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《复变函数》课程教学大纲

课程编号：ABXX0111

课程名称：复变函数

英文名称：Function of One Complex Variable

课程性质：选修
课程学分数：2
课程学时数：32
授课对象：信息科学专业，电子科学专业

本课程的前导课程：数学分析或高等数学
一、课程简介

复变函数论也称为解析函数论，是以解析函数为主要对象的一个数学分支。它不仅是数学分析理论的发展和推广，也是相关后续课程的必要理论知识基础，同时作为一种强有力的工具，已经被广泛地应用于自然科学的众多领域，如理论物理、空气动力学、流体力学、弹性力学、自动控制理论、信号处理、电子工程、智能计算等领域，更重要的是，很多复杂的计算都是以复变函数为工具来解决的。
作为一门数学课程，它除了像其它数学课程一样给学生知识，丰富学生的知识库，培养学生的数学思维语数学素质外，还具有它自身的特性，由于复变函数是在实函数的基础上产生和发展起来的，许多性质、概念、定义和实函数有着相同之处，又与实函数在某些方面有着实质不同。同时，复变函数是后续课程如数理方程、数字信号处理、信号与系统等相关专业课程的基础。

通过本课程的学习，使学生初步掌握复变函数的一些基本概念、基本理论、基本方法，培养学生应用这些概念与方法解决实际问题的基本技能，为学习有关专业课程奠定必要的数学基础，并为将来从事教学、科研以及其它实际工作打好基础。
二、教学基本内容和要求

（一）复数与复变函数

教学内容：复数及其代数运算，复数的几何、三角、球面表示，复数的乘幂与方根，区域，复变函数

重点：复数的代数运算、几何、三角表示

难点：复数的球面表示以及区域相关概念

教学要求：

1、掌握对复数进行加、减、乘、除、乘方、开方和共轭运算；

2、了解复数的几何表示（复数在复平面上与平面向量作成对应）；掌握复数模的三角不等式；掌握复数的三角表示作乘、除、乘方、开方运算；了解复球面的概念及复数的球面表示，理解无穷远点及无穷大的概念；

3、了解开集、区域、闭区域、单连通区域与多连通区域的概念；

4、了解简单曲线、简单闭曲线、光滑曲线、逐段光滑曲线及若尔当曲线定理。

（二）复变函数的导数

教学内容：复变函数的极限和连续，复变函数的导数，复变函数解析的充要条件，调和函数与解析函数的关系，初等复变函数

重点：复变函数的极限、连续以及导数概念与实函数对应用概念的区别与联系；复变函数解析的充要条件（C－R条件），指数函数、幂函数的定义及其性质

难点：根式函数、对数函数的支点判断以及函数的求值

教学要求：

1、理解复变函数的概念，掌握复变函数的极限和连续的概念；

2、理解复变函数的导数及其解析的概念，理解可导（或可微）与解析两概念的联系与差别；掌握C-R条件判别给定函数的解析性；

3、掌握解析函数的和、差、积、商、复合函数及反函数的求导公式；

4、了解调和函数与解析函数的关系，会从解析函数的实（虚）部，求其虚（实）部；

5、了解指数函数、三角函数、双曲函数、对数函数与幂函数的定义及其主要性质。

（三）复变函数的积分
教学内容：复变函数积分的定义、性质及其计算法，柯西基本定理及其推广，柯西积分公式，解析函数的高阶导数

重点：柯西积分定理以及柯西积分公式

难点：解析函数的高阶导数

教学要求：

1、了解复变函数积分的定义及性质；掌握复变函数的积分的一般计算法；

2、掌握并能运用柯西基本定理计算积分；掌握柯西积分公式及其应用和理论价值；

3、理解解析函数无限次可导的性质，掌握解析函数的高阶导数公式；

4、了解高阶导数公式推导出的重要结果（柯西不等式、刘维尔定理）。

（四）复数级数

教学内容：复数序列的极限，复数项级数的收敛、发散及绝对收敛，复变函数项级数，阿贝尔定理，幂级数的收敛半径、收敛圆，幂级数在收敛圆内的一些基本性质，泰勒定理、泰勒级数，罗朗定理、罗朗级数

重点：幂级数收敛半径的求法，以及函数罗朗级数的展开

难点：函数的罗朗级数展开

教学要求：

1、了解复数序列的极限及复数项级数收敛的充要条件；理解级数收敛、发散及绝对收敛等概念；

2、了解阿贝尔定理，掌握简单幂级数的收敛半径的求法；

3、了解幂级数在收敛圆内的一些基本性质，会将一些简单的解析函数展开为幂级数；

4、理解泰勒定理，掌握将比较简单的解析函数用适当方法展开为泰勒级数；掌握
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的泰勒展开式；

5、理解罗朗定理，掌握用间接方法将简单的函数展开为罗朗级数。

（五）留数

教学内容：孤立奇点的分类（可去奇点、极点、本性奇点），各类奇点的特征，零点与极点的关系，函数在无穷远点的性态，留数定义，留数定理，函数在极点、无穷远点的留数，留数的计算以及留数在定积分计算上的应用

重点：掌握孤立奇点的分类以及各奇点的特征；留数定理，以及函数在极点与无穷远点的的留数及留数在定积分的应用

难点：掌握函数孤立奇点的判别

教学要求：

1、理解孤立奇点的概念与孤立奇点的分类；

2、了解各类奇点的充要条件及函数在无穷远点的性态；

3、理解函数在孤立奇点留数的概念；掌握极点处留数的求法，掌握留数定理；

4、掌握用留数求积分的方法，会用留数求一些实积分；

5、了解对数留数与辐角原理。

（六）保形映照

教学内容：导数的几何意义，保形映照，分式线性函数及其映照性质，分式线性函数的应用，指数函数与幂函数所确定的映照

重点：掌握线性映射性质和分式线性映射的保圆性及保对称性；理解分式线性函数的应用

难点：理解及掌握分式线性函数的映照性质

教学要求：

1、了解导数的几何意义及保角映射的概念；

2、掌握线性映射性质和分式线性映射的性质；

3、了解指数函数与幂函数的映射性质；

4、了解分式线性函数的应用。

三、实验教学内容及基本要求  

无

四、教学方法与手段

本课程以课堂讲授为主，采用启发式教学法。为加强学生对所学内容的理解，掌握解题方法、技巧，教师应推荐相应的参考书，补充适当的课外练习。课后留作业，按时辅导答疑。
五、各教学环节学时分配  

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	复数与复变函数
	4
	8
	

	导数
	6
	12
	

	积分
	6
	10
	

	级数
	8
	8
	

	留数
	4
	8
	

	保形映照
	4
	6
	

	合        计
	  32
	52
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：闭卷(或开卷)考试， 由平时成绩和期末考试成绩按一定比例总评成绩。

2、成绩评定：平时成绩（作业，考勤）占20%，期末成绩占80%。

七、教学参考资源
1、参考书目：

（1）钟玉泉编著，《复变函数论》（第四版），高等教育出版社，2013年8月。

（2）包革军、邢宇明、盖云英编著，《复变函数与积分变换》（第三版），科学出版社，2013年3月。

（3）余家荣编著，《复变函数》（第五版），高等教育出版社，2014年5月。

（4）李红、谢松法编著，《复变函数与积分变换》（第四版），高等教育出版社，2013年11月。

2、与课程相关主要网站

（1）山东大学复变函数国家精品课程 http://www.jpkc.sdu.edu.cn/fbhs/sbzt/index2.html

（2）暨南大学复变函数精品课程 http://202.116.0.180/xjjpkc/2010/fbhs/info.asp?articleid=5

（3）湖州师范大学复变函数国家精品课程 http://jpkc.hutc.zj.cn/lxy/fbhs/index.asp

制订人：徐洪焱

审定人：方成鸿

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月

《概率论》课程教学大纲

课程代码：ABXX0107

课程中文名称：概率论

课程英文名称：Probability Theory

课程性质：必修

课程学分数：2
课程学时数：32
授课对象：全校B模块专业
本课程的前导课程：高等数学，线性代数
一、课程简介

概率论是研究随机现象客观规律性的数学学科，是一门基础理论课，其目的和任务是，使学生掌握概率论的基本概念，了解它的基本理论。学生学完本课程后，应达到如下要求：

    l、掌握概率论的基本概念，了解它的基本理论。

    2、初步掌握处理随机现象的基本思想和方法。

    3、具有运用概率论方法分析解决简单实际问题的能力。

二、教学基本内容和要求

（一）概率论基础
教学内容：随机现象，试验，样本空间，随机事件，事件之间的关系与基本运算，事件的频率，随机现象的统计规律，概率的公理化定义，概率的性质，概率的计算，条件概率，乘法定理，全概率公式和贝叶斯公式，事件的独立性，古典概型，伯努里概型。

教学重点与难点：样本空间与事件间的关系，概率的性质与计算。

教学要求：

1、理解随机事件和样本空间的概念。熟练掌握事件之间的关系与基本运算。

2、理解事件频率的概念，了解随机现象的统计规律性。

3、了解概率的各种定义。

4、掌握概率的运算性质。会应用这些性质进行概率计算。

5、理解条件概率的概念。掌握乘法定理、全概率公式和贝叶斯公式，并会应用这些公式进行概率计算。

6、理解事件独立性的概念与性质。会应用事件的独立性进行概率计算。

7、理解古典概型、伯努里概型的概念。

（二）一维随机变量
教学内容：随机变量，分布函数，离散型随机变量的分布律，连续型随机变量的概率密度，二项分布、泊松分布、均匀分布、指数分布和正态分布随机变量的意义与性质，随机变量函数的概率分布。

教学重点与难点：分布函数、分布律或概率密度，随机变量函数的概率分布。

教学要求：

1、理解随机变量的概念。掌握离散型随机变量和连续型随机变量的描述方法。理解概率分布与概率密度的概念和性质。
2、理解分布函数的概念和性质。

3、理解二项分布、泊松分布、均匀分布、指数分布和正态分布的意义与性质。

4、会利用概率分布计算事件的概率。

5、会求随机变量函数的概率分布。
（三）多维随机变量
教学内容：多维随机变量，联合分布函数、联合分布律、联合概率密度，边缘分布与联合分布的关系，随机变量的独立性，二维随机变量函数的分布。

教学重点与难点：边缘分布与联合分布。

教学要求：

1、了解多维随机变量的概念。理解二维随机变量的联合分布函数、联合概率密度、联合概率函数（分布式）的概念和性质，并会计算有关事件的概率。

2、掌握二维随机变量的边缘分布与联合分布的关系。

3、理解随机变量的独立性的概念，并会应用随机变量的独立性进行概率计算。

4、了解两个随机变量的和的概率分布。

（四）随机变量的数字特征

教学内容：数学期望，方差，协方差，相关系数。

教学重点与难点：连续型随机变量函数的数学期望。

教学要求：

1、理解数学期望、方差的概念，掌握它们的性质与计算。

2、掌握二项分布、泊松分布、均匀分布、指数分布和正态分布的数学期望与方差。

3、会计算随机变量函数的数学期望。

4、了解协方差、相关系数的性质与计算。

（五）大数定律和中心极限定理

教学内容：切比雪夫不等式，大数定律，中心极限定理。

教学重点与难点：中心极限定理的应用。

教学要求：

1、理解切比雪夫不等式，了解大数定律的意义。

2、了解独立同分布的随机变量序列，了解中心极限定理，会应用中心极限定理计算相关事件的概率的近似值。

三、实验教学内容及基本要求

暂无实验教学内容。

四、教学方法与手段

本课程教学过程中可使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法与讨论法。

1．讲授法：最基本的教学方法，对重要的理论知识的教学采用讲授的教学方法，可以直接、快速、精炼地让学生掌握。

2．案例教学法：在教师的指导下，对选定的具有代表性的典型案例，进行有针对性的分析和讨论，归纳总结并做出判断和评价。这种方法可以拓宽学生的思维空间，增加学习兴趣，培养学生的探究能力。

3．情景教学法：将本课程的教学过程安置在一个模拟的、特定的情景场合之中，通过教师的组织、学生的演练，在仿真提炼、愉悦宽松的场景中完成教学任务。本方法既锻炼了学生的临场应变、实景操作的能力，又活跃了教学气氛，提高了教学的感染力。这种方法因客观条件的限制会影响运用，但通过学生亲自参与环境的创设，可开拓视野、自觉增强科学意识、提高动手能力。

4．讨论法：学生分组讨论，合作学习，完成指定目标。强调集体协作，强调合作沟通、共同负责，可激发学习兴趣、促进集体自主学习。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	概率论基础
	6
	8
	

	一维随机变量
	8
	6
	

	多维随机变量
	8
	6
	

	随机变量的数字特征
	6
	6
	

	大数定律和中心极限定理
	4
	4
	

	合        计
	32
	30
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试

2、成绩评定：平时成绩占20～40%，期末考试成绩占60～80%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）茆诗松，《概率论与数理统计教程》（第二版），高等教育出版社，2012年

（2）茆诗松，《概率论与数理统计教程 第二版习题解答》，高等教育出版社，2013年

（3）陈文灯、黄先开，《2015考研数学复习指南》，世界图书出版社，2015年

2、与课程相关主要网站

（1）http：//jpkc.nudt.edu.cn/gltj/jxzyindex.asp
（2）http：//jpkc.upc.edu.cn/jpkc/C64/kcms-5.htm
（3）http：//218.196.240.43/jingpin/C151/kcms-2.htm
制订人：詹棠森

审定人：方成鸿

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月
《概率论与数理统计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0106

课程中文名称：概率论与数理统计

课程英文名称：Probability and Mathematical Statistics

课程性质：必修

课程学分数：3
课程学时数：48
授课对象：全校A模块专业
本课程的前导课程：高等数学，线性代数
一、课程简介

概率论与数理统计是研究随机现象客观规律性的数学学科，在工科院校教学计划中是一门基础理论课，其目的和任务是，使学生掌握概率统计的基本概念，了解它的基本理论和方法，从而使学生初步掌握处理随机现象的基本思想和方法，培养学生运用概率统计方法分析解决实际问题的能力。学生学完本课程后，应达到如下要求：

    l、掌握概率论与数理统计的基本概念，了解它的基本理论和方法。

    2、初步掌握处理随机现象的基本思想和方法。

    3、具有运用概率论与数理统计方法分析解决简单实际问题的能力。

二、教学基本内容和要求

（一）概率论基础
教学内容：随机现象，试验，样本空间，随机事件，事件之间的关系与基本运算，事件的频率，随机现象的统计规律，概率的公理化定义，概率的性质，概率的计算，条件概率，乘法定理，全概率公式和贝叶斯公式，事件的独立性，古典概型，伯努里概型。

教学重点与难点：样本空间与事件间的关系，概率的性质与计算。

教学要求：

1、理解随机事件和样本空间的概念。熟练掌握事件之间的关系与基本运算。

2、理解事件频率的概念，了解随机现象的统计规律性。

3、了解概率的各种定义。

4、掌握概率的运算性质。会应用这些性质进行概率计算。

5、理解条件概率的概念。掌握乘法定理、全概率公式和贝叶斯公式，并会应用这些公式进行概率计算。

6、理解事件独立性的概念与性质。会应用事件的独立性进行概率计算。

7、理解古典概型、伯努里概型的概念。

（二）一维随机变量
教学内容：随机变量，分布函数，离散型随机变量的分布律，连续型随机变量的概率密度，二项分布、泊松分布、均匀分布、指数分布和正态分布随机变量的意义与性质，随机变量函数的概率分布。

教学重点与难点：分布函数、分布律或概率密度，随机变量函数的概率分布。

教学要求：

1、理解随机变量的概念。掌握离散型随机变量和连续型随机变量的描述方法。理解概率分布与概率密度的概念和性质。
2、理解分布函数的概念和性质。

3、理解二项分布、泊松分布、均匀分布、指数分布和正态分布的意义与性质。

4、会利用概率分布计算事件的概率。

5、会求随机变量函数的概率分布。
（三）多维随机变量
教学内容：多维随机变量，联合分布函数、联合分布律、联合概率密度，边缘分布与联合分布的关系，条件分布，随机变量的独立性，二维随机变量函数的分布。

教学重点与难点：边缘分布与联合分布的关系，二维随机变量函数的分布。

教学要求：

1、了解多维随机变量的概念。理解二维随机变量的联合分布函数、联合概率密度、联合概率函数（分布式）的概念和性质，并会计算有关事件的概率。

2、掌握二维随机变量的边缘分布与联合分布的关系。

3、了解条件分布。

4、理解随机变量的独立性的概念，并会应用随机变量的独立性进行概率计算。

5、会求两个随机变量的和的概率分布。

（四）随机变量的数字特征

教学内容：数学期望，方差，协方差，相关系数，矩。

教学重点与难点：连续型随机变量函数的数学期望。

教学要求：

1、理解数学期望、方差的概念，掌握它们的性质与计算。

2、掌握二项分布、泊松分布、均匀分布、指数分布和正态分布的数学期望与方差。

3、会计算随机变量函数的数学期望。

4、了解协方差、相关系数、矩的概念，掌握协方差、相关系数的性质与计算。

（五）大数定律和中心极限定理

教学内容：切比雪夫不等式，伯努里大数定律，辛钦大数定律，林德伯格－勒维中心极限定理，德莫佛－拉普拉斯中心极限定理。

教学重点与难点：中心极限定理的应用。

教学要求：

1、理解切比雪夫不等式，了解伯努里大数定律与辛钦大数定律的意义。

2、了解独立同分布的随机变量序列，了解中心极限定理，会应用中心极限定理计算相关事件的概率的近似值。

（六）数理统计的基本概念

教学内容：总体，简单随机样本，样本均值、样本方差、样本矩，统计量及其分布，分位数。

教学重点与难点：常用统计量及其分布。

教学要求：

1、理解总体、个体、样本、统计量、分位数等概念。

2、了解
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分布、
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分布、
[image: image4.wmf]F

分布的定义，并会查表计算分位数。

3、理解样本均值、样本方差、样本矩等概念。

4、掌握正态总体的样本均值与样本方差的分布。

（七）参数估计
教学内容：参数估计，点估计与区间估计，矩估计法与最大似然估计法，估计量的评选标准，正态总体的均值与方差的置信区间。

教学重点与难点：最大似然估计法。

教学要求：

1、了解参数估计，理解点估计的方法，掌握矩估计法与最大似然估计法。

2、了解估计量的评选标准。

3、理解区间估计的意义，会求正态总体的均值与方差的置信区间。

（八）假设检验
教学内容：参数假设检验，两类错误，正态总体的均值与方差的假设检验，分布拟合假设检验。

教学重点与难点：假设检验的基本思想与基本步骤。

教学要求：

1、理解假设检验的基本思想，掌握假设检验的基本步骤，知道假设检验可能产生的两类错误。

2、掌握单个正态总体的均值与方差的检验方法，掌握两个正态总体的均值之差与方差之比的检验方法。

3、了解置信区间与假设检验的关系。

4、了解关于总体分布假设的
[image: image5.wmf]2
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检验法。

三、实验教学内容及基本要求

暂无实验教学内容。

四、教学方法与手段

本课程教学过程中可使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法与讨论法。

1．讲授法：最基本的教学方法，对重要的理论知识的教学采用讲授的教学方法，可以直接、快速、精炼地让学生掌握。

2．案例教学法：在教师的指导下，对选定的具有代表性的典型案例，进行有针对性的分析和讨论，归纳总结并做出判断和评价。这种方法可以拓宽学生的思维空间，增加学习兴趣，培养学生的探究能力。

3．情景教学法：将本课程的教学过程安置在一个模拟的、特定的情景场合之中，通过教师的组织、学生的演练，在仿真提炼、愉悦宽松的场景中完成教学任务。本方法既锻炼了学生的临场应变、实景操作的能力，又活跃了教学气氛，提高了教学的感染力。这种方法因客观条件的限制会影响运用，但通过学生亲自参与环境的创设，可开拓视野、自觉增强科学意识、提高动手能力。

4．讨论法：学生分组讨论，合作学习，完成指定目标。强调集体协作，强调合作沟通、共同负责，可激发学习兴趣、促进集体自主学习。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	概率论基础
	6
	8
	

	一维随机变量
	6
	6
	

	多维随机变量
	8
	6
	

	随机变量的数字特征
	6
	6
	

	大数定律和中心极限定理
	4
	4
	

	数理统计的基本概念
	6
	4
	

	参数估计
	6
	4
	

	假设检验
	6
	4
	

	合        计
	48
	42
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试

2、成绩评定：平时成绩占20～40%，期末考试成绩占60～80%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）茆诗松，《概率论与数理统计教程》（第二版），高等教育出版社，2012年

（2）茆诗松，《概率论与数理统计教程 第二版习题解答》，高等教育出版社，2013年

（3）陈文灯、黄先开，《2015考研数学复习指南》，世界图书出版社，2015年

2、与课程相关主要网站

（1）http：//jpkc.nudt.edu.cn/gltj/jxzyindex.asp
（2）http：//jpkc.upc.edu.cn/jpkc/C64/kcms-5.htm
（3）http：//218.196.240.43/jingpin/C151/kcms-2.htm
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《高等数学》课程A教学大纲

课程代码：ABXX0101/ ABXX0102
课程中文名称：高等数学
课程英文名称：Advanced Mathematics
课程性质：必修
课程学分数：10

课程学时数：160

授课对象：理、工、经管类各本科专业

本课程的前导课程：中等数学
一、课程简介

本课程是高等学校理、工、经管类专业本科生的重要数学基础课程，它包括一元函数微积分学、多元函数微积分学、空间解析几何、无穷级数、常微分方程等领域的数学知识。
本课程属于普通教育必修课，是深入学习专业课程的必备基础，其理论和方法是研究客观世界连续数学模型的基础。

本课程既是一门基础课程，为学生建立扎实的数学基础；又是一门方法性课程，可以提高学生的逻辑推理、定量分析和解决实际问题的能力；更是一门关于思维模式的课程，有助于培养学生的理性思维、抓住本质和开拓创新的素质。

高等数学课程是学生掌握数学工具的主要课程，是学生培养理性思维的重要载体，是学生接受美感熏陶的一条途径。学生学完本课程后，应达到如下要求：

1）掌握高等数学的基本概念、基本理论、基本运算技能；

2）具有抽象概括问题的能力、逻辑推理能力、空间想象能力和自学能力；

3）具有比较熟练的运算能力；

4）能够综合运用所学知识去分析问题和解决问题；

二、教学基本内容和要求

（一）函数、极限、连续
教学内容：函数与映射，函数的奇偶性、单调性、周期性与有界性，反函数，复合函数，初等函数，数列极限，函数极限，极限的四则运算法则，变量代换法求极限，极限的性质，极限存在准则，两个重要极限，无穷小与无穷大，无穷小阶的比较，函数的连续性与间断点的分类，连续函数的运算，初等函数的连续性，闭区间上连续函数的性质。

教学重点与难点：极限的计算，极限的存在准则与两个重要的极限，变量代换法与等价无穷小代换，无穷小阶的比较。

教学要求：

1、理解函数的概念；了解函数的奇偶性、单调性、周期性与有界性；理解复合函数与反函数概念；掌握基本初等函数的性质及其图形。

2、会建立简单实际问题中的函数关系。

3、了解极限的
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定义，并能在学习过程中逐步加深对极限思想的理解。

4、掌握极限四则运算法则，理解极限的性质，会用变量代换法求函数极限。

5、了解极限存在的两个准则（夹逼准则和单调准则），会灵活运用两个重要极限。

6、了解无穷小、无穷大、高阶无穷小和等价无穷小等概念，会用等价无穷小求极限。

7、理解函数在一点连续的概念，会判别间断点的类型。

8、了解初等函数的连续性；了解闭区间上连续函数的性质（最大最小值定理、零点存在定理和介值定理）。

（二）一元函数微分学

教学内容：导数的概念，导数的几何意义，导数的计算，高阶导数，微分的概念，微分的计算，一阶微分的形式不变性，Rolle中值定理，Lagrange中值定理，Cauchy中值定理，Taylor定理，洛必达法则，函数的极值与单调区间，曲线的拐点与凹凸性，函数图形的描绘，曲线的曲率和曲率半径。

教学重点与难点：一元函数连续、可导与可微的关系，导数的计算，中值定理，洛必达法则，函数的极值与单调区间。

教学要求：

1、理解导数、导数的几何意义及函数的可导性与连续性之间的关系，了解导数作为函数变化率的实际意义。
2、掌握基本初等函数的导数公式和导数的四则运算法则。
3、掌握复合函数的求导法则；了解高阶导数概念，能熟练求解初等函数的一阶、二阶导数。
4、掌握隐函数和由参数方程所确定的函数的一阶导数的计算，会求二阶导数。

5、理解微分概念；掌握微分的运算法则（包括一阶微分形式不变性）。
6、理解Rolle定理和Lagrange定理；了解Cauchy定理和Taylor定理；掌握洛必达法则。

7、理解函数极值概念；掌握函数极值的求解和确定函数的单调区间，会解较简单的最大值和最小值的应用问题；掌握曲线凹凸的意义，会求曲线的拐点和凹凸区间；会确定函数图形的渐近线，能描绘函数的图形。

8、了解曲率和曲率半径的概念，会计算曲率和曲率半径。
（三）一元函数积分学
教学内容：原函数与不定积分的概念，不定积分公式，不定积分的换元积分法和分部积分法，有理函数的不定积分，定积分的概念及其几何意义，定积分的性质，变上限积分，Newton－Leibnitz公式，定积分的换元积分法和分部积分法，微元法，定积分的几何应用，定积分的物理应用，广义积分。

教学重点与难点：不定积分与定积分的计算，变上限积分的性质。

教学要求：

1、理解不定积分和定积分的概念及性质。

2、掌握不定积分的基本公式，掌握不定积分、定积分的换元法和分部积分法。掌握较简单的有理函数的积分计算。 

3、理解变上限的定积分概念，会求其导数。掌握Newton－Leibnitz公式。

4、掌握用定积分来表达一些几何量与物理量（如面积、体积、弧长和功等等）的方法。

5、了解广义积分的概念。

（四）多元函数微分学

教学内容：多元函数的概念，n维向量的线性运算，二重极限与二元函数的连续性，有界闭区域上多元连续函数的性质，偏导数，全微分，方向导数，梯度，隐函数求导，曲面的法线和切平面，空间曲线的切线和法平面，多元函数极值和条件极值的概念，Lagrange乘子法，多元函数极值在实际问题中的应用。

教学重点与难点：二元函数连续、可偏导与可微的关系，复合函数与隐函数的各阶偏导数的计算，多元函数的极值和条件极值。

教学要求：

1、理解二元函数的概念，了解多元函数的概念。

2、了解二元函数的极限、连续性等概念，了解有界闭区域上多元连续函数的性质。
3、理解偏导数、全微分等概念。了解全微分存在的必要条件和充分条件。
4、掌握复合函数的求导法，会求二阶偏导数。 

5、了解隐函数的存在性，会求由方程（组）确定的隐函数的一阶、二阶偏导数。
6、了解方向导数与梯度的概念，掌握它们的计算方法。
7、了解曲线的切线与法平面及曲面的切平面与法线，掌握它们的方程的求法。
8、理解多元函数极值的概念，会求简单形式多元函数的极值。了解条件极值的概念，会用Lagrange乘子法求条件极值。

9、会求解一些较简单的最大值和最小值的应用问题。
（五）多元函数积分学

教学内容：二重积分，三重积分，柱坐标，球坐标，第一类曲线积分，第二类曲线积分，第一类曲面积分，第二类曲面积分，Green公式，Gauss公式和Stokes公式，散度和旋度。

教学重点与难点：二重积分与三重积分的计算，曲线积分与曲线积分的计算，Green公式。

教学要求：

1、理解二重积分的概念，了解三重积分的概念，了解重积分的性质。
2、掌握二重积分的计算方法（直角坐标、极坐标）。会三重积分的计算方法（直角坐标、柱坐标、球坐标）。
3、了解微元法，会用重积分表达一些几何量与物理量（如体积、质量、重心等等）。
4、理解两类曲线积分的概念。知道两类曲线积分的性质。
5、掌握两类曲线积分的计算方法。
6、掌握Green公式，会运用平面曲线积分与路径无关的条件。

7、了解两类曲面积分的概念，并会计算两类曲面积分。

8、了解散度、旋度的概念及Gauss公式、Stokes公式。

9、会用曲线积分及曲面积分来表达一些几何量与物理量（如体积、质量、重心等等）。
（六）空间解析几何

教学内容：向量及其线性运算，空间直角坐标系，两点间的距离，向量的坐标表达式，向量的模、方向余弦与方向角，向量的乘法运算，两向量的夹角及平行、垂直，向量的投影，平面与直线的方程，平面束方程，平面与平面、直线与平面、直线与直线夹角的计算，点到平面的距离，几何图形与方程的概念，柱面与旋转曲面的方程，空间曲线的方程，二次曲面（椭球面、抛物面、双曲面）的方程与图形，曲线与曲面在坐标面上的投影。

教学重点与难点：平面与直线的方程，曲线与曲面在坐标面上的投影。

教学要求：

1、理解向量、单位向量、零向量、模、方向角、方向余弦与空间直角坐标系等概念。

2、掌握向量的坐标表示、向量的运算（线性运算、数量积、向量积）及其性质，会求两个向量的夹角，掌握两个向量垂直、平行的条件。了解向量的混合积运算。

3、理解向量的投影。　

4、掌握平面与直线的方程及其求法。

5、掌握平面与平面、直线与平面、直线与直线夹角的计算，掌握点到平面距离的计算。

6、会分析平面与平面、直线与平面的位置关系。

7、了解过直线的平面束方程。

8、理解曲面方程的概念。

9、掌握以坐标轴为旋转轴的旋转曲面及母线平行于坐标轴的柱面的方程。

10、了解空间曲线的参数方程和一般方程。了解曲面的交线在坐标面上的投影。

11、理解常用二次曲面的方程及其图形。会求曲面在坐标面上的投影区域。
（七）常微分方程

教学内容：常微分方程的阶、解、通解、初始条件、特解等基本概念，常微分方程的定解问题和初值问题，可分离变量的方程，线性方程，变量代换法，齐次型方程，Bernoulli方程，可降阶的高阶微分方程，线性微分方程的解的结构，常系数齐次线性微分方程，二阶常系数非齐次线性微分方程，微分方程的建模应用。

教学重点与难点：可分离变量的方程与一阶线性方程的解法，线性微分方程的解的结构，二阶常系数线性微分方程的解法。

教学要求：

1、理解微分方程、解、通解、初始条件、特解和初值问题等概念。
2、掌握可分离变量方程及一阶线性方程的解法。
3、了解齐次型方程和Bernoulli方程的解法，领会用变量代换法解微分方程的思想。
4、掌握用降阶法解特殊的高阶方程
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5、理解线性微分方程解的结构。

6、掌握二阶常系数齐次线性微分方程的解法，理解高阶常系数齐次线性微分方程的解法。

7、了解自由项为多项式、指数函数、正弦函数、余弦函数及它们的和与乘积的二阶常系数非齐次线性微分方程的解法。

8、了解微分方程模型的建立，会解决一些简单的实际问题。

（八）无穷级数

教学内容：数项级数的收敛、发散以及和，数项级数的性质，正项级数的收敛判别法，交错级数的收敛判别法，绝对收敛与条件收敛，绝对收敛级数的性质，函数项级数的收敛域与和函数，幂级数的收敛半径、收敛区间与收敛域，幂级数和函数的性质，Taylor级数和Maclaurin级数，函数间接展开成幂级数，Fourier系数与Fourier级数的概念，Fourier级数的收敛定理，函数展开成Fourier级数，周期延拓，函数展开成正弦级数和余弦级数。

教学重点与难点：正项级数敛散性的判别，幂级数的收敛域与和函数的求解。

教学要求：

1、掌握常数项无穷级数及其收敛、发散与和的概念，理解无穷级数的基本性质。
2、掌握几何级数和P级数的收敛性。
3、掌握正项级数的比较审敛法，理解正项级数的比值审敛法与根值审敛法。
4、了解交错级数的Leibnitz判别法，会估计交错级数的截断误差。
5、了解无穷级数绝对收敛与条件收敛的概念，绝对收敛与收敛的关系，绝对收敛级数的性质。
6、了解函数项级数的收敛域与和函数的概念。
7、掌握幂级数收敛半径、收敛区间与收敛域的求法。理解幂级数在其收敛区间内的基本性质，掌握简单幂级数和函数的求法。
8、掌握
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的Maclaurin展开式，并能利用这些展开式将一些简单的函数展开成幂级数。
9、会用幂级数进行一些近似计算。了解微分方程的幂级数解法。

10、了解用三角函数逼近周期函数的思想，理解Fourier级数的概念。
11、了解三角函数系的正交性，了解函数可展开为Fourier级数的充分条件。

12、理解函数的周期延拓，会将定义在
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上的函数展开为Fourier级数。
13、会将定义在
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上的函数展开为正弦或余弦级数。
三、实验教学内容及基本要求

暂无实验教学。

四、教学方法与手段

课堂讲授教学，可使用多媒体教学与课堂讨论教学。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	函数、极限、连续
	20
	50
	

	一元函数微分学
	24
	60
	

	一元函数积分学
	22
	50
	

	多元函数微分学
	20
	40
	

	多元函数积分学
	28
	40
	

	向量代数与空间解几何
	16
	35
	

	微分方程
	14
	25
	

	无穷级数
	16
	30
	

	合计
	160
	330
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法

课程考核方式应注重对学生学习过程的控制与评价，考核方法根据考勤、作业等情况，以及期中考试、期末考试成绩进综合评定。

笔试试题按照教学大纲的要求出题，题型设有选择、填空、计算、解答、证明、问答等，主要考查学生对本课程的基本概念、基本理论、基本方法的掌握程度，以及基本的应用能力。试题内容不超出本大纲所列的教学内容。

2、成绩评定

学生的总评成绩由两部分构成，其中期末考试成绩占60％～80％，平时成绩（包括学生作业、课堂回答问题、考勤、期中考试等情况）占20％～40％。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）同济大学数学系编，《高等数学》（上册）（第七版），高等教育出版社，2014年7月；

（2）同济大学数学系编，《高等数学》（下册）（第七版），高等教育出版社，2014年7月；

（3）同济大学数学系编，《高等数学习题全解指南》（上册），高等教育出版社，2014年7月；

（4）同济大学数学系编，《高等数学习题全解指南》（下册），高等教育出版社，2014年7月；

（5）沃伯格、柏塞尔、里格登，《微积分》（英文版），机械工业出版社，2012年10月；

（6）吴赣昌，《微积分》（上册）（第四版），中国人民大学出版社，2011年8月；

（7）吴赣昌，《微积分》（下册）（第四版），中国人民大学出版社，2011年8月；

（8）上海大学数学系编，《微积分强化训练》，上海大学出版社，2011年10月；

（9）马德高、张天德，《高等数学同步测试卷》（上册），延边大学出版社，2014年6月；

（10）张天德，《高等数学同步测试卷》（下册），延边大学出版社，2014年6月。

2、与课程相关网站

http://math.fudan.edu.cn/gdsx/ 

http://zq.xjtu.edu.cn/gaoshu/

制订人：方成鸿

审定人：方成鸿

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月
《高等数学》课程B教学大纲

课程代码：ABXX0103/ ABXX0104
课程中文名称：高等数学
课程英文名称：Advanced Mathematics
课程性质：必修
课程学分数：7

课程学时数：112

授课对象：经济、文科类各本科专业

本课程的前导课程：中等数学
一、课程简介

本课程是高等学校经济、文科类相关专业本科生的数学基础课程，学习其它专业课程的必备基础，它包括一元函数微积分学、多元函数微分学、二重积分、无穷级数、微分方程与差分方程等领域的数学知识。
本课程是掌握数学工具的主要课程，是培养学生理性思维的重要载体。学生学完本课程后，应达到如下要求：

1）掌握高等数学的基本概念、基本理论、基本运算技能；

2）具有抽象概括问题的能力、逻辑推理能力、空间想象能力和自学能力；

3）具有比较熟练的运算能力；

4）能够综合运用所学知识去分析问题和解决问题；

二、教学基本内容和要求

（一）函数、极限、连续
教学内容：函数与映射，函数的奇偶性、单调性、周期性与有界性，反函数，复合函数，初等函数，数列极限，函数极限，极限的四则运算法则，变量代换法求极限，极限的性质，极限存在准则，两个重要极限，无穷小与无穷大，无穷小阶的比较，函数的连续性与间断点的分类，连续函数的运算，初等函数的连续性，闭区间上连续函数的性质。

教学重点与难点：极限的计算，极限的存在准则与两个重要的极限，变量代换法与等价无穷小代换。

教学要求：

1、理解函数的概念；了解函数的奇偶性、单调性、周期性与有界性；理解复合函数概念；了解反函数概念；掌握基本初等函数的性质及其图形。

2、会建立简单实际问题中的函数关系。

3、了解极限的
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定义。

4、掌握极限四则运算法则，了解极限的性质，会用变量代换法求函数极限。

5、了解极限存在的两个准则（夹逼准则和单调准则），会用两个重要极限求极限。

6、了解无穷小、无穷大、高阶无穷小和等价无穷小的概念，会用等价无穷小代换求极限。

7、理解函数在一点连续的概念，会判别间断点的类型。

8、了解初等函数的连续性；了解闭区间上连续函数的性质（最大最小值定理、零点存在定理和介值定理）。

（二）一元函数微分学

教学内容：导数的概念，导数的几何意义，导数的计算，高阶导数，微分的概念，微分的计算，Rolle中值定理，Lagrange中值定理，Cauchy中值定理，洛必达法则，函数的极值与单调区间，曲线的拐点与凹凸性，函数图形的描绘。

教学重点与难点：一元函数连续、可导与可微的关系，导数的计算，中值定理，洛必达法则，函数的极值与单调区间。

教学要求：

1、理解导数概念，了解导数的几何意义及函数的可导性与连续性之间的关系，了解导数作为函数变化率的实际意义。
2、掌握基本初等函数的导数公式和导数的四则运算法则。
3、掌握复合函数的求导法则；了解高阶导数概念，能熟练求解初等函数的一阶、二阶导数。
4、掌握隐函数和由参数方程所确定的函数的一阶导数的计算，会求两类函数中比较简单的二阶导数。

5、理解微分概念；掌握微分的运算法则。
6、理解Rolle定理和Lagrange定理；了解Cauchy定理；掌握洛必达法则。

7、理解函数极值概念；掌握函数极值的求解和确定函数的单调区间，会解较简单的最大值和最小值的应用问题；掌握曲线凹凸的意义，会求曲线的拐点和凹凸区间；能描绘函数的图形（包括水平和铅直渐近线）。

（三）一元函数积分学
教学内容：原函数与不定积分的概念，不定积分公式，不定积分的换元积分法和分部积分法，有理函数的不定积分，定积分的概念及其几何意义，定积分的性质，变上限积分，Newton－Leibnitz公式，定积分的换元积分法和分部积分法，定积分的几何应用，广义积分。

教学重点与难点：不定积分与定积分的计算，变上限积分的性质。

教学要求：

1、理解不定积分和定积分的概念及性质。

2、掌握不定积分的基本公式，掌握不定积分、定积分的换元法和分部积分法。掌握较简单的有理函数的积分计算。 

3、会求变上限的定积分作为其上限的函数的导数。掌握Newton－Leibnitz公式。

4、理解用定积分来表达一些几何量（如面积、体积、弧长等等）的方法。

5、了解广义积分的概念。

（四）多元函数微分学

教学内容：空间直角坐标系、曲线与曲面的方程、多元函数的概念，二重极限与二元函数的连续性，有界闭区域上二元连续函数的性质，偏导数，全微分，复合函数与隐函数求偏导，多元函数极值和条件极值的概念，Lagrange乘子法，多元函数极值的应用。

教学重点与难点：二元函数连续、可偏导与可微的关系，复合函数与隐函数的偏导数的计算，多元函数的极值和条件极值。

教学要求：

1、理解空间直角坐标系的概念。

2、了解空间曲线的参数方程和一般方程。了解曲面的交线在坐标面上的投影。

3、理解常用二次曲面的方程及其图形。会求曲面在坐标面上的投影区域。
4、理解二元函数的概念，了解多元函数的概念。

5、了解二元函数的极限、连续性等概念，了解有界闭区域上连续函数的性质。
6、理解偏导数、全微分等概念。了解全微分存在的必要条件和充分条件。
7、掌握复合函数的求导法，会求二阶偏导数。 

8、了解隐函数（包括由方程组确定的隐函数）的偏导数的求法。
9、理解多元函数极值的概念，会求函数的极值。了解条件极值的概念，会用Lagrange乘子法求条件极值。

10、会求解一些较简单的最大值和最小值的应用问题。
（五）二重积分

教学内容：二重积分

教学重点与难点：二重积分的计算。

教学要求：

1、理解二重积分的概念，了解二重积分的性质。
2、掌握二重积分的计算方法（直角坐标、极坐标）。
3、了解微元法，会用重积分表达一些几何量。

4、二重积分的其它应用。
（六）无穷级数

教学内容：数项级数的概念，数项级数的收敛、发散以及和，数项级数的性质，正项级数的收敛判别法，交错级数的收敛判别法，绝对收敛与条件收敛的概念，函数项级数的收敛域与和函数，幂级数的收敛半径、收敛区间与收敛域，幂级数和函数的性质，Taylor级数和Maclaurin级数，函数展开成幂级数。

教学重点与难点：正项级数敛散性的判别，幂级数的收敛域与和函数的求解。

教学要求：

1、掌握常数项无穷级数及其收敛、发散与和的概念，理解无穷级数的基本性质。
2、掌握几何级数和P级数的收敛性。
3、掌握正项级数的比较审敛法，理解正项级数的比值审敛法与根值审敛法。
4、了解交错级数的Leibnitz判别法，会估计交错级数的截断误差。
5、了解无穷级数绝对收敛与条件收敛的概念，绝对收敛与收敛的关系。
6、了解函数项级数的收敛域与和函数的概念。
7、掌握幂级数收敛半径、收敛区间与收敛域的求法。理解幂级数在其收敛区间内的基本性质，掌握简单幂级数和函数的求法。
8、掌握
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的Maclaurin展开式，并能利用这些展开式将一些简单的函数展开成幂级数。
（七）微分方程与差分方程

教学内容：常微分方程的阶、解、通解、初始条件、特解等基本概念，常微分方程的定解问题和初值问题，可分离变量的方程，线性方程，变量代换法，齐次型方程，可降阶的高阶微分方程，线性微分方程的解的结构，二阶常系数线性微分方程，差分与差分方程的基本概念，线性差分方程的解的结构，一阶与二阶常系数线性差分方程的求解。

教学重点与难点：可分离变量的方程与一阶线性方程的解法，线性微分方程的解的结构，二阶常系数线性微分方程的解法。

教学要求：

1、理解微分方程、解、通解、初始条件、特解和初值问题等概念。
2、掌握可分离变量方程及一阶线性方程的解法。
3、了解齐次型方程的解法。
4、会用降阶法解特殊的高阶方程
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5、理解线性微分方程解的结构。

6、掌握二阶常系数齐次线性微分方程的解法。了解二阶常系数非齐次线性微分方程的解法。

7、理解差分、差分方程的解、通解等概念。

8、理解线性差分方程解的结构。了解一阶、二阶常系数线性差分方程的解法。
9、了解一些微分方程与差分方程的模型，会解决一些简单的实际问题。

三、实验教学内容及基本要求

暂无实验教学。

四、教学方法与手段

课堂讲授教学，可使用多媒体教学与课堂讨论教学。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	函数、极限、连续
	18
	40
	

	一元函数微分学
	22
	50
	

	一元函数积分学
	22
	50
	

	多元函数微分学
	16
	40
	

	二重积分
	10
	20
	

	微分方程与差分方程
	12
	20
	

	无穷级数
	12
	20
	

	合计
	112
	240
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

课程考核方式应注重对学生学习过程的控制与评价，考核方法根据考勤、作业等情况，以及期中考试、期末考试成绩进综合评定。

笔试试题按照教学大纲的要求出题，题型设有选择、填空、计算、解答、证明、问答等，主要考查学生对本课程的基本概念、基本理论、基本方法的掌握程度，以及基本的应用能力。试题内容不超出本大纲所列的教学内容。

2、成绩评定

学生的总评成绩由两部分构成，其中期末考试成绩占60％～80％，平时成绩（包括学生作业、课堂回答问题、考勤、期中考试等情况）占20％～40％。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）朱文莉等编，《微积分》，北京邮电大学出版社，2012年3月；

（2）冯海亮，《高等数学》,重庆大学出版社，2013年2月；

（3）赵树嫄，《微积分》（第三版），中国人民大学出版社，2012年10月；

（4）蔡光兴等编，《微积分》（第二版），科学出版社，2011年6月；

（5）沃伯格、柏塞尔、里格登，《微积分》（英文版），机械工业出版社，2012年10月；

（6）吴赣昌，《微积分》（上册）（第四版），中国人民大学出版社，2011年8月；

（7）吴赣昌，《微积分》（下册）（第四版），中国人民大学出版社，2011年8月；

（8）上海大学数学系编，《微积分强化训练》，上海大学出版社，2011年10月。

2、与课程相关网站

http://math.fudan.edu.cn/gdsx/ 

http://zq.xjtu.edu.cn/gaoshu/

制订人：方成鸿

审定人：方成鸿

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月
《数学建模》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0110

课程中文名称：数学建模

课程英文名称：Mathematical Modeling

课程学分数：1
课程学时数：1周
授课对象：理、工科各专业
本课程的前导课程：高等数学、线性代数
一、课程设计简介
数学建模课程设计是面向理工科学生开设的一门选修课，在学生学完《微积分》等课程后，通过让学生动手动脑解决实际问题，是一个非常重要的教学环节。通过课程设计，使学生经受一次综合知识运用训练，让学生增加一些数学知识应用的感性认识，初步了解科技论文的撰写过程，掌握数学模型的基础知识、建模方法、建模原理和数学软件的应用，提高学生的抽象概括问题和应用数学方法和思想分析解决问题的能力。

二、课程设计的内容与要求
根据指导教师所下达的课程设计题目和课程设计要求，在规定的时间内完成设计任务；撰写详细的课程设计论文一份。选题来源可参考教材的课后问题，论文必须独立完成，严禁抄袭，论文的格式符合竞赛论文的要求。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	数学建模相关知识介绍
	0.5

	2
	简单数学模型的建立与求解讲解
	0.5

	3
	选定所要求解的问题
	0.5

	4
	建模与求解
	2.5

	5
	完成论文
	1

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法：采用课堂讨论、建模练习和撰写课程论文相结合的方法进行考核。

2、成绩评定：按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分，其中，课堂表现占20%，建模练习占20%，课程设计论文占60%。

五、教学参考资源
参考书目：

1、杜建卫、王若鹏，《数学建模基础案例（第二版）》，化学工业出版社，2014年8月。

2、杨桂元、李天胜，《数学建模入门：125个有趣的经济管理问题》，中国科学技术大学出版社，2013年6月。

3、侯进军，《数学建模方法与应用》，东南大学出版社，2012年7月。

4、姜启源、谢金星、叶俊编，《数学模型》（第四版），高等教育出版社，2011年。

制订人：邱望仁
审定人：方成鸿
批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月

《数学模型》课程教学大纲

课程代码：ABXX0112

课程中文名称：数学模型
课程英文名称：Mathematical Model
课程性质：必修
课程学分数：3
课程学时数：48
授课对象：信息科学专业

本课程的前导课程：高等数学、线性代数、高级编程语言
一、课程简介

本课程是联系数学与实际的桥梁，是数学在各个领域广泛应用的媒介。它以物理、生态、环境、医学、管理、经济、信息技术等领域的一些典型实例为背景，阐述如何通过建立数学模型的方法来研究、解决实际问题的基本方法和技能。

本课程的教学目的是，使学生掌握数学理论知识的应用方法，更重要的是通过典型建模实例的分析和参加建模实践活动，提高分析问题和解决问题的能力，培养学生的开拓创新素质，增强学生的独立思考与灵活运用知识的技能。

二、教学基本内容和要求  

（一）数学模型相关内容概述 

教学内容：数学模型与数学建模、数学建模的基本方法和步骤、数学模型的特点和分类、数学建模竞赛等

重点：数学模型与数学建模

难点：数学建模的基本方法和步骤

教学基本要求：

（1）了解数学模型与数学建模过程。

（2）了解数学建模竞赛规程。

（3）掌握几个简单的智力问题模型。

（二）初等方法建模 

教学内容：双层玻璃窗的功效、划艇比赛的成绩、动物的身长与体重、实物交换、核武器竞赛、传送带的效率

重点：初等方法建模的思想与方法

难点：初等方法建模的思想与方法

教学基本要求：

了解比例模型及其应用，掌握无差别曲线的分析方法。

（三）、简单的优化模型 

教学内容：存贮模型、最优价格、森林救火、消费者的选择、冰山运输

重点：存贮模型、冰山运输

难点：存贮模型、冰山运输

教学基本要求：

（1）掌握利用导数、微分方法建模的思想方法。

（2）能解决简单的经济批量问题和连续问题模型。

（3）微分方程方法在建模中的应用。

（四）数学规划模型 

教学内容：线性规划建模、奶制品的生产与销售、接力队的选拔与选课策略、钢管和易拉罐下料

重点：线性规划方法建模

难点：线性规划方法建模、Lindo软件的使用

教学基本要求：

（1）掌握线性规划建模方法。

（2）了解对偶单纯形的经济意义。

（3）了解Lindo和Lingo数学软件在解决规划问题中的作用。

（五）微分方程模型 

教学内容：传染病模型、正规战与游击战、药物在体内的分布与排除、人口的预测和控制、香烟过滤嘴的作用

重点：微分方程方法建模

难点：微分方程方法建模。

教学基本要求：

（1）掌握微分方程建模的基本方法。

（2）掌握用数值方法求解微分方程的方法。

（六）离散模型 

教学内容：层次分析模型、循环比赛的名次

重点：层次分析法建模

难点：层次分析法建模

教学基本要求：

（1）掌握层次分析法建模的基本方法。

（2）了解P问题和 NP问题的性质。

（七）概率模型 

教学内容：报童的诀窍、随机存贮策略、广告中的学问、轧钢中的浪费、航空公司的预订票策略、随机人口模型

重点：概率方法建模

难点：随机变量和随机分布概念的灵活应用

教学基本要求：

（1）掌握简单的随机模型的建模方法。

（2）了解概率分布、期望、方差等知识在建模问题中的应用。

（八）统计回归模型 

教学内容：牙膏的销售量、酶促反应

重点：统计回归建模的基本思路和方法

难点：统计回归模型的建立

教学基本要求：

（1）掌握统计回归建模的基本方法。

（2）了解统计回归模型在实际工作中的应用。

（九）动态优化模型

教学内容：多阶段最优生产计划、马氏链模型

重点：动态规划方法建模

难点：动态规划方法建模

教学基本要求：

（1）掌握动态规划算法和最短路径求法。

（2）掌握树形决策方法。

（3）了解马尔柯夫预测方法。

（十）差分方程建模

教学内容：差分方程简介、市场经济中的蛛网模型、差分阻滞增长模型

重点：差分方程模型的建立

难点：差分方程稳定性讨论及建模应用。

教学基本要求：

掌握差分方程稳定性的基本理论。

（十一）图论方法建模

教学内容：消防设施与监狱看守、化学制品的存放、循环比赛的名次

重点：图论模型的建立

难点：图论相关知识背景

教学基本要求：

掌握简介图论模型的建立方法。

（十二）其它模型

教学内容：量纲分析法建模、废水的生物处理、投资的收益与风险

重点：微分方程稳定性讨论

难点：量纲分析法、多目标优化建模

教学基本要求：

（1）掌握微分方程稳定性的基本理论。

（2）了解极小极大规划。

三、教学方法与手段 

本课程主要采用课堂教学方式，要求学生做到课前预习和课外学习。
四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一、数学模型相关内容概述
	3
	1
	课外了解数学建模相关知识产权

	二、初等方法建模
	5
	3
	席位分配方法及无差别曲线

	三、简单的优化模型
	4
	2
	存贮模型

	四、数学规划模型 
	4
	2
	规划模型的建立与求解

	五、微分方程模型
	6
	3
	战争模型

	六、离散模型
	4
	2
	层次分析法

	七、概率模型
	6
	2
	简介概率模型

	八、统计回归模型
	2
	1
	回归分析确定参数

	九、动态优化模型


	4
	2
	动态规划

	十、差分方程建模
	3
	1
	差分理论

	十一、图论方法建模


	3
	1
	控制集

	十二、其它模型
	4
	2
	

	合        计
	48
	22
	


五、考核方式与成绩评定标准   

本课程考核采用期末考核加平时成绩的方式，其中：考核成绩80%、平时考核20%。

平时考核由考勤（10%）、作业（10%）构成。综合评定最后的成绩。

六、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）杜建卫、王若鹏，《数学建模基础案例（第二版）》，化学工业出版社，2014年8月。

（2）杨桂元、李天胜，《数学建模入门：125个有趣的经济管理问题》， 中国科学技术大学出版社，2013年6月。

（3）侯进军，《数学建模方法与应用》， 东南大学出版社，2012年7月。

（4）姜启源、谢金星、叶俊，《数学模型》（第四版），高等教育出版社，2011年。

制订人：邱望仁

审定人：方成鸿

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月

《现代数学方法》课程教学大纲

课程代码：ABXX0108

课程中文名称：现代数学方法                     

课程英文名称：Modern Mathematic Methodology

课程性质：选修课

课程学分数：2

课程学时数：32           

授课对象：各专业 

本课程前导课程：高等数学，线性代数，概率论与数理统计
一、课程简介

《现代数学方法》是一门应用领域相当宽广的现代技术课程。主要介绍工程技术和科研试验中常用的试验设计与数据处理方法以及在计算机上常用的数值计算方法，这些已经成为现代教育的主要内容，尤其是面对我们以陶瓷工业设计和生产为特色专业的学校，对本科生更应加强这些方面的现代数学方法的教育。通过对学生现代数学方法的教育，使在校本科生能掌握试验设计和数据优化的基本原理，为学生在后续的学习如专业试验、毕业论文环节的试验和今后在工作中开展产品设计、质量管理和科学研究能顺利进行打下良好的基础。而且能灵活运用现代计算机的计算工具进行科学研究和生产实践，从而为社会培养出高素质的复合型人才。
二、教学基本内容和要求  

课程教学内容：

(1) 正交设计的基本知识：试验设计的几个概念，正交表及试验计划，单指标的试验分析，多指标的试验分析，有交互作用的试验分析

(2) 正交设计的方差分析：单因素方差分析简介，正交表的方差分析，有重复试验的方差分析，0-1数据的计算分析法

(3) 正交设计在陶瓷工业中的应用：“高档细瓷工艺”正交试验，“古窑红”正交试验

(4) 正交设计的灵活运用：并列法，拟位级法，组合法，部分追加法，直积法

(5) 绪论及误差分析：误差分析，算法的数值稳定性

(6) 插值法和函数逼近与计算：插值，函数逼近与计算

(7) 数值积分与数值微分：数值求积公式的概念，几种数值积分方法

(8) Bezier曲线的基本知识：Bezier曲线的定义与性质，Bezier曲线的分割，Bezier曲线的矩阵形式及幂基表示

课程的重点、难点：

课程的重点是正交设计法，难点是正交设计法中的方差分析和灵活运用。

课程教学要求： 

(1) 正交设计的基本知识：理解试验设计的几个概念；掌握几种常用的正交表并能选择正交表进行试验计划；会进行单指标的试验分析；会进行多指标的试验分析及有交互作用的试验分析

(2) 正交设计的方差分析：理解方差分析的基本概念；会进行正交表的方差分析；会进行有重复试验的方差分析；掌握0-1数据分析的计算分析法

(3) 正交设计在陶瓷工业中的应用：了解“高档细瓷工艺”正交试验，“古窑红”正交试验；掌握正交设计法的应用

(4) 正交设计的灵活运用：掌握并列法；拟位级法；组合法；部分追加法；直积法，并能灵活应用

(5) 绪论及误差分析：了解误差来源，理解误差的基本概念，并会进行误差估计；了解算法的数值稳定性

(6) 插值法和函数逼近与计算：插值，函数逼近与计算：掌握几种常用的插值方法；会进行函数逼近与计算

(7) 数值积分与数值微分：了解几种数值积分方法；了解数值微分的方法

(8) Bezier曲线的基本知识：了解Bezier曲线的基本知识

三、实验教学内容及基本要求

暂无实验教学。

四、教学方法与手段

教学方法可以采用比较法、示例法、演绎归纳法等等。
五、教学学时分配  

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	正交设计的基本知识
	2
	0
	

	正交设计的方差分析
	6
	4
	

	正交设计在陶瓷工业中的应用
	2
	0
	

	正交设计的灵活运用
	6
	4
	

	绪论及误差分析
	4
	0
	

	插值法和函数逼近与计算
	6
	0
	

	数值积分与数值微分
	4
	0
	

	Bezier曲线的基本知识
	2
	0
	

	合        计
	32
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 

可通过学生课后作业，试卷测试或者撰写小论文的形式进行综合考核。
2、成绩评定 

平时考勤与作业40%，期末测试或论文60%

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）张德丰，《MATLAB实用数值分析》，清华大学出版社，2012年1月

（2）王玉顺，《试验设计与统计分析SAS实践教程》，西安电子科技大学出版社，2012年10月

制订人：胡祎

审定人：方成鸿

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月

《线性代数》课程教学大纲

课程代码：ABXX0105

课程中文名称：线性代数                      

课程英文名称：Linear Algebras

课程性质：必修

课程学分数：2
课程学时数：32
授课对象：理、工、经管类各本科专业

本课程的前导课程：高等数学
一、课程简介

线性代数课程是高等学校工科、理科和管理学科各专业本科生的一门重要的基础理论课，也是普通教育的必修课。它主要阐述代数学中线性关系的经典理论，具有较强的抽象性和逻辑性。线性代数的概念、理论和方法对于学生学习后继课程以及毕业后从事科学研究、工程技术与管理等各行各业的工作都是不可缺少的科学知识。

通过本课程的教学，使学生掌握较完整的线性代数的基本概念、基本理论、基本方法，在传授知识的同时，注意培养学生的抽象思维能力、逻辑推理与判断能力、空间想象能力和数学语言及符号的表达能力。结合习题课、课后作业、考试等相关教学环节提高学生综合运用基本概念、基本理论、基本方法分析问题和解决问题的能力并逐步培养学生科学创新、严谨求实的作风。通过本课程教学，与其它数学基础课共同达到全面提高学生数学素质的目的。

二、教学基本内容和要求  

课程基本内容：

（一）行列式

行列式的定义；行列式的性质；行列式按行（列）展开定理；行列式的计算；克莱姆法则。

（二）矩阵

矩阵的概念；矩阵的运算及其性质；矩阵可逆的充分必要条件；矩阵的初等变换；逆矩阵、伴随矩阵、单位矩阵、对角矩阵、三角矩阵、对称矩阵、初等矩阵的概念；矩阵的秩与矩阵的等价；用初等变换求逆矩阵；分块矩阵及其运算。

（三）线性方程组

消元法；线性方程组有解的充分必要条件；线性方程组解的性质和解的结构；齐次线性方程组的基础解系；线性方程组通解的求法。

（四）向量组的线性相关性

n维向量的概念；向量组的线性组合与线性表示；向量组的线性相关与线性无关；向量组的极大线性无关组与秩；向量组的秩与矩阵的秩之间的关系。

（五）相似矩阵与二次型

向量的内积；线性无关向量组的正交规范化方法；正交矩阵及其性质；矩阵的特征值和特征向量；相似矩阵的概念及性质；矩阵可相似对角化的充分必要条件；实对称矩阵特征值、特征向量的性质；实对称矩阵的对角化；二次型及其矩阵表示；二次型的秩；合同变换与合同矩阵；二次型的标准形和规范形；用正交变换和配方法化二次型为标准形；正定二次型与正定矩阵的概念；惯性定理。

课程的重点、难点：
矩阵的秩与逆矩阵的求法，线性方程组有解的判别及求解，线性相关、线性无关概念的理解与运用，矩阵的特征值与特征向量的计算，实对称矩阵的对角化。

课程教学要求：
（一）行列式

1、知道排列的逆序及逆序数的概念。

2、了解n阶行列式的定义。

3、掌握行列式的性质与按行（列）展开法则。

4、知道拉普拉斯（Laplace）展开定理与行列式的乘法公式。

5、掌握克莱默（Cramer）法则。

（二）矩阵

1、理解矩阵的概念。

2、了解单位矩阵、三角矩阵、对角矩阵、阶梯矩阵、对称矩阵、反对称矩阵等特殊的矩阵。

3、熟练掌握矩阵的加法、数乘、乘法、转置以及方阵的幂等运算规律。

4、知道共轭矩阵。

5、理解逆矩阵的概念，掌握矩阵可逆的充要条件和逆矩阵的性质，知道伴随矩阵。

6、能利用逆矩阵解简单的矩阵方程。

7、了解分块矩阵及其运算方法。

8、理解矩阵的初等变换与初等矩阵概念，掌握矩阵的初等变换的性质。

9、理解矩阵秩的概念，会用初等变换求矩阵的秩。

10、掌握用初等变换求逆矩阵的方法。

（三）线性方程组

1、理解消元法。

2、掌握线性方程组有解的判别定理。
3、掌握线性方程组解的性质与结构。
4、理解齐次线性方程组的基础解系、线性方程组的通解等概念，掌握用初等变换法求线性方程组通解的方法。

（四）向量组的线性相关性

1、理解n维向量的概念。

2、理解向量（组）的线性组合、线性表示、线性相关与线性无关等概念。

3、理解向量组的等价、极大线性无关组与向量组的秩等概念，掌握关于向量组的极大线性无关组与秩的主要结论。

4、了解向量组的秩与矩阵的秩的关系，掌握用初等变换法求向量组的极大线性无关组与秩的方法。

（五）相似矩阵与二次型

1、掌握向量的内积运算及其性质。

2、掌握线性无关向量组的正交规范化方法，理解正交矩阵概念。

3、理解特征值、特征向量的概念及性质，掌握特征值、特征向量的计算方法。

4、了解相似矩阵的概念与性质，理解矩阵可对角化的充分必要条件。

5、了解实对称矩阵的特征值、特征向量的性质，掌握实对称矩阵正交对角化方法。

6、理解二次型及其矩阵表示、秩、标准形与规范形等概念，理解矩阵合同概念。

7、掌握用正交变换化二次型为标准形的方法。

8、了解正定二次型、正定矩阵概念及其判别方法。

三、实验教学内容及基本要求  

无

四、教学方法与手段

本课程以课堂讲授为主，采用启发式教学法。为加强学生对所学内容的理解，掌握解题方法、技巧，教师应推荐相应的参考书，补充适当的课外练习。课后留作业，按时辅导答疑。
五、各教学环节学时分配  

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	行列式
	7
	8
	

	矩阵
	6
	8
	

	线性方程组
	5
	8
	

	向量组的线性关系
	8
	10
	

	相似矩阵与二次型
	6
	10
	

	合        计
	32
	44
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
笔试试题按照教学大纲的要求出题，题型设有选择、填空、计算、解答、证明、问答等，主要考查学生对本课程的基本概念、基本理论、基本方法的掌握程度，以及基本的应用能力。试题内容不应超出本大纲所列的教学内容。
2、成绩评定
学生的总评成绩由两部分构成，其中期末考试成绩占60％，平时成绩（包括学生作业、课堂回答问题、考勤、期中考试等情况）占40％。

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）赵树嫄编著，《线性代数》(第四版)，中国人民大学出版社，2013年。

（2）郝志峰、谢国瑞、汪国强、刘刚编著，《线性代数》（第三版），高等教育出版社，2013年。

（3）杰拉德、戴安娜等编著，《实用线性代数（图解版）》（英文）（第一版），机械工业出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）吉林大学线性代数精品课程http://pmath.jlu.edu.cn/xxds0/?file=info&act=view&id=8

（2）山东大学线性代数课程视频http://video.jingpinke.com/details?uuid=8a833996-18ac928d-0118-ac928ecb-0164

（3）中国科学技术大学线性代数精品http://www.bb.ustc.edu.cn/jpkc/xiaoji/xxds/index.htm

（4）陕西科技大学线性代数精品课程http://jpkj05.sust.edu.cn/
制订人：徐洪焱
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《运筹学》课程教学大纲

课程代码：ABXX0109

课程中文名称: 运筹学

课程英文名称：Optimization and Operations Research

课程性质：选修
课程学分数：3
课程学时数：48
授课对象：理、工、经管各专业

本课程的前导课程：高等数学，线性代数，概率论与数理统计
一、课程简介

运筹学是一门以定量分析为主的学科，指导学生掌握定量分析的方法，培养学生的创造性思维能力和面对实际背景综合运用知识提出并解决问题的能力，使学生在理论与实践相结合方面的能力有显著提高，在高层次决策人员应具备的决策能力方面有明显的进步。

本课程将重点讲授运筹学的基本原理和方法，注重结合各种实际问题，以一定的深度和广度介绍常见的运筹学典型模型，分析这些模型的解法和作用，使学生掌握将实际问题转化成运筹学模型的方法和技巧，并具备运用数学软件求解一些运筹学模型，和对求解结果进行简单分析的能力。

二、教学基本内容和要求

《运筹学》主要内容包括线性规划、整数规划、目标规划、动态规划、图与网络模型、排队论、排序与统筹方法、存贮论、对策论、预测和决策论。

课程教学内容：

（一）线性规划

线性规划，图解法，单纯形法，改进单纯形法，对偶问题，对偶单纯形法，灵敏度分析。

（二）运输问题

运输问题，左上角法、最小元素法、元素差额法。

（三）网络分析

最大流和最短路问题，网格计划技术，图、树、最短路、最大流、最小费用、最大对集，关联矩阵和邻接矩阵，最小树、最短路、最大流的求法。

（四）目标规划

基本模型，图解法，单纯形法。

（五）整数线性规划

割平面法，分枝定界法，整数规划的数学模型。

（六）动态规划

动态规划的原理，确定性的不定期多阶段决策问题，确定性的定期多阶段决策问题，最优化问题的求解。

（七）对策论

对策的概念和对策的解法，矩阵对策，合作对策及其特征函数核。

（八）排序与统筹方法

作业计划模型，统筹方法，计划网络图，关键路线。

（九）存储论

允许缺货的存储模型，不允许缺货的存储模型。

（十）排队论

排队模型，多服务台的排队模型。

（十一）决策分析

不确定情况下的决策，风险性情况下的决策，效用理论在决策中的应用，层次分析法。

（十二）预测

时间序列的成分，用平滑法进行预测，用时间序列趋势进行预测，体现时间序列的趋势和季节因素的预测方法，用回归方法进行预测。

课程的重点、难点：

（1）单纯形法；对偶单纯形法，灵敏度分析

（2）最大流和最短路问题，网格计划技术

（3）分枝定界法；割平面法

（4）最短路问题的DIJKSTRA算法，最小生成树的破圈算法，最大流问题的标号法

（5）确定性的定期多阶段决策问题求解

（6）合作对策及其特征函数核

（7）关键路线求解

（8）多服务台的排队模型的理论

（9）效用理论在决策中的应用

（10）用时间序列趋势进行预测

课程教学要求： 

（一）线性规划

1、理解线性规划及其数学模型的概念。

2、掌握两变量线性规划的图解法。

3、知道单纯形法原理，掌握单纯形法。

4、了解改进单纯形法的原理，掌握改进单纯形法。

5、理解对偶问题，掌握线性规划的对偶理论，掌握对偶单纯形法。

6、掌握对偶问题的最优解－对偶问题的经济含义一影子价格。

7、理解灵敏度分析的含义，知道目标函数系数、左端常数项、系数矩阵A的改变对最优解的影响。

（二）运输问题

1、理解运输问题及其数学模型。

2、能用左上角法、最小元素法、元素差额法求初始基可行解。

3、掌握改进初始可行解的方法。

（三）网络分析

1、会求最大流和最短路问题。

2、掌握网格计划技术。

3、理解图，树，最短路，最大流，最小费用，最大对集，关联矩阵和邻接矩阵等概念。

4、掌握最小树，最短路，最大流的求法。

（四）目标规划

1、了解基本概念及模型的建立。

2、掌握图解法，掌握单纯形法。

（五）整数线性规划

1、了解割平面法及其思想。

2、掌握分枝定界法求整数规划的方法。

3、熟悉建立整数规划的数学模型。

（六）动态规划

1、掌握动态规划的原理。

2、了解确定性的不定期多阶段决策问题。

3、掌握确定性的定期多阶段决策问题。

4、利用动态规划的原理解最优化问题。

（七）对策论

1、掌握对策的概念和对策的解法。

2、掌握矩阵对策的解。

3、了解合作对策的特征函数核等概念。

（八）排序与统筹方法

1、了解作业计划模型，掌握一台机器和二台机器的N个零件加工的排序问题。

2、了解统筹方法的研究内容：绘制计划网络图、进度安排、网络优化等。

3、熟练绘制计划网络图，会求关键路线。

（九）存储论

1、了解存储论主要解决存储策略问题。

2、掌握存储论中不允许缺货和允许缺货的分析方法。

3、了解各种存储模型的求解方法。

（十）排队论

1、了解排队过程的组成部分。

2、了解几种单服务台的排队模型、多服务台的排队模型。

3、熟悉几种简单的排队模型的几个量的计算方法及比较。

（十一）决策分析

1、熟悉决策问题的分类。

2、掌握不确定情况下的决策、风险型情况下的决策的计算方法，及效用理论在决策中的应用。

（十二）预测

1、了解时间序列预测法、回归分析方法预测法。

2、了解几种预测法的应用。

三、实验教学内容及基本要求

无实验教学环节。

四、教学方法与手段

本课程教学过程中可使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法与讨论法。

1．讲授法：最基本的教学方法，对重要的理论知识的教学采用讲授的教学方法，可以直接、快速、精炼地让学生掌握。

2．案例教学法：在教师的指导下，对选定的具有代表性的典型案例，进行有针对性的分析和讨论，归纳总结并做出判断和评价。这种方法可以拓宽学生的思维空间，增加学习兴趣，培养学生的探究能力。

3．情景教学法：将本课程的教学过程安置在一个模拟的、特定的情景场合之中，通过教师的组织、学生的演练，在仿真提炼、愉悦宽松的场景中完成教学任务。本方法既锻炼了学生的临场应变、实景操作的能力，又活跃了教学气氛，提高了教学的感染力。这种方法因客观条件的限制会影响运用，但通过学生亲自参与环境的创设，可开拓视野、自觉增强科学意识、提高动手能力。

4．讨论法：学生分组讨论，合作学习，完成指定目标。强调集体协作，强调合作沟通、共同负责，可激发学习兴趣、促进集体自主学习。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	线性规划
	8
	2
	

	运输问题
	4
	2
	

	图与网络模型
	5
	3
	

	目标规划
	2
	1
	

	整数线性规划
	2
	1
	

	动态规划
	5
	2
	

	对策论
	4
	1
	

	排序与统筹方法
	4
	2
	

	存储论
	4
	2
	

	排队论
	4
	2
	

	决策分析
	4
	2
	

	预测
	2
	2
	

	总计
	48
	22
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考查

2、成绩评定：学生期末成绩=平时成绩×20% + 期末考试成绩×80%（闭卷考試），考查成绩=平时成绩*40%+期末考试成绩
[image: image30.wmf]´

60%（幵卷考試）。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）胡运权编著，《运筹学教程》第四版，清华大学出版社，2012年
（2）胡运权编著，《运筹学习题集》，清华大学出版社，2013年
（3）教材编写组，《运筹学》（第4版）, 清华大学出版社，2013年
2、与课程相关主要网站

（1）http://skynet.jxufe.edu.cn/jpkc/ycs/st.htm
（2）http://www.grs.bupt.cn
（3）http://www.gs.sjtu.edu.cn
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计算机基础教研室 课程教学大纲

《多媒体技术及应用》课程教学大纲
课程代码：ABXX0204

课程中文名称：多媒体技术及应用
课程英文名称：Multi-media Technology and Application

课程类型： 选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时
授课对象：非理工、设计艺术专业
本课程的前导课程：大学计算机基础
一、课程简介
《多媒体技术及应用》是非计算机类专业的一门专业课，是一门利用计算机技术进行教育、展示、学习以及娱乐的新兴学科。本课程的主要任务是使学生在了解多媒体技术以及相关术语的基础上，掌握多种工具软件的使用方法和基本技巧，了解多媒体产品的设计和制作过程，并具备独立开发和创作多媒体产品的基本能力，培养学生的自学能力和实际动手能力。为学生就业打下坚实的技能基础。
《多媒体技术及应用》课程内容涉及多媒体技术的基本概念、多媒体数据的格式和处理技术、多媒体硬件和软件环境的建立，多媒体应用设计原理及多媒体软件Audition、Flash、Premiere及Authorware的操作；使学生学会使用多媒体素材的采集及编辑、制作方法，培养学生的自学能力和实际动手能力。
二、教学基本内容和要求
1、数字媒体导论
课程教学内容：讲授数字媒体的概念、数字媒体艺术设计的概念、数字媒体技术的主要研究领域。
课程的重点、难点：数字媒体的基本概念
课程教学要求：了解数字媒体技术的基础知识，包括相关概念、基本特征、发展历程和应用前景等；掌握多媒体计算机的定义、分类及其关键技术。
2、数字编创设备
课程教学内容：讲授数字媒体处理系统的构成和数字编创关键硬件设备的知识。
课程的重点、难点：数字媒体的硬件技术、数字媒体的存储技术。
课程教学要求：了解数字媒体硬件技术及存储技术；掌握常用数字媒体设备的使用。
3、音频处理技术
课程教学内容：了解音频数据的不同来源；了解声音文件的常见格式；掌握利用Audition进行音频数据的编辑处理；了解常见音频文件不同格式的转换；掌握多轨音频的录制、保存及输出。掌握声音的回声、混响等效果的添加；了解声音的动态、镶边、失真、合唱效果的添加；掌握音频后期处理的技巧。
课程的重点、难点：音频文件不同格式的转换，利用Audition软件进行音频数据的编辑处理；音频后期处理的技巧，声音效果的添加。
课程教学要求：了解声音文件的常用格式；掌握Auditon软件的基本操作，音频数据采样与处理方法，音乐合成和MIDI。
4、色彩构成与数字图像基础
课程教学内容：数字图像基本概念、数字色彩的构成、图像文件格式、图像获取与管理、图像合成与创意设计。
课程的重点、难点：图像文件不同格式存储的特点及的转换，掌握Photoshop软件进行图像文件的编辑处理。Photoshop处理图像文件的操作技巧。
课程教学要求：了解图像文件的常用格式及存储特点；掌握Photoshop处理图像文件的基本操作及技巧。（图像的获取、扫描图像、捕获屏幕图像、数码照相机的使用与图像导入）
5、动画处理技术
课程教学内容：计算机动画技术基础、Flash CS3.0使用。
课程的重点、难点：利用AS3.0脚本语言制作动画；AS3.0语言编程。
课程教学要求：了解计算机动画的基本原理、概念；掌握Flash软件的基本操作；掌握AS3.0编程语言的使用。
6、视频处理技术
课程教学内容：了解模拟与数字视频的基础知识；掌握常见的视频文件格式及特点；了解Premiere的主要功能及参数设置；掌握时间线窗口中工具按钮的功能与使用；掌握转场的添加，并掌握虚拟剪辑的建立与使用；掌握多画面切换效果的制作；熟练掌握字幕文件的制作；掌握虚拟剪辑素材的建立；了解Motion效果的应用；
课程的重点、难点：转场效果使用，Motion效果设置；难点：虚拟剪辑使用
课程教学要求：了解数字视频的基础知识；理解常见视频文件格式及特点；掌握Premiere软件的基本操作，掌握视频素材的编辑及效果的制作。
7、多媒体应用系统
课程教学内容：多媒体产品的设计与制作；Authorware 7基础；多媒体应用系统开发实例
课程的重点、难点：Authorware软件的操作；多媒体应用系统综合开发
课程教学要求：了解多媒体产品设计的一般流程；掌握Authorware软件的基本操作；掌握多媒体产品光盘与包装的制作技术。
三、实验教学内容及基本要求
实验 1  音频处理          实验时数2

了解音频数据的不同来源；了解声音文件的常见格式；掌握利用Audition进行音频数据的编辑处理；了解常见音频文件不同格式的转换；掌握多轨音频的录制、保存及输出。掌握声音的回声、混响等效果的添加；了解声音的动态、镶边、失真、合唱效果的添加；掌握音频后期处理的技巧。
实验 2  图形图像处理      实验时数2

了解图像文件的常用格式及存储特点；掌握Photoshop处理图像文件的基本操作及技巧。（图像的获取、扫描图像、捕获屏幕图像、数码照相机的使用与图像导入）
实验 3  动画制作          实验时数4

掌握Flash软件的基本操作；掌握AS3.0编程语言的使用。
实验 4  视频处理          实验时数4

理解常见视频文件格式及特点；掌握Premiere软件的基本操作，掌握视频素材的编辑及效果的制作。
实验 5  多媒体综合实验    实验时数4

了解多媒体产品设计的一般流程；掌握Authorware软件的基本操作；掌握多媒体产品光盘与包装的制作技术。
四、教学方法与手段
该课程的教学采用多媒体教学方式，坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；同时注重理论联系实际，不断研究和改革教学方法和手段。考虑到该课程的实践性环节十分重要，因此要注重加强实践教学和能力培养。
五、教学学时分配
	章节（或内容）
	教学
	实验
	其它
	合计

	多媒体技术基础
	2
	
	
	2

	多媒体硬件
	1
	
	1
	2

	音频处理技术
	2
	2
	
	4

	图像处理技术
	2
	2
	
	4

	动画处理技术
	4
	4
	
	8

	视频处理技术
	4
	4
	
	12

	多媒体应用系统
	
	4
	1
	4

	合        计
	14
	16
	2
	32


说明：“其它”为讨论课。
六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：理论与实践操作相结合；平时成绩加分组作业的模式。
2、成绩评定：平时成绩30分（上课考勤、课堂纪律、课堂回答提问）
实验成绩40分（实验完成情况、实验报告）
分组作业30分(3人或少于3人为一组)

七、推荐教材和教学参考书 

教材：柳炳祥、林洋主编《多媒体技术及应用》国防科技大学出版社，2011

参考书：
《多媒体技术及应用》马武主编，清华大学出版社，2008

《多媒体技术及应用》杨长春 张倩主编，中国计划出版社，2008

《 多媒体技术及应用》（第7版）（美)TAY VAUGHAN主编，清华大学出版社，2008

《ADOBE PREMIERE PRO经典教程》 （美)ADOBE公司主编，人民邮电出版社，2007

《ADOBE AUDITION 2.0 经典教程》（美)ADOBE公司主编，人民邮电出版社，2007

《ADOBE PHOTOSHOP CS2中文版经典教程》（美)ADOBE公司主编人民邮电出版社2006

八、课程相关主要网站
   http://xxgc.jci.jx.cn/    景德镇陶瓷学院信息工程学院
制订人：林洋
审定人：林卫中
批准人：李慧颖
制订日期：2014.04

《计算机程序设计》课程教学大纲
课程代码：ABXX0201

课程中文名称：计算机程序设计
课程英文名称：COMPUTER PROGRAMMING
课程性质：必修
课程学分数：4分
课程学时数：总学时：64      其中讲课学时：   32      实验学时： 32     

授课对象：全校各专业                         

本课程的前导课程：大学计算机基础
一、课程简介
本课程是理工科学生的必修公共基础课程，因此本课程不但要注重程序设计语言基本知识的学习，更要注重程序设计技能的培养。通过本课程的学习和上机实践，使学生掌握C语言的基本概念，用C语言进行程序设计的基本方法和基本技巧，能够编制实用的C应用程序，培养出扎实的软件开发基本技能，并养成良好的编程风格，为进一步学习后续课程和将来从事应用软件开发奠定良好的基础。学习完本课程，学生应能够顺利通过全国高校计算机等级考试（二级C类），并为后继相关专业课程的学习打下良好的基础。
二、教学基本内容和要求
（一）C语言程序设计概述
课程教学内容：
程序与程序设计语言、算法及其描述、C语言的发展及特点、C语言程序的基本结构、C语言字符集与标识符及关键字；C语言程序的开发环境。
课程的重点、难点：
1) 重点讲解算法及其描述，举例说明算法描述的方法
2) 重点讲解C语言的关键字，举例说明如何判别关键字
课程教学要求：
1) 了解所用的计算机系统的基本操作方法，学会独立使用该系统；
2) 了解在开发环境中如何编辑、编译和运行一个C语言程序；
3) 通过运行简单的C语言程序，初步了解C语言程序的结构特点。
（二）C语言的基本数据类型与表达式
课程教学内容：
C语言的基本数据类型、常量与变量、运算符与表达式、数据类型转换。
课程的重点、难点：
1) 掌握三种基本类型，以及为什么要定义它们；
2) 数据在内存中的存储原理，这是一个比较难的问题，通过例子，详细讲解；
3) 赋值和相等的区别，％和/运算，逗号运算符及表达式。
课程教学要求：
1) 掌握C语言数据类型的概念，熟悉如何定义整型、字符型、实型变量；
2) 学会使用C语言的有关算术运算符，能正确地运用它们构成表达式；
3) 掌握不同类型数据运算时数据类型的转换规则。
（三）顺序结构程序设计
课程教学内容：
C语言的基本语句；数据输入与输出。
课程的重点、难点：
注意C语言的基本格式，逐行解释程序
课程教学要求：
1) 熟悉C语言的表达式语句、空语句和复合语句；
2) 熟悉函数调用语句，尤其是各输入输出函数调用语句；
3) 熟悉顺序结构程序中语句的执行过程；能设计简单的顺序结构程序。
（四）选择结构程序设计
课程教学内容：
关系运算符与关系表达式；逻辑运算符与逻辑表达式；if语句；switch语句。
课程的重点、难点：
1) 关系、逻辑、算术、赋值运算符的优先级，判别一个复合表达式的值；
2) IF语句及其嵌套的使用。
课程教学要求：
1) 理解C语言表示逻辑量的方法（以0代表“假”，以非0代表“真”）；
2) 学会正确使用逻辑运算符和逻辑表达式、关系运算符和关系表达式；
3) 学会运用逻辑表达式或关系表达式等表达条件；
4) 熟练掌握if语句和switch语句；
5) 学习跟踪调试程序，针对具体程序组织输入测试数据，观察程序运行能否得到预期的输出结果；
6) 熟悉选择结构程序段中语句的执行过程。
（五）循环结构程序设计
课程教学内容：
while语句；do-while语句；for语句；break、continue和goto语句；循环的嵌套。
课程的重点、难点：
1) while语句和do-while语句的区别，for语句的格式，及他们三者的转换，嵌套。
2) 把循环语句的每次循环解读给学生听，并要求他们都能够读懂。
课程教学要求：
1) 掌握用while语句、do-while语句和for语句实现循环的方法；
2) 掌握在程序设计中用循环的方法实现各种算法；
3) 理解循环结构程序段中语句的执行过程；
4) 进一步练习程序的跟踪调试技术。
（六）函数与编译预处理
课程教学内容：
模块化程序设计与函数；函数的定义与调用；函数的递归调用；变量作用域与存储方式；编译预处理。
课程的重点、难点：
1) 形参和实参之间的值传递；
2) 函数的调用。
3) 解决的方法就是读实例，讲解一些重要的程序的每一个步骤。
课程教学要求：
1) 掌握定义函数的方法；
2) 掌握函数实参与形参的对应关系，以及“值传递”的方法；
3) 了解函数的嵌套调用和递归调用；
4) 掌握全局变量和局部变量、动态变量和静态变量的概念和使用方法；
5) 理解宏的概念，掌握宏定义；
6) 了解文件包含的概念，掌握其用法。
（七）数组
课程教学内容：
一维数组；二维数组；数组的应用；字符数组与字符串；数组作为函数的参数。
课程的重点、难点：
1) 一维数组的定义和初始化
2) 二维数组的引用
课程教学要求：
1) 掌握一维数组和二维数组的定义、数组元素的引用形式和数组的输入输出方法；
2) 掌握字符数组和字符串函数的使用；
3) 了解与数组有关的非数值计算方法，如查找、插入、删除和排序法（选择排序和冒泡排序）；
4) 了解与数组有关的数值计算方法，如矩阵运算、线性方法组求解等。
（八）指针
课程教学内容：
指针与指针变量；指针与函数；指针与数组；指针与字符串；指针数组与命令行参数。
课程的重点、难点：
1) 指针的概念
2) 区分指针和指针变量。
课程教学要求：
1) 掌握指针的概念、指针变量定义格式；
2) 掌握指针的运算；
3) 掌握指针与数组的关系；
4) 掌握指针与函数的关系；
5) 了解指向函数的指针；
6) 了解指向指针变量的指针。
（九）结构体数据类型与链表
课程教学内容：
结构体类型的定义；结构体类型变量；结构体类型数组；结构体类型指针；结构体与函数；链表。
课程的重点、难点：
1) 结构体的定义方法
2) 引用，初始化。
课程教学要求：
1) 理解结构体类型的概念，掌握其定义形式；
2) 掌握结构体类型变量的定义和变量成员的引用形式；
3) 理解链表的概念，熟悉链表的操作；
4) 理解内存动态分配的含义，熟练运用内存分配管理函数。
（十）共用体与枚举类型
课程教学内容：
共用体类型与共用体变量；共用体变量的引用；共用体变量的应用；位运算与位段结构；枚举类型；类型定义。
课程的重点、难点：
1) 共用体的定义方法
2) 共用体的引用及初始化
3) 枚举类型
课程教学要求：
1) 理解共用体体类型和枚举类型的概念，掌握它们的定义形式；
2) 掌握共用体类型变量的定义和变量成员的引用形式；
3) 理解位运算的概念，各种位运算的功能、规则；
4) 学会选用适当的位运算修改数据的某些位；
5) 了解位段的概念和位段类型数据的引用形式。
（十一）文件
课程教学内容：
文件概述；标准文件操作；非标准文件操作。
课程的重点、难点：
1) 文件的定义
2) 文件的读写操作
3) 位运算符及其运算
课程教学要求：
1) 掌握文件的基本概念；
2) 认识文件类型指针，熟悉文件操作的基本过程；
3) 学会选用适当的文件操作函数处理文件；
4) 了解文件的读写方式，如顺序读写文件和随机读写文件；
5) 了解将不同数据（如简单变量数据、数组数据、结构体类型数据）写入或读出文件的方法。
三、实验教学内容及基本要求
（一） 基本要求：
1) 掌握C语言程序的基本格式，了解C程序的开发过程和C语言中的一些常用概念。 

2) 掌握常量和五种基本数据类型变量的使用。 

3) 掌握C表达式和运算符的正确使用，熟练掌握数据输入、输出函数。
4) 掌握条件转移语句if-else和选择分支语句switch；掌握三种程序跳转的方法，即break语句、continue语句、return 语句。
5) 掌握循环语句（for语句；do-while语句；while语句）的正确使用，认真体会应该如何组织循环。
6) 掌握数组的定义、赋值，一维数组与二维数组的使用。
7) 掌握函数的定义、函数的调用以及函数的类型说明。
8) 掌握局部变量、全局变量的定义和使用。
9) 掌握指针的基本概念以及数组与指针、指向指针的指针的基本用法。
10) 掌握结构体变量的定义，引用结构体中成员的方法，应用结构数组解决实际问题；共用体的概念，引用共用体中成员的方法。  

11) 掌握链表的类型定义及其基本操作。
12) 掌握文件的打开、读写及关闭，并能运用文件提高编程的效率。
（二） 实验内容：
	序号
	实验内容
	学时

	1
	实验一：熟悉C语言程序开发环境
	2

	2
	实验二：C语言的基本数据类型与表达式
	2

	3
	实验三：顺序结构程序设计
	2

	4
	实验四：选择结构程序设计
	3

	5
	实验五：循环结构程序设计
	3

	6
	实验六：函数与编译预处理
	4

	7
	实验七：数组
	4

	8
	实验八：指针
	4

	9
	实验九：结构体与链表
	2

	10
	实验十：共用体、枚举类型与位运算
	2

	11
	实验十一：文件
	4


四、教学方法与手段
（一）教学方法
立足于专业培养目标，多种教学方法灵活应用，加强实践教学，培养创新能力。充分调动学生的学习主动性和积极性。
1、充分利用多媒体教学，提高教学效果：合理制作多媒体课件，一些难于理解的算法，比如选择排序，可以利用图形或动画效果模拟程序执行时计算机内存但与数据状态和变化过程，增强学生对程序的直观感觉。
2、分析精讲算法，培养学生良好的编程思路：在讲解某一个问题时，可将多种算法联系起来分析，通过对一个问题提出多种解决方案，开阔学生的思维，培养学生的编程技巧和方法。
3、布置并且讲解恰当的作业，巩固所学知识，增强师生交流：每次课后适当布置作业，每章结束后集中讲解，并鼓励学生对同意问题提出不同的算法，培养学生的创新意识。在学期中期布置贯穿几章内容的编程作业，使得前后所学知识连贯起来。
4、重视实践教学，提高学生的应用能力。
（二）教学手段
1、在课堂教学、自学、上机实践和课外辅导中充分利用一系列现代化的教学手段。
2、课堂教学使用多媒体教学、程序案例和网上教学等资源。
另外，坚持教学、科研、实践相结合的原则，将理论教学与实践活动有机结合，培养学生的创兴精神和动手能力。
五、教学学时分配
本课程总学时为64学时，其中理论学时为32学时。
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	C语言程序设计概述
	2
	
	2
	
	4

	C语言基本数据类型与表达式
	3
	
	2
	
	5

	顺序结构程序设计
	2
	
	2
	
	4

	选择结构程序设计
	2
	
	3
	
	5

	循环结构控制
	2
	
	3
	
	5

	函数与编译预处理
	5
	
	4
	
	9

	数组
	4
	
	4
	
	8

	指针
	6
	
	4
	
	10

	结构体数据类型与链表
	2
	
	2
	
	4

	共用体与枚举类型
	1
	
	2
	
	3

	文件
	3
	
	4
	
	7

	合        计
	32
	
	32
	
	64


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
笔试（闭卷）
2、成绩评定
根据课程的特点，在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末笔试考核占70%。
（1）平时考核（30%）
平时考核包括：考勤（20%）、平时课外作业（30%）、实验完成情况（50%）。
（2）期末考试（70%）
期末考试方式：笔试（闭卷）。
七、教学参考资源 

1、参考书目
（1） 杨路明编著，《C语言程序设计》，北京邮电大学出版社，2006年12月 

（2） 杨路明编著，《C语言程序设计上机指导与习题选解》，北京邮电大学出版社，2006年12月
（3） 谭浩强，《C程序设计》，清华大学出版社，2006

（4） 谭浩强，《C程序设计题解与上机指导》，清华大学出版社，2006

（5）. Brian W.Kernighan Dennis M.Ritchie，《C Programming Language》， Tsinghua University Press And Prentice Hall，2004

（6） Clovis L.Tondo Scott E.Gimpe，《C Answer Book》， Tsinghua University Press And Prentice Hall，2004

（7） Al Kelley  Ira Pohl，《A Book on C:Programming in C》， China Machine Press，2004

（8）徐金梧等，《TURBO C实用大全》，机械工业出版社，2001

（9）章义来、叶君耀《C语言程序设计》，国防科技大学出版社，2011

（10）章义来、冯洁《C语言程序设计实验与习题》，国防科技大学出版社，2011

2、与课程相关主要网站
考试大纲：http://www.examda.com/

全国计算机等级考试：http://sk.neea.edu.cn/jsjdj/index.jsp

八、说明 

《计算机程序设计》的内容广泛，讲授的内容可以跨越课本的理论知识，比如选自公司项目的内容；实验内容可以根据学生的能力做不同的调整，编程能力强的同学做一些难的上机题。
本大纲是为全校非计算机专业《计算机程序设计》课程编写，考虑到初学程序设计课程学生的相似性，本大纲适用于本校所有专业开设的《计算机程序设计》课程。
制订人：赵丽萍
审定人：林卫中
批准人：李慧颖
制订日期：2014年4月
《计算机基本技能训练》教学大纲
课程代号：XX208B01

课程名称：计算机基本技能训练
英文名称：Computer Elementary Training

课程学分：1

课程学时：1周         

授课对象：全院各专业
本课程的前导课程：《大学计算机基础》
一、课程设计简介
《计算机基本技能训练》课程是针对《大学计算机基础》课程的一个重要实践环节，是各专业本科学生的一门公共实习课。对一名大学生来说，计算机操作和计算机应用能力是一项必备的技能。《计算机基本技能训练》课程旨在通过系统的计算机训练，进一步巩固计算机基本概念和基本知识，强化计算机常用操作系统和办公自动化软件的运用和实践，熟练操作计算机网络并能够进行各种网络操作及应用等；同时着重培养学生的计算机文化意识和计算思维能力，使他们在各自的专业中能够有意识地借鉴、引入计算机科学中的一些理念、技术和方法来抽象实际问题并利用计算机去解决。同时通过不断地学习新知识、新技能，在一个较高的层次上利用计算机、认识并处理计算机应用中出现的问题，培养学生在本专业与相关领域中的计算机应用能力，为后续课程的学习打下坚实的基础。通过本实践课程使学生能够达到以下训练目标：
1、掌握计算机基础的理论知识和了解计算思维
2、
熟练掌握WINDOWS操作系统
3、
熟练掌握办公自动化软件（文字处理、电子表格和演示文稿的应用）
4、
熟练掌握计算机网络的基本运用（Internet 、E-mail服务、网络资源搜索浏览、资源的下载利用、资源共享等）
二、课程设计的内容与要求
（一）操作系统（OS）
（1）掌握OS基本操作：硬盘启动、热启动；设置、显示和修改日期、时间；操作系统的功能、特点、基本组成及运行环境；鼠标操作、窗口和菜单的操作、对话框的操作、任务栏的操作；应用程序的运行、附件、剪贴板的使用、中文输入法以及帮助系统的使用； 

（2）掌握资源管理器： 启动与退出；窗口与菜单的使用与设置；文件夹、文件的查看方式与显示信息的选择与更改； 

（3）熟练掌握文件和文件夹的操作：文件与文件夹的创建、命名、搜索、移动、复制、删除、改名、改变属性等，文件与应用程序的关联，打印文件； 

（4）磁盘的操作：磁盘信息的查看、磁盘查错、碎片整理、磁盘清理、磁盘格式化与标识； 

（5）了解控制面板：启动与退出；显示、文件夹选项、添加删除程序、用户账户、系统、区域与语言、安装打印机、防火墙、网络连接等的设置。
（二）办公自动化软件
（1）Word文字处理：掌握文档的建立与保存，打开与关闭，对文本的操作和格式编辑；样式的创建、修改与应用，文档的格式的排版及页面设置和打印等；表格处理和图文混排技术。
Excel表格处理：掌握工作表的建立和格式编辑，公式和函数的使用；图表的创建和编辑，对数据的排序、筛选、分类汇总等；表格的外观、工作表的页面设置和打印。
演示文稿制作：掌握演示文稿的建立和格式化；动画与超级链接的设置，幻灯片的放映和打印等。
（三）网络应用基础
掌握计算机网络的基本配置与网络资源的共享，Internet的基本应用；掌握IE浏览器的使用、电子邮件的收发、信息的检索和下载、网页浏览(WWW)、FTP文件传输、电子公告牌（BBS）等应用。
三、进程安排时间表
	序号
	内  容  提  要
	时间（天）

	1
	熟悉操作系统的基本界面和基本操作，要求掌握窗口、菜单、文件管理的操作。要求熟悉控制面板中的各个工具及设置，熟悉附件的使用。
	上午（4学时）

	2
	熟练掌握工作表的建立和格式编辑，公式和函数的使用。图表的创建和编辑，对数据的排序、筛选、分类汇总等。工作表的页面设置和打印；熟练掌握演示文稿的建立和格式化。动画与超级链接的设置，幻灯片的放映和打印等。
	上午（4学时）

	3
	熟练掌握文档的建立与保存，打开与关闭，对文本的操作和格式编辑。样式的创建、修改与应用，文档的排版及页面设置和打印等。表格处理和图文混排技术。
	上午（4学时）

	4
	熟练掌握计算机网络的基本配置与网络资源的共享， Internet的基本应用； IE浏览器的使用、电子邮件的收发、信息的搜索和下载等。
	上午（4学时）

	5
	综合练习及测试操作系统、文字处理、电子表格及演示文稿等内容测试
	上午+2下午（8学时）

	6
	巩固计算机基本概念和基础、理论知识，撰写学习心得
	3下午（6学时）

	合   计
	5天


四、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法：综合考核（考勤、表现等）+上机考试成绩+实践小结
2、成绩评定：上机考试成绩占50%+综合考核占40%+实践小结占10%
五、推荐教材和教学参考书
教  材：江伴东等编著，《 计算机基础训练指导书 》自编。
参考书：
（1） 龚沛新 杨志强主编《大学计算机上杨指导与测试》，高等教育出版社，2013年8月第6版
（2）董卫军、耿国华等编著，《大学计算机基础实验指导》，高等教育出版社，2013 年9月 第2版
六、说明
成绩按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。
制订人：王燕红
审定人：林卫中、刘陶
批准人：李慧颖
制订日期：2014-4-26

《数据库技术及应用》课程教学大纲
课程代码：ABXX0205

课程中文名称：数据库技术及应用
课程英文名称：Database technology and application

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程总学时：32学时   其中讲课学时：16学时

实验学时：16学时     

授课对象：全院非理工、艺术专业


本课程的前导课程： 大学计算机基础
一、课程简介
数据库技术是数据管理的专用技术，是计算机信息系统的基础和主要组成部分。因此，能够利用数据库工具对数据进行基本的管理、分析、加工和利用，对于大学生是非常必要的。数据库技术及应用是各专业均可选修的一门公共基础课，它是各专业技术人才基础知识结构和能力结构的重要组成部分，同时也是后继数据库知识教育的基础。
《数据库技术及应用》课程在广泛介绍数据库系统的基本概念、基本理论和实现数据库系统的技术的同时，需加强基础性实验环节的教学工作，使学生具有设计和开发数据库的实际经验。其最终目的是培养学生运用数据库技术解决问题的能力，通过计算机实验、综合实践（课程），启发自主式学习，培养学生独立完成项目的能力，树立团队合作精神，激发他们在此领域中继续学习和研究的愿望。
通过本课程的学习，使学生理解、掌握数据库系统的基本原理：包括数据库的一些基本概念，各种数据模型的特点，关系数据库的基本概念，SQL语言，数据库的设计理论；了解数据库管理系统软件的研究内容；掌握数据库应用系统的设计开发方法；了解数据库技术的主要内容和发展动向，以指导今后的应用。实践方面：要求学生利用数据库的原理知识和实用工具动手开发一个数据库应用系统。同时本课程的教学，注意培养学生以下能力： 

（1）分析问题和解决问题的能力——熟悉Visual FoxPro操作环境及工作平台，掌握正确的数据库管理软件设计方法和思想；根据问题的特征、性质以及实际情况，运用所学的数据库设计的基本原理和研究方法进行分析、研究，达到培养学生的数据库应用系统的初步设计。
（2）创新意识和能力——利用所掌握的最新的计算机知识、技术和方法进行分析比较，不断思考问题、发现问题，在不同专业领域、不同学科上有所创新和发展。
二、教学基本内容和要求
（一）、课程教学内容
1、数据库系统概述：数据库系统简介；关系数据库概述；数据库系统的组件；DBMS功能；数据库的体系结构和数据完整性
2、关系数据库设计：数据库设计的概念；函数依赖与范式（1NF、2NF、3NF、BCNF）；数据库的概念结构设计；逻辑结构设计；数据库的物理设计；数据库的实施和维护。
3、数据库查询语言；SQL（数据定义、查询模式、更新子语言、约束及完整性控制）；查询语句；数据更新；数据控制；嵌入式SQL。
4、程序设计基础：常用的输入输出语句；程序的基本语句结构；过程的调用方法和过程文件的使用。
5、数据库应用开发：一种数据库开发工具的简单使用包括表单的建立和使用、菜单与报表的建立与使用；以一个大型数据应用开发实例进行讲解数据库软件的开发过程。
（二）、课程的重点难点
1、课程重点：数据库的基本概念、关系数据库设计、数据库查询、程序设计基础、表单的建立和使用、菜单与报表的建立与使用。
2、课程难点：数据表间关系、数据库查询语言、程序设计，常用表单的设计。
（三）、课程教学要求
1、理解、掌握数据库系统的基本原理：包括数据库的一些基本概念，各种数据模型的特点，关系数据库的基本概念，SQL语言，数据库的设计理论；
2、了解数据库管理系统软件的研究内容；了解数据库技术的主要内容和发展动向，以指导今后的应用。
3、掌握表单控件的使用方法；掌握常用表单的建立和使用；掌握数据库应用系统的设计开发方法； 

三、实验教学内容及基本要求
实验 1  Visual FoxPro基础  

1) 熟练掌握Visual FoxPro窗口的基本操作。 

2) 熟悉Visual FoxPro的数据类型、数据的存储方式及各种类 型的表达式。
实验 2  表操作  

1) 熟练掌握建立表，向表中输入数据，浏览、修改、查询及删除表中数据。
2) 掌握数据表中备注型、通用型数据的输入。
3) 掌握索引的有关操作。
4) 掌握修改表结构及数据的操作。
实验 3  创建与使用数据库 

1) 掌握数据库的建立。
2) 掌握在数据库中数据表的操作及数据表间关联关系的建立
3) 掌握字段标题、字段默认值、字段有效性规则的设置
4) 掌握关联数据表间的参照规则的设置。
实验 4  创建视图和查询  

1) 掌握视图与项目的创建方法
2) 掌握建立查询的方法
3) 掌握SQL语句的使用
实验 5  程序设计基础  

1) 掌握常用的输入输出语句的使用
2) 掌握程序的基本语句结构
3) 掌握过程的调用方法和过程文件的使用
实验 6  表单操作  

1) 掌握屏幕属性的设计
2) 学会使用 “表单设计器”

3) 掌握一些表单控件的使用，并能对其进行属性设置及添加一些方法事件
4) 掌握实用表单的设计
实验 7  菜单及报表操作  

1) 学习使用报表向导
2) 学习使用菜单设计器
3) 掌握设计报表的方法
4) 掌握设计菜单的方法
5) 掌握设计快捷菜单的方法
*实验 8  小型数据库管理系统开发  

1) 进一步掌握Visual FoxPro基本知识；
2) 进一步掌握关系数据库的基本原理，建立数据库的方法以及对库文件的操作；
3) 进一步学习数据库程序设计方法；
4) 培养学生独立思考和综合应用知识的能力。
四、教学方法与手段
该课程的教学采用多媒体教学方式，坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；同时注重理论联系实际，不断研究和改革教学方法和手段。考虑到该课程的实践性环节十分重要，因此要注重加强实践教学和能力培养。
五、教学学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	实验
	合计

	数据库基础理论
	2
	
	2

	Visual FoxPro基础
	2
	2
	4

	表操作
	3
	3
	5

	索引与创建数据库
	1
	2
	3

	视图及SQL查询语言
	2
	2
	4

	程序设计基础
	2
	3
	6

	表单设计
	3
	2
	5

	创建报表及菜单设计
	1
	2
	3

	小型系统开发
	
	*3
	*3

	合计
	16
	16
	32


六、考核方式与成绩评定标准
积极探索以素质教育为核心的课程考核模式，充分考虑到本课程多为选修考查课，可供采用的方法如下：
1、平时表现与期末考试相结合：其中建议出勤占20% ，实验占40%  ，期末考试占40%；
2、期末考试可采用让学生交大作业的方式，也可以进行试卷笔试或上机操作测试。
七、教学参考资源
（一）、教材
《Visual FoxPro应用系统与开发教程》，柳炳祥，王素丽编著，浙江大学出版社，2013.7

《Visual FoxPro应用系统开发教程上机指导与习题》，胡开华，刘陶编著，浙江大学出版社，2013.7

（二）、主要参考书
《Visual FoxPro 程序设计教程》，刘卫国编著，北京邮电大学出版社，2010年
《Visual FoxPro数据库应用系统开发案例教程》，张凯文编著，清华大学出版社，2012年。
《(2010二级Visual FoxPro笔试)全国计算机等级考试考眼分析与样卷解析——二级VFP》，全国计算机等级考试命题研究组 编，北京邮电大学出版社，2009.11

（三）课程相关网站

教学资源平台数据库技术及应用课程网站
八、说明
1、本大纲比较适用于普通高等院校各文科专业。
2、实验内容中加*号的内容属于学生课外完成内容，可作为最后的大作业。
制订人：王素丽
审定人：林卫中
批准人：李慧颖
制订日期：2014.04

《计算机网络技术及应用》课程教学大纲
课程代号：ABXX0206

课程中文名称：计算机网络技术及应用
课程英文名称：Computer Network Technology and Application
课程性质：选修
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：全校非理工专业
本课程的前导课程：大学计算机基础
一、课程简介
本课程是一门基础课程, 通过课程的学习使学生了解计算机网络的基础知识，对当前计算机网络的主要种类和常用的网络协议有较清晰的概念，学会计算机网络操作和日常管理、维护的最基本方法，初步掌握以TCP/IP协议族为主的网络协议结构，初步培养在TCP/IP协议工程和LAN上的实际工作能力，并且了解网络新技术的最新发展。
《计算机网络技术及应用》课程能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对计算机网络从整体上有一个较清晰的全面、系统的了解，为学生将来从事计算机网络开发和研究、网络的使用提供必要的基础知识，打下良好的基础。
二、教学基本内容和要求
（一）计算机网络基础
课程教学内容：
计算机网络的基本概念；计算机网络的形成与发展；计算机网络的定义与分类、网络的结构与功能以及网络协议与网络体系结构等基础知识。
课程的重点、难点：
（1） 重点讲解计算机网络的概念和功能，举例说明互联网提供的信息服务；
（2） 重点讲解计算机网络的拓扑结构，举例说明每种拓扑结构的优缺点。
（3） 难点是计算机网络的体系结构，适时运用比喻说明。
课程教学要求：
（1） 了解计算机网络的发展和演变；
（2） 理解计算机网络的概念；
（3） 理解网络的功能和服务；
（4） 理解网络的分类、术语；
（5） 掌握网络的拓扑结构；
（6） 理解网络体系结构以及标准制定机构。
（二）数据通信基础
课程教学内容：
数据通信的基本概念；传输模式的种类；多路复用技术；数据交换技术。
课程的重点、难点：
（1） 重点讲解循环冗余校验法，举例说明CRC的生成过程。
课程教学要求：
（1） 了解数据通信的基本概念；
（2） 了解传输模式的种类；
（3） 理解多路复用技术；
（4） 掌握数据交换技术。
（三）计算机局域网
课程教学内容：
局域网的特点及关键技术；介质访问控制方法；以太网技术、高速局域网；局域网技术；VLAN。
课程的重点、难点：
（1） 重点讲解以太网工作原理；
（2） 重点讲解局域网的组建和使用。
课程教学要求：
（1） 了解局域网的特点及关键技术；
（2） 理解介质访问控制方法；
（3） 了解以太网系列标准；
（4） 掌握交换式以太网、虚拟局域网和无线局域网的组网技术
（5） 了解其他局域网技术
（四） 广域网及网络互联
课程教学内容：
广域网的概念；WAN的组网方式；ATM体系结构；分组交换网；网络互联的概念及类型；网络互联的体系结构与设备
课程的重点、难点：
课程教学要求：
（1） 了解广域网的概念和应用领域。
（2） 理解WAN连接方式、ATM体系结构。
（3） 掌握PPP、HDLC、FR、X.25

（4） 了解网络互联的概念和类型
（5） 掌握网络互联设备的作用和区别
（五）Internet基础
课程教学内容：
Internet的历史；几种常用的接入技术方法；TCP/IP协议的体系；TCP/IP常用概念；IP地址；地址解析协议IP数据报；几个重要应用层协议。
课程的重点、难点：
（1） 重点讲解TCP/IP体系结构、网络地址、IP地址的格式和分类、子网的划分和子网掩码的作用，运用实例说明。 

（2） 难点是网络地址划分、IP子网化及计算。
课程教学要求：
（1） 了解TCP/IP的分层结构；；
（2） 掌握IP子网划分和计算，路由的配置；
（3） 了解地址解析协议IP数据报；
（4） 了解几个重要应用层协议。
（六）Internet基本服务
课程教学内容：
客户机/服务器模型的概念；几种基本的因特网服务形式：DNS、Telnet、FTP、E-mail、Web服务。
课程的重点、难点：
（1） 重点是Internet的应用，运用大量实例说明。
课程教学要求：
（1） 了解Internet的应用；
（2） 掌握常用的技术如www、E-mail、FTP等。
（七）网络管理与网络安全
课程教学内容：
网络管理的功能与模型；网络管理实例介绍；什么是计算机网络安全；网络安全产生的原因；常见威胁和攻击方法；防火墙与入侵检测技术。
课程的重点、难点：
重点是网络中常见的威胁和攻击方法，举例说明。
课程教学要求：
（1） 了解什么是计算机网络安全；
（2） 掌握网络安全产生的原因；
（3） 了解常见威胁和攻击方法；
（4） 掌握Windows系统基本安全设置。
（八）网络应用技术
课程教学内容：
网络应用技术的介绍，组播、P2P、即时通信系统、IP电视以及网络搜索引擎。
课程的重点、难点：
    重点是了解各网络应用技术的概念、原理和特点。
课程教学要求：
（1） 了解IP组播的特点
（2） 了解P2P网络的基本结构
（3） 了解搜索引擎的主要技术和检索方式
三、实验教学内容及基本要求
（一）计算机与交换机IP地址设置
基本要求：掌握计算机与交换机IP地址的设置方法
（二）路由器接口ip及直联路由
基本要求：熟悉路由器接口ip及直联路由的方法
（三）基于TCP/IP协议的网络连接
基本要求：学会对等网的组建，掌握基于TCP/IP协议的网络连接方法，掌握文件夹共享权限及NTFS文件系统的安全性设置方法
（四）网络协议分析工具Ethereal的使用
基本要求：掌握Ethereal图形界面的使用，熟悉Ethereal过滤规则的语法，了解tcp三次握手的原理
（五）WEB服务器的配置与管理
基本要求：安装并测试IIS组件，配置WEB服务器，测试WEB服务器的性能
（六）FTP服务器的配置及FlashFXP的使用
基本要求：了解FTP服务的概念，掌握利用Server_U软件配置与管理FTP服务器的方法，学会使用FlashFXP客户端工具上传和下载文件。
（七）Windows 操作系统安全
基本要求：掌握Windows帐户与密码的安全设置、文件系统的保护和加密、帐户策略的启用、审核和日志的启用、本机漏洞检测软件MBSA的使用，建立一个Windows操作系统的基本安全框架。
（八）构建个人防火墙
基本要求：掌握建立自己的费尔个人防火墙，来保护自己的计算机不受Internet上的攻击的侵害。
四、教学方法和手段
教学过程中在传授一些基础性知识的同时，注重创新性和适应性能力的培养。每章节给出复习题，进行开放式、启发式教学，注重对学生知识运用能力的培养。在教学过程中引入实例，并充分利用多媒体技术详细描述数据通讯过程等。
五、教学学时分配
本课程总学时为32学时，其中理论学时为16学时。
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	计算机网络基础
	2
	
	
	
	2

	数据通信基础
	2
	
	
	
	2

	计算机局域网
	2
	
	
	
	2

	广域网及网络互联
	2
	
	4
	
	6

	Internet基础
	2
	
	4
	
	6

	Internet基本服务
	2
	
	4
	
	6

	网络管理与网络安全
	2
	
	2
	
	4

	网络应用技术
	2
	
	2
	
	4

	合        计
	16
	
	16
	
	32


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
可根据学生学习情况给出题目提交大论文或者笔试+实验完成情况。
2、成绩评定
根据课程的特点，在课程总成绩评定中，平时考核占40%，期末考核占60%。
（1）平时考核（40%）
平时考核包括：考勤（50%）、平时课外作业（50%）。
（2）期末考核（60%）
期末考核包括：大论文或者笔试（40%）、实验完成情况（60%）。
七、推荐教材和教学参考书 

1、参考书目
（1）柳炳祥编著，《计算机网络技术与应用》，清华大学出版社，2011年1月
（2）沈立强编著，《计算机网络技术与应用》，中国铁道出版社，2007 

（3）龚尚福编著，《计算机网络应用技术》，中国铁道出版社，2007

（4）谢希仁编著，《计算机网络》，电子工业出版社，2006

（5）胡道元译，《计算机局部网络导论》，清华大学出版社，2006

（6）张基温，《计算机网络技术与应用教程》，人民邮电出版社，2013

2、与课程相关主要网站
（1）黄石理工学院计算机网络精品课程：http://cs.hsit.edu.cn/cn/index.asp

（2）福州大学计算机网络精品课程：http://www1.hzrtvu.edu.cn/xxx/network/index.htm

八、说明 

本大纲是为全校非理工专业《计算机网络技术与应用》课程编写，《计算机网络技术与应用》的内容广泛，讲授的内容可以跨越课本的理论知识，比如选自公司项目的内容；实验内容可以根据学生的能力做不同的调整。
制订人：张娟
审定人：林卫中
批准人：李慧颖
制订日期：2014.04

《微机硬件基础与维护技术》课程教学大纲
课程代码： ABXX0207

课程中文名称:微机硬件基础与维护技术
课程英文名称：Microcomputer hardware and maintenance technology

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时
授课对象：本科生
本课程的前导课程：大学计算机基础
一、课程简介
《微机硬件基础与维护技术》是计算机基础教育系列课程的重要课程之一，该课程的任务主要是使学生获得计算机硬件方面的基础知识、基本方法和基本技能，培养学生利用硬件与软件相结合的方法分析解决本专业领域问题的思维方式和初步技能，为学习后续课程和以后跟踪计算机技术的新发展，进一步学习和应用相关方面的新知识、新技术打下基础。
《微机硬件基础与维护技术》课程教学内容涉及微型计算机（含笔记本和平板电脑）的硬件组成和工作原理，各功能部件的基本知识、性能参数、选购及安装，目前流行的技术和微机常见故障分析与排除；常用工具软件的使用等。
二、教学基本内容和要求  

1、计算机基础知识
课程教学内容：讲授计算机的发展历史与发展趋势、计算机系统的组成与结构、计算机的工作原理和常用术语，培养计算机文化意识。
课程的重点、难点：计算机系统的组成与结构；计算机专业术语。
课程教学要求：了解计算机发展史；理解计算机系统的组成与结构。
2、微机的主要功能部件
课程教学内容：讲授计算机主板、中央处理器（CPU）、存储器（内存条、硬盘和移动存储器）、各种板卡（声卡、显示卡、网卡）等组成结构与工作原理、主要功能及性能参数、安装使用与故障维护。 

课程的重点、难点：计算机主要部件的品牌、性能指标以及选购策略和安装使用；对计算机常见故障现象进行分析和排除。
课程教学要求：掌握主板的结构、分类、主板的关键部件、性能指标以及主板的选购策略和安装使用；掌握CPU专业术语、性能指标、流行CPU的功能和选购策略以及常见CPU故障现象；掌握内存的工作原理、性能指标、其选购策略及内存常见故障现象；能够对计算机常见故障进行分析和排除。
3、计算机的常见外部设备
课程教学内容：讲授键盘、鼠标、显示器、机箱和电源等常规外部设备的工作原理、性能参数、选购和安装；讲授扫描仪、数码相机、触摸屏、打印机、投影仪等多媒体外部设备的工作原理、性能指标和分类及其选购策略。
课程的重点、难点：显示器、扫描仪、数码相机、打印机的工作原理和使用；常见外设的故障分析与排除。
课程教学要求：掌握常规外设的使用；能够熟练操作多媒体外部设备；了解外部设备的选购和维护。
4、笔记本与平板电脑
课程教学内容：教授笔记本电脑、智能手机和平板电脑的组成，选购与日常维护技术。
课程的重点、难点：笔记本电脑和平板电脑的选购；笔记本和平板电脑的日常维护。
课程教学要求：了解笔记本电脑、智能手机和平板电脑的组成结构，品牌及性能参数，熟练掌握笔记本与平板电脑的选购技巧及日常维护技术。
5、常用网络设备及维护
课程教学内容：教授局域网组建及所需网络设备及相关性能参数；教授网络故障诊断及网络维护知识。
课程的重点、难点：局域网组价；网络故障诊断及维护技术。
课程教学要求：学习并掌握计算机网络的硬件组成设备（服务器、工作站、交换机、集线器、路由器、网卡与调制解调器、传输介质、防火墙等等）和软件协议，能够自己动手组建和配置局域网；了解网络故障诊断及网络维护命令。
6、微机组装与调试、操作系统与设备驱动程序的安装
课程教学内容：微机硬件（散件）组装成整机，操作系统的安装与调试，设备驱动程序的安装；操作系统的维护与优化。
课程的重点、难点：微机散件组装成整机；操作系统的安装与维护；微机常见故障分析与维护。
课程教学要求：掌握将微机的各功能部（散）件连接起来，并能对其进行跳线等设置和调试；理解BIOS并能够对CMOS进行参数优化；掌握硬盘分区和格式化操作，操作系统的安与调试，理解设备驱动程序并能够更新设备驱动程序。
三、实验教学内容及基本要求 

1、微机硬件系统组装与调试
    了解计算机系统的工作原理；理解计算机硬件系统的组成结构；了解微机各主要部件的功能和性能参数，能够准确无误地将微机的各功能部（散）件连接起来，并能对其进行跳线等设置和调试；掌握各功能部件的安装和使用；能够对BIOS进行设置以及对CMOS进行参数优化； 

2、硬盘分区与操作系统安装
掌握磁盘（硬盘）分区和格式化操作流程及软件（FDISK，FORMAT,PQ魔术分区软件等）；掌握常用操作系统（Windows、Linux）的安装及配置、基本操作和使用；能够安装设备驱动程序；
3、局域网组建
熟悉网线制作流程；熟悉计算机网络的硬件组成设备（服务器、工作站、交换机、集线器、路由器、网卡与调制解调器、传输介质、防火墙等等）和软件协议，能够动手组建和配置局域网；
4、常用工具软件的使用
掌握操作系统自带的系统维护工具的功能和使用；掌握常用工具软件的使用；熟悉常用维护工具（软件）的功能及操作。
5、微机常见故障分析与维护
   了解微机故障分析流程；掌握微机常见故障分析技巧；初步具备微机常见故障排除技能。
四、教学方法与手段 

1）理论与实践相结合：既讲授微机基础知识、基本原理，又培养学生实践动手能力；既有实物操作（微机组装、局域网组建、操作系统安装、参数检测等），又有软件仿真模拟（flash模拟装机、虚拟机安装操作系统、参数检测、微机故障分析、数据恢复等），做到理论与实践有机结合；
2）传统教学与多媒体教学相结合：课程组拥有整套微机散件作为教具，制作有多媒体教学课件，机房配备投影仪和屏幕；并搭建有课程网站以辅助课外拓展；
五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机基础知识
	1
	1
	

	微机的主要功能部件
	10
	8
	含实验2学时

	计算机的常见外部设备
	3
	3
	

	笔记本与平板电脑
	2
	2
	

	常用网络设备与维护
	5
	2
	含实验3学时

	微机硬件组装、操作系统安装与维护
	8
	
	实验8学时

	常用工具软件的使用
	3
	
	实验3学时

	合        计
	32
	
	实验16学时


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程积极探索以素质教育为核心的课程考核方式，结合各专业计算机应用的不同特点，探索不同的评定方法：
1）理论与实践操作相结合，加大实践环节考核量化比重；
2）平时成绩加大作业的模式，鼓励学生参加江西省电脑知识竞赛，校电脑DIY大赛等；
2、成绩评定
成绩评定及比重:平时成绩（考勤、提问及作业）30%，实验成绩（实验操作、实验报告）30%，期末考试成绩（试卷或大作业）40%
七、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）江伴东、叶君耀、卢荣华和江晓强主编，《微机硬件基础与维护技术》，同济大学出版社，2012年8月。
（2）易建勋、杨续波、周健编著，《计算机维护技术（第2版）》，清华大学出版社，2009年10月。
（3）白中英主编，《计算机硬件技术基础》，高等教育出版社，2009年8月。
2、与课程相关主要网站
计算机硬件技术基础（2012年江西省精品资源共享课）网站：
http://jpkj.jci.edu.cn/C3/Index.htm
计算机系统维护技术（景德镇陶瓷学院重点建设课程）网站：http://218.65.61.70/eol/jpk/course/index.jsp?courseId=1243
八、说明 

1、追踪信息技术发展，采用最新最先进的计算机功能部件做实验，让学生掌握最新的计算机技术，了解计算机的发展及趋势；
2、实验设备满足一人一组；
制订人：卢荣华
审定人：林卫中
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《大学计算机基础》课程教学大纲
课程代码： ABXX0202

课程中文名称： 大学计算机基础
课程英文名称： University Computer Foundation

课程性质：必修
课程学分数：3

课程学时数： 48（讲课24、实验24） 

授课对象：理、工类专业                      

本课程的前导课程：无
一、课程简介
《大学计算机基础》是全院理、工类专业学生大学阶段开设的第一门计算机课程。通过对计算机基础内容的教学，使学生掌握计算机基础知识，培养学生使用和操作计算机的能力和终身自我学习的能力。本课程加强基础理论教育、注重应用技能的培养，通过理论教学和实验教学，让学生不仅学会使用计算机，熟悉计算机基本操作，而且掌握计算机基本原理、基本知识、基本方法和解决实际问题的能力，培养学生计算思维的能力。主要内容包括计算机的诞生、发展、特点、组成、软硬件等知识；数制与数据的表示（数值在计算机中的存储形式）等知识；操作系统的基础知识和windows操作系统的基本使用；办公自动化软件office中word、excel和powperpoint的使用；网络、Internet与信息安全基础；数据库基础知识和多媒体基础知识及简单的多媒体技术应用。同时兼顾计算机应用领域的前沿知识，培养具有创新精神和实践能力的新型人才，提高学生的计算思维、综合思维、综合表达和综合设计能力。
《大学计算机基础》课程的培养目标是使学生掌握必备的计算机基础知识与基本操作技能，提高计算机文化素质，培养计算思维能力，能用计算机去分析和解决实际问题，为今后进一步学习计算机和专业知识打下良好的基础，能熟练地运用计算机知识和技能去解决自己专业领域中遇到的问题。
二、教学基本内容和要求  

第一部分  计算机基础知识
课程教学内容：
1、计算机的发展、特点、分类以及应用；
2、计算机硬件系统的基本组成，计算机软件的概念、特点、作用和分类等；
3、多媒体基础知识；
4、计算与计算思维。
课程的重点、难点：计算机的特点、分类以及应用、计算机软件的概念和分类、计算机硬件的组成及工作原理、计算思维。
课程教学要求：
1、了解并掌握计算工具及计算机的发展、特点、分类、应用;

2、理解并掌握计算机硬件系统的基本组成，计算机软件的概念、分类、特点和应用等；3、了解并掌握计算机主机及常用外设的功能，计算机的主要性能指标；
4、了解计算机基本指令系统、存储体系的概念；
5、理解计算机系统的基本工作原理和存储程序原理；
6、了解并掌握多媒体基础知识，计算与计算思维。
第二部分   计算机中的信息表示
课程教学内容：
1、信息技术的发展历史和信息技术的社会环境；
2、数字化信息编码；
3、数值表示和数制；
4、定点数和浮点数表示；
5、有符号和无符号数的表示方法和基本运算方法；
6、非数值数据的表示（如字符代码和图像数据）；
课程的重点、难点：数值表示和数制，定点数和浮点数表示，有符号数的表示方法和基本运算方法，非数值数据的表示。
课程教学要求：
1、了解信息的概念及信息技术史、信息技术的社会环境；
2、了解数字化信息编码的概念及其常用的信息编码；
3、理解并掌握进位计数制及其表示，掌握不同进制之间的转换；
4、理解并掌握数据的机器级表示及其存储，有符号和无符号数的表示方法和基本运算方法；
5、了解非数值数据的表示。
第三部分   操作系统基础
课程教学内容：
1、操作系统的概念、发展、分类、主要功能以及基本组成；
2、操作系统的基本工作原理；
3、常用操作系统的基本操作和使用；
4、操作系统的安装及配置。
课程的重点、难点：操作系统的分类、基本工作原理，操作系统的基本操作和使用。
课程教学要求：
1、了解操作系统的概念、发展历史；
2、理解操作系统的分类、基本功能和基本组成；
3、了解操作系统的基本工作原理，包括处理器管理、文件管理、存储管理、设备管理、进程管理的基本原理；
4、掌握常用操作系统（Windows、Linux）的安装及配置、基本操作和使用；
第四部分   常用的办公软件
课程教学内容：
1、Word的基本操作与使用；
2、Excel的基本操作与使用；
3、PowerPoint的基本操作与使用。
课程的重点、难点：常用的办公软件word、excel和powerpoint的应用。
课程教学要求：
1、了解办公自动化的概念和发展；
2、文字处理软件（Word）的使用：了解word启动和退出方法，基本掌握文档的管理和编辑，重点掌握文本格式编辑、表格的创建与编辑、图文混排技术、高级排版技术及文档打印等；
3、电子表格软件（Excel）的使用：了解启动和退出方法，数据管理与分析，基本掌握表格的编辑，重点掌握公式与函数、图表、格式化工作表、工作表的打印等；
4、文稿演示软件（PowerPoint）的使用：了解启动和退出方法、演示文稿的基本制作方法，重点掌握演示文稿的高级编辑、演示文稿的布局与修饰、演示文稿的放映与打印等；
第五部分  计算网络、Internet 与信息安全
课程教学内容：
1、信息与计算机安全、网络安全的概念、重要性，以及联系和区别；
2、信息安全的作用、常见计算机网络安全技术和策略，以及预防措施；
3、计算机病毒的基本概念、结构与分类、特点，症状和危害；
4、计算机病毒的传播途径，预防及数据安全维护，以及常用杀毒软件的使用；
5、网络安全和知识产权意识、道德素质的培养；
6、计算机网络的定义、形成与发展、功能、应用、分类和组成； 

7、网络协议、网络体系结构及网络拓扑结构；
8、计算机网络的连接方式和方法；
9、局域网的基本组成和一般工作方式；
10、计算机网络的主要服务与信息查询；
11、Internet知识概述。
课程的重点、难点：计算机病毒的基本概念、特点，症状和危害，计算机病毒的传播途径，预防，网络安全和知识产权意识、道德素质的培养，计算机网络的应用、分类，网络协议、网络体系结构及网络拓扑结构，计算机网络的主要服务，Internet知识概述。
课程教学要求：
1、了解信息安全与计算机安全、网络安全的概念、重要性，以及联系和区别；
2、了解信息安全技术在网络信息安全中的作用，了解一般的网络安全措施，常用的网络信息安全的解决方案及个人网络信息安全的策略，数据加密及常见的访问控制技术等；
3、理解计算机病毒的基本概念、结构与分类、特点，症状和危害，以及常见杀毒软件的使用方法；
4、掌握计算机病毒的传播途径，预防措施及数据安全的维护；
5、了解应加强网络安全和知识产权意识与道德素质的培养；
6、了解计算机网络的定义、形成与发展、功能、应用和分类，了解计算机网络的组成，包括软硬件组成，如网络操作系统，常用的网络传输介质，网络连接设备及功能等；
7、了解OSI参考模型和 TCP/IP的网络体系结构及区别；
8、了解网络的拓扑结构及网络协议的概念，及常用协议的概念和功能；
9、了解局域网的基本组成、特点及一般工作方式；
10、了解计算机网络的连接方式：电话拨号仿真终端方式、SLIP/PPP方式、专线连接等方式；掌握常用的网络连接及设置方法；
11、理解Internet的基本知识和基本概念：Internet的发展和作用，IP地址、MAC地址、域名及域名解析、统一资源定位器URL、超文本和超媒体等的概念；
12、了解计算机网络提供的主要服务：网页浏览(WWW)、电子邮件收发(E-mail)、远程登陆(Telnet)、FTP文件传输、电子公告牌（BBS）；掌握浏览器的使用方法，电子邮件的使用，远程登陆，FTP的上传和下载，信息的检索和下载，BBS等应用。
第六部分  数据库基础
课程教学内容：
1、数据库和数据库管理系统的基本概念，数据库管理系统的类型和功能；
2、SQL语言的基本概念；
3、Access数据库的功能及使用方法。
课程的重点、难点：数据库和数据库管理系统的基本概念，Access数据库的功能及使用方法。
课程教学要求：
1、了解数据库及数据库管理系统的基本概念及常见的数据库管理系统；
2、理解常用数据库的功能及使用方法；
3、了解SQL语言的基本概念；
4、掌握Access数据库的使用方法。
第七部分  简单的动画及图片处理软件使用
课程教学内容：
1、flash动画的基本制作；
2、Photoshop 的基本操作。
课程的重点、难点： flash动画的基本制作，Photoshop 的基本操作。
课程教学要求：
1、掌握flash动画的简单制作方法和应用；
2、掌握使用Photoshop进行简单的图像处理。
三、实验教学内容及基本要求   

1．Windows操作（学时数：4）
熟悉Windows系统的基本界面和基本操作；掌握窗口、菜单、文件管理的操作；熟悉控制面板的各功能及相关设置；掌握附件的使用。
2．文字处理Word（学时数：4）
掌握文档的建立与保存，打开与关闭，对文本的操作和格式编辑；掌握样式的创建、修改与应用，文档的排版及页面设置和打印等；掌握表格处理功能和图文混排技术。
3. 电子表格Excel（学时数：4）
掌握工作表的建立和格式编辑，公式和函数的使用；掌握图表的创建和编辑，数据库的排序、筛选、分类汇总等；掌握工作表的页面设置和打印。
4．演示文稿Powerpoint（学时数：2）
掌握演示文稿的建立和格式化编辑；掌握动画与超级链接的设置，幻灯片的放映和打印等。
5. 网络技术的基本应用（学时数：2）
掌握计算机网络的基本配置与网络资源的共享；掌握Internet的基本应用；掌握IE浏览器的使用、电子邮件的收发、信息的检索和下载等。
6．数据库基础（学时数：4）
掌握数据库的设计与创建以及数据库的查询与修改；初步掌握SQL语法和在Access应用的基本方法。
7. photoshop（学时数：2）
掌握图像处理的基本操作方法并掌握photoshop软件基本应用，防杀病毒软件、压缩与解压工具软件、常用阅读软件PDF的使用
8．flash（学时数：2）
掌握动画制作基本操作方法并掌握flash mx软件基本应用。
四、教学方法与手段 

教学方法：
随着计算机的使用和教育的普及，大学生入学时就已具备了一定的计算机基础知识。但是由于城乡计算机教育程度和条件的差异，学生的计算机水平存在较大差异，因此给计算机基础课教学的实施工作带来一定的困难。老师在上课时，应根据学生的实际情况，因材施教、实施分级教学。以目标驱动、以实际应用驱动，提高学生的学习兴趣与学习热情；以问题驱动，启发式教学，让学生参与教学中来，改变老师满堂课讲授的模式；通过实践环节，对不同的学生实施不同的实践方式，注意培养学生的综合运用所学知识的能力。
教学手段：
随着多媒体技术的发展，学校对多媒体教室的加大建设，《大学计算机基础》课程的教学全程使用多媒体教学，利用课前编辑和设计好的课件，和多媒体设备对计算机的进行理论教学，操作与效果直接投影到大屏幕上，直观地展示给学生，提高学生的学习效果。但是部分内容，学生理解难度较大，可配合板书。为了更好地开展计算机基础课的教学，提高学生的动手能力，学校建设了10个计算机基础教学机房来满足实验项目的开设，且保证实验过程中每名学生都能单独使用计算机，独立完成实验任务，实验项目的开出率100%。
五、教学学时分配  

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机基础知识、信息编码、计算思维
	2
	20
	随堂作业

	数值表示与数值、定点数与浮点数的存储
	1
	4
	随堂作业

	操作系统基础
	3
	20
	随堂作业

	办自动化软件
	10
	60
	随堂作业

	网络与信息安全
	3
	20
	随堂作业

	数据库基础
	3
	
	

	动画与图片处理软件的使用
	2
	
	

	合计
	24
	124
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：学生需参加江西省计算机等级考试；
2、成绩评定：以江西省计算机等级考试（一级）作为该课程的考核成绩。
七、教学参考资源  

（一）教材
（1）江伴东等主编，《大学计算机基础》，高等教育出版社，2014年8月
（2）江伴东等主编，《大学计算机基础习题与实验指导》，高等教育出版社，2014年8月
（二）主要参考书
（1）龚沛曾等主编，《大学计算机》，高等教育出版社，2013 年 7月第6版
（2）董卫军等主编，《大学计算机基础》，高等教育出版社，2013 年9月第2版
（3）李波主编，《大学计算机》，高等教育出版社，2013年8月，第1版
（4） 龚沛新 杨志强主编，《大学计算机上杨指导与测试》，高等教育出版社，2013年8月第6版
（5）董卫军、耿国华等编著，《大学计算机基础实验指导》，高等教育出版社，2013 年9月 第2版
大纲执笔人：王燕红
大纲审定人：林卫中、刘陶
大纲批准人：李慧颖
制订日期：2014年5月
《大学计算机基础》课程教学大纲
课程代码： ABXX0202

课程中文名称： 大学计算机基础
课程英文名称： University Computer Foundation

课程性质：必修
课程学分数：3

课程学时数： 48（讲课24、实验24） 

授课对象：人文、管理、艺术类专业                      

本课程的前导课程：无
一、课程简介
《大学计算机基础》是全院人文、管理和艺术类学生大学阶段开设的第一门计算机课程。通过对计算机基础内容的教学，使学生掌握计算机基础知识，培养学生使用和操作计算机的能力，学会用计算机去解决后继课程学习中碰见的问题。本课程加强基础理论教育、注重应用技能的培养，通过理论教学和实验教学，让学生不仅学会使用计算机的基本操作，而且掌握计算机的基本原理、基本知识、基本方法和解决实际问题的能力，培养学生的计算思维能力。主要内容包括计算机的诞生、发展、特点、组成、软硬件等知识；数据的表示与数制等知识；操作系统的基础知识和windows操作系统的基本使用；办公自动化软件office中word、excel和powperpoint的使用；网络、Internet与信息安全基础；多媒体基础知识及简单的多媒体技术应用；简单的静态网页制作；计算机程序设计的基本理念。同时兼顾计算机应用领域的前沿知识，培养具有创新精神和实践能力的新型人才，提高学生的计算思维、综合思维、综合表达和综合设计能力。
《大学计算机基础》课程的培养目标是使学生掌握必备的计算机基础知识与基本操作技能，提高计算机文化素质，培养计算思维能力，有用计算机去分析和解决实际问题的意识，为今后进一步学习计算机和专业知识打下良好的基础，能熟练地运用计算机知识和技能去解决自己专业领域中遇到的实际问题。
二、教学基本内容和要求  

第一部分  计算机基础知识
课程教学内容：
1、计算机的发展、特点、分类以及应用；
2、计算机硬件系统的基本组成，计算机软件的概念、特点、作用和分类等；
3、多媒体基础知识；
4、计算与计算思维。
课程的重点、难点：计算机的特点、分类以及应用、计算机软件的概念和分类、计算机硬件的组成及工作原理、计算思维。
课程教学要求：
1、了解并掌握计算工具及计算机的发展、特点、分类、应用;

2、理解并掌握计算机硬件系统的基本组成：计算机软件的概念、分类、特点和应用等；3、了解计算机主机及常用外设的功能，计算机的主要性能指标；
4、了解计算机基本指令系统、存储体系的概念；
5、理解计算机系统的基本工作原理和存储程序原理；
6、了解并掌握多媒体基础知识，计算与计算思维。
第二部分   计算机中的信息表示
课程教学内容：
1、信息技术的发展历史和信息技术的社会环境；
2、数字化信息编码；
3、数值表示和数制，有符号数的表示；
4、非数值数据的表示（如字符代码和图像数据）；
课程的重点、难点：数值表示和数制，有符号数的表示方法和基本运算方法，非数值数据的表示。
课程教学要求：
1、了解信息的概念及信息技术史、信息技术的社会环境；
2、了解数字化信息编码的概念及其常用的信息编码；
3、理解并掌握进位计数制及其表示，掌握不同进制之间的转换；
4、了解有符号数的表示（原码、反码、补码）
5、了解非数值数据的表示。
第三部分   操作系统基础
课程教学内容：
1、操作系统的概念、发展、分类、主要功能以及基本组成；
2、操作系统的基本工作原理；
3、常用操作系统的基本操作和使用；
4、操作系统的安装及配置。
课程的重点、难点：操作系统的分类、基本工作原理，操作系统的基本操作和使用
课程教学要求：
1、了解操作系统的概念、发展历史；
2、理解操作系统的分类、基本功能和基本组成；
3、了解操作系统的基本工作原理，包括处理器管理、文件管理、存储管理、设备管理、进程管理的基本原理；
4、掌握常用操作系统（Windows、Linux）的安装及配置、基本操作和使用；
第四部分   常用的办公软件
课程教学内容：
1、Word的基本操作与使用；
2、Excel的基本操作与使用；
3、PowerPoint的基本操作与使用。
课程的重点、难点：常用的办公软件word、excel和powerpoint的应用。
课程教学要求：
1、了解办公自动化的概念和发展；
2、文字处理软件（Word）的使用：了解word启动和退出方法，基本掌握文档的管理和编辑，重点掌握文本格式编辑、表格的创建与编辑、图文混排技术、高级排版技术及文档打印等；
3、电子表格软件（Excel）的使用：了解启动和退出方法，数据管理与分析，基本掌握表格的编辑，重点掌握公式与函数、图表、格式化工作表、工作表的打印等；
4、文稿演示软件（PowerPoint）的使用：了解启动和退出方法、演示文稿的基本制作方法，重点掌握演示文稿的高级编辑、演示文稿的布局与修饰、演示文稿的放映与打印等。
第五部分  计算网络、Internet 与信息安全
课程教学内容：
1、信息与计算机安全、网络安全的概念、重要性，以及联系和区别；
2、信息安全的作用、常见计算机网络安全技术和策略，以及预防措施；
3、计算机病毒的基本概念、结构与分类、特点，症状和危害；
4、计算机病毒的传播途径，预防及数据安全维护，以及常用杀毒软件的使用；
5、网络安全和知识产权意识、道德素质的培养；
6、计算机网络的定义、形成与发展、功能、应用、分类和组成； 

7、网络协议、网络体系结构及网络拓扑结构；
8、计算机网络的连接方式和方法；
9、局域网的基本组成和一般工作方式；
10、计算机网络的主要服务与信息查询；
11、Internet知识概述。
课程的重点、难点：计算机病毒的基本概念、特点，症状和危害，计算机病毒的传播途径，预防，网络安全和知识产权意识、道德素质的培养，计算机网络的应用、分类，网络协议、网络体系结构及网络拓扑结构，计算机网络的主要服务，Internet知识概述。
课程教学要求：
1、了解信息安全与计算机安全、网络安全的概念、重要性，以及联系和区别；
2、了解信息安全技术在网络信息安全中的作用，了解一般的网络安全措施，常用的网络信息安全的解决方案及个人网络信息安全的策略，数据加密及常见的访问控制技术等；
3、理解计算机病毒的基本概念、结构与分类、特点，症状和危害，以及常见杀毒软件的使用方法；
4、了解计算机病毒的传播途径，预防措施及数据安全的维护；
5、了解应加强网络安全和知识产权意识与道德素质的培养；
6、了解计算机网络的定义、形成与发展、功能、应用和分类；了解计算机网络的组成，包括软硬件组成，如网络操作系统，常用的网络传输介质，网络连接设备及功能等；
7、了解OSI参考模型和 TCP/IP的网络体系结构及区别；
8、了解网络的拓扑结构及网络协议的概念，及常用协议的概念和功能；
9、了解局域网的基本组成、特点及一般工作方式；
10、了解计算机网络的连接方式：电话拨号仿真终端方式、SLIP/PPP方式、专线连接等方式；掌握常用的网络连接及设置方法；
11、理解Internet的基本知识和基本概念：Internet的发展和作用，IP地址、MAC地址、域名及域名解析、统一资源定位器URL、超文本和超媒体等的概念；
12、了解计算机网络提供的主要服务：网页浏览(WWW)、电子邮件收发(E-mail)、远程登陆(Telnet)、FTP文件传输、电子公告牌（BBS）；掌握浏览器的使用方法，电子邮件的使用，远程登陆，FTP的上传和下载，信息的检索和下载，BBS等应用。
第六部分  Dreamweaver静态网页制作
课程教学内容：
1、网站及网页的基本概念，网页的基本组成，网页的布局等；
2、Dreamweaver关于文本、表格、表单、框架、图片、链接等网页的制作方法。
课程的重点、难点：网页的布置，基本网页的制作。
课程教学要求：
1、了解网站及网页的基本概念及网页的基本组成；
2、理解网页的布局，静态网页与动态网页的区别；
3、熟悉并掌握用Dreamweaver制作简单的静态网页。
第七部分 问题求解与程序设计
课程教学内容：
1、问题求解的过程；
2、程序设计概念、组成、计算机程序设计语言、程序的结构及程序设计的方法；
3、常用描述问题的算法及常见的基本算法。
课程的重点、难点： 程序设计的概念，简单的编程，常用的算法描述。
课程教学要求：
1、了解问题求解的一般过程及用计算机求解问题的特点和方法；
2、理解程序设计的概念，求解问题，算法的表达方法；
3、理解并掌握简单常用的算法，并能用它去解决学习和生活中常见的问题。
第八部分  简单的动画及图片处理软件使用
课程教学内容：
1、flash动画的基本制作；
2、Photoshop 的基本操作。
课程的重点、难点： flash动画的基本制作，Photoshop 的基本操作。
课程教学要求：
1、掌握flash动画的简单制作方法和应用；
2、掌握使用Photoshop进行简单的图像处理。
三、实验教学内容及基本要求   

1．Windows操作（学时数：4）
熟悉Windows系统的基本界面和基本操作；掌握窗口、菜单、文件管理的操作；熟悉控制面板的各功能及相关设置；掌握附件的使用。
2．文字处理Word（学时数：4）
掌握文档的建立与保存，打开与关闭，对文本的操作和格式编辑；掌握样式的创建、修改与应用，文档的排版及页面设置和打印等；掌握表格处理功能和图文混排技术。
3. 电子表格Excel（学时数：4）
掌握工作表的建立和格式编辑，公式和函数的使用；掌握图表的创建和编辑，数据库的排序、筛选、分类汇总等；掌握工作表的页面设置和打印。
4．演示文稿Powerpoint（学时数：2）
掌握演示文稿的建立和格式化编辑；掌握动画与超级链接的设置，幻灯片的放映和打印等。
5. 网络技术的基本应用（学时数：2）
掌握计算机网络的基本配置与网络资源的共享；掌握Internet的基本应用；掌握IE浏览器的使用、电子邮件的收发、信息的检索和下载等。
6．以下4个内容选做一个（学时数：8）
6.1 Dreamweaver的使用
搭建一个网站、熟练掌握一个静态网页的制作、web服务器的配置与管理。
6.2程序设计
程序设计的三大基本结构、掌握课本上常用算法的实现、运行简单的程序，验证其结果。
6.3 photoshop

掌握图像处理的基本操作方法及photoshop软件基本应用，防杀病毒软件、压缩与解压工具软件、常用阅读软件PDF的使用。
6.4 flash

掌握动画制作基本操作方法及flash mx软件基本应用。
四、教学方法与手段
教学方法：
随着计算机的使用和教育的普及，大学生入学时就已具备了一定的计算机基础知识。但是由于城乡计算机教育程度和条件的差异，学生的计算机水平存在较大差异，因此给计算机基础课教学的实施工作带来一定的困难。老师在上课时，应根据学生的实际情况，因材施教、实施分级教学。以目标驱动、以实际应用驱动，提高学生的学习兴趣与学习热情；以问题驱动，启发式教学，让学生参与教学中来，改变老师满堂课讲授的模式；通过实践环节，对不同的学生实施不同的实践方式，注意培养学生的综合运用所学知识的能力。
教学手段：
随着多媒体技术的发展，学校对多媒体教室的加大建设，《大学计算机基础》课程的教学全程使用多媒体教学，利用课前编辑和设计好的课件，和多媒体设备对计算机的进行理论教学，操作与效果直接投影到大屏幕上，直观地展示给学生，提高学生的学习效果。但是部分内容，学生理解难度较大，可配合板书。为了更好地开展计算机基础课的教学，提高学生的动手能力，学校建设了10个计算机基础教学机房来满足实验项目的开设，且保证实验过程中每名学生都能单独使用计算机，独立完成实验任务，实验项目的开出率100%。
五、教学学时分配  
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机基础知识、信息编码、计算思维
	2
	20
	随堂作业

	数值表示与数值、定点数与浮点数的存储
	1
	4
	随堂作业

	操作系统基础
	3
	20
	随堂作业

	办自动化软件
	10
	60
	随堂作业

	网络与信息安全
	3
	20
	随堂作业

	Dreamweaver的使用
问题求解与程序设计
简单的动画及图片处理软件使用
	5
	
	根据实际情况选1至2个内容

	合计
	24
	124
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：学生需参加江西省计算机等级考试；
2、成绩评定：以江西省计算机等级考试（一级）作为该课程的考核成绩。
七、教学参考资源  

（一）教材
（1）江伴东等主编，《大学计算机基础》，高等教育出版社，2014年8月
（2）江伴东等主编，《大学计算机基础习题与实验指导》，高等教育出版社，2014年8月
（二）主要参考书
（1）龚沛曾等主编，《大学计算机》，高等教育出版社，2013 年 7月第6版
（2）董卫军等主编，《大学计算机基础》，高等教育出版社，2013 年9月第2版
（3）李波主编，《大学计算机》，高等教育出版社，2013年8月，第1版
（4） 龚沛新 杨志强主编，《大学计算机上杨指导与测试》，高等教育出版社，2013年8月第6版
（5）董卫军、耿国华等编著，《大学计算机基础实验指导》，高等教育出版社，2013 年9月 第2版
制订人：王燕红
审定人：林卫中、刘陶
批准人：李慧颖
制订日期：2014年6月
信息管理工作与信息系统教研室 课程教学大纲

《Excel数据分析》课程教学大纲  

课程代码：ABXX0312

课程中文名称:Excel数据分析
课程英文名称：Data analysis of Excel

课程性质：选修
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：大学计算机基础、计算机程序设计、概率论与数理统计、信息分析与预测
一、课程简介

Microsoft Excel具有强大的数据处理和数据分析能力，提供了丰富的财务分析函数、数据库管理函数及统计数据分析工具。财务人员可以用它制作各种财务报表，统计工作人员可以用它进行统计数据分析，证券管理人员可以用它进行证券投资及证券交易的各类图表分析，办公人员可以用它管理单位的各种人员档案，如计算工资、考勤和职工绩效考评等。
该课程是信息管理与信息系统专业的一门专业方向课程。该课程的目的是使学生比较全面地了解Excel的强大功能，了解到Excel不仅可以做简单的电子表格，还可以做相对复杂的报表，不仅可以对数据进行简单的排序、筛选，还可以进行统计分析，还可以使用Excel VBA开发出更适合用户需要的个性化办公环境。具体来讲，该课程应实现以下教学目标：
1. 熟悉Excel函数与公式的应用。
2. 掌握合并计算和数据有效性的基本内容。
3. 掌握图表的创建步骤及修饰方法。
4. 掌握数据透视表的创建和修改方法。
5. 掌握数据分析的基本方法和工具。
6. 理解Excel VBA编程的基础知识并能开发出基本的管理信息系统。
二、教学基本内容和要求 

第1章 Excel函数与公式
1.1 基础知识
1.1.1 什么是函数

1.1.2 函数的类型
1.1.3 什么是公式
1.1.4 公式的组成结构
1.1.5 运算符的类型
1.2 单元格引用
1.2.1 相对引用
1.2.2 绝对引用
1.2.3 混合引用
1.2.4 跨工作表、工作簿引用
1.3 数组公式
1.3.1 数组的概念及分类
1.3.2 多项计算
1.3.3 数组公式
1.4 函数与公式的应用实例
本章重点：函数、公式
本章难点：数组公式
教学要求：（1）掌握函数和公式的基本概念
（2）掌握单元格引用的基本内容
（3）理解数组公式的用法
（4）理解函数与公式的应用实例
第2章 合并计算与数据有效性
3.1 合并计算
3.1.1 对同一工作簿中多个工作表的合并计算
3.1.2 对不同工作簿工作表的合并计算
3.1.3 自动更新合并计算的数据
3.1.4 为合并计算添加、删除或修改源区域引用
3.1.5 合并计算应用实例
3.2 数据有效性
3.2.1 数据有效性允许的条件
3.2.2 定位、复制和删除数据有效性
3.2.3 数据有效性的规则和限制
3.2.4 数据有效性的高级应用实例
重点：合并计算、数据有效性
难点：数据有效性的规则和限制
教学要求：（1）掌握对同一工作簿中多个工作表的合并计算
（2）掌握对不同工作簿工作表的合并计算
（3）理解数据有效性允许的条件
（4）掌握定位、复制和删除数据有效性
（5）数据有效性的规则和限制
第3章 图表
3.1 图表及其类型
3.1.1 图表的特点
3.1.2 图表的类型
3.2 创建图表
3.3 图表的组成
3.3.1 图表区
3.3.2 绘图区
3.3.3 标题
3.3.4 数据系列
3.3.5 坐标轴
3.3.6 图例
3.3.7 数据表
3.4 修饰图表
3.4.1 调整图表大小
3.4.2 设置图表区格式
3.4.3 设置数据系列格式
3.4.4 设置数据点格式
3.4.5 设置图例格式
本章重点：图表的创建和修饰
本章难点：图表的创建和修饰
教学要求：（1）理解图表的特点及类型
（2）掌握创建图表的步骤
（3）掌握修饰图表的方法
第4章 数据透视表
4.1 创建数据透视表
4.1.1 插入数据透视表
4.1.2 利用向导创建数据透视表
4.2 改变数据透视表的布局
4.2.1 数据透视表页面区域的使用
4.2.2 整理数据透视表字段
4.2.3 整理数据透视表数据
4.3 刷新数据透视表
4.4 数据透视表的格式设置
4.4.1 自动套用格式
4.4.2 改变单元格的数字格式
4.5 在数据透视表中排序和筛选
4.5.1 手动排序
4.5.2 自动排序
4.6 在数据透视表中执行计算
4.7 创建数据透视图
本章重点：数据透视表
本章难点：数据透视表
教学要求：（1）掌握数据透视表的创建方法
（2）掌握改变数据透视表布局的方法
（3）理解改变数据透视表单元格的数字格式
（4）掌握数据透视表中排序的方法
（5）掌握数据透视表中执行计算的方法
（6）掌握创建数据透视图的方法
第5章 数据分析
5.1 单变量求解
5.1.1 在表格中进行单变量求解
5.1.2 在图表上求解
5.1.3 求解方程式
5.1.4 使用单变量求解的注意事项
5.2 规划分析
5.2.1 认识规划模型
5.2.2 创建规划模型
5.2.3 规划模型求解
5.2.4 分析求解结果
5.2.5 使用规划求解的注意事项
5.3 回归分析预测
本章重点：规划分析、回归分析
本章难点：规划分析
教学要求：（1）掌握单变量求解的方法
（2）掌握规划分析的步骤
（3）掌握回归分析预测的方法
第6章 Excel VBA语言基础知识
6.1 VBA功能概述
6.1.1 VBA的发展史
6.1.2 VBA主要功能
6.1.3 VBA与宏
6.1.4 VBA的安全性
6.1.5 开发环境VBE

6.2 VBA数据类型
6.3 常量与变量
6.4 VBA的运算符与表达式
6.5 程序控制
6.5.1 分支结构
6.5.2 循环结构
6.5.3 消息框和输入框
6.6 过程与常用函数
本章重点：开发环境VBE、VBA数据类型
本章难点：过程与常用函数
教学要求：（1）了解VBA的基本功能
（2）掌握VBA的数据类型
（3）理解常量、变量的概念及声明
（4）掌握运算符的类型及表达式的构建
（5）理解分支结构、循环结构
（6）掌握Sub过程及常用的函数
第7章 工作簿和工作表对象
7.1 对象简介
7.2 工作簿对象
7.2.1 工作簿的引用方式
7.2.2 新建和打开工作簿
7.2.3 保存工作簿
7.2.4 保护工作簿
7.2.5 关闭工作簿
7.3 工作表对象
7.3.1 工作表的引用方法
7.3.2 工作表名称
7.3.3 添加和删除工作表
7.3.4 保护工作表
7.4 打印
本章重点：对工作簿对象和工作表对象的操作
本章难点：对工作簿对象和工作表对象的操作
教学要求：（1）理解对象的概念
（2）掌握新建、打开、保存、保护、关闭工作簿的方法
（3）掌握添加、删除、保护工作表的方法
第8章 单元格区域对象
8.1 单元格区域对象引用和属性
8.1.1 单元格区域引用方式
8.1.2 行和列引用方式
8.1.3 单元格的值与公式
8.1.4 Range属性、Cells属性
8.2 单元格区域常见操作
8.2.1 选中或激活单元格区域
8.2.2 为单元格区域命名
8.2.3 删除操作
8.2.4 复制、剪切及粘贴
8.2.5 数据查找、筛选、排序和分类汇总
8.2.6 单元格区域保护
本章重点：单元格区域常用操作
本章难点：单元格区域保护
教学要求：（1）理解单元格区域的引用方式
（2）掌握单元格区域的常见操作
第9章 窗体和控件应用
9.1 窗体
9.1.1 新建窗体
9.1.2 窗体的属性
9.1.3 显示和关闭窗体
9.2 控件
9.2.1 在窗体中添加控件
9.2.2 自定义组合控件
9.2.3 在工具箱添加新控件
9.2.4 在工作表中使用控件
9.2.5 常用控件举例
本章重点：控件
本章难点：控件
教学要求：（1）掌握窗体的基本操作
（2）掌握控件的基本操作
（3）掌握常用控件的操作
第10章 事件
10.1 事件的分类与应用
10.2 常用事件
10.2.1 工作簿常用事件
10.2.2 工作表常用事件
10.2.3 OnTime事件
10.2.4 OnKey事件
10.2.5 和鼠标键盘相关的事件
本章重点：事件
本章难点：事件
教学要求：（1）理解事件的分类与应用
（2）掌握工作簿的常用事件
（3）掌握工作表的常用事件
三、实验教学内容及基本要求
实验一 员工工资管理
主要内容：（1）建立工资统计表格
（2）计算工资表中的应发金额
（3）计算工资表中的应扣金额
（4）根据工资计算个人所得税
（5）生成工资条
主要知识点：（1）自动填充
（2）数据有效性
（3）函数SUM、 MOD （数学和三角函数）；IF（逻辑函数）；VLOOKUP、INDEX （查阅和引用函数） 

实验二 人事档案管理
主要内容：（1）建立人事档案统计表格
（2）根据身份证号自动提取性别和出生年月日
（3）根据参加工作的时间自动计算工龄
主要知识点：（1）文本函数（LEN,LEFT,RIGHT,MID, CONCATENATE）
（2）查找与引用函数（CHOOSE）
（3）日期函数（DATE,DATEDIF,TODAY,NOW）
实验三 数据透视表
主要内容：（1）将下半年的销售数据汇总到一个工作表中，即下半年汇总.xls

（2）使用数据透视表做出按季度和按月统计各个产品的数量和销售额
（3）根据数据透视表创建数据透视图，并预测各个产品2009年1月的销售额
主要知识点：（1）合并计算
（2）数据透视表
（3）数据透视图
实验四 图表的应用
主要内容：（1）用雷达图进行经营分析
（2）根据计划表制作计划图
主要知识点：（1）雷达图
（2）堆积条形图
实验五 数据分析
主要内容：（1）单变量求解二元一次方程
（2）单变量求解预定销售计划
（3）回归分析
主要知识点：（1）单变量求解
（2）回归分析
实验六 库存管理系统
库存是指以支持生产或销售、维护、操作和客户服务为目的而存储的各种物料。库存管理是指在物流过程中对商品数量的管理。对于生产型企业，其库存管理系统主要是对原材料及辅料进行管理；对于销售型企业，其库存管理主要是对销售商品进行管理。
系统要求：销售型企业的库存管理工作主要内容包括：商品入库、商品出库、库存管理等几项。经过对企业的经营过程调查，库存管理系统应包括以下功能：
入库管理：处理入库商品的登记；
出库管理：处理各销售门店的发货登记；
库存统计：统计汇总当前库房的库存情况；
库存报警：对每件商品可设置其最低、最高库存量，超过该设置时，能报警；
盘点表：自动生成盘点表的账面数，并能根据盘点实物计算出盘盈、盘亏情况；
应付帐管理：根据进货付款情况，生成应付帐。
主要知识点：（1）设置工作表滚动区域
           （2）COUNTA函数、SUMIF函数
（3）End属性
（4）NAMES集合对象
开发步骤：（1）设计主界面
（2）设计基础设置模块
（3）设计库存管理模块
（4）设计账务处理模块
（5）设计工作簿事件
实验七 商场销售管理系统
对于货仓商场、超市、购物中心等零售行业，需要对货物的购入、销售、库存进行有效跟踪管理，Excel可以完成商场的销售管理。
系统要求：
（1）商品信息录入：以货号为关键字，录入商品信息，设置其进货价、批发价和零售价等资料。在进货录入时，可切换到该模块中；
（2）进货录入：录入货号后，系统自动从商品信息中提取相关数据，然后再输入进货数量即可；（3）销售录入：录入商品货号后，系统自动从商品信息中提取相关数据，然后输入销售数量；
（4）存货查询：根据货号，查询汇总指定商品的进销存数据；
（5）存货统计：统计出所有库存商品的信息；
（6）各种报表：生成进货报表、销售报表、销售业绩报表和商品明细账。
主要知识点：
（1）VLOOKUP函数
（2）SmallScroll方法
（3）工作表的保护和撤销保护
（4）自定义工具栏
开发步骤：
（1）设计表格
（2）设计主页面
（3）设计供货单模块
（4）设计销货单模块
（5）设计查询和存货统计模块
（6）设计报表模块
（7）设计工作簿代码
实验八 财务报表分析系统
财务报表分析以财务报表及其他核算资料为依据，采用一系列的分析方法，通过对一定会计期间企业的财务状况、经营成果和现金流量等重要指标的比较分析，从而对企业的经营情况和绩效做出判断、评价和预测，以促进企业进一步提高经济效益。
系统要求：财务报表提供的信息是概况的、综合的，还不能详细说明企业经营过程中取得的成绩和存在的问题，必须对财务报表进行分析，才能取得管理和决策方法的财务信息。财务报表分析的方法主要有：比较分析法、比率分析法、趋势分析法和因素分析法。系统的功能设计主要包括以下部分：
建立会计基础报表
手工方式定义菜单
VBA程序定义菜单
Auto_open宏
Auto_close宏
主要知识点：
（1）Auto_open宏和Auto_close宏
（2）CommandBars集合
（3）CommandBars对象
（4）CommandBarcontrols对象
（5）CommandBarcontrol对象
开发步骤：
（1）设计财务报表
（2）设计菜单
（3）设计财务分析界面
（4）测试程序
四、教学方法与手段

该课程所采用的教学方法主要有以下几种：
（1）课堂讲授法
（2）课堂演示法
（3）课堂提问法
（4）实例教学法
五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章 Excel函数与公式
	3
	
	

	第2章 合并计算与数据有效性
	2
	
	

	第3章 图表
	2
	
	

	第4章 数据透视表
	2
	
	

	第5章 数据分析
	3
	
	

	第6章 Excel VBA语言基础知识
	4
	
	

	第7章 工作簿和工作表对象
	2
	
	

	第8章 单元格区域对象
	2
	
	

	第9章 窗体和控件应用
	2
	
	

	第10章 事件
	2
	
	

	实验一 员工工资管理
	2
	
	

	实验二 人事档案管理
	2
	
	

	实验三 数据透视表
	2
	
	

	实验四 图表的应用
	2
	
	

	实验五 数据分析
	2
	
	

	实验六 库存管理系统
	5
	
	

	实验七 商场销售管理系统
	5
	
	

	实验八 财务报表分析系统
	4
	
	

	合计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法
该课程采取考查课考核方式，平时成绩与期末成绩相结合的方法。
2、成绩评定
平时成绩60分（上课教师跟据上课考勤、实验情况、课堂讨论情况、课堂纪律等在期末考试前给学生一个平时分数）；期末考查成绩40分（由上课教师自行组织学生进行考查，成绩的百分之四十作为考查成绩）。
学生的总成绩为：平时成绩+考查成绩。
七、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）宇传华，《Excel与数据分析（第3版）》，电子工业出版社，2013年。

（2）Excel Home，《Excel 2010数据处理与分析实战技巧精粹》，人民邮电出版社，2014年。

（3）蒲括、邵朋，《精通Excel数据统计与分析》，人民邮电出版社，2014年。

（4）罗刚君，《Excel VBA程序开发自学宝典(第3版)》，电子工业出版社，2014年。
2、与课程相关主要网站
（1）http://club.excelhome.net/forum.php

（2）http://tieba.baidu.com/f?kw=excel&fr=ala0

制订人：张俊娜
审定人：田原
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6
《Java程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0314

课程中文名称：Java程序设计
课程英文名称：Java Programming
课程性质：选修
课程学分数：4

课程学时数：40+24

授课对象：信息管理与信息系统
本课程的前导课程：离散数学，概率论与数理统计，计算机程序设计，数据结构，操作系统原理，Web技术基础
一、课程简介

《Java程序设计》是信息管理与信息系统专业本科生的一门选修课程。Java是一门纯面向对象程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。本课程主要介绍Java语言中面向对象编程的思想、方法以及Java语言的编程特色。让学生在学习过程中通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握Java语言面向对象程序设计的方法和技能。
二、教学基本内容和要求

第一章：认识Java

课程教学内容：Java 的发展历史和Java的未来、Java程序的编辑、编译和运行、阅读一个简单的Java程序。 

课程的重点、难点：Java程序的编辑、编译和运行。

课程教学要求：了解Java的整个发展过程和java的前景;理解Java语言的特点；掌握Java程序的编辑、编译和运行的全过程。

第二章：Java的基本语法

课程教学内容：变量与数据类型、运算符、表达式与语句、循环与选择性语句、数组与函数。

课程的重点、难点：循环与选择性语句、数组与函数。

   课程教学要求：掌握Java的基本数据类型的使用及数据类型的转换；掌握Java的运算符的使用及其优先级；掌握for循环语句、while循环语句、do while循环语句的使用；掌握if语句、if－else语句、switch语句的使用；掌握一维数组、二维数组的使用；理解多维数组的使用。

第三章：类的基本架构
课程教学内容：类的概念、有关方法的使用、参数的传递、方法的返回值、公有成员与私有成员。

课程的重点、难点：参数的传递、公有成员与私有成员。

课程教学要求：掌握类的基本概念、对象的创建、类成员的使用；理解方法的参数传递过程和方法的返回值。

第四章：类的其他功能
课程教学内容：函数成员（方法）的重载、构造函数、类变量与类方法、类类型的变量、内部类。
课程的重点、难点：构造函数、类变量与类方法、类类型的变量。

课程教学要求：理解函数成员（方法）的重载的方法；掌握构造函数的功能及其使用；理解类变量与类方法的使用方法；理解类类型变量的使用；理解内部类的功能及使用。

第五章：继承
课程教学内容：继承的基本概念、由子类访问父类的成员、覆盖、super（）与this（）、Object类。 

课程的重点、难点：覆盖、super（）与this（）。

课程教学要求：理解类的继承的基本概念；掌握由子类的方法访问父类的成员变量的方法；理解覆盖的使用方法；掌握super（）和this（）的使用方法；理解Object类的功能及其使用。

第六章：抽象类与接口

课程教学内容：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用、多重继承的概念、接口的扩展。
课程的重点、难点：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用。

课程教学要求：掌握抽象类与接口的概念及其使用；理解多重继承的概念；理解接口扩展的概念。

第七章：大型程序的发展

课程教学内容：文件的分隔、package语句、构造package的层次关系、Java常用的类库。 

课程的重点、难点：package语句。

课程教学要求：理解大型项目的逻辑分隔方法；掌握package语句的使用方法；理解package的层次关系的构造原理；掌握Java类库里面最常用的类的使用。

第八章：异常处理

课程教学内容：异常处理的基本概念、异常类的继承架构、异常的抛出与捕捉、自己编写异常类。 

课程的重点、难点：异常的抛出与捕捉。

课程教学要求：理解Java语言异常的概念及其处理机制；掌握在Java程序中抛出异常和处理异常的方法；掌握自己编写异常类的方法。

第九章：文件处理
课程教学内容：Java语言中流的概念、Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。 

课程的重点、难点：Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。

课程教学要求：理解Java语言中流的概念；掌握Reader类和Writer类的使用方法；掌握InputStream类和OutputStream类的使用方法。
第十章：多线程
课程教学内容：认识多线程、使用Runnable接口创建多线程、线程的管理、线程的同步处理。
课程的重点、难点：使用Runnable接口创建多线程。

课程教学要求：理解Java语言多线程的原理；掌握使用Runnable接口创建多线程的方法；理解多线程管理的原理；理解多线程同步处理的实现步骤。
第十一章：GUI编程
课程教学内容：认识AWT类、使用AWT类创建窗口、标签、按钮、复选框等、布局管理器的使用方法、使用Panel面板、Swing组件的使用、委派事件处理模型、认识事件处理的类、按键事件的处理、鼠标事件的处理、窗口事件的处理。
课程的重点、难点：委派事件处理模型、认识事件处理的类。

课程教学要求：掌握使用AWT类创建GUI组件的方法；掌握布局管理器类的使用方法；掌握Swing组件的使用方法；理解委派事件模型；掌握按键事件的处理方法、鼠标事件的处理方法和窗口事件的处理方法。

第十二章：网页的向导――Applet
课程教学内容：applet 概述、applet的运行程序、applet窗口的装扮、在applet程序中加载图像和声音。
课程的重点、难点：applet的运行程序、applet窗口的装扮。

课程教学要求：掌握Applet程序的结构和运行方法；掌握applet程序窗口的美化；掌握在applet程序中加载图像和声音的方法。
三、实验教学内容及基本要求

《Java程序设计》课程的实验覆盖了Java语言的面向对象编程的理论和方法：Java语言的基本语法、Java语言的类与对象的操作、Java语言的继承、覆盖、封装编程思想和Java GUI程序设计。让学生熟练掌握利用Java语言编程的方法和一些基本技巧。同时，使他们深刻体会、理解封装、继承、多态等面向对象编程的思想以及掌握Java类库的使用，为今后的工作实践打下扎实的基础。

四、教学方法与手段

以多媒体教学为主、板书为辅的方式，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	备注

	认识Java
	2
	

	Java的基本语法
	2
	

	类的基本架构
	4
	

	类的其他功能
	4
	

	类的继承
	4
	

	抽象类与接口
	4
	

	大型程序的发展
	4
	

	异常处理
	2
	

	文件处理
	2
	

	多线程
	4
	

	GUI编程
	6
	

	网页的向导
	2
	

	             合      计
	40
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考试。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占40%，期末考试占60%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）吴仁群编著，《Java基础教程》，清华大学出版社，2012年。

（2）李绪成 等编著 《Java语言程序设计(Java7)——入门与提高篇》，清华大学出版社，2014年。

（3）张峰 编著 《Java ７从入门到精通》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.sun.com 

（2）www.cndn.net
（3）www.javaresearch.org 

（4）www.javafan.net










制订人：丁云正
审定人：田原
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《Linux实践》课程设计教学大纲

课程代码：ABXX0327

课程中文名称: Linux实践
课程英文名称：The Practice of Linux 

课程学分数：2

课程学时数：2周
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：操作系统原理
一、课程设计简介（目的与任务）
Linux 是一种类Unix 的操作系统， 从1991 年诞生至今, 它的发展和应用异常迅猛, 已经成为操作系统领域的一支重要的生力军。在移动通信、网络安全、桌面系统、集群计算、嵌入式系统等领域发挥着越来越重要的作用。Liunx 操作系统是一门实践性、操作性强的课程，本课程设计按照Linux 产生和发展、Linux 安装、shell 环境及基本命令、用户和组管理、文件系统、shell 脚本、网络管理、内核编译的顺序进行。
本课程的目的任务，了解Linux 的特点和基础知识，掌握Linux系统的使用方式和技巧，熟悉Linux 常用软件的使用，了解Linux 的系统架构和工作原理，熟悉各类Linux 服务器和网络环境下Linux 系统的配置、维护与管理技术，了解Linux shell脚本的编写。
二、课程设计的内容与要求
1. 虚拟机的使用及安装，学生应了解虚拟机安装使用方法，理解虚拟机文件的组织结构，了解Linux系统的安装过程，掌握Linux系统分区原则，理解Linux系统的简单系统设置，了解远程登录管理工具的种类与使用方式。
2. Linux常用命令的使用，学生应理解Linux系统文件常用处理命令、权限管理命令、文件搜索命令、帮助命令、压缩解压命令、网络通信命令、系统关机命令及常用Shell应用技巧。
3 VI编辑器的使用，学生应了解Vim/Vi 工作模式，了解Vi常用插入命令、定位命令、删除命令、复制和剪切命令、替换和取消命令、搜索和替换命令、保存和退出命令及VI使用技巧。
4. Linux引导流程分析，学生应了解Linux引导流程，理解Linux运行级别、Linux启动服务管理，掌握GRUB配置与应用，了解简单的Linux系统启动故障分析与解决方法。
5. Linux软件包管理，学生应理解二进制软件包管理（RPM、YUM）命令与方法，了解源代码包安装、脚本安装（Shell或Java脚本）安装过程与方法，了解Debian系Linux软件包管理不同方法。
6. Linux用户管理，学生应理解Linux用户管理配置文件、用户管理命令、用户组管理命令，理解批量添加用户、用户授权命令与方法。
7. Linux进程管理，学生应理解Linux进程的概念，了解进程管理命令，理解计划任务的命令与方法。
8．Linux文件系统管理，学生应理解Linux文件系统构成及命令，了解硬盘分区及管理、磁盘配额的管理，了解文件系统的备份与恢复方法。
9. Linux Shell编程，学生应理解Linux Shell编程语法，了解Shell脚本调试方法。
三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	虚拟机的使用及安装
	1

	2
	Linux常用命令的使用
	2

	3
	VI编辑器的使用
	1

	4
	Linux引导流程分析
	1

	5
	Linux软件包管理
	1

	6
	Linux用户管理
	1

	7
	Linux进程管理
	1

	8
	Linux文件系统管理
	1

	9
	Linux Shell编程
	1

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法：更具学生每天出勤情况，每天实验完成情况，实训论文综合打分。
2、成绩评定：按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。
五、教学参考资源
参考书目：
1、邝颖杰编著，《Linux 系统应用与开发》，人民邮电出版社，2012年。
2、丁明一编著，《Linux运维之道》，电子工业出版社，2014年。
制订人：李毅成
审定人：田原
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《Matlab程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0319

课程中文名称:Matlab程序设计
课程英文名称：Matlab Programming

课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：高等数学、线性代数、计算机程序设计
一、课程简介

MATLAB是美国MATHWORKS推出的一种优秀数学软件，现已发展为一种多学科、多工作平台的大型软件。逐渐成为数字信号处理、动态系统仿真、自动控制等课程的基本教学工具，成为本科以上学历学生必须掌握的基本技能。MATLAB是一种以数值计算和数据图示为主的计算机软件，并包含适应多个学科的专业软件包，以及完善程序开发功能。学习本课程的目的在于掌握MATLAB的基本使用方法，并能熟练使用相关专业的工具箱，为后续课程的学习，工程设计和科学研究打下基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、MATLAB入门

（1）MATLAB软件的发展历程、MATLAB系统安装的软硬件环境要求。

  （2）MATLAB在线帮助的使用方法, MATLAB学习的意义。  

2、MATLAB程序设计基础

  （1）数据、数据类型、常量,变量。

  （2）程序流程控制语句及各数组的运算。 

3、数值计算

  （1）*矩阵的定义、函数及调用。

  （2）数值计算方法,多项式基本运算及多项式拟和和多项式的插值运算。  

4、符号运算

  （1）在线帮助和系统演示。

  （2）创建和使用符号对象。

  （3）*微积分，线性代数运算，方程求解。

5、绘图功能

  （1）基本绘图,二维绘图。

  （2）基本的绘图控制,子图,三维图形的绘制。

  （3）*特殊图形绘制,控制系统仿真绘图。 
6、Matlab图像处理基础

（1）图像文件格式及类型。

（2）*颜色模型及图像处理基本函数。

（3）图像显示技术。

7、高级编程

  （1）数据输入与输出,文件读写命令

  （2）MATLAB在高等数学中的应用,在图像处理中的应用。 

注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

课程的重点、难点：

1、MATLAB入门

  （2）MATLAB在线帮助的使用方法，MATLAB学习的意义。  

2、MATLAB程序设计基础

  （2）程序流程控制语句及各数组的运算。 

3、数值计算

  （2）数值计算方法，多项式基本运算及多项式拟和和多项式的插值运算。  

4、符号运算

  （2）创建和使用符号对象。

  （3）*微积分，线性代数运算，方程求解。

5、绘图功能

  （1）基本绘图﹑二维绘图。

  （2）基本的绘图控制﹑子图﹑三维图形的绘制。  

6、Matlab图像处理基础

（2）颜色模型及图像处理基本函数。

（3）图像显示技术。

7、高级编程

  （2）MATLAB在高等数学中的应用，在图像处理中的应用。

课程教学要求：

1、掌握MATLAB的数据类型、矩阵输入和操作方法、语法结构、函数的使用。

2、掌握MATLAB的二维、三维绘图方法及特殊图形的绘制方法。

3、掌握MATLAB图像处理的基础知识，对常见的图像处理，图像显示技术熟练掌握。

4、熟练地将MATLAB应用于学习中，解决相关课程中的复杂的数学计算问题，如积分问题、图像处理问题。

三、实验教学内容及基本要求
本课程要求学生掌握MATLAB的数据类型、矩阵输入和操作方法、语法结构、函数的使用以及二维、三维绘图功能，同时对MATLAB的图像处理基础知识熟练掌握，并能够熟练地将MATLAB应用于学习中，解决相关课程中的复杂的数学计算问题。上机操作是本课程重要的教学环节，学生只有通过上机实习，才能领会MATLAB中众多功能，才能达到熟练应用的程度。

	序
号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实
验
要
求
	实
验
类
型
	每
组
人
数
	备 注

	1
	程序设计基础
	4
	掌握MATLAB程序设计的基础知识，为顺利完成后面的实验作准备。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数值计算
	2
	掌握MATLAB数值计算的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	符号计算
	4
	掌握MATLAB符号计算的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	4
	绘图功能
	4
	掌握二维,三维及特殊图形的绘制方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	图像处理
	10
	掌握有关MATLAB图像处理基础知识，包括对图像类型的转换、颜色模型的转换、图像处理的基本函数和显示技术。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	MATLAB入门与基础知识
	2
	
	

	程序设计基础
	4
	2
	

	MATLAB数值计算
	2
	
	

	MATLAB符号计算
	4
	
	

	MATLAB绘图功能
	2
	
	

	MATLAB图像处理基础
	8
	
	

	MATLAB高级编程
	2
	2
	

	合计
	24
	3
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法    考查

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）史玉洁，孔玲军。《MATLAB R2012a超级学习手册》，人民邮电出版社，2013年。

（2）朱元泽，李贤彬。《MATLAB实用教程》， 江苏大学出版社，2013年。

（3）杨丹 ，赵海滨，龙哲。《MATLAB图像处理实例详解》，清华大学出版社，2013              年。

（4）张强，王正林。《精通MATLAB图像处理》(第二版)，电子工业出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗

审定人：田原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《UML实践》课程设计教学大纲

课程代码：ABXX0328
课程中文名称:UML实践
课程英文名称：The Practice of UML

课程学分数：1
课程学时数：1周
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：管理信息系统、信息系统分析与设计
一、课程设计简介（目的与任务）

本课程设计是人才培养方案中一门非常重要的专业课程设计，作为信息系统分析与设计等课程的扩展和延伸，强调理论和工程技术应用相结合，学生通过该课程设计后，可以系统掌握面向对象技术和UML建模方法。

二、课程设计的内容与要求
本课程设计主要学习如何使用基于面向对象的、基于组件技术的统一建模语言（UML）和建模工具对大型的、复杂的和分布式软件系统进行可视化建模，其中建模包括结构建模、行为建模和架构建模;以及学习如何通过五类视图和九种UML图，在系统被发现之前对系统模型进行可视化建模。

通过本课程设计，要求学生掌握：学会使用UML这一建模工具，掌握面向对象建模所必需的描述手段和处理方法，学会使用UML进行系统分析、设计，建立良好的模型，以支持面向对象的后续过程（实现、测试），培养学员分析、解决问题的能力，为日后从事信息系统分析与设计工作打下良好的基础。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	学生分小组选定项目题目，由各组的项目经理领导该组进行需求获取，对原始需求进行分析、验证，并以小组为单位填写用例表、画用例图。
	1

	2
	设计该项目的静态模型，画类图。
	0.5

	3
	设计该项目的动态模型，绘制活动图、交互图（顺序图或协作图）、状态图。
	1.5

	4
	使用正向工程，将设计类图转换为程序代码框架。
	0.25

	5
	绘制该项目的包图、部署图、组件图。
	0.5

	6
	撰写该项目的完整的分析设计报告。
	0.75

	7
	各小组进行成果展示汇报。
	0.5

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定

1、考核方法

根据课程的特点，需制定切实可行的考核方案，使学生的主体作用和教师的主导作用能有机结合，考核方案分三项内容：阶段总成绩、考勤和课程设计文档质量，综合上述三项得到课程设计总成绩，以优秀、良好、中等、及格和不及格确定成绩。

2、成绩评定

课程设计总成绩由三部分决定，其中阶段总成绩占70%、考勤占10%、课程设计文档写作质量占20%。
五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王晓敏、 邝孔武编著，《信息系统分析与设计》，清华大学出版社，2013年。

（2）杨林、 叶亚琴编著，《面向对象软件工程与UML实践教程》，科学出版社，2015年。

2、与课程相关主要网站

（1）http://www.e-works.net.cn/
（2）http://cnais.sem.tsinghua.edu.cn/cn/
制订人：田原

审定人：彭永康

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《Web技术基础》课程教学大纲

课程编号：ABXX0302

课程名称：Web技术基础                      

英文名称：The  Basis  of  Web Technology
课程性质：专业基础必修课

课程学分：3学分

课程学时数：总 学 时：48学时  其中讲课学时：24学时 实验学时：24学时 

授课对象：信息管理与信息系统

前导课程：大学计算机基础、计算机程序设计
一、课程简介

Web开发技术是信息管理与信息系统专业的一门专业基础必修课。课程紧密结合互联网行业发展对Web前端开发工程师岗位的技术与能力的需求，详细介绍了HTML、CSS、DIV、JavaScript、DOM与BOM几大组成部分的基本语法和关键应用，强调以网络数据库编程为核心，具有较强的实用性。通过本课程的学习，使学生学会制作网页和建立网站的技术，培养学生对Web程序设计技术的综合应用能力。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：
第1章 Web页面设计简介

课程教学内容：

1.1 万维网概述

1.2 HTML语言

1.3 Web页面设计相关概念

1.4 Web页面设计工具和浏览工具  

1.5 Web前端开发相关技术

课程的重点、难点：CSS和JavaScript在Web页面设计中 

课程教学要求：熟悉Dream Weaver、UltraEdit等开发工具；理解网站、网页、首页、超链接基本概念；理解CSS在Web页面设计中作用；理解JavaScript在Web页面设计中作用；掌握Notepad、EditPlus等开发工具。

第2章 HTML基础

课程教学内容：

2.1 HTML文档结构

2.2 HTML基本语法

2.3 注释

2.4 编写HTML文档的注意事项

课程的重点、难点：HTML基本语法

课程教学要求：理解HTML文档组成结构；掌握标记语法；掌握页面编码基本规则；掌握HTML文件命名规则。

第3章 文字与段落

课程教学内容：

3.1 文字内容

3.2 文字样式

3.3 文字修饰

3.4 段落

课程的重点、难点：文字格式和段落格式标记

课程教学要求：了解物理样式标记和逻辑样式标记的区别；掌握文本和段落格式标记。

第4章 列表

课程教学内容：

4.1 列表简介

4.2 无序列表

4.3有序列表

4.4 嵌套列表

4.5 定义列表

4.6 菜单列表和目录列表

课程的重点、难点：列表的基本语法和嵌套列表

课程教学要求：了解列表的定义和常用列表的分类；掌握列表基本语法。

第5章 超链接

课程教学内容：

5.1 超链接简介

5.2 创建超链接

5.3 链接对象

课程的重点、难点：超链接基本语法，超链接基本语法

课程教学要求：了解超链接的概念；掌握超链接基本语法；理解超链接中路径的分类和应用场合；掌握图片链接的基本语法。

第6章 网页中多媒体应用

课程教学内容：

6.1 图片

6.2  滚动文字

6.3  背景音乐与其它多媒体文件

课程的重点、难点：超链接基本语法，超链接基本语法

课程教学要求：1.掌握<img>标记基本语法；会利用<img>属性src、width、height、border、alt、hspace、vspace、align等来修饰图片；2.掌握<bgsound>标记语法，给网页添加背景音乐；掌握<embed>标记的语法；会使用<embed>标记src、loop、autostart、width、height等属性给网页链接其它多媒体文件。

第7章 表格

课程教学内容：

7.1 表格

7.2 表格标记

7.3 表格属性修饰

7.4 设置表格行的属性

7.5 设置单元格的属性

7.6  表格嵌套

课程的重点、难点：表格属性修饰和表格属性

课程教学要求：1.掌握<table>标记语法和三大构成标记；会利用<table><tr><td>绘制简易表格；学会使用表格标题<caption>、<th>标记定义表格标题和表头；2.掌握表格边框、宽度、高度、背景颜色、背景图片和单元格间距、边距等设置方法；3. 掌握表格行内容水平和垂直对齐的设置方法；4. 掌握单元格跨行属性和跨列属性设置方法；学会运用表格嵌套技术实现一般网页布局。

第8章 框架

课程教学内容：

8.1 框架简介

8.2 框架的设置

8.3  子窗口的设置

8.4 浮动框架

课程的重点、难点：框架的设置和子窗口的设置

课程教学要求：1.掌握框架的定义及基本结构；2. 掌握框架窗口水平分割和垂直分割设置方法；利用窗口的嵌套分割方法实现网页布局；学会用框架的border和frameborder属性设置边框和隐藏框架；3. 掌握子窗口显示网页的基本语法；4. 了解浮动窗口与浏览窗口的关系；了解浮动窗口的基本语法及应用场合。

第9章 表单

课程教学内容：

9.1 表单

9.2 表单输入

9.3 多行文本输入

9.4 下拉列表框

课程的重点、难点：表单输入

课程教学要求：1.掌握表单基本结构；掌握表单控件的设置方法；2. 掌握cols、rows等相关属性的设置多行文本区域大小。

第10章  CSS+DIV基础

课程教学内容：

10.1图层创建

10.2 创建嵌套图层

10.3 图层属性的设置

10.4 层叠样式表

10.5 样式表的定义与使用

10.6 定义选择符

课程的重点、难点：建立图层和图层嵌套；CSS基本类型

课程教学要求：1.掌握div标记标记的基本语法；学会使用div的id、style属性创建不同效果的图层；2. 掌握id属性的用途；掌握style属性中position、width、height、left、top、及图层背景色的设置方法；3. 掌握CSS基本类型。

第11章 CSS+DIV高级应用

课程教学内容：

11.1 文字与排版样式的使用   

11.2 背景与颜色的使用

11.3 矩形模块的概念与使用

11.4 列表

11.5 DIV+CSS页面布局

课程的重点、难点：文字与排版样式的使用和DIV+CSS页面布局

课程教学要求：1.了解常见的CSS文字、排版、边界等设置时的长度、百分比单位；2.掌握文字样式和排版样式属性的设置方法；2. 掌握颜色设置方法；3.学会使用DIV+CSS实现简单Web页面布局。

第12章 JavaScript基础

课程教学内容：

12.1 JavaScript简介

12.2 JavaScript程序

12.3 标识符和变量

12.4 运算符和表达式

12.5 JavaScript程序控制结构

12.6 JavaScript内置对象

课程的重点、难点： JavaScript程序；JavaScript程序控制结构；JavaScript内置对象

课程教学要求：1.了解JavaScript语句类型、语句块标记；理解JavaScript函数的作用和基本语法；掌握JavaScript中常用函数的使用方法；2.掌握三种程序控制结构；掌握JavaScript内置对象的使用方法。

第13章 JavaScript事件处理

课程教学内容：

13.1 JavaScript事件概述

13.2 表单事件

13.3 鼠标事件

13.4 键盘事件

13.5 窗口事件

课程的重点、难点： JavaScript中事件

课程教学要求：掌握JavaScript中主要事件句柄；掌握指定事件处理程序两种指定方法（指定静态和动态指定）；了解表单、鼠标、键盘和窗口事件源和事件句柄；掌握它们处理程序的调用方法。

第14章 BOM与DOM模型

课程教学内容：

14.1 HTML DOM

14.2 BOM

课程的重点、难点：表单输入

课程教学要求：1.理解HTML DOM的节点的基本概念，理解Node节点的层次，掌握通过ID查找和访问页面元素的方法，掌握通过标签名访问页面元素的方法；2.理解BOM概念及BOM所包含的对象；掌握各类对象属性和常用方法，学会利用各类对象进行简单编程。

三、实验教学内容及基本要求

侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。

实验内容： 
	序号
	项 目 名 称
	实验内容提要
	学时

	1
	HTML基础训练
	HTML组成与标签使用、NodePad、EeditPlus编辑器使用、HTML+CSS+JavaScript混合编程初步
	2

	2
	格式化文本训练
	对网页里的文字、段落、列表进行格式化
	2

	3
	格式化文本训练
	给网页里的文字、图片等信息设置超链接、添加背景音乐和其它多媒体元素，美化网页页面，制作书签，并引用它
	2

	4
	表格布局训练
	利用表格对网页进行合理布局，完成网页美化（制作成绩单、产品宣传页面）
	2

	5
	框架布局训练
	网站后台管理和浮动框架的网页布局设计
	2

	6
	表单编程训练
	利用表单实现会员登录、网上调查问卷、在线预定客房表单
	2

	7
	DIV+CSS训练1
	常用页面布局设计、四种CSS样式引用
	2

	8
	DIV+ CSS训练2
	在使用CSS进行页面元素的定位中，通过调整content、border、padding、margin这4个属性，完成油画欣赏的页面设计
	2

	9
	JavaScript基础训练
	掌握JavaScript基础、标识符、变量、运算符与表达式的定义，编写简单JS程序，创建和调用函数和引用外部函数
	2

	10
	JavaScript程序结构训练
	JavaScript三种控制结构的编程训练
	2

	11
	JavaScript事件处理训练
	表单验证和对象创建理解事件源、事件句柄，学会编写事件处理代码
	2

	12
	Web服务器配置与信息发布训练
	分别利用IIS和Apache完成Web网站配置
	2


四、教学方法和手段

授课采用多媒体授课方式，教学方法主要采用案例演示教学方法。

五、各教学环节学时分配

	章节
	讲课
	习题课
	实验
	其他
	合计

	第1章 Web页面设计简介
	1
	
	
	
	1

	第2章 HTML基础
	1
	
	2
	
	3

	第3章 文字与段落
	1
	
	
	
	1

	第4章 列表
	1
	
	
	
	1

	第5章 超链接
	1
	
	
	
	1

	第6章 网页中多媒体应用
	1
	
	4
	
	5

	第7章 表格
	2
	
	2
	
	4

	第8章 框架
	2
	
	2
	
	4

	第9章 表单
	2
	
	2
	
	4

	第10章  CSS+DIV基础
	2
	
	2
	
	4

	第11章 CSS+DIV高级应用
	2
	
	2
	
	4

	第12章 JavaScript基础
	4
	
	2
	
	6

	第13章 JavaScript事件处理
	2
	
	4
	
	6

	第14章 BOM与DOM模型
	2
	
	2
	
	4

	合计
	24
	
	24
	
	48


六、考核方式与成绩评定标准   

本课程的考核以过程性考核为主，包括平时成绩（课堂练习成绩、平时课堂测验成绩）和期末大作业成绩两大部分，学期总成绩按以下公式计算：总成绩＝平时成绩×30%＋期末大作业成绩×70%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1） 储久良编著，《Web前端开发技术:HTML\CSS\JavaScript》， 清华大学出版社，2014

（2） 储久良编著，《Web前端开发技术实验与实践--HTML\CSS\JavaScript》， 清华大学出版社，2014

制订人：李步升

审定人：田原
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《毕业设计》教学大纲

课程代码：ABXX0332
课程中文名称:毕业设计
课程英文名称：Graduation Design

课程学分数：15
课程学时数：15周
授课对象：信息管理与信息系统
本课程的前导课程：全部课程
一、毕业设计简介（目的与任务）

毕业设计是信息管理与信息系统专业学生整个学习过程中一个极其重要的教学环节，是毕业生总结性的独立作业，是学生运用在校学习的信息管理与信息系统基本知识和基础理论，去研究和探讨实际问题的实践锻炼。是综合考察学生运用所学知识分析问题、解决问题以及动手操作能力的一个重要手段。完成毕业设计并撰写毕业论文有利于培养学生综合地运用所学专业知识和技能解决较为复杂问题的能力，并使学生受到科学研究工作或设计工作的初步训练。

二、毕业设计的内容与要求

· 对学生的能力素质要求：

1．通过毕业设计，进一步培养学生综合运用所学专业知识和技能解决实际问题的能力，完成培养目标所必须具备的基本能力的初步训练。

2．培养学生的信息收集、加工、处理、组织的能力，能用通顺的文字或准确的图表系统地、完整地表达研究成果。

3．进一步了解信息管理与信息系统的前沿问题和当前的热敏问题，培养发现问题、分析问题和解决问题的能力。

4．培养学生理论联系实际的工作作风，严肃认真的工作态度。

· 本科毕业设计教学工作是一项时间长、牵涉面广的教学实践环节，其工作内容分为以下七个阶段。

（一）组织实施

1．成立毕业设计领导小组。

2．由领导小组审核确定具备任职资格的毕业设计指导教师。未经批准的教师不能参与指导毕业设计。

3．学生动员工作。以明确选题范围、时间限制、论文写作的基本要求。

4．设计题目申报。采用学生自己申报和指导教师申报学生选择两种方式相结合的选题方式。

5．分派指导教师。根据题目涉及的具体专业知识范围和指导教师的特长分派指导教师。

6．毕业设计题目正式确认，上报领导小组备案。

（二）开题答辩

1．学生按规定格式撰写开题报告书，上报领导小组。

2．领导小组负责组建开题答辩小组，规定开题答辩时间和地点，确定参加开题答辩学生名单。

3．各开题答辩小组在规定时间和地点，组织开题答辩。

4．各开题答辩小组汇总答辩意见，反馈答辩意见。

（三）毕业设计指导

1．指导教师向学生下达毕业设计任务书。具体明确设计(论文)要求与进程，指导次数及完成时间。

2．学生调查与实习，搜集完成毕业设计所需数据、资料。

3．进程检查与交换意见。自毕业设计开始至结束，指导教师指导学生每周不得少于每人2小时，并须认真填写毕业设计工作日志。

4．指导教师对所指导学生的毕业设计档案清理、撰写评语、评定文字成绩（按百分制计）。档案资料不齐备不予评分。

5．指导教师评定文字成绩低于60分者，不得参加毕业论文答辩。

（四）毕业论文评审

1．聘请具备任职资格的论文评审教师。

2．评审教师对毕业论文答辩资格进行审查。凡未达到毕业论文写作基本要求与毕业论文档案基本要求者；被查出系他人代写，或照抄照搬者；毕业论文文字成绩低于60分者，取消答辩资格。

3．评审教师对所审毕业论文做出全面、客观评价，写出评审意见及评审成绩（按百分制计）。

4．评审教师针对每篇毕业论文，书面提出2－3个与论文题目相关的问题及参考答案要点，供论文答辩时采用与借鉴。

（五）毕业论文答辩

1．由领导小组聘请具备答辩教师资格的人员（不得少于５人）组成毕业论文答辩小组。

2．落实答辩时间、答辩地点，上报教务处备案。

3．对学生进行答辩动员。宣布毕业论文答辩实施细则；落实学生答辩分组情况及各组学生答辩顺序。

4．答辩场所布置及检查。

5．毕业论文答辩。

6．答辩成绩评定（按百分制）。

7．毕业论文最终成绩评定。先按百分制计算，再套入优、良、中、及格、不及格五个等级。

（六）成绩评定

1．小组初步平衡。各答辩小组在该组答辩结束后，进行小组初步平衡。对最终成绩“优秀”和“不及格”者认真讨论，慎重从事、从严掌握。

2．毕业班内总体平衡。答辩委员会在各答辩小组初评成绩上，对全班毕业论文进行总体平衡。毕业班毕业论文最终成绩应控制在以下标准：

优秀不得超过20-25％         优良率不得超过60-70％

论文答辩不及格者，由学院统一安排补答辩。

3．填写毕业论文答辩评语及最终成绩。由答辩小组组长综合组内答辩教师意见，根据最终成绩拟文填写。

4．答辩小组写出毕业论文答辩工作总结，交领导小组。

5．领导小组写出毕业论文工作总结，编制毕业论文成绩统计表，上报教务处。

（七）上报复审

1．报送资料、申请复审。毕业论文答辩结束后，各答辩小组应在一周内将下列资料报送领导小组。

（1）全部毕业学生的毕业论文档案袋（内容详见毕业设计基本要求）。

（2）毕业班毕业论文成绩统计表1份；

（3）毕业论文工作总结1份；

（4）毕业论文答辩工作总结1份；

（5）答辩学生分组及答辩顺序安排表1份。

2．复审。领导小组自收到答辩小组移交的档案资料后三天内完成复审工作。复审中如出现论文最终成绩变动两个等级者，复审教师应填写变动等级理由说明书，移交领导小组仲裁处理。

3．最终成绩确认。论文成绩经复审后，为有效成绩。

4．补答辩。由领导小组确定补答辩教师，统一安排补答辩时间、地点、答辩顺序，对答辩不及格者进行补答辩。补答辩成绩只分“及格”与“不及格”两个等级。

5．资料归档。每届毕业班毕业论文的全部资料一律存档保管。归档资料如下：

（1）学生毕业论文档案袋；

（3）领导小组成立申请及批复；

（4）领导小组聘请指导教师名单；

（5）领导小组上报的毕业论文题目表；

（6）导小组上报的聘请答辩教师、答辩时间、地点及答辩分组情况表；

（7）毕业论文复审成绩统计表。

除学生论文档案袋外，上述各种资料按发生时间先后顺序装订成一册，供查询、检查用。

6．本届毕业论文教学工作结束。

· 对各方人员的职责要求：

（一）毕业论文领导小组职责

1．贯彻有关毕业论文的部署和要求，抓好学生选题方向；

2．为学生提供调研场所与必要的资料信息；

3．确认、审查指导教师资格。

4．检查、掌握学生设计的进程、督促按期完成；

5．确认、审查答辩教师资格。

6．组织、安排答辩工作，及时解决答辩中所出现的异常情况；

7．安排毕业设计必要的经费支出；

8．写出书面工作总结推荐优秀毕业论文。

（二）指导教师职责

1．按毕业学生所学专业提供可供学生选择的毕业设计题目；

2．指导学生正确选题、调查研究，提供必要的调研场所信息；

3．指导学生查阅文献、收集整理资料、提供有关参考书及资料；

4．指导学生确定论点论据、拟定论文提纲、帮助学生进行开拓性、创造性思维；

5．分阶段定期指导学生完成毕业设计并撰写毕业论文；

6．在保证学生毕业设计（论文）的真实性和正确性方面负主要责任。如发现学生有抄袭剽窃现象应令其纠正与重做、否则毕业设计成绩无效；

7．审阅毕业设计（论文）作品、撰写评语和给出论文写作成绩。

（三）评审教师职责

1．按毕业设计（论文）基本要求对学生答辩资格审查。如发现抄袭、剽窃、他人代笔或重大错误，应及时报告答辩小组，并经领导小组核实后,可取消答辩资格；

2．评审毕业设计（论文）的真实性、正确性、先进性，写出评审意见，给出评审成绩；

3．提出2—3个难易适度，紧密结合设计（论文）题目的答辩提问，并提供参考答案要点，供答辩成绩评定时使用。

（四）答辩教师职责

1．组织毕业论文答辩按规定步骤进行；及时解决答辩中出现的异常情况；

2．答辩提问要难易适度，应有较强的针对性和相关性；提问要准确、精练；提示要适度；答辩时允许学生对学术问题发表不同见解和保留自己的意见；

3．通过答辩考察学生毕业设计（论文）的真实性、正确性；考察学生对所研究课题范围内相关知识与最新动态的了解与掌握程度，综合评定答辩成绩。

（五）学生职责

1．选定毕业设计（论文）题目及论文体裁；

2．服从指导教师的指导和安排，虚心向指导教师学习；

3．论文的数据、资料来源、出处必须告诉指导教师；

4．不得抄袭、剽窃和弄虚作假；

5．按时、按质完成毕业设计（论文），并提供必需的原始资料；

6．涉及国家机密及企业的不宜对外公开的秘密，不得写入毕业论文，文责自负。

7．提交毕业设计（论文）存档所要求的各种资料。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（周）

	1
	第一阶段
	7

	2
	中期检查
	1

	3
	第二阶段
	7

	合        计
	15


四、考核方法与成绩评定
1．各种体裁的毕业设计（论文）成绩均按以下标准评定；

2．毕业设计（论文）最终成绩经复审后有效；

3．毕业设计（论文）最终成绩应按综合考评成绩（按百分制计）换算成“优、良、中、及格、不及格”五个等级）。

4．毕业论文综合考评成绩由文字成绩加答辩成绩组成（均按百分制计）。即毕业论文综合考评成绩＝审阅评分×0.3＋评阅评分×0.3＋答辩评分×0.4

5．毕业设计（论文）答辩不及格者，毕业设计（论文）综合考评成绩为不及格。须经系领导小组组织的补答辩再次评定成绩。

五、教学参考资源

（1）王珊 萨师煊编著，《数据库系统概论（第5版）》，高等教育出版社，2014年。

（2）王晓敏、 邝孔武编著，《信息系统分析与设计》，清华大学出版社，2013年。

（3）杨林、 叶亚琴编著，《面向对象软件工程与UML实践教程》，科学出版社，2015年。
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毕业实习教学大纲
实习编号：ABXX0331

实习名称：毕业实习
英文名称：Graduation Practice

课程学分：3

教学周数：3 周                      

授课对象：信息管理与信息系统

先修课程： 无
一、实习简介（目的与任务）

毕业实习是信息管理与信息系统专业大学本科学习阶段必修的综合性实践环节，目的在于培养学生深入实际，发现问题，综合运用所学的知识分析和解决实际问题的能力。

二、实习的内容及要求

毕业实习是信管专业学生必修的实践教学环节，安排在大学四年级最后一个学期，时间为三周，实习内容与信息管理或信息系统相关。要求指导教师在规划实习内容、选择实习单位、完成实习任务等方面给学生以悉心的指导。要求学生预先制定实习计划，做好实习笔记，实习结束后提交实习报告，作为指导教师评定实习成绩的依据。

具体的实习要求为：

1、明确实习目的，端正实习态度。发扬勤奋好学、虚心求教、文明礼貌、艰苦奋斗的优良作风。

2、自觉维护学校和学院荣誉，树立大学生的良好形象，防止不文明行为的发生。

3、实习期间要提高自我保护和防范意识，注意人身和财产安全。 

4、每名同学离校前应留下详细、有效的通讯方式和地址，以便进行指导和监督。实习过程中如果联系方式有所变动，应及时告知学院辅导员老师和指导教师。

5．实习结束后，学生须按时返校，并上交实习报告及其它相关材料。

三、实习方式

针对信息管理与信息系统专业的特征，鼓励学生采取多种形式的实习方式，充分利用信息技术，拓宽实习渠道。 

1、调查式实习：即一般意义上的传统实习方式，到具体企业进行实际的调查和学习，了解企业的概况、企业管理体系尤其是信息管理相关系统的详细功能和运作情况。 

2、实作式实习：针对信管专业特征和网络发展提供的大量机会，学生可进行实际运作式的实习，为将来毕业后的自己创业打下一定的基础。例如，可以在淘宝网上进行开店，进行现实的运营并尽量盈利，以从中获取经验和教训。 

3、打工式实习：通过到对口的单位进行短期的打工，从而真正体会到企业经营和信息化过程中的各种情况和问题。目前一些招聘网站上有规模比较大的公司进行这样的大学生实习招聘，并给与一定的报酬，学生也要为公司真正的做一些工作。也可以直接到学生自己签约的单位进行实习，或找一些软件公司或网络公司打工。

四、实习安排

	序号
	内        容
	实习时间（天）

	1
	规划实习内容
	0.5

	2
	完成实习任务
	14

	3
	撰写实习报告
	0.5

	合        计
	15


五、考核方法与成绩评定

1、考核方法

指导教师按照实习大纲的要求，根据学生的实习报告、实习单位的鉴定意见及所了解的学生实习的实际情况等，综合评定实习成绩。

2、成绩评定
实习成绩按优秀、良好、中等、及格、不及格五级评定。

1）、优秀标准：全部完成实习大纲的要求；实习报告有丰富的实际材料，并对实习内容进行全面、系统的总结；能运用学过的理论对某些问题加以深入地分析；考核时能圆满回答问题；无违纪现象者。

2）、及格标准：达到实习大纲中规定的基本要求，实习报告有主要的实习材料，内容基本正确，但不够完整、系统，考核中能基本回答主要问题，但有某些错误。

3）、良好、中等级参照优秀和及格标准评定。

4）、凡有以下情况之一者，以不及格论：

（1）未达到实习大纲规定的基本要求者；

（2）抄袭实习成果者；

（3）考核成绩不及格者；

（4）实习中缺课达三分之一以上或者无故旷课三天以上者；

（5）实习中严重违反实习纪律，造成严重安全责任事故、其它严重事故或造成恶劣影响者。

六、日志、报告的内容与要求

1、如实报告实习的主要内容、日程安排及其实际实施情况。

2、如实报告实习中取得的成绩和遇到的困难、问题及其解决情况。

3、认真总结并详细报告实习的心得体会和思想方面、专业方面的收获。

4、结合实习体会，对本专业的教学工作和此次实习的组织指导工作提出意见和建议。

5、报告字数不少于3000字。

七、教学参考资源

1、各门专业课程的教材和主要参考书。

制订人：田 原

审定人：彭永康

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《大数据处理》课程教学大纲

课程编号：ABXX0313

课程名称：大数据处理

英文名称：Process of Big Data

课程性质：选修

课程学分数：3
课程学时数：48（24+24）
授课对象：信息管理专业

本课程的前导课程：计算机程序设计、概率论与数理统计、数据库系统原理、操作系统原理、信息分析与预测、商务智能
一、课程简介

大数据(big data)，或称巨量资料，指的是所涉及的资料量规模大到无法通过目前主流软件工具，在合理时间内达到撷取、管理、处理、并整理成为帮助企业经营决策更积极目的的资讯。大数据可分成大数据技术、大数据工程、大数据科学和大数据应用等领域。它的特点包括四个层面的“大”，首先，数据体量巨大，其量从TB级别跃升到PB级别；其次，数据类型繁多；再次，价值密度低，商业价值高；最后，处理大数据的速度必须快。

用于分析大数据的工具主要有开源与商用两个生态圈。其中，开源大数据生态圈包括：Hadoop HDFS、HadoopMapReduce, HBase、Hive 、Hypertable、NoSQL，membase、MongoDb；商用大数据生态圈包括：IBM PureData(Netezza), OracleExadata, SAP Hana等一体机数据库/数据仓库、TeradataAsterData, EMC GreenPlum, HPVertica 等数据仓库和QlikView、 Tableau 、 以及国内的Yonghong Data Mart等数据集市。

因此，《大数据处理算法概论》作为一门介绍新兴的计算机技术的课程，它将对培养信息科学技术专业学生在数据分析方面的能力发挥着积极的作用。本课程教学内容包括大数据相关的基本概念和常用技术，希望通过24学时的理论教学和24学时的实践，使学生能从理论和技术两方面系统地认知大数据及相关内容，为学习有关专业课程奠定必要的技术基础，并为将来从事数据处理等实际工作打好基础。

二、教学基本内容和要求

（一）大数据概述

基本内容：大数据概念、大数据的产生和应用、大数据与大规模数据、海量数据的差别、典型的大数据应用实例、从数据库到大数据、大数据与云计算、大数据与物联网、对大数据的错误认识、大数据技术、大数据存储和管理技术、大数据生态系统。大数据处理基本流程、大数据处理模型、大数据关键技术、大数据处理工具、大数据时代面临的挑战 。

重点：大数据相关概念,基本流程、常用模型及相关问题。

课程教学要求：理解掌握大数据处理的相关概念，基本技术和流程、常用模型，了解大数据关键技术和常用处理工具、大数据处理会遇到的问题。

（二）Hadoop

基本内容：Hadoop概述、Hadoop的功能与作用、Hadoop的优点、Hadoop的应用现状和发展趋势、Hadoop项目及其结构、Hadoop的体系结构、Hadoop与分布式开发、Hadoop应用案例、Hadoop平台上的海量数据排序

重点： Hadoop的结构、功能及作用。
难点： Hadoop的功能与作用。
课程教学要求：理解掌握Hadoop的结构、功能及作用；了解Hadoop的体系结构、Hadoop与分布式开发、Hadoop应用案例。

（三）MapReduce

基本内容：分布式并行编程：编程方式的变革、MapReduce模型概述、Map和Reduce函数、MapReduce工作流程、并行计算的实现；实例分析：WordCount、新MapReduce框架Yarn。

重点： MapReduce模型概述、MapReduce工作流程、并行计算的实现。
难点： MapReduce工作流程、并行计算的实现。
课程教学要求：理解掌握MapReduce模型及工作流程，熟悉其相关案例分析过程。

（四）HDFS

基本内容：HDFS的假设与目标、HDFS的相关概念、HDFS体系结构、HDFS命名空间、HDFS存储原理、通讯协议、数据错误与异常、从HDFS看分布式文件系统的设计需求。

重点： HDFS的相关概念及体系结构
难点： HDFS体系结构
课程教学要求：理解HDFS的假设与目标及相关概念；掌握HDFS体系结构、HDFS命名空间、HDFS存储原理、通讯协议、数据错误与异常。

（五）Zookeeper

基本内容：Zookeeper简介（系统架构、设计目的和特点）、Zookeeper的工作原理、Zookeeper的数据模型、Zookeeper的典型应用场景。

重点： Zookeeper的工作原理。
难点： Zookeeper的工作原理及数据模型。
课程教学要求：了解Zookeeper的系统架构、设计目的和特点；理解掌握Zookeeper的工作原理和数据模型，熟悉Zookeeper的典型应用场景。

（六）HBase

基本内容：HBase简介、HBase使用场景和成功案例、HBase和传统关系数据库的对比分析、HBase访问接口、HBase数据模型、HBase系统架构、HBase存储格式、读写数据、MapReduce on HBase。

重点： HBase数据模型、系统架构及数据存储格式。
难点： HBase数据模型和系统架构。
课程教学要求：了解HBase的相关概念；理解掌握HBase数据模型、系统架构及数据存储格式和数据的读写。

（七）流计算与图计算

基本内容：流计算概述、流计算处理流程、流计算应用、流计算框架Storm；图计算简介、Google Pregel简介、Google Pregel图计算模型、Pregel的C++ API、Pregel模型的基本体系结构、Pregel模型的应用实例、改进的图计算模型

重点： 流计算处理流程、流计算应用、流计算框架Google Pregel图计算模型、Pregel模型的基本体系结构、Pregel模型的应用实例。
难点：流计算处理流程、应用及计算框架；Google Pregel图计算和Pregel模型的基本体系结构。
课程教学要求：理解掌握流计算与图计算的基本体系结构和处理流程；了解流计算与图计算的相关概念与应用。

（八）NoSQL数据库

基本内容：NoSQL简介、NoSQL现状、为什么要使用NoSQL数据库、NoSQL数据库的特点、NoSQL的五大挑战、对NoSQL的质疑、NoSQL的三大基石、NoSQL数据库与关系数据库的比较、典型的NoSQL数据库分类、NoSQL数据库开源软件。

重点： NoSQL数据库的特点、面临的挑战与质疑NoSQL数据库与关系数据库的比较。
难点： NoSQL的三大基石；NoSQL数据库与关系数据库的比较。
课程教学要求：了解NoSQL数据库相关概念、特点和面临的挑战；理解掌握NoSQL的基石、NoSQL数据库与关系数据库的比较；熟悉典型的NoSQL数据库分类、NoSQL数据库开源软件。

（九）云数据库

基本内容：云数据库概述、云数据库的特性、云数据库是海量存储需求的必然选择、云数据库与传统的分布式数据库、云数据库的影响、云数据库产品 、数据模型、数据访问方法、编程模型

重点：云数据库的特性、云数据库与传统的分布式数据库的关系、数据模型与访问方法。
难点：云数据库与传统的分布式数据库关系、数据模型与访问方法。

课程教学要求：了解云数据库相关概念、影响与特性；理解云数据库是海量存储需求的必然选择、云数据库与传统的分布式数据库之间的关系；理解数据模型与访问方法；熟悉编程模型和云数据库产品。

（十）Google Spanner与Google Dremel

基本内容：Spanner背景、与BigTable、Megastore的对比、Spanner的功能、体系结构、Spanserver、Directory、数据模型、TrueTime、Spanner的并发控制；Dremel概述、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。

重点： Spanner的功能、体系结构和数据模型、Dremel的数据模型、查询语言、查询的执行。
难点： Spanner的功能、体系结构、TrueTime、Spanner的并发控制；Dremel概述、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。

课程教学要求：了解Spanner背景和Dremel的相关概念；理解Spanner与BigTable、Megastore的差别、Spanner的功能、体系结构、Spanserver、Directory；掌握TrueTime、Spanner的并发控制、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。
三、实验教学内容及基本要求  

	序号
	内    容
	基本要求
	学时

	1
	大数据概述
	了解大数据的基本概念、关键技术等
	2

	2
	Hadoop
	掌握Hadoop的结构、功能及作用
	4

	3
	MapReduce
	掌握MapReduce模型及工作流程
	2

	4
	Zookeeper
	掌握Zookeeper的工作原理和数据模型
	2

	5
	HBase
	掌握HBase数据模型、系统架构及数据存储格式和数据的读写。
	2

	6
	流计算与图计算
	掌握流计算与图计算的基本体系结构和处理流程
	4

	7
	NoSQL数据库
	了解NoSQL数据库开源软件
	4

	8
	Google Spanner与Google Dremel
	理解Spanner的功能、体系结构；掌握TrueTime、Spanner的并发控制、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。
	4

	合   计
	
	24


四、教学方法与手段

本课程以课堂讲授为主，采用启发式教学法。为加强学生对所学内容的理解，掌握解题方法、技巧，教师应推荐相应的参考书，补充适当的课外练习。课后留作业，按时辅导答疑。
五、各教学环节学时分配  

	序号
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1
	大数据概述、关键技术与挑战
	2
	2
	

	2
	Hadoop
	4
	6
	

	3
	MapReduce
	2
	4
	

	4
	HDFS
	2
	4
	

	5
	Zookeeper
	2
	3
	

	6
	HBase
	2
	4
	

	7
	流计算与图计算
	4
	4
	

	8
	NoSQL数据库
	2
	4
	

	9
	云数据库
	2
	3
	

	10
	Google Spanner与Google Dremel
	4
	6
	

	合   计
	
	24
	40
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：闭卷(或开卷)考试， 由平时成绩和期末考试成绩按一定比例总评成绩。

2、成绩评定：平时成绩（作业，考勤，实验）占40%，期末成绩占60%。

七、教学参考资源
1、参考书目：

[1].（英）特金顿，张治起(译)，《Hadoop基础教程》，人民邮电出版社，2014年1月。

[2].Tom White,Hadoop，华东师范大学数据科学与工程学院　译权威指南(第3版)，清华大学出版社，2015年1月。

[3].迪米达克 (Nick Dimiduk),卡拉纳 (Amandeep Khurana),谢磊. HBase实战中文版.人民邮电出版社(第1版 ),2013年9月。 

[4]. 李春葆，李石君，李筱驰,《数据仓库与数据挖掘实践》，电子工业出版社,2014 年11月。
   2、与课程相关主要网站

[1]厦门大学林子雨博士的个人网页http://www.cs.xmu.edu.cn/database/linziyu/index.html
[2] http://biblioteca.universia.net/html_bura/ficha/params/title/大数据技术基础/id/57893987.html

制订人：邱望仁

审定人：田原

批准人：李慧颖 
制订日期：2014年5月25日
《大型数据库管理与维护》课程教学大纲

课程代码：ABXX0309

课程中文名称: 大型数据库管理与维护
课程英文名称：Large Database Management and Maintenance

课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：数据库系统原理
一、课程简介

《大型数据库管理与维护》计算机类专业理论性和实践性均较强的一门专业课。本课程系统、完整地讲述Oracle数据库技术从基本原理到应用实践的主要内容。通过课堂教学和实习指导使学生全面地掌握Oracle数据库系统的基本概念、基本原理和基本方法；掌握Oracle关系数据库系统的安装和使用方法；掌握数据库应用程序的开发工具：Oracle Developer的安装和使用方法；掌握数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等，具备使用数据库技术和方法解决实际应用课题的能力，为今后从事相关的工作打下坚实的基础。
二、教学基本内容和要求

本课程理论学时数为24学时，通过本课程的学习，使学生了解、掌握Oracle大型数据库的基本概念、基本原理、设计方法和实现技术，初步掌握数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等。课程主要教学内容和要求如下：

第1章 Oracle系统概述

课程教学内容： Oracle数据库的发展，Oracle数据库结构。

课程的重点、难点： Oracle的体系结构，Oracle数据库管理系统的结构。

课程教学要求：了解 Oracle系统简介、系统特点及应用；掌握Oracle的体系、管理系统、数据库、网络应用等结构。

第2章 Oracle系统的安装

课程教学内容： Orale数据库的安装。

课程的重点、难点： Orale数据库服务器及客户机的安装。

课程教学要求：掌握Orale安装前的准备工作；掌握安装数据库服务器、客户机；掌握数据库服务器上的安装结果与客户机上的安装结果查看。

第3章 Oracle系统实用工具

课程教学内容： SQL Plus简介、设置SQL Plus、企业管理控制台的使用。

课程的重点、难点：SQL Plus的使用，SQL Plus Worksheet的使用。

课程教学要求：掌握 SQL Plus简介、启动、编辑器、应用实例及其设置方法；掌握 SQL Plus Worksheet启动、应用及操作；掌握企业管理控制台中的独立启动的数据库管理器、-集成的管理服务器的使用。

第4章 管理数据库

课程教学内容：创建Oracle数据库，启动和关闭数据库，查看数据库信息。

课程的重点、难点：创建Oracle数据库，启动和关闭数据库。

课程教学要求：掌握创建Oracle数据库、启动和关闭数据库方法；掌握利用企业管理控制台、命令方式查看数据库信息。

第5章 管理表空间

课程教学内容：创建表空间，管理数据文件。

课程的重点、难点：创建表空间，管理数据库方案对象。

课程教学要求：掌握使用企业管理控制台、命令方式创建表空间；掌握修改、删除空间及管理数据文件的方法

第6章 数据库方案对象

课程教学内容：方案，创建表，管理表，管理索引。

课程的重点、难点：方案，创建表，管理索引。

课程教学要求：掌握方案、创建表、维护表及索引的创建与维护。

第7章 SQL语言基础

课程教学内容： SQL 的概念，SQL函数及操作符，SQL查询。

课程的重点、难点：SQL函数及操作符，SQL查询，嵌套查询。

课程教学要求：理解SQL 的概念；掌握SQL函数及操作符；掌握SQL单表、多表、嵌套查询数据；掌握SQL单行录入、多行录入、表间数据复制；掌握利用SQL更新、删除数据。

第8章 PL/SQL编程语言

课程教学内容： PL/SQL语言概述，PL/SQL语言的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

课程的重点、难点： PL/SQL的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

课程教学要求：了解PL/SQL语言概述；掌握PL/SQL语言的基本语法要素、PL/SQL控制结构、PL/SQL复合类型；掌握游标及异常处理。

第9章 管理高级方案对象

课程教学内容：管理视图、创建视图的方法，同义词的概念，存储过程, 触发器。

课程的重点、难点： 管理视图,存储过程, 触发器。

课程教学要求：掌握视图的创建、维护，掌握管理同义词、序列、PL/SQL存储过程、PL/SQL存储函数及触发器。

第10章 管理安全性

课程教学内容： 安全性概述、数据库的权限，管理用户，概要文件。

课程的重点、难点： 数据库安全性, 权限管理, 概要文件。

课程教学要求：掌握Oracle安全性概述、数据库的权限、用户管理、角色管理及概要文件管理。

第11章 数据库的保护

课程教学内容：事务基本概念、日志文件，数据库工作方式，回滚段，数据库备份与恢复。

课程的重点、难点： 事务, 回滚段, 数据库备份与恢复。

课程教学要求：掌握事务的基本概念；理解、掌握日志文件、数据库工作方式、回滚段、数据库备份与恢复的方法。

第12章 Oracle高级技术及应用

课程教学内容：对象关系型数据库、分布式数据库概念、Oracle Web程序设计。

课程的重点、难点：对象关系型数据库的应用，分布式数据库的应用。

课程教学要求：掌握对象关系型数据库的应用、分布式数据库的应用、Oracle Web程序设计。

三、实验教学内容及基本要求   

本课程实验学时为24学时，具体实验内容如下表所示：

	序号
	实验名称
	实验基本要求
	学时数

	实验1
	Oracle的安装和SQL PLUS使用
	掌握Oracle的安装和启动、使用SQL PLUS
	2

	实验2
	Oracle的SQL命令基础
	掌握Oracle的SQL语言基础、函数、操作符、查询的使用
	2

	实验3
	oracle的PL/SQL程序设计
	了解PL/SQL语言概述；掌握PL/SQL语言的基本语法要素、控制结构、复合类型；掌握游标使用。
	8

	实验4
	视图与存储过程
	掌握视图、存储过程、触发器的创建与维护
	4

	实验5
	Oracle数据库及维护
	掌握Oracle数据库的权限、用户、角色管理。掌握日志文件、数据库工作方式、回滚段、数据库备份与恢复的方法。
	4

	实验6
	综合实验：学生信息管理系统
	掌握Oracle Forms Builder开发工具安装、使用
	4


四、教学方法与手段 

课程教学采用多媒体教学的形式。考虑到Oracle侧重于实际应用的特点，课程结束之后，应安排一个课外大作业，使学生能够真正掌握Oracle数据库这门技术，以适应人才市场的需求。
五、教学学时分配
	章节与内容
	理论课时
	实验

课时
	备注

	Oracle系统概述
	2
	
	

	Oracle系统的安装
	2
	
	

	Oracle系统实用工具
	2
	
	

	管理数据库
	2
	
	

	管理表空间
	2
	
	


	数据库方案对象
	2
	
	

	SQL语言基础
	2
	
	

	PL/SQL编程语言
	2
	
	

	管理高级方案对象
	2
	
	

	管理安全性
	2
	
	

	数据库的保护
	2
	
	

	Oracle高级技术及应用
	2
	
	

	Oracle的安装和SQL PLUS使用
	
	2
	

	Oracle的SQL命令基础
	
	2
	

	oracle的PL/SQL程序设计
	
	8
	

	视图与存储过程
	
	4
	

	Oracle数据库及维护
	
	4
	

	综合实验：学生信息管理系统
	
	4
	

	合        计
	24
	16
	40


六、考核方式与成绩评定标准   

根据学生平时上课考勤情况（10%），上机实验情况（20%）以及考试情况（70%）综合评定最终成绩。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1） 姜国强编，《深入解析Oracle：数据库的初始化》，人民邮电出版社，2013年。

（2） 苏宝龙编著，《深入理解Oracle 12数据库管理》，人民邮电出版社，2014年。

（3） 尹为民等编著，《数据库原理与技术Oracle版》，清华大学出版社，2014年。

（4） 朱浩波编著，《基于Oracle的SQL优化》，人民邮电出版社，2014年。
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《管理信息系统》课程教学大纲

课程编号：ABXX0306

课程名称：管理信息系统                      

英文名称：Management Information System

课程性质：专业基础必修课

课程学分：3.5学分

课程学时数：总 学 时：56学时  其中讲课学时：48学时 实验学时：8学时 

授课对象：信息管理与信息系统

前导课程：宏微观经济学、管理学、数据库技术与应用、数据库系统原理、数据结构
一、课程简介

管理信息系统（MIS）是管理科学、系统科学、计算机科学和通讯技术等多学科综合发展起来的边缘性、综合性、系统性的学科，它运用经济管理理论、信息理论、系统理论、计算机科学等学科的概念和方法，融合提炼组成一套新的体系，它既具有较深和较宽的理论基础，又是一门实践性很强的学科。

本课程的任务和教学目的是使学生认识到信息对组织和管理的重要意义，对信息系统在管理中应用的理论和实践有较深刻的了解，特别要理解信息技术对管理的影响和作用，能够结合企业实际情况，综合运用管理知识，构思能够对企业经营管理发挥战略作用的管理信息系统的概念模型。掌握建立管理信息系统的基础条件以及管理信息系统开发方法学、管理信息系统开发过程各阶段的任务与技术、管理信息系统的开发环境与工具及其典型应用等内容，初步具备从总体上规划、分析和设计信息系统的基本能力。通过系统讲授本课程，培养学生对管理信息系统的整体认识，即从管理视角了解管理信息系统的概念及其对管理的影响，认识管理信息系统的战略性地位以及对组织变革的作用；从应用视角认识管理信息系统的技术基础和主要应用，理解用户在管理信息系统建设过程中的责任和作用；从建设视角了解管理信息系统的建设过程和信息系统的管理。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：
第一章：信息系统和管理 

1.1：信息及其度量

1.2：信息系统的概念及其发展

1.3：信息系统及其管理

1.4：信息系统与决策支持

1.5：管理信息系统面临的挑战

课程的重点、难点：信息系统的概念及其发展；信息系统及其管理；信息系统与决策支持。 

课程教学要求：掌握信息的概念、性质及度量；了解信息系统的历史演变过程；了解当前管理信息系统面临的挑战。 

第二章：管理信息系统概论 

2.1: 管理信息系统的概念

2.2: 管理信息系统与环境

2.3: 管理信息系统的分类

2.4：制造资源计划

2.5：企业资源计划

课程的重点、难点：管理信息系统的概念；管理信息系统的分类；制造资源计划；企业资源计划。 

课程教学要求：了解管理信息系统的概念和作用；基本掌握管理信息系统环境的概念和内容；了解管理信息系统的基本分类；重点掌握以MRPII和ERP为代表的管理信息系统的基本内涵和思想，了解他们在企业当中实际应用情况。 

第三章：管理信息系统的技术基础

3.1: 数据处理

3.2: 数据库技术

3.3: 计算机网络

课程的重点、难点：数据处理；数据库技术。

课程教学要求：了解数据组织管理的不同方式；重点掌握数据库的定义及其管理数据的方式；掌握概念模型及其E-R图的表示方法；掌握关系模式及其表示方法；掌握关系规范化的三个基本约束；掌握基本的数据库的查询命令；了解计算机网络在管理信息系统中的应用。

第四章：管理信息系统的战略规划和开发方法

4.1: 管理信息系统战略规划的概念

4.2: 制定管理信息系统战略规划的常用方法

4.3: 企业流程重组

4.4: 开发管理信息系统的方法

课程的重点、难点：管理信息系统战略规划的概念；制定管理信息系统战略规划的常用方法；开发管理信息系统的方法。 

课程教学要求：了解管理信息系统战略规划的概念；了解制定管理信息系统战略规划的常用方法；重点理解企业流程重组的概念和三种开发方法。 

第五章：管理信息系统的系统分析 

5.1: 可行性分析和详细调查概述

5.2: 管理业务调查

5.3: 数据流程调查

5.4: 数据字典

5.5：描述处理逻辑的工具

5.6：系统化分析

5.7：研究和确定管理模型

5.8：提出新系统的逻辑方案

课程的重点、难点：可行性分析和详细调查概述；管理业务调查；数据流程调查；研究和确定管理模型；提出新系统的逻辑方案。

课程教学要求：在充分认识原信息系统的基础上，通过问题识别、可行性分析、详细调查、系统化分析，最终完成新系统的逻辑方案设计。 

第六章：管理信息系统的系统设计

6.1：系统设计的任务

6.2：代码设计

6.3：功能结构图设计

6.4：信息系统流程图设计

6.5：输出设计

6.6：输入设计

6.7：数据存储设计

6.8：处理流程图设计

6.9：制定设计规范

课程的重点、难点：系统设计的任务；代码设计；功能结构图设计；输出设计；输入设计；处理流程图设计。 

课程教学要求：在系统分析提出的逻辑模型的基础上，科学合理地进行物理模型的设计。主要需要掌握的内容：总体设计、代码设计和设计规范的制定、系统物理配置方案设计、数据存储设计、计算机处理过程设计。

第七章：管理信息系统的系统实施 

7.1：物理系统的实施

7.2：程序设计

7.3： 软件开发工具

7.4： 程序和系统调试

7.5：系统切换、运行及维护

7.6：项目管理与系统评价

7.7：从结构化系统开发方法的系统实施到面向对象方法的系统实施

课程的重点、难点：物理系统的实施；程序设计；系统切换、运行及维护；项目管理与系统评价。 

课程教学要求：系统实施阶段既是成功地实现新系统的阶段，又是取得用户对系统信任的关键阶段。因此要制定出周密的计划，即确定出系统实施的方法、步骤、所需的时间和费用；主要内容包括物理系统的实施、程序设计与调试、项目管理、人员培训、数据准备与录入、系统转换和评价等。 

第八章：信息系统的管理

8.1: 信息系统开发的项目管理

8.2: 系统的运行管理

8.3: 信息系统的评价

8.4: 信息管理部门

课程的重点、难点：信息系统开发的项目管理；系统的运行管理。 

课程教学要求：主要需要了解和掌握的内容为从信息系统开发的项目管理、信息系统的运行管理、信息系统的评价和信息管理部门等四个方面。

第九章：信息系统开发案例

9.1: 系统分析

9.2: 系统设计

9.3: 系统实施

课程的重点、难点：系统分析；系统设计；系统实施。

课程教学要求：本章将以某厂产品库存管理为背景，结合前面章节介绍的系统分析、设计和实施的方法，介绍建立一个实际的库存管理信息系统的过程和一般方法。

三、实验教学内容及基本要求

侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。

实验内容： 

实验 1管理信息系统的战略规划和开发方法    实验时数2
学习目标：1、掌握管理信息系统的战略规划和开发方法；

2、写出系统总体规划书；

实验 2管理信息系统的系统分析    实验时数2
学习目标：1、掌握管理信息系统的系统分析方法；

2、写出系统需求及可行性分析报告；

实验 3管理信息系统的系统设计    实验时数2
学习目标：1、掌握管理信息系统的系统设计方法；

          2、写出系统的总体框架和数据库设计

实验 4管理信息系统的开发   实验时数2
学习目标：1、掌握管理信息系统的开发工具的使用；

          2、掌握MIS的开发方法；

          3、掌握MIS的开发文档的编写。

四、教学方法和手段

授课采用多媒体授课方式，教学方法主要采用案例教学方法。
五、各教学环节学时分配

	章节
	讲课
	习题课
	实验
	其他
	合计

	第一章：信息系统和管理
	2
	
	
	
	2

	第二章：管理信息系统概论
	2
	
	
	
	2

	第三章：管理信息系统的技术基础
	6
	
	
	
	6

	第四章：管理信息系统的战略规划和开发方法
	6
	
	2
	
	6

	第五章：管理信息系统的系统分析
	6
	
	2
	
	6

	第六章：管理信息系统的系统设计
	6
	
	2
	
	6

	第七章：管理信息系统的系统实施
	6
	
	
	
	6

	第八章：信息系统的管理
	6
	
	
	
	6

	第九章：信息系统开发案例
	8
	
	2
	
	8

	合计
	48
	
	8
	
	56


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：平时成绩（作业，考勤）+期末考试

2、成绩评定：平时成绩：30% 期末考试：70%

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）黄梯云编著，《管理信息系统》， 高等教育出版社，2014

（2）黄梯云编著，《管理信息系统习题及详解》，机械工业出版社,2013

2、与课程相关主要网站

（1）http://emlab.hnufe.edu.cn/mis/news_details.asp?id=224

（2）ttp://itsoftjpkc.hziee.edu.cn/index1.asp?courseID=10000050&ParentID=&pagelink=
10000530&pageid=1

（3）http://metc.gdut.edu.cn/mis151/Resource/dagang/dagang_1.html
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《计算机网络》课程教学大纲

课程代码：ABXX0307

课程中文名称:计算机网络

课程英文名称：Computer Networks

课程性质：必修

课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：信息管理与信息系统

本课程的前导课程：离散数学，计算机程序设计，数据结构，操作系统原理 
一、课程简介

计算机网络是计算机学科的一个分支，它与数据库、人工智能、软件工程等并列作为计算机学科里面的单独分支。通过该门课程的学习可为学生今后的深造打下扎实的基础，或为学生今后从事网络工程方面的工作做好理论准备。

二、教学基本内容和要求

第一章：计算机网络概述

课程教学内容：计算机网络在信息时代中的作用、计算机网络的发展与组成、计算机网络的分类、计算机网络的主要性能指标。 

课程的重点、难点：带宽、时延、宽带、窄带的概念及区别、计算机网络分类的依据。

课程教学要求：了解计算机网络的发展、分类和应用;理解计算机网络的分类方法；掌握计算机网络的主要性能指标：带宽、时延、宽带、窄带的概念。

第二章：计算机网络的协议与体系结构

课程教学内容：计算机网络体系结构的形成、具有五层协议的计算机网络体系结构、TCP/IP的体系结构。

课程的重点、难点：计算机网络的五层体系结构。

   课程教学要求：了解计算机网络体系结构划分的由来；理解计算机网络七层体系结构与五层体系结构的不同；掌握五层体系结构的每一层的功能；掌握TCP/IP的体系结构及其中的基本概念：协议、协议数据单元、实体、对等层；

第三章：物理层
课程教学内容：物理层的基本概念、数据通信的基础知识、物理层下面的传输媒体、信道复用技术。 

课程的重点、难点：双绞线和光纤的工作原理。

课程教学要求：理解物理层的主要任务；理解数据通信的基本模型及其中的基本概念：数据、模拟信号、数字信号；了解信息交互的三种基本方式、信道的极限信息传输速率、几种基本的调制方法；理解双绞线的工作原理、光纤的工作原理、频分复用的原理、时分复用的原理、波分复用的原理、码分复用的原理。

第四章：点对点信道的数据链路层
课程教学内容：数据链路层的基本概念、数据链路层的三个基本问题、PPP协议。 

课程的重点、难点：数据链路层的三个基本问题。

课程教学要求：了解数据链路层的简单模型；理解链路和数据链路的概念及它们的区别；掌握数据链路层三个共同的基本问题：帧定界、透明传输、差错检测；理解PPP协议的基本工作原理。

第五章：局域网
课程教学内容：局域网概述、传统以太网、扩展的局域网、高速以太网、无线局域网。 

课程的重点、难点：传统以太网。

课程教学要求：了解局域网的常见拓扑结构和媒体共享技术；理解传统以太网的两个标准和CSMA/CD协议；理解硬件地址的概念及其作用；理解局域网在物理层和数据链路层扩展的方法及使用到的设备；掌握VLAN的概念；理解高速以太网的工作原理及它们之间的工作原理不同点；了解无线局域网的组成和设备。

第六章：网络层

课程教学内容：网络互连概述、因特网的网际协议、划分子网和构造超网、因特网控制报文协议ICMP、虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT、下一代网际协议IPv6、因特网的路由选择协议。 

课程的重点、难点：因特网的网际协议、划分子网和构造超网、虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT、因特网的路由选择协议、路由器的构成。

课程教学要求：理解路由器在网络互连中的作用及其组成结构；掌握IP地址的表示方法、常用的A、B、C类IP地址的范围、IP地址与硬件地址的区别、地址解析协议ARP和逆地址解析协议RARP的工作原理；理解IP数据报的各个字段的意义；掌握由两级IP地址到三级IP地址的子网划分的计算方法、子网掩码的表示方法及作用、构造超网的计算方法；理解ICMP协议的工作原理及PING命令的工作原理；理解VPN和NAT的工作原理、IPv6的编址方法、IPv4向IPv6过渡的方法；掌握RIP协议、OSPF协议、BGP协议的工作原理；理解路由器的构成。

第七章：传输层

课程教学内容：传输层协议概述、用户数据报协议UDP、传输控制协议TCP。 

课程的重点、难点：端口的概念、TCP和UDP协议的首部格式。

课程教学要求：理解运输层协议与网络层协议之间的主要区别；掌握运输层端口的概念及其应用；理解UDP协议的数据报首部字段的意义；理解TCP协议报文段各个字段的意义；理解TCP运输连接的三个阶段，即三次握手的过程。

第八章：应用层

课程教学内容：域名系统DNS、文件传送协议、远程终端协议TELNET、动态主机配置协议DHCP、简单网络管理协议SNMP。 

课程的重点、难点：域名系统DNS、动态主机配置协议DHCP。

课程教学要求：掌握因特网的域名结构和域名解析的过程；理解文件传输协议和远程终端协议的基本工作原理、SNMP协议的相关概念及其工作原理；掌握动态主机配置协议的工作原理。
第九章：网络安全
课程教学内容：网络安全问题概述、常规密钥密码体制、公钥密码体制、报文鉴别、防火墙。 

课程的重点、难点：公钥密码体制、报文鉴别。

课程教学要求：理解计算机网络面临的安全威胁的种类和数据加密的一般模型；掌握常规密钥密码体制中的DES的基本原理；掌握公钥密码体制的基本工作原理；理解报文鉴别的基本原理；理解防火墙的基本工作原理。

三、教学方法与手段

本门课的理论很抽象、概念很多。在平时的课堂教学中教师要理论联系实际，充分结合校园网的实际应用讲解相关的理论知识，以增加学生对相应理论的认识。
课堂教学中以板书为主、多媒体为辅的方式讲授。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注


	计算机网络概述
	4
	
	

	计算机网络的协议与体系结构
	2
	
	

	物理层
	2
	2道题
	

	点对点信道的数据链路层
	2
	
	

	局域网
	8
	
	

	网络层
	16
	4道题
	3-4课时讲解计算题题

	传输层
	4
	
	

	应用层
	6
	
	

	网络安全
	4
	2道题
	

	合        计
	48
	
	


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考试。平时成绩包括课堂表现、作业情况、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占40%，期末考试占60%。

六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）谢希仁编著，《计算机网络（第6版）》，电子工业出版社，2013年。

（2）冯博琴 夏秦 主编 《计算机网络实验教程》 高等教育出版社，2011年。

（3）刘化君 主编 《计算机网络与通信（第2版）》高等教育出版社，2011年。

（4）王杰 主编 《计算机网络安全的理论与实践（第2版）》高等教育出版社，2011 年。
2、与课程相关主要网站

（1）www.rfc-edit.com
（2）www.wi-fi.org
（3）www.ietf.org 

（4）www.bluetooth.com
制订人：丁云正
审定人：田  原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

科技方法训练教学大纲
课程代码：ABXX0325

课程中文名称:科技方法训练

课程英文名称：Scientific Research Practice Training

课程学分数：3学分
课程学时数：3周
授课对象：信息管理与信息系统
本课程的前导课程：Web技术基础、数据库技术与应用、数据库系统原理 
一、课程设计简介（目的与任务）

科技方法训练课程是培养信息管理与信息系统专业学生科学研究能力的基本实训课程，旨在帮助学生树立正确的科研观，培养科研思维方式，掌握正确的科研方法，提高学生综合分析问题的能力、掌握理论及实证研究的科学方法及信息系统类论文写作的基本过程，为今后进行信息管理与信息系统方面的论文写作、从事科研活动打下良好的基础。

二、课程设计的内容与要求
１、要求

实训目的：科学的科研观训练；科研方法训练；论文选题训练、资料搜集训练、提纲写作训练、开题报告写作训练、可行性报告写作训练。

实训的重点：科研方法的种类，问题的分析、观点的提炼、综述论文和开题报告、可行性研究报告的写作。

实训的难点：树立正确的科研观，问题的分析、观点的提炼。

实训要求：科研方法训练实训课程，主要是为大二的学生开设，为其后各项实践活动和学生课外科技拓展活动的顺利开展进行科研观、科研方法、综合分析问题和解决问题能力的准备，并通过理论讲解到实际操作训练、指导，使他们明确如何进行问题的分析，论文题目选题、资料搜集的渠道及方法、资料的筛选、论文的组织、论文大纲的写作、论文的写作与修改。

在论文选题、资料搜集、提纲写作、论文写作训练中，学生须运用科学的科研观、发展观、世界观，提炼自己看问题的观点，理论联系实际地进行个性化观点的客观阐述。

２、内容

（1）科研常用工具软件的使用

Google学术搜索引擎的使用；

百度文库、豆丁等文档库的使用；

科技文章中管理参考文献数据库的软件Endnote的使用；

绘图软件“亿图”或“VISIO”的使用；

思维流图软件“MindManager”的使用；

句酷等在线翻译软件的使用；

演示文稿的制作。

（２）研究报告、论文的写作过程训练

每个人写综述论文一篇、可行性分析报告一篇，各3000-5000字。训练结束时交。教师审核，定成绩。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	科研常用工具软件使用
	5

	2
	选题、文献检索、文献阅读


	2

	3
	综述论文撰写
	3

	4
	选题、可行性报告撰写
	5

	合        计
	15


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 综述论文 40% + 可行性报告 50%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）吕淑平  韩云涛  管凤旭   孙蓉   编著，《科研训练实践范例 》，哈尔滨工程大学出版社，2012年。

（2）张伟刚  编著，《科研方法导论》，科学出版社，2012年。

（3）董永贵 编著，《科研中的读与写》，清华大学出版社，2012年。

六、其它说明

科研实践训练是计算机科学与技术专业的实践性课程，在三个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：徐远纯

审定人：田原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
模拟工厂实习教学大纲

课程代码：ABXX0329

课程中文名称:模拟工厂实习
课程英文名称：Simulated Factory practice

课程学分数：1
课程学时数：1周
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：企业资源计划
一、实习简介

ERP是企业资源计划的总称。企业资源计划包括了厂房、设备、物料、资金、人员，甚至包括企业上下游的供应商和客户等。企业资源计划的实质就是如何在资源有限的情况下，合理组织生产，力求做到利润最大化、成本最低化。可以说，企业的生产经营过程也是对企业资源的管理过程。模拟说明我们面对的不是一个真实的企业对象，而是具备了真实对象所拥有的主要特征的模拟对象。

本实习的进行就是针对一个模拟企业，把该模拟企业运营的关键环节：战略规划、资金筹措、市场营销、产品研发、物质采购、设备投资和改造、财务核算与管理作为实习的主体内容，把企业运营所处的内外部环境抽象为一系列的规则。通过模拟企业的经营过程，使同学们在分析市场、制定战略、营销策划、组织生产、财务管理等一系列活动中，参悟科学的管理规律，全面提升管理能力。

本实习旨在强化学生的管理知识、训练管理技能、全面提升综合素质，集角色与岗位体验于一体，使学生在参与、体验中完成知识到技能的转化。

二、实习的内容及要求
实习地点：B2楼专业机房。

实习条件要求：要求每人一台计算机，计算机上装有ERP软件。

实习的内容及要求：本实习以蓝软ERP系统为操作环境，以“按单生产”为背景，通过对一个客户订单的处理过程，介绍企业生产经营的主要过程，包括客户订单录入、生成批次需求计划并发放“LRP工单”和“LRP采购单”，据此作原材料采购、入库及应付账款管理，便开始进行生产，产成品入库后，则开始销售、出库及应收账管理，最后是总账月结。主要的业务流程包括以下五个模块。

模块一 订单与批次需求计划（LRP）

根据客户需求填制订单，并据此制订批次需求计划，批次需求计划自动生成生产计划及生产所需原料的采购计划。生产计划和采购计划审核完成后，发放成工单和采购单。此外，本作业也可针对某张特定工单或计划，单独计算其生产计划及采购计划，即批次需求计划适用于接单生产。

实习要求：（1）了解ERP系统中订单与批次需求计划之间的业务流和信息流；

（2）理解批次需求计划的主要作用与目的；

（3）了解主要的基础数据含义及其设置方法；

（4）掌握订单录入、批次需求计划生成的基本方法。

模块二 采购与应付管理

采购人员根据发放的LRP采购单通过审核采购单进行采购，货到后验收入库，根据验收单财务人员进行应付账款的处理。此模块可以有效地体现采购与应付管理之间的信息共享和关联，信息关联通过引用“前置单据”体现。

实习要求：（1）了解企业采购与应付的基本流程；

（2）理解ERP系统中采购管理与应付管理之间的信息流程与单据特征；

（3）了解主要的基础数据含义及其设置方法；

（4）掌握采购单录入、进货单录入、应付凭单录入的基本方法。

模块三 生产管理

根据LRP工单的要求安排生产，经由工艺管理子系统，适时监控和调整原材料投入生产、在制品转移、成品入库等各项作业信息，保证生产顺利进行，并在此过程中提供生产效率。

实习要求：（1）了解企业生产的基本流程；

（2）理解ERP系统中生产管理（车间管理）信息流程及单据特征；

（3）了解主要的基础数据含义及其设置方法；

（4）掌握生产管理（车间管理）中操作流程及单据处理的基本方法。

模块四 销售与应收管理

根据客户订单发货销售，并完成销货单录入。销售完成后财务人员完成应收款的处理，完成结账单和收款单的录入。

实习要求：（1）了解企业销售与应收的基本流程；

（2）理解ERP系统中销售管理与应收管理之间的信息流程及单据特征；

（3）了解主要的基础数据含义及其设置方法；

（4）掌握销货单录入、结账单录入及收款单录入的基本方法。

模块五 期末结账

此模块练习期末企业各系统结账的一些工作，包括存货月结、应收/应付月结、自动分录抛砖及总账结账，实现月底财务信息汇总，生成财务报表。

实习要求：（1）了解企业月底存货及财务结转的基本流程；

（2）理解ERP系统中存货管理与自动分录、会计总账之间的信息流程及单据特征；

（3）了解主要的基础数据含义及其设置方法；

（4）掌握月底结账中的各项操作。

三、实习方式
该实习的地点在校内。

四、实习安排

	序号
	内        容
	实习时间（天）

	1
	模块一 订单与批次需求计划（LRP）


	1

	2
	模块二 采购与应付管理


	1

	3
	模块三 生产管理


	1

	4
	模块四 销售与应收管理


	1

	5
	模块五 期末结账


	1

	合        计
	5


五、考核方法与成绩评定
1、考核方法

课程考核采用考勤、课堂考核和实习报告相结合的方式。

2、成绩评定

学生成绩按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。

满分100分，其中考勤占30分，课堂考核占40分，实习报告占30分。

学生的总成绩=考勤+课堂考核+实习报告

六、日志、报告的内容与要求

（1）学生在实习过程中，每天都应撰写实习日志，记录当天的学习状态、学习内容、问题和疑惑；

（2）学生实习结束后，应撰写实习小结，小结的内容为：一周实习的内容、收获、感悟。

格式要求：实习日志和实习小结要求用A4纸装订打印，封面为“模拟工厂实习报告”，

七、教学参考资源
1、参考书目：

（1）王新玲、郑文昭、马雪文编著，《ERP沙盘模拟高级指导教程(第3版)》，清华大学出版社，2014年。

（2）周菁编著，《ERP沙盘模拟教程》，北京大学出版社，2013年。

2、主要网站：

（1）http://bbs.tyerp.com/forum.php

（2）http://bbs.yunnao.com/
制订人：李慧颖、张俊娜

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《企业级软件架构》课程教学大纲

课程代码：ABXX0315
课程中文名称: 企业级软件架构
课程英文名称：Enterprise-level Software Architecture 
课程性质：选修
课程学分数：3

课程学时数：24+24

授课对象：信息管理与信息系统
本课程的前导课程：计算机程序设计，数据结构，Web技术基础，数据库系统原理，Java程序设计 
一、课程简介

《企业级软件架构》是信息管理与信息系统专业本科生的一门选修课程。企业级软件需要解决企业内部和企业之间的各种需求。企业级应用具有良好的伸缩性、良好的安全性，在结构上具有分布式的特点。本门课程以当今流行的企业级应用开发平台J2EE为例，介绍企业级软件的应用、关键技术、开发方法与步骤。
二、教学基本内容和要求

第一章：企业级应用的概念

课程教学内容：企业级应用的定义、企业级软件的特殊问题、企业级应用的历史、现状和未来、企业级应用的实例。 

课程的重点、难点：企业级软件的特殊问题。

课程教学要求：了解企业级应用的历史、现状和未来;理解企业级应用的定义、企业级软件的特殊问题。

第二章：深入了解企业级应用

课程教学内容：企业级应用的公共基础服务、企业级应用开发平台、企业级应用的一般结构、组件和企业级应用、企业级应用的开发流程。

课程的重点、难点：企业级应用的一般结构、组件和企业级应用、企业级应用的开发流程。

   课程教学要求：了解企业级应用的公共基础服务、企业级应用开发平台；理解企业级应用的一般结构、组件和企业级应用、企业级应用的开发流程。
第三章：J2EE和企业级应用
课程教学内容：J2EE是企业级计算平台、J2EE的基本思想、J2EE为企业级应用提供的支持、J2EE其他关键技术。

课程的重点、难点：J2EE为企业级应用提供的支持、J2EE其他关键技术。

课程教学要求：掌握J2EE的基本思想、J2EE为企业级应用提供的支持；理解J2EE其他关键技术。
第四章：企业级应用常用的开发方法
课程教学内容：软件开发过程、Rational统一过程、其他开发方法。
课程的重点、难点：软件开发过程。

课程教学要求：掌握软件开发过程；理解Rational统一过程、其他开发方法。
第五章：客户层的实现 

课程教学内容：界面设计的一般方法、控制台界面设计、GUI界面的实现、Web界面的实现。 

课程的重点、难点：GUI界面的实现、Web界面的实现。

课程教学要求：理解界面设计的一般方法、控制台界面设计方法；掌握GUI界面的实现、Web界面的实现。

第六章：表示层实现

课程教学内容：JSP简介、JSP的构成、在JSP中使用JavaBean和标签库、Servlet技术、JSP应用的典型结构、。
课程的重点、难点：在JSP中使用JavaBean和标签库、Servlet技术、JSP应用的典型结构。

课程教学要求：理解JSP的构成；掌握JSP中使用JavaBean和标签库、Servlet技术、JSP应用的典型结构。

第七章：业务逻辑的实现

课程教学内容：普通类的实现、用EJB组件实现业务逻辑、事务和EJB、选择应用服务器和开发环境。 

课程的重点、难点：用EJB组件实现业务逻辑、事务和EJB。

课程教学要求：理解普通类的实现、选择应用服务器和开发环境；掌握用EJB组件实现业务逻辑、事务和EJB。

第八章：Java Bean

课程教学内容：Java Bean的分类、Java Bean的状态和生命周期、Java Bean在企业级软件开发中的应用。 

课程的重点、难点：Java Bean的状态和生命周期、Java Bean在企业级软件开发中的应用。

课程教学要求：理解Java Bean的分类；掌握Java Bean的状态和生命周期、Java Bean在企业级软件开发中的应用。

第九章：数据库结构的实现
课程教学内容：数据库服务器的选择、数据容器的设计、数据访问逻辑的简化。 

课程的重点、难点：数据容器的设计、数据访问逻辑的简化。

课程教学要求：理解数据库服务器的选择的原则；掌握数据容器的设计、数据访问逻辑的简化。
第十章：数据访问层的实现 

课程教学内容：数据访问层的设计原则、数据访问接口的使用、JDBC常用的类、在企业级应用开发中实现数据访问的一致性。
课程的重点、难点：数据访问接口的使用、JDBC常用的类。

课程教学要求：理解数据访问层的设计原则、在企业级应用开发中实现数据访问的一致性；掌握数据访问接口的使用、JDBC常用的类。
三、实验教学内容及基本要求

《企业级软件架构》课程实验主要是练习J2EE平台开发企业级软件的关键技术、方法和步骤，具体内容包括：基于Swing组件的GUI界面设计、JSP网页设计、会话JavaBean在企业级软件中的应用、实体JavaBean在企业级软件中的应用、消息驱动JavaBean在企业级软件中的应用、常见数据库服务器的使用、使用JDBC访问数据库。通过这些实验让学生掌握基于J2EE平台进行软件开发的常用技术和方法，为今后从事相关的开发工作打下一定的基础。

四、教学方法与手段

以多媒体教学为主、板书为辅的方式，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	企业级应用的概念
	1
	

	深入了解企业级应用
	1
	

	J2EE和企业级应用
	2
	

	企业级应用常用的开发方法
	2
	

	客户层的实现
	2
	

	表示层实现
	2
	

	业务逻辑的实现
	4
	

	Java Bean
	6
	

	数据库结构的实现
	2
	

	数据访问层的实现
	2
	

	             合      计
	24
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占40%，期末考试占60%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）刘晓华等 编著，《J2EE企业级应用开发》，电子工业出版社，2013年。

（2）宋远行 编著，《J2EE应用开发实践》，清华大学出版社，2011 年

（3）吴镝 黄鹏鹤 编著,《J2EE应用开发实例精解（WAS+RAD）》，清华大学出版社，2011 年

2、与课程相关主要网站

（1）www.sun.com 

（2）www.matrix.org.cn 

（3）www.javaresearch.org 

（4）www.javaeye.com 
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课程中文名称:企业资源计划

课程英文名称：Enterprise Resources Planning

课程性质：选修

课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：宏微观经济学、管理学原理、会计学、信息分析与预测
一、课程简介

ERP是建立在现代信息技术基础上，融合现代企业的先进管理思想，全面集成企业所有资源信息，为企业提供决策、计划、控制与经营业绩评估的全方位和系统化的管理平台。ERP不仅是一个计算机软件，更是一种管理理论和思想，可以帮助管理者充分利用企业的所有资源（包括内部资源和外部市场资源），为企业制造产品和提供服务创造最优的解决方案，以实现企业的经营目标，可以帮助管理者进行决策、计划、控制与经营业绩评估，完成企业管理的各种任务。世界500强企业中有80%的企业都用ERP作为其决策的工具和管理日常工作的平台。
随着ERP系统在中国企业的普及和应用，企业对ERP复合型人才的需求越来越大，ERP应用技能将成为企业选择人才的重要指标。掌握ERP知识及相关应用技能越来越成为信息时代个人必备的基本素质，目前，ERP复合型人才相对匮乏，企业为了实现管理信息化，急需ERP应用人才。面对信息化建设中对ERP应用人才的需求，面对企业管理者对ERP的兴趣，ERP理论与技术已经成为许多研究单位和大专院校的研究课题，ERP教学也成为经济管理学院各专业、各层次学生教学的重要内容。
该课程是信息管理与信息系统专业的一门专业方向课程，该课程旨在使学生比较全面地了解ERP的发展历程、ERP相关的基本概念、ERP体现的管理思想，ERP系统的基本原理、基本内容与基本功能，企业实施和运用ERP的方法以及使用ERP软件进行企业经营活动的解决方案。具体来讲，该课程应实现以下教学目标：
1. 熟悉企业、资源、计划、企业管理、ERP的基本概念。
2. 理解企业信息化与ERP的关系，管理信息系统与ERP的关系。
3. 熟悉ERP的发展历程。
4. 了解ERP体现的管理思想。
5. 掌握ERP系统的基本内容、功能，包括销售管理、生产管理、采购与库存管理、财务管理。
6. 了解ERP的实施方法。

二、教学基本内容和要求 

第1章 企业资源计划（ERP）概述

1.1 企业资源计划

1.1.1 企业

1.1.2 资源

1.1.3 计划

1.1.4 企业管理的任务

1.1.5 企业管理与ERP

1.2 企业信息化与ERP

1.2.1 企业信息化的定义

1.2.2 企业信息化不同阶段的内容与表现形式

1.2.3 企业信息化与ERP的关系

1.3 管理信息系统与ERP

1.3.1 数据与信息

1.3.2 系统与信息系统

1.3.3 管理信息系统与ERP

本章重点：（1）企业、资源、计划的定义

（2）企业信息化的定义

本章难点：系统与信息系统的关系

教学要求：（1）掌握企业、资源、计划的含义

（2）掌握企业资源计划的含义

（3）理解企业管理的任务

（4）理解企业管理与ERP的关系

（5）掌握企业信息化的含义

（6）理解企业信息化与ERP的关系

（7）理解数据与信息的含义及其区别、联系

（8）理解系统与信息系统的关系

（9）理解管理信息系统与ERP的关系

第2章 ERP的发展历程

2.1 订货点法

2.1.1 订货点法的产生

2.1.2 订货点法的作用

2.1.3 订货点法的缺陷

2.2 物料需求计划（MRP）

2.2.1 MRP的产生

2.2.2 MRP与订货点法的区别

2.2.3 MRP的优势与缺陷

2.3 闭环MRP 

2.3.1 闭环MRP的产生

2.3.2 闭环MRP的功能

2.3.3 闭环MRP的特点

2.4 MRPⅡ
2.4.1 MRPⅡ的产生

2.4.2 MRPⅡ的特点

2.4.3 MRPⅡ的不足

2.5 ERP

2.5.1 ERP的产生

2.5.2 ERP的功能标准

2.5.3 ERP与MRP、MRPⅡ的区别

2.5.4 发展中的ERP

2.5.5 ERP发展历程小结

本章重点：订货点法、MRPⅡ和ERP的基本内容

本章难点：订货点法、MRP、闭环MRP

教学要求：（1）掌握订货点法的作用和适用条件

（2）理解订货点法的缺陷

（3）掌握MRP产生的原因

（4）理解MRP与订货点法的区别

（5）理解MRP的优势与缺陷

（6）掌握闭环MRP的功能和特点

（7）掌握MRPⅡ的特点和不足

（8）理解ERP和MRP、MRPⅡ的区别

（9）了解ERP发展中的特点

第3章 ERP体现的管理思想

3.1 供应链管理

3.1.1 供应链管理的概念

3.1.2 供应链管理的目标

3.1.3 供应链管理的功能

3.1.4 ERP系统对供应链管理的体现

3.2 客户关系管理

3.2.1 客户关系管理的概念

3.2.2 客户关系管理的核心思想

3.2.3 ERP系统对客户关系管理的体现

3.3 流程管理

3.3.1 流程管理的概念

3.3.2 流程管理的工具

3.3.3 流程管理与ERP

3.4 精益生产、并行工程与敏捷制造

3.4.1 精益生产

3.4.2 并行工程

3.4.3 敏捷制造

3.4.4 体现先进管理思想的ERP软件

本章重点：供应链管理、客户关系管理

本章难点：并行工程、敏捷制造

教学要求：（1）理解供应链管理的基本概念

（2）掌握供应链管理的目标和功能

（3）了解供应链管理在ERP中的体现

（4）理解客户关系管理的基本概念

（5）掌握客户关系管理的核心思想

（6）了解ERP系统对客户关系管理的体现

（7）理解流程管理的基本概念

（8）理解流程管理的基本工具

（9）了解ERP系统中体现的流程管理思想

（10）了解精益生产、并行工程与敏捷制造的基本内容

第4章 销售管理

4.1 销售管理概述

4.1.1 销售管理的概念

4.1.2 销售管理的业务流程

4.1.3 销售管理模块与其他模块的关系

4.2 预测

4.2.1 预测的概念

4.2.2 预测的基本步骤

4.3 销售订单管理

4.3.1 销售订单处理流程

4.3.2 销售订单管理的功能

4.4 销售分析

4.4.1 销售分析的概念

4.4.2 销售分析工作流程

4.4.3 销售分析的功能

本章重点：销售管理、预测的基本步骤

本章难点：预测的基本步骤

教学要求：（1）掌握销售管理的含义

（2）理解销售管理的业务流程

（3）理解销售管理模块与其他模块的关系

（4）理解预测的含义及功能

（5）掌握预测的基本步骤

（6）掌握销售订单管理的流程和功能

（7）理解理解销售分析的概念、工作流程和功能

第5章 生产管理

5.1 生产管理概述

5.1.1 生产管理的概念

5.1.2 生产管理的业务流程

5.1.3 生产管理模块与其他模块的关系

5.2 主生产计划

5.2.1 主生产计划概述

5.2.2 主生产计划的编制

5.3 物料需求计划

5.3.1 物料需求计划概述

5.3.2 物料需求计划的工作原理

5.3.3 物料需求计划的计算模型

5.4 能力计划

5.4.1 能力计划概述

5.4.2 粗能力计划

5.4.3 能力需求计划

5.5 车间作业控制

5.5.1 车间作业控制概述

5.5.2 车间工作任务

5.5.3 投入/产出控制

本章重点：主生产计划、物料需求计划

本章难点：粗能力计划

教学要求：（1）理解生产管理的含义、业务流程

（2）掌握生产管理与其他模块的关系

（3）理解主生产计划的含义及作用

（4）掌握主生产计划的编制内容、步骤

（5）理解物料需求计划的含义及作用

（6）理解物料需求计划的工作原理与计算模型

（7）理解能力计划的含义及作用

（8）理解能力需求计划的含义、作用及分类

（9）理解车间作用控制的含义及业务处理流程

第6章 采购与库存管理

6.1 采购管理

6.1.1 采购管理概述

6.1.2 供应商管理

6.1.3 采购订单管理

6.1.4 采购到货管理

6.2 库存管理

6.2.1 库存管理概述

6.2.2 库存控制策略

6.2.3 订货批量

本章重点：采购管理、库存管理

本章难点：库存控制策略、订货批量

教学要求：（1）理解采购管理的含义、任务及业务流程

（2）了解采购管理模块与其他功能模块的联系

（3）掌握供应商管理的基本内容

（4）掌握采购订单管理的基本内容

（5）理解库存管理的含义、分类、作用及业务流程

（6）了解库存管理模块与其他功能模块的联系

（7）掌握库存控制策略的基本内容

（8）理解确定订货批量的方法

第7章 财务管理

7.1 财务管理概述

7.1.1 财务会计与管理会计

7.1.2 财务管理业务流程

7.1.3 财务管理模块与其他模块关系

7.2 财务会计

7.2.1 总账

7.2.2 应收账款管理

7.2.3 固定资产管理

7.2.4 工资管理

7.2.5 现金管理

7.3 gbenguanli.htm' target='_blank'>成本管理

7.3.1 成本管理概述

7.3.2 ERP中成本管理实现

7.3.3 作业成本法

本章重点：总账、应收账款、固定资产

本章难点：成本管理

教学要求：（1）理解财务管理的概念及业务流程

（2）了解财务管理与其他模块的关系

（3）掌握总账的功能及核算程序

（4）理解应收账款的概念、作用及功能

（5）理解固定资产的概念、作用及功能

（6）理解工资管理的概念、作用及功能

（7）理解现金管理的概念、功能

（8）理解成本的概念及构成要素

（9）理解ERP中成本管理的实现

三、实验教学内容及基本要求

该课程不安排课内实验。
四、教学方法与手段

该课程所采用的教学方法主要有以下几种：

（1）课堂讲授法

（2）课堂讨论法

（3）课堂提问法

（4）案例教学法

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章 企业资源计划（ERP）概述
	4
	
	

	第2章 ERP的发展历程
	4
	
	

	第3章 ERP体现的管理思想
	4
	
	

	第4章 销售管理
	4
	1
	

	第5章 生产管理
	5
	
	

	第6章 采购与库存管理
	5
	
	

	第7章 财务管理
	4
	1
	

	合计
	30
	2
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法

该课程采取考查课考核方式，平时成绩与期末成绩相结合的方法。

2、成绩评定

平时成绩40分（上课教师跟据上课考勤、作业、课堂讨论情况、课堂纪律等在期末考试前给学生一个平时分数）；期末考查成绩50分（由上课教师自行组织学生进行考查，成绩的百分之四十作为考查成绩）。

学生的总成绩为：平时成绩+考查成绩。

七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）刘红军编著，《企业资源计划(ERP)原理及应用(第2版)》，电子工业出版社，2012年。

（2）程国卿、吉国力编著，《企业资源计划ERP教程(第2版)》，清华大学出版社，2013年。

（3）张真继、邵丽萍编著，《企业资源计划（第2版）》，电子工业出版社，2014年。

（4）李键、王颖纯编著，《企业资源计划（ERP）及其应用（第3版）》，电子工业出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

（1）http://bbs.tyerp.com/forum.php

（2）http://bbs.yunnao.com/
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《商务智能》课程教学大纲

课程代码：ABXX0311

课程中文名称:商务智能

课程英文名称：Business Intelligence
课程性质：选修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时

授课对象：信息管理与信息系统专业

本课程的前导课程：概率论与数理统计、数据库系统原理、信息分析与预测
一、课程简介

商务智能，英文为Business Intelligence，简写为BI，由加特纳集团（Gartner Group）于1996年提出。商务智能是在计算机软硬件、网络、通信和决策等多种技术基础上出现的应用于处理海量数据的一项技术，是企业收集、管理和分析结构化和非结构化的数据和信息，创造和累计商务知识和见解，帮助企业管理者进行科学决策、完善商务流程、提升商务绩效、及增强企业综合竞争力的一种平台和综合解决方案。

当今社会已进入数字化、信息化和网络化的新时代，中国的商务智能技术和应用市场在快速增长。商务智能的应用正向制造业、电子商务、物流和政府机构等领域扩展，各行各业对商务智能技术和人才的需求也在不断扩大。在这种背景下，以商务智能技术为核心的信息技术已成为很多信息管理类专业课教学内容的有机组成部分，以培养出适应社会发展需求的专业化队伍，满足商务智能人才市场的需求。

本课程在数据仓库及数据挖掘理论的课程体系之上，对商务智能的概念和基础理论进行了阐述。同时，结合业界主流商务智能软件产品及前沿案例分析，帮助学生了解如何利用商务智能技术解决实际的商业问题。使学生掌握商务智能的核心技术－数据仓库、OLAP和数据挖掘的基本概念、技术和方法，并在此基础上应用于相关领域。考虑商务智能的跨学科性（统计学、人工智能和数据库），学习本课程前需要有一定的统计学、数据仓库、数据挖掘等课程基础。
二、教学基本内容和要求

本课程主要介绍数据仓库与数据挖掘的基本概念、基本方法以及在商务决策中的应用。具体的内容包括数据仓库系统简介、联机分析处理（OLAP），数据预处理技术（包括数据清理、数据集成和转换等），数据挖掘技术（包括分类、预测、关联和聚类等）以及数据挖掘方法（包括决策树方法、统计方法、关联规则挖掘等），并结合案例分析上述方法和技术在商务智能中的应用。一般来说，信息管理类专业的商务智能教学应达到以下基本要求：

1．掌握商务智能，数据仓库、OLAP及数据挖掘的基本原理；

2．熟悉业界主要的应用工具；

3．了解商务智能解决方案的应用领域。
(一)课程教学内容
（1）商务智能概述：商务智能简介，主要介绍商务智能的现状与发展，学生应了解商务智能的发展背景，理解商务智能的现有技术手段及未来发展趋势。                                                         

（2）数据仓库：主要介绍数据仓库的基本概念，数据集成的手段以及通过案例分析数据仓库系统的设计实现过程。学生应理解数据仓库的基本概念，掌握如何通过ETL技术将不同数据源的数据进行整合并建立数据仓库，具备独自设计数据仓库系统的能力。   

（3）在线分析处理OLAP：介绍多维数据结构，通过案例分析向学生讲解多维数据从概念模型到物理存储的实现方式，同时介绍在线分析处理的“切片、切块、上卷、下卷、旋转”等数据操作行为。学生应理解OLAP的概念模型并能够熟练掌握OLAP的基本操作。
（4）数据挖掘过程：数据挖掘流程介绍，模型获取与模型评价。学生应理解数据挖掘的处理流程。
（5）数据挖掘技术和方法：介绍聚类，分类和预测，关联规则挖掘等数据挖掘技术。其中聚类算法中重点掌握K-Means算法，分类算法中重点掌握决策树算法，关联规则中重点掌握购物篮分析法。                                                   

（6）商务智能应用：介绍商务智能技术在电子商务中的应用，在客户关系管理中的应用及在电信领域中的应用。

(二)课程重点、难点 
（1）课程的重点：数据仓库的构建、典型数据挖掘分析方法及其应用。这部分的内容是课程的主体，需要学生具有扎实的数据库管理、统计学、算法分析等综合知识以及一定的企业管理知识基础。

（2）课程的难点：数据仓库的模型比较抽象，数据质量管理的复杂性，针对数据挖掘算法众多如何针对实际问题选择合适的方法以及使用比较成熟的商务智能工具解决实际问题的综合分析。

（3）对于课程中晦涩难懂的技术领域，教学中将较多采用案例教学，并配合实验操作，使学生对教学中的难题有一定的感性认识和动手能力。此外，采用的实际案例分析，将加强学生对学习内容的深入理解，引发他们的学习兴趣。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节，“商务”的性质就是一门技术性实践性很强的课程，侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。

实验一  了解各类商务智能工具平台

了解各类商务智能工具平台的安装及使用界面，包括的商务智能工具有：SQL Server Analysis Services、SAS、Cognos、Hyperion（Brio）、Business Objects等。

实验二  掌握WEKA软件工具的搭建环境并学会使用

学会安装WEKA软件，特别注意WEKA必须在具备JRE的环境下进行安装。同时熟悉WEKA软件界面的各个功能模块。

实验三  使用WEKA进行数据预处理

能够运用WEKA软件对数据进行预处理、分类与预测等挖掘算法，理解WEKA挖掘结果的解释信息等。

实验四  使用WEKA进行聚类分析

聚类分析中的“类”（cluster）和分类的“类”（class）是不同的，对cluster更加准确的翻译应该是“簇”。聚类的任务是把所有的实例分配到若干的簇，使得同一个簇的实例聚集在一个簇中心的周围，它们之间距离的比较近；而不同簇实例之间的距离比较远。对于由数值型属性刻画的实例来说，这个距离通常指欧氏距离。

在本实验中，我们使用最常见的K均值（K-means）算法。K均值算法首先随机的指定K个簇中心。然后：

（1）将每个实例分配到距它最近的簇中心，得到K个簇；

（2）计分别计算各簇中所有实例的均值，把它们作为各簇新的簇中心。

重复（1）和（2），直到K个簇中心的位置都固定，簇的分配也固定。

本次实验的目的，是通过利用Weka中提供的simpleKmeans方法对“bank-data”进行聚类分析，更深刻的理解k均值算法，并通过对实验结果进行观察分析，找出实验中所存在的问题。

实验五  使用WEKA进行决策树分析

学习决策树分类学习方法，学习其中C4.5学习算法，了解其他ADtree、Id3等其它分类学习方法。应用Weka软件，学会导入数据文件，并对数据文件进行预处理。学会如何选择学习函数并调节学习训练参数以达到最佳学习效果。学习并应用其他决策树学习算法，可以进行各种算法对照比较。

实验六  使用WEKA进行关联分析
理解关联规则的定义：假设I是项的集合。给定一个交易数据库，其中每个事务(Transaction)t是I的非空子集，即，每一个交易都与一个唯一的标识符TID(Transaction ID)对应。关联规则在D中的支持度(support)是D中事务同时包含X、Y的百分比，即概率；置信度(confidence)是包含X的事务中同时又包含Y的百分比，即条件概率。关联规则是有趣的，如果满足最小支持度阈值和最小置信度阈值。这些阈值是根据挖掘需要人为设定。本次实验的目的，是通过利用Weka中提供的Apriori算法对“bank-data-final.arff”进行关联规则分析，更深刻的理解FP-树频集算法，并通过对实验结果进行观察分析，找出实验中所存在的问题。

实验七  WEKA对电信用户案例数据分析并给出合理的分析结果

理解数据挖掘的用途和使用步骤；进一步学习WEKA开源数据挖掘工具在数据挖掘学习中的使用方法。并且对WEKA的分类与回归、聚类分析、关联规则、属性分析和可视化分析几个模块化的基本分析方式进行综合操作实验。在此过程中学会运用各个模块的分析方法。认识到数据挖掘对大量的数据进行探索后，揭示出其中隐藏着的规律。

四、教学方法与手段

商务智能专业课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；从事教学的教师要将信息技术整合于教学过程，充分利用网络教学环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控、资源可重用，使教学更加适应21世纪人才培养的需要；同时注重理论联系实际，面向实际应用，不断研究和改革教学方法和手段。当然，教学方法与手段要服从于教学内容，要着眼于人才培养。对不同类型的课程，对同一课程中不同教学内容，应该设计不同的教学模式与教学方法。考虑到商务智能课程的实践性环节十分重要，因此注重加强实践教学和能力培养。

课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用案例教学方法，通过完成数据处理项目，掌握思路与方法。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。采用多媒体教学手段，选用电子课件，把文字、声音、图像动画和视频集于一体，丰富多彩，生动形象。教師可以边演示边讲解，學生很容易理解和接受，提高教学效果。

开展第二课堂，开设深入浅出的学术（专业）讲座，为提高学生应用技能，从学生中筛选出优异者参加省、全国的商务智能、数据挖掘竞赛，充分发挥学生想像力和创新力。每一章学习完后可安排一次辅导答疑时间，讲授2-4个学时辅导1个学时，一般为每1-2周一次，解答学生本章学习存在的问题，如有普遍性问题可以集体辅导。

五、教学学时分配
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	学时
	讲  授
	讨论课
	习题课
	实  验

	1 ．商务智能概述
	2
	2
	
	
	4

	2 ．数据仓库
	10
	8
	1
	1
	

	3 ．在线分析处理OLAP
	6
	6
	
	
	

	4 ．数据挖掘过程
	6
	4
	1
	1
	

	5 ．数据挖掘技术和方法
	36
	19
	2
	1
	10

	6 ．商务智能应用
	4
	2
	
	
	2

	合计
	64
	41
	4
	3
	16


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：笔试

2、成绩评定：成绩=平时表现（出勤、研讨等）*10%+课程作业*10%+实验报告*10%+考试成绩*70%。
七、教学参考资源

1、教材

(1) 赵卫东. 商务智能（第三版）. 北京：清华大学出版社，2014

(2) 赵卫东. 流程智能. 北京：清华大学出版社，2012

2、参考书目
(1) Jiawei Han，Micheline Kamber. Data mining：concepts and techniques（Third Edition）.Morgan Kaufmann，2012

(2) （美）科勒尔著，吴陈欣等译,敏捷分析：价值驱动的商业智能和数据仓库系统开发,机械工业出版社,2014

(3) （美)马诺切里著，戴志伟等译,寻路大数据：海量数据与大规模分析,电子工业出版社,2014

3、与课程相关主要网站
(1) http://www.ibm.com/us/en/
(2) http://61.129.34.202/BIweb/main.htm
(3) http://www.weka.nl/
制订人：邓 睿
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《数据仓库》课程教学大纲

课程代码：ABXX0310

课程中文名称:数据仓库

课程英文名称：Data Warehouse

课程性质：选修

课程学分数：2学分

课程学时数：32学时

授课对象：信息管理与信息系统

本课程的前导课程：数据库系统原理
一、课程简介

随着时代的发展，企业需要多角度处理海量信息并从中获取支持决策的信息，面向事务处理的操作型数据库就显得力不从心，面向主题集成大量数据的数据仓库技术随着技术的发展孕育而生。信息技术已从简单的批处理、联机事务处理的信息处理时代，进入了联机分析处理，数据发现的数据仓库技术与数据挖掘时代。数据仓库因其面向主题性，集成性，稳定性和时变性，不仅在数据的集成，存储上效果好，在从操作系统提取信息和支持系统造作者的前端工具上更是充分利用了数学严谨的逻辑思维和统计学知识，以及先进的信息技术，使企业的信息利用更有价值。
本课程以数据仓库的基本概念和基本方法为主要内容，以方法的应用为主线，系统叙述数据仓库的有关概念和基础知识，使学生尽快掌握数据仓库的基本概念，基本方法和应用背景。

本课程的目的主要是要求学生能对数据仓库的基本方法和基本概念有整体的了解，掌握建立数据仓库的原理和方法,从理论上掌握数据仓库、OLAP联机分析的基本概念、原理、主要算法及应用系统解决方案，并能够在软件开发过程中熟练掌握这些方法并加以应用。

二、教学基本内容和要求  

（一）数据仓库概述

1．了解课程目的、课程的主要学习内容、课程要求；了解目前数据仓库主要的研究问题

2．了解数据仓库的发展及展望，掌握数据仓库的概念

3．掌握掌握数据仓库的体系结构

4．掌握数据仓库的参照结构

（二）数据仓库开发模型

1．了解数据仓库的开发模型

2．了解数据仓库的概念模型概念，理解数据仓库的概念模型

3．了解数据仓库的逻辑模型概念，理解数据仓库逻辑模型的建立过程

4．了解数据仓库的物理模型概念，理解数据仓库物理模型的建立过程

5．了解数据仓库的元数据模型概念，理解数据仓库元数据模型的建立过程

6．了解数据仓库的粒度模型和聚集模型概念，理解数据仓库粒度模型和聚集模型的建立过程

（三）数据仓库开发应用过程

1．了解数据仓库开发应用的特点

2．理解数据仓库的规划过程

3．理解数据仓库的概念模型设计

4．掌握数据仓库的逻辑模型、物理模型的设计

5．掌握数据仓库的实施过程

6．理解数据仓库的应用、支持和增强阶段的工作内容

（四）OLAP技术

1．了解OLAP技术及与多维分析

2．掌握OLAP的实施过程

3．掌握OLAP与关系OLAP

4．理解OLAP的技术评价方法 

（五）数据仓库的应用与管理

1．了解数据仓库的用户

2．掌握数据仓库应用案例

3．理解数据仓库的运行技术管理

4．了解数据仓库的元数据管理

5．了解数据仓库应用中的法律问题，成本与效益分析  

三、实验教学内容及基本要求   

实验一  学习SQL Server应用软件的安装及使用

学习和掌握SQL Server工具集。

实验二  利用分析服务器建立简单的多维数据集

了解SQL Server的基本操作，掌握利用分析服务器建立简单的多维数据集。

实验三  利用SQL Server提供的模型进行数据预处理

掌握数据预处理的方法技巧。

实验四  利用SQL Server提供的模型进行数据挖掘

了解SQL Server中提供的挖掘模型；利用SQL Server提供的数据挖掘模型进行简单的挖掘练习。

四、教学方法与手段

本课程实践性、综合性强，教学难度大。32个学时中，以自学、讨论、讲授相结合。要求在教学工作中尽可能结合实际网络进行，并借助计算机辅助教学，投影等手段辅助本课程的教学。在本课程的教学中，要特别注重当前数据仓库的最新技术来教学，务必使学生掌握利用一种语言进行数据仓库的实际应用。

结合教学实践，要求对学生掌握对简单系统进行初步建模能力。组织学生在设计中掌握方法的应用。

五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	数据仓库概述
	4
	
	

	数据仓库开发模型
	8
	1
	实验一（2学时）

	数据仓库开发应用过程
	8
	1
	实验二（2学时）

	OLAP技术
	6
	1
	实验三（2学时）

	数据仓库的应用与管理
	6
	1
	实验四（2学时）

	合        计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：笔试

2、成绩评定：成绩=平时表现（出勤、研讨等）*10%+课程作业*10%+实验报告*10%+考试成绩*70%。
七、教学参考资源  

1、参考书目：

(1) 杨巨龙编著，大数据技术全解：基础、设计、开发与实践,电子工业出版社，2014

(2) 李春葆等编著，数据仓库与数据挖掘实践，电子工业出版社，2014

(3) 李雄飞等编著，数据仓库与数据挖掘,机械工业出版社，2013

(4) William H.Inmon编著，数据仓库（第四版），机械工业出版社，2006

制订人：邓 睿

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《数据结构课程设计》教学大纲

课程代码：ABXX0324

课程中文名称: 数据结构课程设计
课程英文名称：Course Exercise in Data structure
课程学分数：2
课程学时数：2周
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：数据结构，高级语言程序设计
一、课程设计简介

《数据结构》课程是计算机及信息与计算科学专业的一门实用性、理论性很强的主干课程，是专业基础必修课。本课程主要讲述计算机系统及软件开发过程中有关数据结构的基本概念、原理和方法。本课程的任务是使学生掌握数据结构的基本原 理，使学生能够利用所学的数据结构知识设计简单的程序解决实际问题。而这门课程设计则要求学生能利用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握数据结构在程序设计中的设计思想和设计方法。该课程设计目的与任务是：

（1）围绕设计书要求进行调研分析需要的功能设计相应的程序算法。

（2）分析相关代码画出相关的框图。

（3）写出课程设计报告。

（4）验收设计开发的软件系统

二、课程设计的内容与要求
课程设计内容
数据结构是计算机专业的一门重要基础课，主要介绍：线性表、栈、队列、数组、串、树、二叉树、图等基本数据结构及其应用；排序和查找的原理与方法；数据在外存上的组织方法等，在本实践项目中应训练学生在指定时间内完成一定数量的编程训练项目，以达综合训练的目的。

课程设计是课堂教学的实践延伸，是重要的一环。学生按所选设计任务要求，在二周的课程设计时间里，学生按照指导书要求，选取一定数量的实践项目，结合软件工程的原理和方法，体验系统化软件开发的过程，同时锻炼学生分析大型软件代码的能力。完成设计任务后，交付课程设计说明书。

整个设计过程，学生之间可以有充分的交流合作，并作活动记录，其关键部分要求载入课程设计说明书。一般地，在设计的各阶段，学生与指导教师之间至少要有一次交流、汇报，让教师掌握其设计动态及开发进度。

课程设计结束时，要求学生提交的内容包括：

1、程序清单：代码应具有详细注释，用来说明程序的功能、结构；

2、设计报告: 报告中应包含上机时遇到的问题及解决办法，观察到的现象及其分析，对程序设计技巧的总结及分析等；程序的输出结果及对结果的分析；实验的心得体会，以及其它信息； 

3、提交时，须向指导教师说明：程序的使用方法，调用方法、操作步骤等；要求输入信息的类型及格式；出错信息的含义及程序的适用范围等。

课程设计要求

（1）巩固和加深对数据结构基本知识的理解，提高综合运用课程知识的能力。

（2）培养学生自学参考书籍，查阅手册、图表和文献资料的能力。

（3）通过实际课程设计，初步掌握简单软件的分析方法和设计方法。

（4）了解与课程有关的工程技术规范，能正确解释和分析实验结果。

（5）题目具有足够的工作量。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	分析、准备
	对设计题目进行系统的分析与总结，并查阅必要的相关资料，明确系统的功能并作出其体的明确的描述。
	1

	2
	概要设计
	概要设计是将软件需求分析所得的具体需求转化为数据结构和软件的系统结构。并将对具体的数据结构用ADT表进行描述，软件的系统结构一般指系统的功能构成或数据处理流程。
	2

	3
	详细设计
	详细设计主要完成对构成系统的各功能模块设计出具体的算法，并应用相关的描述工具精确地表达这些算法。
	2

	4
	编码调试
	对3步骤设计算法进行编码，并调试运程序，得出样本数据的执行结果
	4

	4
	资料整理
	对设计的相关资料进行整理，编写并完善课程设计论文并上交指导教师
	1


四、考核方法与成绩评定

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天两次。 累计四次未到者，该门课程设计的成绩记为不及格。学生按指导书完成本次训练任务之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课题要求的起点为合格，另根据每个同学的完成情况进行考核评分，成绩评定为优、良、中、及格、不及格五等。

五、教学参考资源

参考书目：

1. 自编，《数据结构课程设计指导书》,2014

2. 朱战立编著，《数据结构（c++语言描述）》，清华大学出版社，2014

3. 严蔚敏  吴伟民编著，《数据结构》，清华大学出版社，1997

制订人：李步升

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014年 6月
《数据可视化》课程教学大纲

课程代码：ABXX0321 

课程中文名称: 数据可视化

课程英文名称：Data Visualization

课程性质：专业选修课
课程学分数：3
课程学时数：48  其中讲课学时：24        实验学时： 24

授课对象：信息管理与信息系统 

本课程的前导课程：高等数学，概率论与数理统计，计算机程序设计，数据结构
一、课程简介

网络与数据时代的到来正深刻地改变着社会与人们的生活。信息可视化是在此浪潮中兴起的一门交叉学科。它通过创造性地结合现代数据处理方法与人类强大的视觉感知分析能力，凭借交互可视用户界面探索海量抽象数据的内在结构、广泛关联与未来趋势。通过本课程学习，希望达到三个教学目标，根据学生基础与具体情况灵活掌握：1) 认识并理解信息可视化的基本概念、设计原则、核心流程、实现工具及几种重要数据类型的可视化方法；2) 训练并掌握应用经典信息可视化方法展示分析具体数据的能力，了解根据不同数据类型、用户特征及分析任务选择信息可视化方法的基本原则；3) 培养创造性地设计、实现、评价、验证新型信息可视化方法的基本能力，为今后开展数据分析相关工作打基础。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 可视化技术导论

课程教学内容：可视化的意义、目标和作用，可视化简史，数据可视化释义。

课程的重点：数据可视化分类。

课程的难点：数据可视化分类。

课程教学要求：了解可视化的意义、目标和作用，了解数据可视化的分类。

第二部分 视觉感知与视觉通道

课程教学内容：视觉感知与认知,视觉通道。

课程的重点：感知与认知定义,视觉通道的特性。
课程的难点：格式塔理论。

课程教学要求：掌握感知与认知定义，格式塔理论，理解视觉通道的相对性，掌握视觉通道的类型和特性。

第三部分 数据介绍

课程教学内容：数据基础，数据特征，数据预处理，数据存储，数据分析。

课程的重点：数据属性、数据统计特征、数据预处理步骤、统计分析方法。

课程的难点：数据相似性度量、数据的不确定性。

课程教学要求：了解非线性回归预测法的一般思想、应用回归预测法时应注意的问题，掌握一元线性回归模型及多元线性回归模型的建立、参数估计、检验和预测。

第四部分 数据可视化基础

课程教学内容：数据可视化流程，数据处理和数据变换，可视化编码，可视化设计。

课程的重点：数据处理和数据变换，可视化设计。

课程的难点：数据聚类和剖分，数据配准与转换。

课程教学要求：了解数据可视化的流程，掌握数据滤波、降维、采样、聚类和剖分、数据配准与转换，理解可视化编码元素的优先级，可视化设计框架。

第五部分 可视化软件与工具
课程教学内容：可视化软件分类，科学可视化软件与工具，信息可视化软件与工具，可视分析软件与开发工具。

课程的重点：科学可视化软件与工具，信息可视化软件与工具。

课程的难点：信息可视化软件与工具的交互和使用。

课程教学要求：了解常用的可视化软件分类，掌握一主要开源可视化软件工具的使用。

第六部分 时空数据可视化

课程教学内容：一维标量数据可视化、二维标量数据可视化、三维标量数据可视化、多变量空间数据可视化、时间序列数据可视化。

课程的重点：二维标量数据可视化，时间序列数据可视化。

课程的难点：三维标量数据可视化，时序数据可视化方法。

课程教学要求：掌握各类时空数据可视化的方法。

第七部分 高维非空间数据可视化

课程教学内容：高维数据变换、高维数据的可视化呈现、高维数据的可视化交互。

课程的重点：高维数据的可视化呈现。

课程的难点：高维数据变换。

课程教学要求：理解主成分分析法、多维尺度分析法、等距映射法、局部线性嵌入法等高维数据变换方法，掌握高维数据的可视化呈现方法和交互方法。

第八部分 跨媒体数据可视化

课程教学内容：文本与文档可视化，社交网络可视化，日志数据可视化。

课程的重点：文本与文档可视化，日志数据可视化。

课程的难点：时序型文本可视化，社交网络可视化。

课程教学要求： 掌握文本与文档、社交网络和日志数据三类跨媒体数据可视化可视化方法。

三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握基本的数据可视化方法，并应用常见可视化软件来解决实际问题。

	序号
	内    容
	学时

	1
	可视化软件应用实践
	6

	2
	时空数据可视化
	6

	3
	高维非空间数据可视化
	6

	4
	跨媒体数据可视化
	6

	合计
	24


四、教学方法与手段 

课程概念多、案例多，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节
	讲课
	习题课
	实验
	其他
	合计

	一 可视化技术导论
	2
	
	
	
	2

	二 视觉感知与视觉通道
	2
	
	
	
	2

	三 数据介绍
	2
	
	
	
	2

	四 数据可视化基础
	2
	
	
	
	2

	五 可视化软件与工具
	4
	
	6
	
	10

	六 时空数据可视化
	4
	
	6
	
	10

	七 高维非空间数据可视化
	4
	
	6
	
	10

	八 跨媒体数据可视化
	4
	
	6
	
	10

	合计
	24
	
	24
	
	48


六、考核方式与成绩评定标准   

本课程的考核以过程性考核为主，包括平时成绩（课堂练习成绩、平时课堂测验成绩）和期末大作业成绩两大部分，学期总成绩按以下公式计算：总成绩＝平时成绩×30%＋期末大作业成绩×70%。

七、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）陈为, 张嵩, 鲁爱东编著，数据可视化的基本原理与方法，科学出版社，2014年。
（2）Nathan Yau 著，向怡宁 译，鲜活的数据——数据可视化指南，人民邮电出版社，2013年

八、说明 

数据可视化是门新课，教师在课程实践过程中可以根据具体的实际进展，进行适当的增加、取舍或调整实验内容。    

制订人：李步升 

审定人：田 原 

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《数据库技术与应用》课程教学大纲

课程代码：ABXX0303

课程中文名称: 数据库技术与应用

课程英文名称：Technology and Application of Database

课程性质：必修
课程学分数：3
课程学时数：48（24+24）
授课对象：信息管理与信息系统专业

本课程的前导课程：web技术基础、计算机程序设计
一、课程简介

随着计算机科学技术的迅猛发展和信息时代的到来，一个国家的数据库建设规模、数据库信息量的大小及其使用频度已成为衡量该国信息化程度的重要标志之一，数据库技术也得到了最为广泛的应用。目前，数据库技术在互连网技术、多媒体技术、气象预报、人工智能、自动控制、信息统计与管理、医疗影像处理等领域都有广泛的应用，已然成了高等院校系列计算机课程教学中的主干课，是计算机与信息管理类专业的核心课程之一。

本课程主要讲解业界公认在WEB应用方面最好的RDBMS(Relational Database Management System：关系数据库管理系统)应用软件之一的MySQL技术和PHP技术的结合应用。本课程通过列举容易理解的程序为学生详细讲解MySQL在WEB领域的应用。本课程包含大量的实训课时提高学生的实际运用知识的能力。通过理论学习和实际操作，学生能够掌握建立网站发布信息的技术，学会利用网站收集信息并利用信息为管理工作服务的技术。

二、教学基本内容和要求  

第一章 网络数据库应用技术概述

课程教学内容：

网络数据库应用技术及计算机应用技术概述，计算机应用技术、网络信息管理系统的应用、网络数据库应用技术及网络数据库应用技术的基本术语。

课程的重点、难点：

重点：计算机应用技术、网络信息管理系统的应用、网络数据库应用技术及网络数据库应用技术的基本术语。

课程教学要求：

通过对网络数据库应用技术及计算机应用技术概述使学生了解当前业内主流数据库相关技术，及各技术的适用领域，通过对计算机应用技术、网络信息管理系统的应用、网络数据库应用技术及网络数据库应用技术的基本术语的讲解，要求学生了解常用的相关术语。

第二章 MySQL数据库的部署

课程教学内容：

MySQL的下载、安装及测试、常见的MySQL的安装换件、常用集成开发环境的概述、常用MySQL图形化管理软件PHPmyadmin、MySQL Workbench的使用。

课程的重点、难点：

重点：MySQL的安装与测试。

难点：MySQL的目录结构与配置

课程教学要求：

对常见MySQL安装环境的讲解使学生了解不同安装环境应注意的问题，对MySQL的下载、安装与测试的演示讲解，使学生了解appserv软件的下载、安装、启动断开停止MySQL服务器，讲解MySQL的目录结构与配置使学生掌握MySQL的配置过程及要点。讲解常用MySQL图形管理软件，使学生了解PHPmyadmin、MySQL Workbench管理MySQL的一般过程。

第三章  MySQL存储引擎、数据类型和运算符

课程教学内容：

常用的引擎类型、MySQL数据类型、MySQL运算符。

课程的重点、难点：

重点：MySQL数据类型、MySQL运算符。

课程教学要求：

讲解常用的引擎类型是学生了解InnoDB、MyISAM、MEMORY存储引擎，讲解MySQL数据类型使学生掌握数字类型、字符串类型、日期和时间数据类型，讲解MySQL运算符使学生掌握算术运算符、比较运算符、逻辑运算符、位运算符及运算符的优先级。

第四章MySQL表的基本操作

课程教学内容：

MySQL数据库操作、MySQL数据表操作、MySQL语句操作。

课程的重点、难点：

重点：MySQL数据库操作、MySQL数据表操作。

难点：MySQL语句操作

课程教学要求：

演示讲解MySQL数据库操作使学生掌握创建数据库CREATE DATABASE、查看数据库SHOW DATABASES、选择数据库USE DATABASE、删除数据库DROP DATABASE，演示讲解MySQL数据表操作使学生掌握创建数据表CREATE TABLE、查看表结构SHOW COLUMNS或DESCRIBE、修改表结构ALTER TABLE、重命名表RENAME TABLE、删除表DROP TABLE，演示讲解MySQL语句操作插入记录INSERT、查询数据库记录SELECT、修改记录UPDATE、删除记录DELETE。

第五章 MySQL函数

课程教学内容：

MySQL数学函数、MySQL字符串函数。MySQL日期和时间函数、MySQL条件判断函数

课程的重点、难点：

重点：计算机应用技术、网络信息管理系统的应用、网络数据库应用技术及网络数据库应用技术的基本术语。

课程教学要求：

讲解MySQL数学函数是学生掌握MySQL常用数学函数（ABS（x）函数、FLOOR（x）函数、RAND（）函数、PI（）函数、TRUNCATE（x，y）函数、ROUND（x）函数和ROUND（x，y）函数、SQRT（x）函数）。讲解MySQL字符串函数使学生掌握常用字符串函数（INSERT（s1，x，len，s2）函数、UPPER（s）函数和UCASE（s）函数、LEFT（s，n）函数、RTRIM（s）函数、SUBSTRING（s，n，len）函数、REVERSE（s）函数、FIELD（s，s1，s2，…）函数），讲解MySQL日期和时间函数使学生掌握常用日期和时间函数（CURDATE（）函数和CURRENT_DATE（）函数、CURTIME（）函数和CURRENT_TIME（）函数、NOW（）函数、DATEDIFF（d1，d2）函数、ADDDATE（d，n）函数、ADDDATE（d，INTERVAL expr type）函数、SUBDATE（d，n）函数），讲解MySQL条件判断函数、加密函数使学生掌握常用其他函数

第六章 MySQL数据查询

课程教学内容：

单表查询、聚合函数查询、连接查询、正则表达。

课程的重点、难点：

重点：计算机应用技术、网络信息管理系统的应用、网络数据库应用技术及网络数据库应用技术的基本术语。

课程教学要求：

举例演示讲解MySQL单表查询使学生掌握查询所有字段、查询指定字段、查询指定数据、带IN关键字的查询、带BETWEEN AND的范围查询、带LIKE的字符匹配查询、用IS NULL关键字查询空值、带AND的多条件查询、带OR的多条件查询、用DISTINCT关键字去除结果中的重复行、用ORDER BY关键字对查询结果排序、用GROUP BY关键字分组查询、用LIMIT限制查询结果的数量的方法，举例演示讲解使学生掌握MySQL中常用聚合函数查询函数COUNT（）函数、SUM（）函数、AVG（）函数、MAX（）函数、MIN（）函数。举例演示讲解连接查询使学生理解内连接查询、外连接查询、复合条件连接查询举例演示讲解正则表达式使学生掌握正则表达式。

第六章php程序与mysql数据库的操作

课程教学内容：

php技术与mysql数据库、php程序维护mysql数据库、php程序维护mysql数据表、php程序维护数据表的数据。

课程的重点、难点：

重点：计算机应用技术、网络信息管理系统的应用、网络数据库应用技术及网络数据库应用技术的基本术语。

课程教学要求：

举例演示讲解php技术与mysql数据库使学生掌握连接mysql服务器、连接mysql数据库、执行mysql操作、关闭mysql服务器的方法。举例演示讲解php程序维护mysql数据库使学生掌握php程序维护mysql数据库的命令及显示数据库、建立数据库、删除数据库文件的方法，举例演示讲解php程序维护mysql数据表使学生掌握php程序维护mysql数据表的命令及显示数据表、建立数据表、删除数据表的方法，举例演示讲解php程序维护数据表的数据使学生掌握php程序维护数据表数据的命令及查询记录、统计记录、增加记录、修改记录、删除记录的方法。

三、实验教学内容及基本要求   
	章节
	实验名称
	教学目的
	掌握技能
	学时数

	2
	下载、安装、测试MySQL
	使学生掌握MySQL的安装测试过程
	安装、启动链接、停止、简单配置MySQL的过程
	3

	3
	MySQL的基本操作
	使学生掌握简单的MySQL操作及简单的符号运算
	查看存储引擎、创建和删除数据库，位运算的比较、逻辑运算符的使用
	3

	4
	MySQL表的基本操作
	使学生掌握基本的表的操作机了解基本的约束机制。
	创建MySQL表、了解表存在外键约束时，不能删除、更新主表、登录数据库系统的方法。
	2

	5
	MySQL函数的使用方法
	使学生掌握MySQL函数的使用规则与方法
	各字符串函数的使用、能利用函数查看MySQL的相关信息、能利用MySQL函数手册使用函数。
	4

	6
	MySQL数据查询
	是使学生掌握MySQL单表查询、聚合查询的方法
	能使聚合函数对数据进行汇总、掌握查询大于指定条件的记录的方法、能使用比较运算符进行子查询
	4

	7
	PHP程序链接MySQL数据库的操作
	使学生掌握PHP程序链接MySQL数据库的方法
	能掌握PHP程序链接MySQL数据库的方法
	2

	
	PHP&MySQL综合实验
	使学生掌握运用PHP语言编写一简单数据库管理系统
	能利用PHP语言编写一能对MySQL数据库进行增、删、改、查基本操作的系统
	6


根据教学目的、要求和拟定的内容体系，列出主要实验、实训环节，并按基本理论、基本知识、基本技能、重点、难点和训练要求划分各实践、实习环节的主要内容，提示实践、实习环节的主要内容在教学过程中的处理方法。主要实验练习题。

四、教学方法与手段 

教学方法：理论阐述。

教学手段：多媒体教学，上机实验。
五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	网络数据库应用技术概述
	2
	
	

	MySQL数据库的部署
	2
	
	

	MySQL存储引擎、数据类型和运算符
	4
	
	

	MySQL表的基本操作
	4
	
	

	MySQL函数
	4
	
	

	MySQL数据查询
	4
	
	

	php程序与mysql数据库的操作
	4
	
	

	合        计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准 
1、考核方法：学生实验成绩与卷面考试成绩综合评定。

2、成绩评定：按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）王雨竹　等编著，《MySQL入门经典》，机械工业出版社，2013年。

（2）李刚编著，《网络数据库技术PHP+MYSQL(第二版)》，北京大学出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站  

http://www.mysql.com/
制订人：李毅成

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《数据库系统课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0326
课程中文名称:数据库系统课程设计
课程英文名称：Curriculum Design of Database Systems

课程学分数：1
课程学时数：1周
授课对象：信息管理与信息系统
本课程的前导课程：数据库系统原理
一、课程设计简介（目的与任务）

《数据库系统课程设计》是实践性教学环节之一，是信息管理与信息系统专业的必修课。 

通过课程设计，结合实际的操作和设计，巩固课堂教学内容，使学生掌握数据库系统的基本概念、原理和技术，将理论与实际相结合，应用现有的数据建模工具和数据库管理系统软件，规范、科学地完成一个小型数据库应用系统的设计与实现。 

1、培养学生运用所学的数据库课程的理论知识，分析解决实际问题的能力。

2、培养学生掌握数据库设计和实现的技术手段，设计信息查询类课题的方法。

3、培养学生调查研究、查阅技术文献、资料、手册以及编写技术文献的能力。

二、课程设计的内容与要求
《数据库系统课程设计》要求学生综合利用本课程的有关知识，在教师的指导下，利用特定的数据库设计环境，针对具体的问题，完成从系统的需求分析、数据库的概念设计、数据库的逻辑设计，到数据库实现等设计过程，最终实现一个较为完整的反映应用需求的数据库应用系统。因此，在设计中，要求学生应该全面考虑各个设计环节以及它们之间的相互联系。 下面是各个设计阶段的具体内容。

1、系统需求分析 

需求分析是数据库系统设计的一个重要的环节。本阶段应该对整个应用情况作全面的、详细的调查，确定特定数据库应用环境下的设计目标，收集该应用环境下针对系统设计所需要的基础数据以及对这些数据的具体存储要求，从而确定用户的需求。用户对数据库的需求包括： 

⑴ 处理需求。即用户要完成什么处理功能等。学生在设计中应根据具体的课题要求确定系统应该实现的功能，一些基本的功能通常是必须具备的，如用户的管理与维护，基本数据的维护，灵活的信息查询等。 

⑵ 信息需求。即在数据库中需要存储哪些数据。学生应该根据具体的课题，认真分析有关的要求，确定本设计的信息需求。 

⑶ 安全性和完整性功能。实践中这是一个需要与用户不断交流才能逐步确定的需求。本课程设计要求学生在自己的设计中能反映出基本的安全性和完整性功能。  

本阶段的设计结果（即系统需求分析）应该在课程设计报告中进行详细描述，画出系统的数据流图，写出较为详细的数据字典，作为本课程设计的验收依据之一。 

2、数据库的概念设计 

数据库的概念设计是在需求分析的基础上，利用与用户双方都能理解的形式，设计出数据库的概念模型。本课程设计要求学生采用E-R方法进行数据库的概念设计。本设计阶段可分为： 

● 数据抽象。即根据需求分析的结果，抽取出与本课程设计相关的特性。设计局部概念模式。运用ER方法，设计出系统的各个局部ER模型。 

● 设计全局概念模式。通过对局部ER模型的操作，解决各个ER模型关于对象定义不一致问题，以及对各个ER模型进行合并优化等，最终形成数据库的全局概念模式。 

本阶段的设计结果（局部和全局ER图、具体数据库设计工具中概念结构设计图）应该在课程设计报告中进行详细描述，应该能够反映该设计的正确性，作为本课程设计的验收依据之一。  

3、数据库的逻辑设计 

数据库逻辑设计的目的是将概念设计阶段设计好的ER图转换成与具体机器上的DBMS（如Oracle、SQl Server）所支持的数据模型（如关系模型）相符合的逻辑结构。 

鉴于本课程设计的具体环境要求，学生在进行数据库的逻辑结构设计时应该充分考虑特定的数据库环境。 

要求学生在本阶段的设计中分两步进行： 

● 形成初始的关系模式。将概念设计阶段产生的全局概念模式（ER图）转换成初始的关系模式。 

● 关系模式的规范化处理。为了减少或消除关系模式中存在的数据冗余和操作异常，根据设计所要求的规范级别，按照本课程所学知识，逐一分析各个关系模式是否满足规定的范式。

在课程设计报告中应该提供本设计阶段的相关内容，作为本课程设计的验收依据之一。

1、 创建数据库

在某一数据库管理系统环境中创建数据库，根据需要也可建立相关数据视图和存储过程。在课程设计报告中应该提供相关的内容，包括数据库及各个数据库对象的定义的SQL语句，作为本课程设计的验收依据之一。   

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	系统需求分析
	1

	2
	概念设计
	2.5

	3
	逻辑设计
	0.5

	4
	创建数据库
	0.5

	5
	撰写课程设计报告
	0.5

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

根据课程的特点，需制定切实可行的考核方案，使学生的主体作用和教师的主导作用能有机结合，考核方案分四项内容：平时表现、能力展现、结论与问题讨论和收获与感想，综合上述四项得到课程设计总成绩，以优秀、良好、中等、及格和不及格确定成绩。

2、成绩评定

由指导教师根据学生完成任务的情况、课程设计说明书的质量和课程设计过程中的工作态度等综合打分。课程设计结束时，要求学生写出课程设计报告，可运行的软件系统（包括源程序）。成绩评定实行优、良、中、及格和不及格五个等级。即：优秀:90～100分；良好:80～89分；中等:70～79分；及格:60～69分；不及格:60分以下。优秀者人数一般不得超过总人数的20%。不及格者不能得到相应的学分，需重新做课程设计。  

具体的评分细节如下：

（1）、平时表现（10%） 

考虑出勤情况，参与小组开发的活跃度。 

（2）、课程设计过程中表现的动手与创新能力，程序设计的实用性、扩充性和通用性（50%） 

A、课程设计方案先进，设计符合规范要求，创新部分合理，说明书叙述透彻，图面整洁、明确；（46分～50分） 

B、完成了规定的功能但创新不明显，只限于界面布局的调整，但程序编写规范、清晰，有一定的通用性；（36分～45分）。 

C、完成了规定的功能但没有任何创新，程序编写的基本符合规范、较清晰；（30分～35分） 

D、基本上完成了规定的功能，但存在一些小的Bug；（21分～29分）

E、只完成一部分规定的功能且系统存在严重的缺陷；（10分～20分）

（3）、结论与问题讨论：对小组分给任务的完成情况进行总结，并对系统在开发过程中出现的问题进行详细说明、讨论及总结。（30%） 

A、全部完成小组指定任务，工作量饱满，结论与问题讨论完整，表达清晰；（28分～30分） 

B、全部完成小组指定任务，工作量略显不足，结论与问题讨论较完整，表达较清晰，存在少许错误；（20分～27分） 

C、少量小组指定任务未完成，结论与问题讨论较完整，表达基本清晰，存在一些错误；（11分～19分） 

D、大量的小组指定任务未完成，结论与问题讨论不完整，表达不清晰；（5分～10分） 

（4）、收获与感想：通过此次课程设计，你有何感想，学到了什么？（10%）

五、教学参考资源

（1）王珊 萨师煊编著，《数据库系统概论（第5版）》，高等教育出版社，2014年。

（2）万常选 等编著，《数据库系统原理与设计（第2版）》，清华大学出版社，2012年。

（3）杨冬青 译， 西尔伯沙茨 (Abraham Silberschatz)等编著，《数据库系统概念（原书第6版·本科教学版）》，机械工业出版社，2013年
制订人：田 原

审定人：彭永康

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《数据库系统原理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0304
课程中文名称:数据库系统原理
课程英文名称：Principals of Database Systems

课程性质：必修
课程学分数：4
课程学时数：64（48+16）
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：离散数学、数据库技术与应用
一、课程简介

数据库系统是计算机系统的重要组成部分，是企业、机构、互联网乃至整个信息社会赖以运转的基础，在当今社会中扮演着越来越重要的角色，数据库理论与技术教育已成为现代计算机科学和相关学科教育中的核心部分。通过本课程学习，掌握数据库系统的基本概念、基本方法及其理论，包括数据库系统的组成、结构、数据模型、RDBS、关系数据库设计理论、数据库保护、数据库设计方法等内容，特别是ER分析技术和范式分析等数据分析技术。了解数据库发展新分支、流行DBMS、流行应用开发工具。同时，在数据库研究和应用领域内，提高分析问题和解决问题的能力，掌握SQL语言在具体数据库管理系统中的应用，初步具备应用技能。为后续课程的学习和将来在实际工作中的应用打下扎实的理论和技术基础。

二、教学基本内容和要求  

1、绪论
课程教学内容：
数据库的基本概念，数据库管理技术的进展情况、数据库技术产生和发展的背景，数据库及其功能特点；三种主要的数据模型，E－R方法的基本概念；数据库系统结构及数据库系统的组成；数据库技术的应用领域。

课程的重点、难点：

重点在于基本概念和基本知识的把握。包括数据模型，数据抽象与数据库的三级模式。难点是在一个章节内集中了大量的抽象的数据库领域的基本概念，以及关于数据模型的基本理论及数据库系统的体系结构。

课程教学要求：

了解数据管理技术的产生和发展过程，了解数据库系统的优点，层次数据模型及网状数据模型的基本概念，数据库系统的组成，DBA的职责等；掌握关系模型的相关概念及主要建模方法——E-R方法；掌握关系数据模型的相关概念、数据库系统三级模式和二层映像的体系结构、数据库系统的逻辑独立性及物理独立性等；掌握如何通过E-R方法描述现实世界的概念模型。

2、关系数据库
课程教学内容：

关系数据结构及形式化定义，关系、关系模式、关系数据库及相关概念；关系的完整性规则；关系代数中传统的集合运算和专门的关系运算；基于元组、域的关系演算。

课程的重点、难点：

重点是关系模型和关系代数；难点是关系代数，包括关系的完整性规则，关系代数中传统的集合运算和专门的关系运算。

课程教学要求：

了解关系数据库理论的产生和发展过程，了解关系数据库产品的发展及变革。理解关系模型的三个组成部分及各部分所包括的主要内容；掌握关系数据结构及其形式化定义，关系的三类完整性约束概念。

3、关系数据库标准语言SQL
课程教学内容：

SQL的特点， SQL语言的基本概念； SQL中的数据定义、数据操纵语言， SELECT语句的一般格式及查询操作，视图的定义和视图的作用，视图的查询与更新；授权和收回权限的数据控制方式；嵌入式SQL，游标的作用及使用。

课程的重点、难点：

重点内容是简单查询、连接查询、嵌套子查询、聚合查询，ＳＱＬ数据定义语言，ＳＱＬ数据更新语言。难点在于用SQL正确地完成复杂的查询。
课程教学要求：

了解SQL语言的发展过程，从而进一步了解关系数据库技术和RDBMS产品的发展过程；理解SQL的特点，理解SQL与非关系模型数据语言的不同，理解面向过程的语言与ＳＱＬ之间的区别和优点，理解关系数据库系统为数据库应用系统的开发提供了良好的环境，减轻了用户的负担，提高用户工作效率的原因；熟练、正确地使用ＳＱＬ完成对数据库的查询、插入、删除、更新操作，掌握ＳＱＬ强大的查询功能。

4、数据库设计
课程教学内容：

主要介绍基于E-R模型的基本概念、设计方法和设计原则。具体内容包括：数据库设计的特点；数据设计的方法及基本步骤；数据库设计过程中各步骤应处理的事情；数据库概念设计阶段数据抽象与视图设计；逻辑结构设计阶段E-R图向关系模型的转换规则。

课程的重点、难点：

重点内容是E-R模型基本概念及表示，约束，E-R模型设计原则，逻辑设计——E-R模型转化为关系模型；技术上的难点是E-R图的设计、数据模型的优化，真正的难点是理论与实际的结合。

课程教学要求：

了解数据库设计的特点，数据库物理设计的内容和评价，数据库系统的实施与维护；牢固掌握数据库设计的方法及基本步骤，E-R图的设计，E-R图向关系模型的转换，数据库设计过程中数据字典的内容，数据库设计各个阶段的具体内容、设计描述及方法等。

5、关系数据库理论
课程教学内容：

关系数据库理论中的码、范式等概念；关系规范化理论，函数依赖、各种范式的定义；数据依赖的公理系统；模式分解的三个定义，分解的无损连接性和保持函数依赖性。

课程的重点、难点：

重点是如何构造好的关系模式，函数依赖定义，范式；难点是函数依赖理论。

课程教学要求：

了解什么是一个“不好”的数据库模式，什么是模式的插入异常和删除异常，以及规范化理论的重要意义；正确理解函数依赖的概念，知道它属于语义范畴，深入理解部分依赖和传递依赖带来的关系模式异常问题；牢固掌握关系的形式化定义，数据依赖的基本概念（函数依赖、平凡函数依赖、非平凡函数依赖、完全函数依赖、传递函数依赖的概念；码、候选码、外部码的概念和定义；多值依赖的概念），范式的概念，从1NF到4NF的定义，规范化的含义和作用；应用能力方面，应该能够根据应用语义，完整地写出关系模式的数据依赖集合，并能根据数据依赖来分析某一关系模式属于第几范式。

6、数据库存储结构

课程教学内容：

基本存储介质的特性，存储访问的方式，数据库中数据的物理存储结构（即文件组织与记录组织），索引的基本概念，评价索引技术的标准，顺序索引，B+树索引和散列技术，数据库的物理设计，数据存储和数据存取。

课程的重点、难点：

重点是记录组织，顺序索引，B+树索引，散列及物理数据库设计；难点是B+树索引。

课程教学要求：

了解存储系统的层次，了解各种不同索引的更新方法和更新特点；理解不同文件组织方式的优缺点和维护方法，多利用图表来理解相关的概念、方法、算法和策略；
7、关系查询处理及查询优化
课程教学内容：

主要关系代数运算的算法；关系数据库查询处理的步骤和实现查询操作的算法，关系数据库系统的查询优化的一般准则及优化的一般步骤。

课程的重点、难点：

重点是查询处理，查询优化的基本概念，查询优化的选择执行计划；难点是查询处理的连接运算，查询优化算法（包括代数优化算法和物理优化算法），及查询优化的选择执行计划。

课程教学要求：

了解查询处理的基本步骤（查询分析、查询检查、查询优化和查询执行），查询代价的度量和代价模型，了解表达式计算的实体化和流水化技术，了解关系表达式转换规则和结果集大小的估计；理解为了提高关系数据库系统的执行效率，RDBMS必须进行查询优化；重点掌握什么是关系系统的查询优化，以及查询优化的方法。

8、数据库安全性与完整性
课程教学内容：

计算机系统的三类安全性问题，数据库安全性控制：用户标识与鉴别，存取控制，视图机制与审计，数据加密；完整性控制及相应的数据库编程技术。

课程的重点、难点：

重点是数据库安全性，数据库完整性，游标，存储过程，触发器，数据库应用安全设计；难点是MAC机制中确定主体能否存取客体的存取规则，RDBMS应如何实现参照完整性的策略（即当操作违反实体完整性、参照完整性和用户定义的完整性约束条件时，RDBMS应如何处理才能确保数据的正确性与有效性），及参照完整性的实现机制。

课程教学要求：

了解计算机系统的三类安全性问题，了解数据库安全性问题，统计数据库的安全性问题，了解数据库的完整性约束条件，完整性约束条件的分类；理解数据库完整性概念与数据库安全性概念之间的区别与联系；熟练掌握数据库管理系统安全性保护基本原理与方法，并能熟练运用SQL中的GRANT和REVOKE语句进行授权，熟练掌握数据库管理系统完整性保护措施，并熟练运用SQL中的DDL语句进行完整性约束定义，熟练掌握数据库编程中的游标概念及其使用方法，熟练运用触发器完成复杂的完整性约束和审计功能，熟练运用存储过程编写复杂的业务处理和查询统计工作。

9、事务处理技术（数据库恢复技术与并发控制技术）
课程教学内容：

事务的基本概念；故障的分类；数据恢复的主要实现技术：数据转储和登记日志文件；数据库恢复策略及数据库镜像。

课程的重点、难点：

重点是事务，并发控制，恢复与备份；难点是事务并发执行与调度，事务调度与正确性准则，两阶段封锁协议，事务访问数据方式，日志文件的使用及系统故障恢复策略，两段锁协议与可串行性的关系，两段锁协议与死锁的关系。

课程教学要求：

了解什么是数据库的一致性状态，数据库运行过程中可能产生的故障类型，它们如何影响事务的正常执行，如何破坏数据库数据，了解数据转储的概念和分类，数据库的镜像功能，数据库并发控制技术的必要性，活锁与死锁的概念。充分理解事务概念、事务特性、并发执行、调度和可串行化等基本概念，对于事务、并发执行和调度的概念，可与操作系统中的进程、多道程序设计和进程调度等概念进行类比，找出它们的异同点；深刻理解封锁协议的实现原理，并能正确运用封锁协议保证数据库的一致性要求；理解数据库故障种类及事务存取数据方式；掌握事务的基本概念和事务的ACID性质，数据库恢复的实现技术，日志文件的内容及其作用，登记日志文件所遵循的原则，具有检查点的恢复技术；牢固掌握并发操作的确切含义，封锁的类型及不同封锁类型的性质和定义，相关的内容控制矩阵，封锁协议的概念，封锁粒度的概念，多粒度封锁方法，多粒度封锁协议的相容控制矩阵。

10、数据库应用开发
课程教学内容：

数据库系统的体系结构的演变及其现状，常见的数据库访问技术，数据库开发的过程。

课程的重点、难点：

重点是数据库系统的体系结构，数据库访问技术。难点是在实际安装的RDBMS上通过编程方式开发应用程序，完成对数据库的各种操作，以及能够用ODBC进行数据库应用程序的设计，使得所设计的应用系统的可移植性好，并且能够访问不同的数据库，共享数据资源。

课程教学要求：

了解一些主要的数据库访问技术，有效地克服SQL实现复杂应用方面的不足，提高应用系统和RDBMS间的互操作性，了解使用ODBC开发应用系统的体系结构，能够使用某种主流的数据库访问技术来进行数据库开发应用；理解软件开发体系结构变迁的驱动力，理解当前主要的软件开发体系结构的思想；掌握ODBC API和ODBC的应用程序的工作流程 。

11、 数据库新技术
课程教学内容：

从数据模型、新技术内容、应用领域等方面来阐述数据库技术发展的特点，并且介绍了数据库技术的研究现状。

课程的重点、难点：

重点是数据库的新的研究动态；难点是Web数据库的访问方式。

课程教学要求：

简单了解数据库的新的研究动态，如面向对象数据库、分布式数据库、Web数据库、XML数据库等，了解Web数据库的主要访问技术；理解Web数据库的运行原理，熟悉XML数据库的基本概念。

三、实验教学内容及基本要求 

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实验要求
	实验类型
	每组人数

	
	
	
	
	必

修
	选

修
	其

它
	验证性
	设计性
	综合性
	

	1
	T-SQL编程
	6
	掌握T-SQL中用户自定义类型、变量、各种运算符及各种控制语句和函数的使用。
	√
	
	
	√
	
	
	1

	2
	查询优化
	2
	了解数据库查询优化方法和查询计划的概念，学习如何分析查询的代价，并通过建立索引或者修改SQL语句来降低查询代价。
	√
	
	
	√
	
	
	1

	3
	存储过程和触发器的使用
	4
	掌握存储过程和触发器的使用方法。
	√
	
	
	√
	
	
	1

	4
	使用SQL Server中的CLR集成
	2
	了解SQL Server中的CLR集成，了解使用C#开发存储过程的一般方法。
	√
	
	
	√
	
	
	1

	5
	数据库事务处理
	2
	加深对事务概念的理解，掌握SQL Server事务定义的方法，学会使用检查点机制设置回滚点。
	
	
	
	
	
	
	


四、教学方法与手段 

以多媒体教学为主、板书为辅的方式。在难点、重点处提出问题请学生思考或展开讨论。采用启发式教学，增强师生互动。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	3
	2
	

	关系数据库
	3
	4
	

	关系数据库标准语言SQL
	8
	2
	

	数据库设计
	10
	2
	

	关系数据库理论
	5
	4
	

	数据库存储结构
	3
	1
	

	关系查询处理及查询优化
	4
	2
	

	数据库安全性与完整性
	6
	2
	

	事务处理技术（数据库恢复技术与并发控制技术）
	4
	2
	

	数据库应用开发
	1
	
	

	数据库新技术
	1
	
	

	合计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

根据课程的特点，在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。

2、成绩评定

（1）平时考核（30%）

平时考核包括：基本知识速测（20%）、课堂参与程度（30%）、作业完成质量（20%）、实践活动完成质量（30%）。

（2）期末考核（70%）

期末考核包括：试卷考核（100%）或期中试卷考核（40%）+期末试卷考核（60%）。

七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）王珊 萨师煊编著，《数据库系统概论（第5版）》，高等教育出版社，2014年。

（2）万常选 等编著，《数据库系统原理与设计（第2版）》，清华大学出版社，2012年。

（3）杨冬青 译， 西尔伯沙茨 (Abraham Silberschatz)等编著，《数据库系统概念（原书第6版·本科教学版）》，机械工业出版社，2013年
2、与课程相关主要网站

（1）http://www.chinadb.org

（2）http://erwin.softwarechn.com 
（3）http://www.databaseunion.com/index.php
（4）http://www.itpub.net 

（5）http://www.pconline.com.cn/pcedu/empolder/db/index.html 
制订人：田 原

审定人：彭永康

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《系统工程》课程教学大纲

课程代码：ABXX0323

课程中文名称:系统工程
课程英文名称：Systems Engineering
课程性质：选修

课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：信息管理与信息系统专业

本课程的前导课程：管理学原理、概率论与数理统计、运筹学
一、课程简介

系统工程是一门管理学门类的学科基础课，主要讲授开发、运行、各类复杂系统（尤其是社会经济和管理系统）所需要的思想方法、工作程序和分析手段。通过学习，使学生掌握系统工程的基本思想和方法论，并能初步运用系统工程的常用模型方法，对某些实际管理系统问题进行分析。

二、教学基本内容及要求
1、课程教学内容：

第一章  系统与系统工程

（1）系统的概念（2）系统工程的概念（3）系统工程在各领域的应用

第二章  系统工程理论

（1）经典系统理论（2）现代系统理论（3）现代复杂系统理论

第三章 系统结构分析与系统建模

（1）系统分析（2）系统建模

第四章 系统建模方法论

（1）主成分分析（2）聚类分析（3）模糊聚类分析（4）结构模型

第五章 系统评价

（1）系统评价原理（2）系统综合评价（3）层次分析法（4）模糊综合评价方法

第六章 系统决策分析

（1）系统决策模型与方法（2）决策分析方法论

2、课程重点难点：

（1）系统理论思想的灌输 （2）系统建模方法论的学习与应用 

（3）系统分析方法的学习与应用 

3、教学基本要求：

学完本课程后，学生应主要达到下列基本要求：

（1）理解和掌握系统、系统工程、系统分析等重要的基本概念及其子概念；

（2）重点掌握系统分析的基本原理，正确理解管理系统工程方法论；

（3）掌握系统工程常用模型和技术的功能、原理、使用条件及初步应用；

（4）掌握系统评价与决策的原理和典型方法；

（5）具有初步运用系统工程思想和方法分析本学科（专业）领域某些实际问题的能力。

三、实验教学内容及基本要求

1、实验教学内容：系统仿真软件的学习

（1）Matlab软件的学习与应用（2）Spss软件的学习与应用

2、实验基本要求：

实验过程中应坚持以实际问题为导向，注重系统建模方法动手能力的锻炼，学完本实验后，学生应主要达到下列基本要求：

（1）理解和掌握Matlab软件的学习与应用；

（2）理解和掌握Spss软件的学习与应用；

（3）理解和掌握相关软件的系统分析、建模思想。

四、教学方法与手段

采用课堂教学、实验教学相结合的模式。以实际问题为导向，鼓励和激励学生运用系统科学思想，处理和解决实际问题。

系统建模及系统评价两章结束后，可提出一个可用系统分析原理和方法加以分析的问题并建立相应系统的结构模型，并要求学生完成正式的系统分析报告。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	系统与系统工程
	2
	2
	

	系统工程理论
	2
	2
	

	系统分析理论
	2
	2
	

	系统建模及方法论
	8
	4
	

	系统评价
	4
	2
	

	系统决策分析
	2
	2
	

	系统建模及仿真软件的学习
	12
	
	

	合        计
	32
	14
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：选修课。

2、成绩评定：卷面考试成绩为60%，平时成绩为40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：
（1）《系统工程导论》严广乐 编著，清华大学出版社，2015年1月
（2）《系统工程学》贾俊秀 编著，西安电子科技大学出版社，2014年1月
（3）《系统工程导论》梁军,赵勇 编著，化学工业出版社，2013年5月

制订人：唐 敏

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《信息分析与预测》课程教学大纲

课程代码：ABXX0305

课程中文名称:信息分析与预测
课程英文名称：Information Analysis and Prediction

课程性质：必修
课程学分数：3
课程学时数：48学时（讲授36+实验12）

授课对象：信息管理与信息系统专业

本课程的前导课程：线性代数，概率论与数理统计，计算机程序设计
一、课程简介

本课程是信息管理与信息系统专业的一门专业基础课，系统地讲述了信息分析与预测的基本概念、原理、理论、方法等内容，重点介绍信息分析的方法。通过本课程的学习使得学生懂得通过相应的定性与定量分析方法来分析与预测一般社会现象。
二、教学基本内容和要求 

（一）预测概述（4学时）

1.基本要求：掌握预测的基本概念，基本原理、步骤，预测误差的形成原因、预测误差的度量、预测监控。掌握预测数据的收集与预处理方法。了解预测方法的分类。

2.重点：预测的基本原理。预测数据的收集、分析与预处理。

3.说明：本部分是对预测作简单的介绍。

（二）定性预测方法（8学时）

1．基本要求：掌握专家评估预测法，专家意见汇总预测法，头脑风暴法，德尔菲法等定性预测方法。

2. 重点：预测的基本原理。预测数据的收集、分析与预处理。

3．说明：本部分是对预测作简单的介绍。

（三）定量预测方法（24学时）

1．基本要求：掌握线性回归预测法，趋势外推预测法，确定型时间序列预测法，马尔可夫预测方法以及预测结果的分析与评价。了解随机型时间序列预测法，灰色预测方法。

2．重点：一元线性回归预测法，多元线性回归预测法，趋势外推预测法，确定型时间序列预测法，预测方法的选择，预测结果的分析与评价。难点：时间序列分解算法，马尔可夫预测方法。 

3．说明：实际进行预测分析时，要注意预测方法的选择及对预测结果的分析。

三、实验教学内容及基本要求

（一）教学目的

实践教学的目的是使学生全面理解预测与决策的理论与方法。重点掌握各种预测与决策方法的应用

（二）实验内容

实验一：移动平均法（2学时）

实验目的：熟悉数据文件的建立；熟悉时间序列数据散点图的绘制及一次平均和二次平均法适用条件的判断，掌握一次平均法和二次平均法进行预测的方法。

实验二：指数平滑法（3学时）

实验目的：熟悉一次指数法和二次指数法的适用条件；掌握一次利用一次指数法和二次指数法进行预测时参数的确定方法以及具体的预测实现的过程。

实验三：时间序列分解方法（2学时）

实验目的：掌握时间序列分解法的思路及其步骤；熟悉应用时间序列分解法进行季节指数的确定；熟悉应用时间序列法进行相应的预测。

实验四：回归分析预测法（3学时）

实验目的：熟悉一元线性回归模型及其参数估计，显著性判断和方差分析方法；熟悉非线性模型及其线性变换和参数估计

实验五：马尔科夫预测法（2学时）

实验目的：熟悉马尔可夫转移概率矩阵的计算；熟悉K步转移概率矩阵的计算；掌握利用马尔可夫进行预测的方法。

四、教学方法与手段 

讲授与案例教学相结合

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一章 预测概述
	4
	
	

	第二章 定性预测方法
	8
	
	

	第三章 定量预测方法
	24
	
	

	合        计
	36
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：期末闭卷考试

2、成绩评定：笔试成绩（70%）+ 平时成绩(30%)

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）李奇，胡奇英编著，《 预测与决策教程》，机械工业出版社，2012年。

（2）徐国祥编著，《统计预测与决策》，上海财经大学出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

西安电子科技大学 预测与决策精品课程网站

http://learn.xdwy.com.cn/ycyjc/

制订人：贾建华

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《信息系统分析与设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0308
课程中文名称:信息系统分析与设计
课程英文名称：Information Systems Analysis and Design
课程性质：必修/选修
课程学分数：2 

课程学时数：32
授课对象：信息管理与信息系统专业（必修）、信息与计算科学专业（选修）
本课程的前导课程：数据库系统原理、管理信息系统
一、课程简介

信息系统分析与设计是信息管理与信息系统专业的必修专业主干课程之一。本课程基于系统工程的基本思想和方法，介绍信息系统的分析与设计的理论、方法和工具。本课程是学生进行信息系统设计与开发、维护与管理所必须要学习的知识。作为信息管理和信息系统专业的核心课程，在教学环节的组织方面，教师应通过课堂讲授、练习、案例分析、讨论等形式帮助学生了解信息系统开发过程和主要内容，使学生掌握信息系统分析设计的基本方法。

二、教学基本内容和要求  

1、绪论
课程教学内容：
面向对象的基本概念，面向对象的基本特征，面向对象方法论，面向对象建模；UML概述；Rational  Rose概述；Rational统一过程。

课程的重点、难点：

重点在于基本概念和基本知识的把握。包括面向对象的基本特征以及面向对象的方法论；UML的概念；Rational统一过程的五种视图结构。

课程教学要求：

了解面向对象的基本概念和基本特征，了解UML的概念范围，了解Rational Rose的四种视图模型，了解Rational统一过程的结构、配置和实现。

2、用例图
课程教学内容：

用例图的基本概念、组成及创建。

课程的重点、难点：

用例图的创建。

课程教学要求：

了解用例图的概念和作用，掌握创建用例图的方法。

1、 类图与对象图
课程教学内容：

类图与对象图的基本概念、组成及创建。

课程的重点、难点：

类图和对象图的创建。
课程教学要求：

了解类图与对象图的基本概念和组成，掌握类图与对象图的创建方法。

2、 序列图与协作图
课程教学内容：

序列图与协作图的基本概念和组成及创建。

课程的重点、难点：

序列图和协作图的创建。

课程教学要求：

了解序列图和协作图的基本概念和组成，掌握序列图和协作图的创建方法。

3、 状态图和活动图
课程教学内容：

状态图和活动图的基本概念和组成及创建。

课程的重点、难点：

状态图和活动图的创建。

课程教学要求：

了解状态图和活动图的基本概念和组成，掌握状态图和活动图的创建方法。

4、 包图、构件图与部署图

课程教学内容：

包图、构件图与部署图的基本概念与创建。

课程的重点、难点：

包图、构件图与部署图的创建。

课程教学要求：

了解包图、构件图与部署图的基本概念，掌握包图、构件图与部署图的创建方法。
三、实验教学内容及基本要求   

无。

四、教学方法与手段 

以多媒体教学为主、板书为辅的方式。在难点、重点处提出问题请学生思考或展开讨论。采用启发式教学，增强师生互动。

五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	6
	
	

	用例图
	4
	
	

	类图和对象图
	4
	
	

	序列图和协作图
	8
	
	

	状态图和活动图
	6
	
	

	包图、构件图和部署图
	4
	
	

	合计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

5、 考核方法

根据课程的特点，在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。

2、成绩评定

（1）平时考核（30%）

平时考核包括：基本知识速测（30%）、课堂参与程度（30%）、作业完成质量（40%）。

（2）期末考核（70%）

期末考核包括：试卷考核（100%）或期中试卷考核（40%）+期末试卷考核（60%）。

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）王晓敏、 邝孔武编著，《信息系统分析与设计》，清华大学出版社，2013年。

（2）杨林、 叶亚琴编著，《面向对象软件工程与UML实践教程》，科学出版社，2015年。

2、与课程相关主要网站

（1）http://www.e-works.net.cn/
（2）http://cnais.sem.tsinghua.edu.cn/cn/
制订人：田 原

审定人：彭永康

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《信息系统项目管理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0316 

课程中文名称: 信息系统项目管理

课程英文名称：Information System Project Management
课程性质：专业选修课
课程学分数：2.5
课程学时数：40  其中讲课学时：32       实验学时：8

授课对象：信息管理与信息系统 

本课程的前导课程：管理信息系统
一、课程简介

信息系统项目管理是现代管理学的重要组成部分，也是管理类学科必备的专业知识与技能。该课程采用国际通行信息系统项目体系，从项目的启动、规划、实施至收尾的整个生命周期出发，介绍了范围管理、时间管理、成本管理、质量管理、人力资源管理、沟通管理、采购管理、风险管理和综合管理的内容、方法、技术和工具，以及国际、国内信息系统项目的发展动态，并结合本专业领域的应用，分析了若干典型案例。通过本课程的学习，使学生掌握信息系统项目的基本理论、方法和技术，培养学生应用这些知识、技能来管理信息系统和电子商务系统项目开发的能力，并养成用信息系统项目理念处理日常工作事务良好习惯。 

《信息系统项目管理》是一门实践性很强的、涉及多种学科的管理类课程，因此在讲授基本理论及技术的同时，结合本专业需要进行项目案例分析，引导学生开动脑筋，用信息系统项目理论和方法来解决实际问题，强调的是加深理解、加强联系，学以致用，培养学生分析和解决实际问题的能力。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 项目管理的一般知识

课程教学内容：什么是项目；项目管理定义及其知识范围；项目管理需要的专业知识领域；项目管理高级话题；项目管理学科的产生与发展；优秀项目经理应具备的技能和素质。 

课程的重点：项目管理定义及其知识范围；职能型组织，项目型组织，矩阵型组织优劣及其运用。

课程的难点：项目管理需要的专业知识领域。

课程教学要求：了解项目的概念，掌握项目的特点，掌握项目的组织方式，了解项目经理应该具备的技能和素质。

第二部分 立项管理

课程教学内容：立项管理内容；建设方的立项管理；承建方的立项管理；签订合同。

课程的重点：立项管理的内容；建设方的立项管理；承建方的立项管理。
课程的难点：立项申请书的编写、申报和审批；项目的可行性研究。

课程教学要求：了解立项管理的内容；掌握立项申请书的编写方法；掌握项目可行性研究的方法。

第三部分 项目整体管理

课程教学内容：项目整体管理的主要活动和流程；项目启动；编写项目范围说明书（初步）；制定项目管理计划；指导和管理项目执行；监督和控制项目；整体变更控制；项目收尾。

课程的重点：项目整体管理的主要活动和流程；编写项目范围说明书（初步）；制定项目管理计划。

课程的难点：项目管理计划的含义、作用和内容；项目计划编制工作流程；制定项目管理计划的主要方法。

课程教学要求：了解项目整体管理的主要活动和流程；掌握制定项目范围说明书（初步）的技术和工具以及它的输入和输出；掌握制定项目管理计划的主要方法。

第四部分 项目范围管理

课程教学内容：产品范围和项目范围；编制范围管理计划；范围定义；创建工作分解结构；范围确认；范围控制。

课程的重点：编制范围管理计划；创建工作分解结构。

课程的难点：WBS的表示形式；创建WBS的工具和技术；创建WBS的输入和输出。

课程教学要求：了解产品范围和项目范围之间的同异；掌握编制范围管理计划的方法；掌握创建工作分解结构的方法。

第五部分 项目进度管理
课程教学内容：项目进度管理概述；活动定义；活动排序；活动资源估算；活动历时估算；制定进度计划；项目进度控制。

课程的重点：活动定义；活动排序；活动资源估算；活动历时估算；制定进度计划。

课程的难点：活动定义的输入和输出；活动资源估算的输入和输出；进度计划编制工作的主要内容。

课程教学要求：了解项目进度管理的概念；掌握活动排序的主要方法和技术；掌握活动资源估算和历时估算的方法和技术；理解进度计划编制工作的主要内容；理解项目进度控制的内容。

第六部分 项目成本管理
课程教学内容：项目成本管理概述；制定项目成本管理计划；项目成本估算；项目成本预算；项目成本控制。

课程的重点：制定项目成本管理计划；项目成本估算的主要步骤。

课程的难点：成本估算的输入和输出；成本预算的输入、输出。

课程教学要求：掌握成本估算和成本预算的方法；理解成本控制的内容。

第七部分 项目质量管理

课程教学内容：质量管理基础；制定项目质量计划；项目质量保证；项目质量控制。

课程的重点：制定项目质量计划。

课程的难点：制定项目质量计划包含的主要活动。

课程教学要求：了解质量管理的相关概念；理解质量管理的主要活动和流程；掌握制定项目质量计划的方法和内容；掌握项目质量控制的方法、技术和工具。

第八部分 项目人力资源管理

课程教学内容：项目人力资源管理的定义及有关概念；项目人力资源计划编制；项目团队组织建设；项目团队管理。

课程的重点：项目人力资源计划编制；项目团队建设。

课程的难点：项目组织结构图；项目人力资源计划编制的输入和输出。

课程教学要求： 了解项目人力资源管理及其过程，了解项目人力资源管理相关概念；理解人员配备管理计划的作用和内容；掌握项目人力资源计划编制的输入和输出方法；掌握项目团组织建设方法；掌握项目团队管理方法。

第九部分 项目沟通管理

课程教学内容：项目沟通管理的基本概念；沟通管理计划编制；信息发布；沟通管理对组织过程资产的影响；绩效报告；项目干系人管理。

课程的重点：沟通管理计划编制；绩效报告。
课程的难点：沟通管理计划编制的技术；沟通管理计划编制的输入、输出；绩效报告的内容；形成绩效报告的主要步骤。

课程教学要求： 了解项目沟通管理的基本概念；理解沟通管理的主要内容；掌握沟通管理计划编制的技术；掌握信息发布的技术、方法；了解沟通管理对组织过程资产的影响；掌握绩效报告编制的方法；了解项目干系人管理的内容和方法。

第十部分 项目合同管理

课程教学内容：项目合同；项目合同分类；项目合同签订；项目合同管理；项目合同索赔处理。

课程的重点：项目合同分类；项目合同签订；项目合同管理。

课程的难点：项目合同内容；项目合同签订的注意事项；合同谈判与签订；合同管理的主要内容。

课程教学要求： 了解合同的概念、法律特征和有效合同原则；理解合同分类；掌握项目合同的内容、签订注意事项；掌握项目合同管理的主要内容；了解合同索赔处理的方法。

第十一部分 项目采购管理

课程教学内容：采购管理的相关概念和主要过程；编制采购计划；编制询价计划；询价；招标；合同及合同收尾。

课程的重点：编制采购计划；编制询价计划；询价；招标。

课程的难点：确定对投标的评判标准；询价的方法和技术；招投标的内容。

课程教学要求： 了解采购管理的相关概念和主要过程；掌握编制采购计划的输入输出和技术方法；掌握编制询价计划的方法；掌握询价的方法技术；掌握招标的内容和方法；理解合同管理要点和合同收尾方法。

三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握基本的计划编制方法，并应用常见可视化软件来解决实际问题。

	序号
	内    容
	学时

	1
	项目管理软件的熟悉
	2

	2
	项目进度计划的编制
	3

	3
	项目资源计划的编制
	3

	合计
	8


四、教学方法与手段 

课程概念多、案例多，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节
	讲课
	习题课
	实验
	其他
	合计

	项目管理的一般知识
	4
	
	
	
	4

	立项管理
	2
	
	
	
	2

	项目整体管理
	4
	
	2
	
	6

	项目范围管理
	4
	
	
	
	4

	项目进度管理
	4
	
	3
	
	7

	项目成本管理
	3
	
	3
	
	6

	项目质量管理
	3
	
	
	
	3

	项目人力资源管理
	2
	
	
	
	2

	项目沟通管理
	2
	
	
	
	2

	项目合同管理
	2
	
	
	
	2

	项目采购管理
	2
	
	
	
	2

	合计
	32
	
	8
	
	40


六、考核方式与成绩评定标准   

本课程的考核以过程性考核为主，包括平时成绩（课堂练习成绩、平时课堂测验成绩）和期末大作业成绩两大部分，学期总成绩按以下公式计算：总成绩＝平时成绩×30%＋期末大作业成绩×70%。

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1） 柳纯录 主编，系统集成项目管理工程师教程，清华大学出版社，2014。

（2） 郭宁 编著，IT项目管理，人民邮电出版社，2012

制订人：李步升 

审定人：田原 

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《信息咨询》课程教学大纲

课程代码：ABXX0317
课程中文名称:信息咨询
课程英文名称：Course of information consultation

课程性质：选修
课程学分数：1.5
课程学时数：24
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：信息资源管理
一、课程简介

信息产业被称为第四产业，在信息产业中，最需要发展的是信息服务业。而在信息服务业中发展前景最广阔的一是内容产业、ISP和ICP等，另一个是咨询业。咨询业是21世纪信息产业中最具活力的产业。正如著名经济学家彼得德鲁克所预言的“21世纪经济增长最迅速的产业是咨询业（头脑库）。管理学者们要学会的最重要的事情之一就是以何种方式来利用这些咨询人员（外脑）”。国外咨询业发达的一个重要原因在于人才。以麦肯锡公司为例，该公司成立于1926年，是专门为企业高层管理人员服务的国际性公司，现有遍布世界43个国家的82个子公司，近9000名员工，其中咨询人员达4500名。《哈佛商业评论》和《麦肯锡季刊》是该公司出版的两种世界著名咨询杂志。麦肯锡的客户遍布世界各地，世界排名前100的公司中有70%左右是它的客户，其中包括花旗银行、柯达公司，在中国有中国平安、今日集团等。
由于我国咨询业相对落后，咨询师严重匮乏。多年来，在我国的国外客户基本上全部被国外咨询机构占有，大批的国外贷款项目及大中型中外合作项目的可行性论证等课题也被他们拿走，有时甚至连国内某些部门、机构自行组织的咨询项目也都委托外国公司办理。有关调查表明，咨询职业近几年需求量大，且薪资收入排名靠前。根据咨询业的发展需要，我国信息管理与信息系统专业、工商管理专业、图书馆学专业等许多专业都开设有信息咨询类课程，该课程对信息资源管理人才培养与学科建设具有重要意义。
该课程是信息管理与信息系统专业必修的一门专业方向课程，该课程的目的是使学生比较全面地了解信息咨询的基本理论，信息咨询产生与发展的历史，信息咨询的一般方法，信息咨询的用户与需求，信息咨询产业与信息咨询管理，信息咨询的专门领域。具体来讲，该课程应实现以下教学目标：
1. 熟悉信息咨询的基本概念、特征。
2. 理解信息咨询业务的性质和类型。
3. 掌握信息咨询服务的一般过程。
4. 掌握信息咨询的一般方法。
5. 熟悉信息咨询师的素质与行为准则。
6. 了解国内外信息咨询业的发展历程和现状。
7. 熟悉信息咨询专门领域的特征和方法，如科技信息咨询、经济信息咨询、社会信息咨询、数字参考咨询等。

二、教学基本内容和要求 

第1章 信息咨询的基本理论

1.1 信息咨询的概念与特征

1.1.1 咨询

1.1.2 信息咨询

1.1.3信息咨询的特征

1.2 信息咨询的产生与发展

1.2.1 古代咨询

1.2.2现代咨询

1.2.3 现代信息咨询

1.3 信息咨询业务的性质与功能

1.3.1 信息咨询业务的构成要素

1.3.2 信息咨询业务的性质

1.3.3 信息咨询业务的功能

1.4 信息咨询业务的类型

本章重点：（1）信息咨询的概念

（2）信息咨询的特征

（3）信息咨询业务的功能

本章难点：现代咨询

教学要求：（1）掌握咨询、信息咨询的含义

（2）掌握信息与咨询的关系

（3）掌握信息咨询的特征

（4）了解信息咨询所经历的古代咨询、现代咨询、现代信息咨询三个阶段

（5）理解信息咨询业务的构成要素

（6）掌握信息咨询业务的基本功能

（7）了解信息咨询业务的类型

第2章 信息咨询基本原理与过程

2.1 信息咨询程序与模式

2.1.1 信息咨询委托程序

2.1.2 信息咨询服务的一般过程

2.2 信息咨询问题分析

2.2.1 检索型信息咨询问题分析

2.2.2 分析型信息咨询问题分析

2.2.3 综合型信息咨询问题分析

2.3 信息咨询招标与咨询合同

2.3.1 信息咨询招标

2.3.2 信息咨询定价

2.3.3 信息咨询合同的签订

2.3.4 信息咨询合同的内容与格式

2.4 项目建议书

2.4.1 项目建议书的作用

2.4.2 项目建议书的内容与结构

2.4.3 项目建议书的撰写

2.4.4 项目建议书的演示说明

2.5 咨询报告

2.5.1 咨询报告的类型

2.5.2 咨询报告的撰写

2.5.3 咨询报告的演示说明

本章重点：（1）信息咨询的委托程序

（2）信息咨询服务的一般过程

本章难点：信息咨询的三种问题分析

教学要求：（1）掌握信息咨询委托的基本程序

（2）掌握信息咨询服务的一般过程

（3）了解检索型、分析型、综合型三种信息咨询问题的分析

（4）理解信息咨询招标与定价的基本问题

（5）理解咨询合同撰写的内容与格式

（6）理解项目建议书的作用、内容、格式

（7）理解咨询报告的撰写内容

第3章 信息咨询方法论

3.1 定性方法

3.1.1 调查方法

3.1.2 宏观分析法

3.1.3 微观分析法

3.2 定量方法

3.2.1 时间序列分析法

3.2.2 回归分析法

3.2.3 数学模型法

重点：社会调查法、专家调查法、SWOT分析法

难点：系统分析法

教学要求：（1）掌握社会调查法、专家调查法

（2）掌握系统分析法、PEST分析法、SWOT分析法

（3）理解问题树分析法、波士顿矩阵、关键指标分析法

（4）理解回归分析法

第4章 信息咨询产业

4.1 信息业和信息咨询业

4.2 国外信息咨询业的发展概况

4.2.1 美国咨询业的发展

4.2.2 德国咨询业的发展

4.2.3 日本咨询业的发展

4.2.4 国外咨询业发展的启示

4.3 我国的信息咨询业

4.3.1我国信息咨询业发展的历程和现状

4.3.2我国信息咨询业存在的不足及其分析

4.4 信息咨询业的发展趋势

本章重点：（1）国外咨询业发展的启示

（2）我国的信息咨询业

本章难点：国外咨询业发展的启示
教学要求：（1）理解信息咨询业的范畴

（2）了解美国、德国、日本咨询业的发展概况

（3）理解国外咨询业的发展带来的启示

（4）理解我国咨询业发展的历程和现状

（5）理解我国信息咨询业存在的不足

第5章 科技信息咨询

5.1 科技信息咨询的内容与特征

5.2 科技信息咨询的方法

5.3 科技查新咨询的程序

5.4 科技查新咨询案例

本章重点：科技查询咨询的程序

本章难点：科技查询咨询的程序

教学要求：（1）理解科技信息咨询的内容、特点

（2）了解科技信息咨询的方法

（3）掌握科技查新咨询的程序

（4）理解科技查新咨询的案例分析

第6章 数字参考咨询

6.1 数字参考咨询的特征与类型

6.1.1 数字参考咨询的特征

6.1.2 数字参考咨询的类型

6.2 数字参考咨询案例

6.2.1 国外数字参考咨询案例

6.2.2 我国数字参考咨询案例

本章重点：数字参考咨询案例分析
本章难点：数字参考咨询案例分析

教学要求：（1）理解数字参考咨询的特征、类型

（2）掌握国外数字参考咨询案例
（3）掌握我国数字参考咨询案例
第7章 经济信息咨询

7.1 经济信息咨询概述

7.1.1 经济信息咨询服务机构

7.1.2 经济信息咨询的特征

7.1.3 经济信息咨询的程序

7.2 经济信息咨询案例

7.2.1 美国科尔尼咨询公司经济信息咨询

7.2.2 赛迪顾问经济信息咨询

重点：经济信息咨询的程序

难点：经济信息咨询案例分析

教学要求：（1）了解经济信息咨询的服务机构

（2）了解经济信息咨询的特征

（3）掌握经济信息咨询的程序

（4）理解经济信息咨询的案例分析

三、实验教学内容及基本要求

该课程不安排课内实验。
四、教学方法与手段

该课程所采用的教学方法主要有以下几种：

（1）课堂讲授法

（2）课堂讨论法

（3）课堂提问法

（4）案例教学法

五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章 信息咨询的基本理论
	5
	
	

	第2章 信息咨询基本原理与过程
	5
	1
	

	第3章 信息咨询方法论
	3
	
	

	第4章 信息咨询产业
	3
	
	

	第5章 科技信息咨询
	2
	
	

	第6章 数字参考咨询
	2
	
	

	第7章 经济信息咨询
	3
	
	

	合计
	23
	1
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法

该课程采取考查课考核方式，平时成绩与期末成绩相结合的方法。

2、成绩评定

平时成绩40分（上课教师跟据上课考勤、作业、课堂讨论情况、课堂纪律等在期末考试前给学生一个平时分数）；期末考查成绩60分（由上课教师自行组织学生进行考查，成绩的百分之四十作为考查成绩）。

学生的总成绩为：平时成绩+考查成绩。

七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）彼得•布洛克，《完美咨询：咨询顾问的圣经（原书第三版）》，机械工业出版社，2014年。
（2）邹瑾，《信息咨询》，清华大学出版社，2011年。

（3）詹德优，《信息咨询理论与方法》，武汉大学出版社，2010年。

（4）柯平，《信息咨询概论》，科学出版社，2008年。
2、与课程相关主要网站

（1）http://www.ourchem.com/

（2）http://bbs.51cto.com/forum-157-1.html

制订人：张俊娜

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《信息资源管理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0322

课程中文名称:信息资源管理
课程英文名称：Course of information resources management

课程性质：选修
课程学分数：2
课程学时数：32
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：管理学原理、数据库技术与应用、信息分析与预测
一、课程简介

信息管理与信息系统专业作为一个应用性很强的具有时代特色的交叉性学科，其培养目标与学科性质决定了它是管理学、经济学、计算机科学、信息管理学等相互融合而形成的整合学科。信息管理学科是一个快速更迭、动态演进的学科，该课程是信息管理与信息系统专业的一门学科选修课程，该课程旨在使学生更好地掌握现代信息系统建设与应用的基础知识和基本技能，同时了解技术发展的前沿和行业的最新动态，形成对新现象、新机遇、新挑战的敏锐洞察力。该课程的目的是使学生比较全面地了解信息资源及其管理有关的基本概念，信息资源管理的发展沿革历史，信息资源的分布、采集、组织与存储、检索方法和技术，信息资源的开发利用等基本方法和技术。具体来讲，该课程应实现以下教学目标：
1. 熟悉信息资源的基本概念、类型和特征。
2. 理解信息资源管理的发展历史，信息资源管理的目标和任务。
3. 熟悉信息资源分布的特征和规律。
4. 掌握信息资源采集的基本原则、步骤和方法。
5. 掌握信息描述的原则和程序，掌握信息揭示的基本方法。
6. 掌握信息资源检索的类型及过程，掌握布尔模型、向量空间模型、概率模型等信息检索模型，熟悉信息检索的评价指标。
7. 了解信息资源质量评估的意义、方法和流程。

二、教学基本内容和要求 

第1章 信息资源

1.1 信息资源的概念

1.1.1 信息的概念及其发展

1.1.2 数据、信息和知识的含义及其联系

1.1.3信息资源的内涵

1.1.4 信息成为资源的表现——社会经济信息化

1.2 信息资源的类型及划分

1.2.1 记录型信息资源

1.2.2 实物型信息资源

1.2.3 智力型信息资源

1.2.4 零次信息资源

1.3 信息资源的特征与功能

1.3.1 信息资源的特征

1.3.2 信息资源的功能

1.3.3 信息资源对社会经济发展的作用与贡献

1.4 信息源的内涵

本章重点：（1）数据、信息和知识的概念及其联系

（2）信息资源的内涵

（3）信息资源的类型

本章难点：智力型信息资源

教学要求：（1）掌握数据、信息和知识的含义及其联系
（2）理解信息资源的内涵

（3）理解信息成为资源的背景和条件

（4）掌握记录型、实物型、智力型、零次信息资源等四种类型的信息资源

（5）了解信息资源的特征

（6）了解信息源的内涵

第2章 信息资源管理

2.1 信息资源管理的含义

2.2 信息资源管理的沿革与发展

2.2.1 传统管理阶段

2.2.2 技术管理阶段

2.2.3 信息资源管理阶段

2.2.4 知识管理阶段

2.2.5 资产管理阶段

2.3 信息资源管理的三大领域及其发展

2.3.1 政府信息资源管理

2.3.2 企业信息资源管理

2.3.3 社会信息资源管理

2.4 信息资源管理的目标和任务

2.4.1 信息资源管理的目标

2.4.2 信息资源管理的任务

2.4.3 信息资源管理的意义

2.5 信息资源管理的层次与内容

2.5.1 宏观管理

2.5.2 中观管理

2.5.3 微观管理

本章重点：信息资源的沿革及发展

本章难点：信息资源管理的层次与内容

教学要求：（1）掌握传统管理阶段、技术管理阶段、信息资源管理阶段、知识管理阶段、资产管理阶段的特征与内容

（2）熟悉信息资源管理的三大领域，即政府、企业和社会

（3）理解信息资源管理的目标和任务

（4）理解信息资源管理的三大层次及其内容

第3章 信息资源分布

3.1 信息资源分布的特征

3.1.1 信息资源分布中的马太效应

3.1.2 信息对时间的分布特征

3.1.3 信息资源对空间的分布特征

3.2 信息资源的分布规律

3.2.1 信息资源的离散分布—布拉德福定律

3.2.2 信息生产者分布—洛特卡定律

3.2.3 普赖斯定律

3.3 信息资源的分布格局

3.3.1 文献信息资源的分布格局

3.3.2 网络信息资源的分布格局

重点：马太效应、布拉德福定律、洛特卡定律、普赖斯定律

难点：网络信息资源的分布格局

教学要求：（1）掌握马太效应的表现和影响

（2）掌握信息资源对时间的分布特征：指数增长和逐渐过时

（3）理解信息资源对空间的离散分布特征

（4）掌握布拉德福定律、洛特卡定律、普赖斯定律的内涵和表现

（5）了解网络信息资源的分布格局
第4章 信息资源采集

4.1 信息资源采集的原则

4.2 信息资源采集的程序

4.2.1 需求分析

4.2.2 信息源的评价与选择

4.2.3 信息资源采集策略的确定

4.2.4 信息资源采集的实施与监控

4.2.5 信息资源采集效果的评价

4.3 信息资源采集的方法

4.3.1 信息资源采集的效率指标

4.3.2 传统信息资源采集方法

4.3.3 网络信息的采集方法

4.4 信息资源采集的技术

4.4.1 信息获取技术

4.4.2 文本挖掘技术

4.4.3 自动分类技术

4.4.4 自动文摘技术

本章重点：信息资源采集的方法和技术

本章难点：网络信息资源采集的方法
教学要求：（1）熟悉信息资源采集的原则和程序

（2）掌握传统信息资源采集的方法

（3）掌握网络信息资源采集的方法

（4）了解信息资源采集的相关技术

第5章 信息资源的组织与存储

5.1 信息描述

5.1.1 信息描述的原则及程序

5.1.2 传统文献的描述著录

5.1.3 数字信息资源的描述

5.2 信息揭示

5.2.1 信息主题

5.2.2 信息揭示的一般程序

5.2.3 信息标引

5.3 信息资源的组织方法

5.3.1 信息组织的基本方法

5.3.2 文献实体型信息资源的组织方法

5.3.3 网络信息资源的组织方法

5.4 信息资源索引系统的建立

5.4.1 索引系统概述

5.4.2 计算机索引系统的建立

本章重点：信息描述、信息揭示、索引系统的建立

本章难点：网络信息资源的组织方法
教学要求：（1）掌握传统文献的描述著录方法

（2）理解数字资源的描述方法

（3）掌握信息标引的方法

（4）理解信息资源的组织方法

（5）掌握计算机索引系统的建立过程

第6章 信息资源的检索与挖掘

6.1 概述

6.1.1 信息检索的定义

6.1.2 信息检索的类型

6.1.3 信息检索的历史

6.2 信息检索系统与过程

6.2.1 信息检索系统

6.2.2 信息检索典型过程

6.3 信息检索模型

6.3.1 布尔模型

6.3.2 向量空间模型

6.3.3 概率模型

6.4 信息检索评价

6.4.1 查全率和查准率

6.4.2 常用的评价指标

6.5 信息检索相关技术

6.5.1 网络搜索引擎

6.5.2 多媒体检索

6.5.3 跨语言信息检索

本章重点：信息检索的过程、布尔模型、向量空间模型、概率模型
本章难点：网络信息检索技术
教学要求：（1）了解信息检索的类型和历史

（2）理解信息检索的典型过程

（3）掌握布尔模型、向量空间模型、概率模型三种信息检索模型

（4）熟悉信息检索的评价指标

（5）了解网络相关信息检索技术

第7章 信息资源的质量评估

7.1 信息资源质量评估的意义

7.1.1 信息资源质量评估的理论意义

7.1.2 信息资源质量评估的实践意义

7.2 信息资源质量评估的指标体系

7.2.1 信息资源质量的内涵

7.2.2 信息资源质量指标体系的设计

7.3 信息资源质量评估方法

7.3.1 定性评估方法

7.3.2 定量评估方法

7.3.3 半定量评估方法

7.4 信息资源质量评估的流程和实施

7.4.1 信息资源质量评估的流程

7.4.2 信息资源质量评估的实施

重点：信息资源质量评估指标体系的设计

难点：信息资源质量的定量评估方法

教学要求：（1）理解信息资源评估的意义

（2）掌握信息资源质量评估的指标体系
（3）掌握信息资源质量的定性评估方法

（4）理解信息资源质量的定量、半定量评估方法

（5）了解信息资源质量评估的流程

三、实验教学内容及基本要求

该课程不安排课内实验。
四、教学方法与手段

该课程所采用的教学方法主要有以下几种：

（1）课堂讲授法

（2）课堂讨论法

（3）课堂提问法

（4）案例教学法

五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章 信息资源
	4
	
	

	第2章 信息资源管理
	4
	2
	

	第3章 信息资源分布
	4
	
	

	第4章 信息资源采集
	4
	2
	

	第5章 信息资源的组织与存储
	4
	
	

	第6章 信息资源的检索与挖掘
	4
	
	

	第7章 信息资源的质量评估
	4
	
	

	合计
	28
	4
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法

该课程采取考查课考核方式，平时成绩与期末成绩相结合的方法。

2、成绩评定

平时成绩60分（上课教师跟据上课考勤、作业、课堂讨论情况、课堂纪律等在期末考试前给学生一个平时分数）；期末考查成绩40分（由上课教师自行组织学生进行考查，成绩的百分之四十作为考查成绩）。

学生的总成绩为：平时成绩+考查成绩。

七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）马费成、赖茂生，《信息资源管理（第2版）》，高等教育出版社，2014年。

（2）福雷斯特·伍迪·霍顿编著，《信息资源管理：概念和案例》，南京大学出版社，2013年。

（3）周晓英、宛玲编著，《信息资源管理》，首都经济贸易大学出版社，2012年。

（4）肖明，《信息资源管理：理论与实践》，机械工业出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）http://csir.whu.edu.cn

（2）http://www.tsg.net.cn
制订人：张俊娜

审定人：田原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《学科导论》课程教学大纲

课程代码：ABXX0301

课程中文名称:学科导论
课程英文名称：Introduction to Subject

课程性质：必修
课程学分数：1学分
课程学时数：16学时
授课对象：信息管理与信息系统
本课程的前导课程：无
一、课程简介

本课程是信息管理与信息系统专业一门重要的入门性导引类基础必修课程。主要讲述信息系统学科的特点，历史渊源，发展变化，知识组织结构和分类体系。以科学的认识论和科学的方法论，向学生介绍整个学科的概貌，对学科进行正确的认知与导学，为学生提供必要的专业认识基础，并能够引导和帮助学生按照学科专业的特点和要求来开展学习，顺利完成学业。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、信息系统学科的意义、内容及方法

1）科学哲学与学科方法论的基本概念；

2）信息系统学科的发展历史；

3）学科的定义、范畴、范型、意义、内容和方法；

4）新时期计算机科学与技术专业规范。

2、信息系统基本理论和基本知识

1）管理信息系统；

2）信息资源管理；

3）计算机网络及应用；

4）数据结构；

5）数据库系统及应用原理；

6）信息系统分析与设计；

7）商务智能方法与应用；

8）信息系统项目管理；

9）电子商务概论；

10）企业信息系统及应用。

3、本专业的培养方案

1）本专业的培养计划安排；

2）本专业课程体系结构及课程内容之间的联系。

4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果

课程教学要求：

1、通过对信息系统学科的意义、内容及方法知识单元的学习，学生应能够达到以下目标：

1）理解科学哲学与学科方法论的基本概念；

2）了解信息系统学科的发展历史；

3）理解信息系统学科发展主线；主流方向；范型与学科形态；核心概念；

4）了解学科知识组织结构与分类体系；学科基本工作流程方式；

5）了解新时期信息管理与信息系统专业的培养规格分类（两个专业方向），了解两个方向的问题空间；

6）了解不同培养规格专业方向的知识体系。

2、通过对信息系统学科基本理论和基本知识的知识单元的学习，学生应能够达到以下目标：

1）使学生对管理信息系统领域具备全面认识，特别市从管理角度的认识；

2）了解信息资源是一个国家和一个组织的战略性资源，是一种变革和发展工具，因而它应得到良好的管理和应用；

3）从应用角度出发，了解计算机网络的基本原理与组成；

4）了解当一个问题的求解算法确定后，需要根据问题所处理数据的逻辑特性，选择合适的存储结构以及操作方法，从而提高程序的执行效率，提高软件设计的质量；

5）了解数据库技术和系统已经成为信息基础建设设施的核心技术和重要基础，因此学习和了解数据库的基本概念、基本理论和基本原理，掌握数据库设计方法，对于信息管理和信息系统建设工作至关重要；

6）了解科学的信息系统规划与开发方法对于信息系统建设是非常重要的；

7）了解商务智能的概念、方法和应用方面的相关内容，了解在信息社会中需要具备利用大数据进行信息分析、获取知识、以支持管理决策的能力；

8）了解信息系统项目管理师一项基于团队的复杂活动，多种知识、流程、方法、技术及工具的使用是这一过程不可或缺的组成部分；

9）了解电子商务作为一种新的商务模式，逐步改变着人们的工作和生活方式，也带来了人们思维方式和行为准则的变化，其影响程度已经远远超过商务和技术本身；

10）了解企业信息系统涵盖了企业流程再造（BPR）、企业资源计划（ERP）、制造执行系统（MES）以及相关联的供应链管理（SCM）、商务智能（BI）及电子商务（EC）等内容。

3、通过对本专业培养方案知识单元的学习，学生应能够达到以下目标： 

1）了解本专业四年课程的教学安排，经过四年的学习，学生应该达到的培养规格；

2）了解专业主干课程的设计主线，了解课程内容之间的联系；

3）对自己四年的专业学习有一个初步的、大致的规划。

4、通过对本学院学科研究方向、科研团队、研究成果的学习，学生应能够达到以下目标：

1）了解本学院学科的研究方向，现有的主要研究团队以及重要的研究成果；

2）通过明晰的引导，激发专业学习的兴趣，利于及早参与科研团队的科研活动，进行科研创新能力训练。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

讲授+讲座+课堂讨论

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1、信息系统学科的意义、内容及方法
	2
	
	

	2、信息系统基本理论和基本知识


	5
	
	

	3、本专业培养方案
	1
	
	

	4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果
	8
	
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

考核方法可以是以下两种方式之一。其中平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。

1）平时成绩＋笔试；

2）平时成绩＋课程论文。

2、成绩评定

平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。最终成绩按“优”、“良”、“中”、“及格”、“不及格”五个等级评定。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）教育部高等学校管理科学与工程学科专业教学指导委员会、国际信息系统协会中国分会（CNAIS）课题组编著，《中国信息系统学科课程体系》，清华大学出版社，2011年7月。

（2）景德镇陶瓷学院2014版本科专业培养方案，2014年。

八、说明

无

制订人：程 翔

审定人：田 原

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
专业综合课程设计教学大纲

课程代码：ABXX0330
课程中文名称:专业综合课程设计
课程英文名称：Specialty Comprehensive Course Design

课程学分数：2 

课程学时数：2周
授课对象：信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、数据库系统原理、计算机网络；方向一：管理信息系统、信息系统分析与设计、信息系统项目管理、企业级软件架构、企业资源计划；方向二：信息分析与预测、运筹学、数据仓库、商务智能、大数据处理
一、课程设计简介（目的与任务）

本专业设定了两个专业培养方向，分别是：方向一（BI（商务智能）方向）和方向二（ERP（企业资源计划）方向）。本课程设计是在第七学期开设的一个重要的实践性教学环节，目的是使不同专业方向的学生对之前所学课程有一个阶段性总结，也为第八学期的毕业设计做好准备。以下按照两个专业方向分别阐述。

方向一：由于商务智能的强实践性特点，使得企业更加注重商务智能人才是否具备应用所学知识与技能分析实际问题和解决问题的能力。通过本课程设计，进一步加强学生的动手能力、分析和解决实际问题能力，使学生更加了解企业需求，更贴近实际工程项目。

方向二：

通过本课程设计使学生进一步理解网络环境下的信息系统及其相关的基本概念，理解经营管理决策与信息系统之间的依存互动关系，明确信息系统要把重点从IT中的T（技术）转到I（信息）、M（管理）、E（经济）的转变的重要意义，把握与信息系统密切相关的管理决策理论与方法，掌握网络环境下的信息系统开发的原则、方法、方式、策略及其基本过程与项目管理，初步形成在计算机网络平台上，运用现代管理理论与方法，通过信息系统增值开发、解决经营管理中的实际问题的基本素质。

二、课程设计的内容与要求
方向一：

1、学生以小组的形式参与到课程设计项目中，3-4人/组。设定小组组长，负责整个项目实施过程中的统筹工作。

2、分派各个小组到企业中或者通过互联网进行调研，与企业用户交流，确定用户需求，收集企业数据。

3、根据企业的实际需求和收集而来的数据特点对数据进行整合，然后通过数据预处理方法对数据进行抽取、清理、变化以及加载。

4、综合运用所学知识，设计数据分析和挖掘的方案，实施这个方案并给出结论以供企业的决策者参考。

5、撰写课程设计报告。

方向二：

本课程设计要使学生利用系统的观点、采用面向对象开发方法、完成一个自己通过专业实习或其他途径了解了领域业务需求的、网络环境下的信息系统的分析、设计、开发任务，并运行、评价、改进所开发的这个信息系统；最后在此基础上撰写专业综合课程设计报告。

课程设计分3个阶段进行：

1、初步完成选题和资料准备。

2、在教师面对面与网上指导下，进行必要的实地调查与文献阅读，正式确定选题，并提交选题报告；初步完成系统分析、系统设计。

3、教师给出指导意见，学生在老师指导下基本完成综合设计，并对系统进行全面的运行调试与改进，撰写并提交综合设计报告。

三、进程安排时间表

方向一：

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	项目筹备及项目分工
	1

	2
	进驻企业或通过互联网调研及收集企业数据
	3

	3
	数据预处理
	1

	4
	设计数据分析及挖掘方案并组织实施，撰写课程设计报告
	5


方向二：

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	教师下达总体安排,发放设计报告格式，学生查阅资料、选题，拟订进度计划，提交选题报告
	0.5

	2
	进行系统的需求调查
	0.5

	3
	系统分析与设计
	1.5

	4
	系统开发
	4.5

	5
	调试程序
	2

	6
	撰写设计报告
	1


四、考核方法与成绩评定
方向一：根据学生在课程设计中的表现以及提交的课程设计论文情况来评定成绩，课程设计成绩=课程设计报告成绩（80%）+考勤及表现成绩（20%）。考核成绩按优秀、良好、中等、及格和不及格五级评定。

方向二：课程设计成绩=课程设计报告成绩（40%）+考勤及表现成绩（10%）+程序演示成绩（50%）。课程设计成绩按优秀、良好、中等、及格和不及格五级评定。

五、教学参考资源

方向一：

参考书目：

1、赵卫东. 商务智能（第三版）. 北京：清华大学出版社，2014

2、Jiawei Han，Micheline Kamber. Data mining：concepts and techniques（Third Edition）.Morgan Kaufmann，2012

3、李涛　等著,数据挖掘的应用与实践——大数据时代的案例分析,厦门大学出版社,2013

4、袁梅宇编著,数据挖掘与机器学习——WEKA应用技术与实践,清华大学出版社,2014

与课程相关主要网站

1、http://www.ibm.com/us/en/
2、http://61.129.34.202/BIweb/main.htm
3、http://www.weka.nl/

方向二：

参考书目：

1、薛华成主编，《管理信息系统（第六版）》，清华大学出版社，2012

2、黄梯云主编，《管理信息系统》，高教出版社，2014

制订人：邓睿、李步升

审定人：田 原 
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
计算机科学与技术教研室 课程教学大纲

《Java程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0415

课程中文名称:Java程序设计
课程英文名称：Java Programming
课程性质：选修(计算机科学与技术、信息与计算科学)/必修(计算机科学与技术(卓越))
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计
一、课程简介

《Java程序设计》是计算机科学与技术专业本科生的一门选修课程。Java是一门纯面向对象程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。本课程主要介绍Java语言中面向对象编程的思想、方法以及Java语言的编程特色。让学生在学习过程中通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握Java语言面向对象程序设计的方法和技能。
二、教学基本内容和要求

第一章：认识Java

课程教学内容：Java 的发展历史和Java的未来、Java程序的编辑、编译和运行、阅读一个简单的Java程序。 

课程的重点、难点：Java程序的编辑、编译和运行。
课程教学要求：了解Java的整个发展过程和java的前景;理解Java语言的特点；掌握Java程序的编辑、编译和运行的全过程。
第二章：Java的基本语法
课程教学内容：变量与数据类型、运算符、表达式与语句、循环与选择性语句、数组与函数。
课程的重点、难点：循环与选择性语句、数组与函数。
   课程教学要求：掌握Java的基本数据类型的使用及数据类型的转换；掌握Java的运算符的使用及其优先级；掌握for循环语句、while循环语句、do while循环语句的使用；掌握if语句、if－else语句、switch语句的使用；掌握一维数组、二维数组的使用；理解多维数组的使用。
第三章：类的基本架构
课程教学内容：类的概念、有关方法的使用、参数的传递、方法的返回值、公有成员与私有成员。
课程的重点、难点：参数的传递、公有成员与私有成员。
课程教学要求：掌握类的基本概念、对象的创建、类成员的使用；理解方法的参数传递过程和方法的返回值。
第四章：类的其他功能
课程教学内容：函数成员（方法）的重载、构造函数、类变量与类方法、类类型的变量、内部类。
课程的重点、难点：构造函数、类变量与类方法、类类型的变量。
课程教学要求：理解函数成员（方法）的重载的方法；掌握构造函数的功能及其使用；理解类变量与类方法的使用方法；理解类类型变量的使用；理解内部类的功能及使用。
第五章：继承
课程教学内容：继承的基本概念、由子类访问父类的成员、覆盖、super（）与this（）、Object类。 

课程的重点、难点：覆盖、super（）与this（）。
课程教学要求：理解类的继承的基本概念；掌握由子类的方法访问父类的成员变量的方法；理解覆盖的使用方法；掌握super（）和this（）的使用方法；理解Object类的功能及其使用。
第六章：抽象类与接口
课程教学内容：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用、多重继承的概念、接口的扩展。
课程的重点、难点：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用。
课程教学要求：掌握抽象类与接口的概念及其使用；理解多重继承的概念；理解接口扩展的概念。
第七章：大型程序的发展
课程教学内容：文件的分隔、package语句、构造package的层次关系、Java常用的类库。 

课程的重点、难点：package语句。
课程教学要求：理解大型项目的逻辑分隔方法；掌握package语句的使用方法；理解package的层次关系的构造原理；掌握Java类库里面最常用的类的使用。
第八章：异常处理
课程教学内容：异常处理的基本概念、异常类的继承架构、异常的抛出与捕捉、自己编写异常类。 

课程的重点、难点：异常的抛出与捕捉。
课程教学要求：理解Java语言异常的概念及其处理机制；掌握在Java程序中抛出异常和处理异常的方法；掌握自己编写异常类的方法。
第九章：文件处理
课程教学内容：Java语言中流的概念、Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。 

课程的重点、难点：Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。
课程教学要求：理解Java语言中流的概念；掌握Reader类和Writer类的使用方法；掌握InputStream类和OutputStream类的使用方法。
第十章：多线程
课程教学内容：认识多线程、使用Runnable接口创建多线程、线程的管理、线程的同步处理。
课程的重点、难点：使用Runnable接口创建多线程。
课程教学要求：理解Java语言多线程的原理；掌握使用Runnable接口创建多线程的方法；理解多线程管理的原理；理解多线程同步处理的实现步骤。
第十一章：GUI编程
课程教学内容：认识AWT类、使用AWT类创建窗口、标签、按钮、复选框等、布局管理器的使用方法、使用Panel面板、Swing组件的使用、委派事件处理模型、认识事件处理的类、按键事件的处理、鼠标事件的处理、窗口事件的处理。
课程的重点、难点：委派事件处理模型、认识事件处理的类。
课程教学要求：掌握使用AWT类创建GUI组件的方法；掌握布局管理器类的使用方法；掌握Swing组件的使用方法；理解委派事件模型；掌握按键事件的处理方法、鼠标事件的处理方法和窗口事件的处理方法。
第十二章：网页的向导――Applet
课程教学内容：applet 概述、applet的运行程序、applet窗口的装扮、在applet程序中加载图像和声音。
课程的重点、难点：applet的运行程序、applet窗口的装扮。
课程教学要求：掌握Applet程序的结构和运行方法；掌握applet程序窗口的美化；掌握在applet程序中加载图像和声音的方法。
三、实验教学内容及基本要求

《Java程序设计》课程的实验覆盖了Java语言的面向对象编程的理论和方法：Java语言的基本语法、Java语言的类与对象的操作、Java语言的继承、覆盖、封装编程思想和Java GUI程序设计。让学生熟练掌握利用Java语言编程的方法和一些基本技巧。同时，使他们深刻体会、理解封装、继承、多态等面向对象编程的思想以及掌握Java类库的使用，为今后的工作实践打下扎实的基础。

四、教学方法与手段

以多媒体教学为主、板书为辅的方式，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	认识Java
	1
	

	Java的基本语法
	2
	

	类的基本架构
	3
	

	类的其他功能
	2
	

	类的继承
	2
	

	抽象类与接口
	2
	

	大型程序的发展
	2
	

	异常处理
	2
	

	文件处理
	2
	

	多线程
	2
	

	GUI编程
	3
	

	网页的向导
	1
	

	             合      计
	24
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法
平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。
2、成绩评定
平时成绩占60%，期末考查占40%。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）吴仁群 编著，《Java基础教程》，清华大学出版社，2012年。

（2）李绪成 等编著 《Java语言程序设计(Java7)——入门与提高篇》，清华大学出版社，2014年。

（3）张峰 编著 《Java ７从入门到精通》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.sun.com 

（2）www.csdn.net

（3）www.javaresearch.org 

（4）www.javafan.net


制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《Linux应用程序开发》课程教学大纲

课程代码：ABXX0428

课程中文名称:Linux应用程序开发
课程英文名称：Application Linux Programming

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：面向对象程序设计、数据结构
一、课程简介

本课程是一门技术性很强的专业选修课。本课程是一门为计算机软件人员开设的一门计算机专业课程。Linux作为具有良好特性的操作系统，学生通过本课程的学习，掌握Linux操作系统平台下的软件系统开发方法。通过本课程的学习，学生能够熟悉Linux操作系统下C 编程环境，掌握Linux操作系统下C语言编程的文件操作、标准I/O库、进程控制、进程间的通信、curses编程、网络编程等。使学生掌握Linux操作系统下C程序开发的方法和技巧，并具备开发大型应用程序的能力。掌握正确的系统工程设计方法和思想；根据问题的特征、性质以及实际情况，运用所学的计算机的基本原理和研究方法进行分析、研究，达到培养学生在本专业与相关领域中的系统应用开发能力。利用所掌握的最新的计算机知识、技术和方法进行分析比较，不断思考问题、发现问题，在不同专业领域、不同学科上有所创新和发展。培养学生良好的利用系统工程的思想分析问题的意识和信息素养,严谨求实的科学态度和刻苦钻研的精神，具有良好的社会责任感与职业道德。
二、教学基本内容和要求

第一部分、Linux操作系统基础
第一章、历史、现状和未来发展
课程教学内容：Linux的历史、现状和未来发展、Linux系统的特点和组成、发行版本的分类、Linux操作系统的安装；
课程的重点、难点：Linux系统的发行版本、系统安装。
课程教学要求：了解Linux操作系统；掌握系统安装方法。
第二章、系统使用和操作
课程教学内容：熟悉Linux的图形界面操作；使用Linux文件系统；掌握Linux各类操作命令的使用；理解并掌握Shell各种功能及其使用；
课程的重点、难点：
课程教学要求：
第二部分、程序设计基础
第三章、程序开发工具
课程教学内容：第一个Linux c程序、gcc编译器、gdb调试器。
课程的重点、难点：Linux下C语言编程环境、Linux下C语言程序的调试；Linux下C语言编程环境。
课程教学要求：掌握Linux下c程序的编辑、编译和运行；熟悉gcc编译器的使用；熟悉gdb调试器的使用。
第四章、多文件编译
课程教学内容：自定义函数、gcc警告提示的解读、库依赖、gcc常用选项、gcc的错误类型及对策、文件分割、Make工程管理器、autotools的使用。
课程的重点、难点：gcc的使用和常用选项；gdb的调试方法；makefile 文件的书写规则、make命令的使用。
课程教学要求：熟悉gcc的使用；熟悉gcc的常用选项；gdb的调试方法。
第五章、系统函数
课程教学内容：数学函数的使用、字符函数的使用、系统时间与日期函数的使用、环境控制函数、内存分配函数、数据结构中常用函数。
课程的重点、难点：系统函数的使用。
课程教学要求：熟悉程序设计的规则。
第三部分、应用开发基础
第六章、文件操作
课程教学内容：不带缓存的文件I/O操作、带缓存的流文件I/O操作、特殊文件的操作
课程的重点、难点：系统调用，文件的维护，流的打开，读和写等操作。
课程教学要求：熟悉系统调用；了解流和FILE对象；熟悉流的打开、读和写操作；熟悉文件和目录的维护。
第七章、进程控制
课程教学内容：进程简介、Liunx进程控制、Linux守护进程
课程的重点、难点：进程的状态，进程调度，进程的一般操作和特殊操作。
课程教学要求：了解进程的状态及其状态转换；了解进程的调度；
第八章、进程通信
课程教学内容：信号简介以及信号操作、管道简介以及管道操作、消息队列、共享内存。
课程的重点、难点：管道、消息队列、各个进程间实现共享内存。
课程教学要求：掌握Linux下进程通信；了解管道的概念；了解消息队列和管道；了解各个进程间如何实现共享内存。
第四部分、应用开发
第九章、网络程序设计
课程教学内容：TCP/IP简介、Socket简介、Socket编程、网络高级编程
课程的重点、难点：Socket编程。
课程教学要求：了解 TCP/IP；掌握 Socket编程；了解 ping命令的简单实现。
第十章、数据库编程
课程教学内容：Linux环境下数据库简介、MySQL的使用、常用API函数简介、Linux下的MySQL数据库简单应用
课程的重点、难点：
课程教学要求：熟悉API函数的使用；掌握Linux下的MySQL数据库的简单应用。
第十一章、QT编程
课程教学内容：Qt简介、Qt的安装、Qt的编译器qmake、Qt中的Action、Qt中的信号-槽机制、Qt Designer设计器、Qt应用实例；
课程的重点、难点：
课程教学要求：了解Qt的安装；熟悉Qt Designer设计器；掌握使用Qt设计编写程序的简单应用。
三、实验教学内容及基本要求 

实验一：计算器

在学习完第五章系统函数后，验收课程的第一个项目。本项目要求在字符界面下实现简单的计算器功能，至少包含加减乘除等简单算术运算和平方、开方等复合运算。

实验二：U盘同步器

在学习完第八章进程通信后，验收课程的第二个项目。本项目要求实现挂载U盘后，能选择在计算机硬盘目录和U盘目录之间同步文件（包含子目录）。要实现新的文件代替旧的文件。

实验三：综合实验，结合网络，数据库，和QT

在学习完第十一章QT编程后，验收课程的第三个项目。本项目为课程大作业，综合性实验，要求综合网络编程、数据库编程和QT编程等完成一个自定义项目。

四、教学方法与手段

本课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；授课教师要将信息技术整合于教学过程，充分利用网络教学环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控、资源可重用，使计算机专业教学更加适应21世纪人才培养的需要；同时注重理论联系实际，面向应用，不断研究和改革教学方法和手段。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	实验
	备注

	第一章、历史、现状和未来发展


	2
	
	

	第二章、系统使用和操作


	2
	2
	

	第三章、程序开发工具


	
	2
	

	第四章、多文件编译


	2
	
	

	第五章、系统函数


	2
	
	项目一验收

	第六章、文件操作


	
	2
	

	第七章、进程控制


	
	2
	

	第八章、进程通信


	2
	2
	项目二验收

	第九章、网络程序设计
	2
	2
	

	第十章、数据库编程


	2
	2
	

	第十一章、QT编程
	2
	2
	

	
	
	
	项目三验收

	合        计
	16
	16
	


在教学中，所有32个学时都用来教学，实验由三个项目组成，项目验收为公开汇报。
六、考核方式与成绩评定标准   

为了建立以综合管理技能考核为主线的开放式、全过程的考核体系，更好地调动学生自主学习本门课程的学习积极性，全面掌握学生对该门课程的学习动态，总结和发现教师与学生在教与学两个环节中的经验和问题，指导教师在下一个教学过程中更好地履行教师的教学责任。
根据课程的特点，在课程总成绩评定中，共三个项目
1．项目一（20%）：项目一是给定项目，要求实现字符界面下的计算器功能。
2．项目二（30%）：项目二是给定项目，要求实现字符界面下的U盘同步功能
3．项目二（50%）：项目三是自定项目。
七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）陈健，宋健健译，Neil Matthew，Richard Stones著，《Linux程序设计(第4版)》，北京：人民邮电出版社，2010年。

（2）邱铁，周玉，张民垒编著，《Linux环境下Qt4图形界面与MySQL编程》，北京：机械工业出版社，2012年

（3）杨宗德，吕光宏，刘雍编著，《Linux高级程序设计(第三版)》，北京：人民邮电出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

Linux操作系统应用

http://www.jingpinke.com （精品课程）
百度百科ubuntu词条

http://baike.baidu.com/view/4236.htm

ubuntu中文论坛


http://forum.ubuntu.org.cn/

中国Linux公社


http://www.linuxfans.org/cms/index.phpLinux

伊甸园



   http://www.linuxeden.com/Linux

技术中坚站


   http://chinalinuxpub.com/Linux

宝库



   http://www.linuxpk.com/index.php
制订人：程昔恩

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《Matlab程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0433

课程中文名称:Matlab程序设计
课程英文名称：Matlab Programming

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：高等数学、线性代数
一、课程简介

MATLAB是美国MATHWORKS推出的一种优秀数学软件，现已发展为一种多学科、多工作平台的大型软件。逐渐成为数字信号处理、动态系统仿真、自动控制等课程的基本教学工具，成为本科以上学历学生必须掌握的基本技能。MATLAB是一种以数值计算和数据图示为主的计算机软件，并包含适应多个学科的专业软件包，以及完善程序开发功能。学习本课程的目的在于掌握MATLAB的基本使用方法，并能熟练使用相关专业的工具箱，为后续课程的学习，工程设计和科学研究打下基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、MATLAB入门

（1）MATLAB软件的发展历程、MATLAB系统安装的软硬件环境要求。

  （2）MATLAB在线帮助的使用方法, MATLAB学习的意义。  

2、MATLAB程序设计基础

  （1）数据、数据类型、常量,变量。

  （2）程序流程控制语句及各数组的运算。 

3、数值计算

  （1）*矩阵的定义和函数定义。

  （2）数值计算方法,多项式基本运算及多项式拟和和多项式的插值运算。  

4、符号运算

  （1）在线帮助和系统演示。

  （2）创建和使用符号对象。

  （3）*微积分，线性代数运算，方程求解。

5、绘图功能

  （1）基本绘图,二维绘图。

  （2）基本的绘图控制,子图,三维图形的绘制。

  （3）*特殊图形绘制,控制系统仿真绘图。  

6、高级编程

  （1）数据输入与输出,文件读写命令

  （2）MATLAB在高等数学中的应用,在图像处理中的应用。 

课程的重点、难点：

1、MATLAB入门

（1）MATLAB软件的发展历程、MATLAB系统安装的软硬件环境要求。

  （2）MATLAB在线帮助的使用方法，MATLAB学习的意义。  

2、MATLAB程序设计基础

  （1）数据、数据类型、常量,变量。

  （2）程序流程控制语句及各数组的运算。 

3、数值计算

  （1）*矩阵的定义和函数定义。

  （2）数值计算方法，多项式基本运算及多项式拟和和多项式的插值运算。  

4、符号运算

  （1）在线帮助和系统演示。

  （2）创建和使用符号对象。

  （3）*微积分，线性代数运算，方程求解。

5、绘图功能

  （1）基本绘图﹑二维绘图。

  （2）基本的绘图控制﹑子图﹑三维图形的绘制。

  （3）*特殊图形绘制，控制系统仿真绘图。  

6、高级编程

  （1）数据输入与输出﹑文件读写命令

  （2）MATLAB在高等数学中的应用，在图像处理中的应用。

课程教学要求：

1、掌握MATLAB的数据类型、矩阵输入和操作方法、语法结构、函数的使用。

2、掌握MATLAB的二维、三维绘图方法及特殊图形的绘制方法。

3、熟练地将MATLAB应用于学习中，解决相关课程中的复杂的数学计算问题,如积分问题,图像处理问题。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

三、实验教学内容及基本要求

本课程要求学生掌握MATLAB的数据类型、矩阵输入和操作方法、语法结构、函数的使用以及二维、三维绘图功能，并能够熟练地将MATLAB应用于学习中，解决相关课程中的复杂的数学计算问题。上机操作是本课程重要的教学环节，学生只有通过上机实习，才能领会MATLAB中众多功能，才能达到熟练应用的程度。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	程序设计基础
	4
	掌握MATLAB程序设计的基础知识，为顺利完成后面的实验作准备。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数值计算
	2
	掌握MATLAB数值计算的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	符号计算
	4
	掌握MATLAB符号计算的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	4
	绘图功能
	4
	掌握二维,三维及特殊图形的绘制方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	图像处理
	2
	掌握有关的MATLAB图像处 处理函数。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	MATLAB入门与基础知识
	2
	
	

	程序设计基础
	4
	2
	

	MATLAB数值计算
	2
	
	

	MATLAB符号计算
	4
	
	

	MATLAB绘图功能
	2
	
	

	MATLAB高级编程
	2
	2
	

	合计
	16
	3
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    考查

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）史玉洁, 孔玲军。《MATLAB R2012a超级学习手册》, 人民邮电出版社, 2013年。

（2）朱元泽, 李贤彬。《MATLAB实用教程》,江苏大学出版社, 2013年。

（3）杨丹,赵海滨,龙哲。《MATLAB图像处理实例详解》,清华大学出版社,2013年。

（4）张强，王正林。《精通MATLAB图像处理》(第二版), 电子工业出版社, 2012年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗

审定人：李  娟

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《UI体验设计/web前端设计》课程教学大纲
课程代码：ABXX0416

课程中文名称:UI体验设计/Web前端设计
课程英文名称：UI Experience Design and Web Front-end Design

课程性质：选修
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时  其中理论学时：32学时  实验学时：32学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：网页设计与制作、计算机网络
一、课程简介

《UI体验设计/Web前端设计》课程是一门计算机专业的选修课程，主要介绍网页的前端开发内容和技术，从而提高用户的使用体验。通过本课程的学习，学生需要熟练掌握CSS、HTML、JavaScript、HTML5等技术，了解它们在不同浏览器上的兼容情况、渲染原理和存在的错误，掌握网站性能优化和服务器端的基础知识，从而使学生具有扎实的Web前端开发实践能力。
二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、web前端开发技术综述 

1.1web概述 

1.2web前端开发技术 

1.3web前端开发工具 

1.4浏览器工具 

2、html基础 

2.1html基本语法 

2.2html文档编写规范 

2.3格式化文字与段落 

2.4列表 

2.5超链接 

2.6图像与多媒体文件

2.7表格 

2.8框架 

2.9表单 

3、css+div基础 

3.1css概念 

3.2使用css控制web页面 

3.3css继承与层叠 

3.4div图层 

3.5嵌套图层 

3.6div标记与span标记 

4、css+div高级应用 

4.1css属性值中的单位 

4.2css文字样式 

4.3css精细排版样式 

4.4css背景与颜色 

4.5css列表样式 

4.6css盒模型 

4.7css+div页面布局 

5、javascript基础 

5.1javascript概述 

5.2javascript程序 

5.3标识符和变量 

5.4运算符和表达式 

5.5javascript程序控制结构 

5.6javascript函数 

6、javascript事件分析 

6.1javascript事件概述 

6.2表单事件 

6.3鼠标事件 

6.4键盘事件 

6.5窗口事件 

6.6经典案例

7、课程网站构建与发布 

7.1课程网站结构 

7.2课程网站设计与实现 

7.3二级页面设计 

7.4web服务器的安装、配置与发布 

课程的重点、难点：

2、html基础 

2.1html基本语法 

2.7表格 

2.8框架 

2.9表单 

3、css+div基础 

3.2使用css控制web页面 

3.3css继承与层叠 

3.4div图层 

3.6div标记与span标记 

4、css+div高级应用 

4.2css文字样式 

4.3css精细排版样式 

4.4css背景与颜色 

4.5css列表样式 

4.6css盒模型 

4.7css+div页面布局 

5、javascript基础 

5.2javascript程序 

5.5javascript程序控制结构 

5.6javascript函数 

6、javascript事件分析 

6.2表单事件 

6.3鼠标事件 

6.4键盘事件 

6.5窗口事件 

7、课程网站构建与发布 

7.2课程网站设计与实现 

7.3二级页面设计 

7.4web服务器的安装、配置与发布 

课程教学要求：

1、了解前端设计的意义，熟练掌握前端设计的技术：CSS、HTML、Javascript。

2、掌握前端设计技术的综合运用，要求学生独立设计用户体验良好的网页。

3、清楚地了解浏览器的兼容情况，掌握网站性能优化。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的计算机基础课，上机实践是对学生的一种综合训练。本课题的总上机时学时为32学时，通过上机作业，要求学生利用CSS、HTML、Javascript技术实现用户体验良好的UI界面。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	格式化文本
	4
	掌握HTML基础，掌握文本、段落格式化、列表、超链接与多媒体应用
	必修
	验证
	1
	

	2
	表格与框架
	4
	掌握表格和框架的使用
	必修
	验证
	1
	

	3
	表单
	2
	掌握表单的应用
	必修
	验证
	1
	

	4
	css+div基础
	4
	掌握CSS+DIV的样式引用和页面布局
	必修
	验证
	1
	

	5
	css+div高级应用
	4
	掌握CSS+DIV的网页设计
	必修
	验证
	1
	

	6
	javascript基础
	2
	掌握javascript的语法基础
	必修
	验证
	1
	

	7
	Javascript函数
	2
	掌握javascript函数设计
	必修
	验证
	1
	

	8
	Javascript对象
	2
	掌握javascript对象调用
	必修
	验证
	1
	

	9
	Javascript应用
	2
	掌握javascript脚本应用于网页效果
	必修
	验证
	1
	

	10
	综合实验
	6
	利用CSS、HTML、Javascript技术设计网站的页面效果
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

采用多媒体教学手段，利用案例教学，学生很容易理解和接受，提高教学效果，同时加强学生对每个知识点的掌握，强调学生的动手操作能力。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	web前端开发技术综述
	1
	
	

	html基础
	8
	
	

	css+div基础
	6
	
	

	css+div高级应用
	8
	
	

	javascript基础
	4
	
	

	javascript事件分析
	4
	
	

	课程网站构建与发布
	1
	
	

	合        计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    采用 平时成绩+过程考核 相结合的方式发。

2、成绩评定    考勤占20%，实验占50%，实验报告30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）聂常红 编著，《Web前端开发技术---HTML、CSS、JavaScript》，人民邮电出版社，2013年。

（2）储久良 编著，《Web前端开发技术---HTML、CSS、JavaScript》，清华大学出版社，2013年。

（3）储久良 编著，《Web前端开发技术实验与实践---HTML、CSS、JavaScript》，清华大学出版社，2013年。

（4）曹刘阳 编著，《编写高质量代码---Web前端开发修炼之道》，机械工业出版社，2010年。

2、与课程相关主要网站

http://www.w3school.com.cn/

http://www.webskys.com/

八、说明

因前端设计技术不断更新，课程讲解过程中将视技术的主流情况做调整。
制订人：李 娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《web应用程序开发(JSP版)》课程教学大纲
课程代码：ABXX0417

课程中文名称: web应用程序开发(JSP版)

课程英文名称：Web Application Development (JSP Version)

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时


授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：面向对象程序设计、数据库原理、软件工程、数据结构
一、课程简介

Web应用程序开发是计算机科学与技术专业的一门重要课程，主要介绍：JSP页面、JSP标记、内置对象、JSP与JavaBean、文件操作、数据库操作、JavaServlet、MVC设计模式。本课程综合运用了面向程序设计、软件工程、数据库原理等课程知识，培养学生解决实际问题的动手能力，提高学生的编程能力，为走上工作岗位做准备。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、JSP简介

（1）什么是JSP

（2）Tomcat服务器的安装与配置

2、JSP页面结构与运行原理

（1）JSP页面的基本结构

（2）JSP页面结构中的各种元素的使用

（3）JSP运行原理

3、JSP基础语法：标记、内置对象

（1）JSP指令标记page、include

（2）动作标记include、param、forward、useBean

（3）使用JSP标记开发JSP页面

（4）JSP内置对象：request、response、session、out、application

4、JSP与JavaBean

（1）编写和使用JavaBean

（2）获取和修改bean的属性

（3）bean的辅助类

5、在JSP中使用数据库

（1）SQL Server 2000 数据库管理系统

（2）数据库连接的常用方法

（3）查询、更新、插入和删除操作

（4）使用预处理语句

6、Java Servlet基础知识

（1）Servlet对象的创建和使用

（2）Servlet工作原理

（3）通过jsp页面调用Servlet

（4）Servlet的共享变量

（5）重定向与转发

7、MVC模式；

（1）MVC模式简介

（2）jsp中的MVC模式

（3）模型的生命周期与视图更新

8、系统开发示例

课程的重点、难点：

1、JSP简介

（1）Tomcat服务器的安装与配置

2、JSP页面结构与运行原理

（1）JSP页面的基本结构

（2）JSP页面结构中的各种元素的使用

3、JSP基础语法：标记、内置对象

（1）JSP指令标记page、include

（2）动作标记include、param、forward、useBean

（3）JSP内置对象：request、response、session、out、application

4、JSP与JavaBean

（1）编写和使用JavaBean

（2）获取和修改bean的属性

5、在JSP中使用数据库

（1）数据库连接的常用方法

（2）查询、更新、插入和删除操作

6、Java Servlet基础知识

（1）Servlet对象的创建和使用

（2）通过jsp页面调用Servlet

（3）Servlet的共享变量

（4）重定向与转发

7、MVC模式

（1）MVC模式简介

（2）jsp中的MVC模式

8、系统开发示例

课程教学要求：

通过本课程的学习，使学生掌握JSP的基本语法，培养学生的编程思想，具备初步的web应用程序开发能力，为学生以后的实践工作打下坚实的基础。具体要求如下：

1、掌握JSP基础知识：JSP页面的运行原理、JSP标记与内置对象的用法；

2、掌握JavaBeans的使用；

3、掌握JSP如何使用JDBC技术实现对数据库中表记录的查询、插入和删除等操作；

4、具备初步的web应用程序开发能力。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节。侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	JSP页面结构和运行原理
	4
	掌握Tomcat服务器的安装与配置，掌握JSP页面的基本结构和各种元素的使用
	必修
	验证
	1
	

	2
	JSP基础语法


	4
	掌握JSP标记的用法，掌握内置对象的用法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	JavaBean的使用
	4
	掌握JavaBean编写和使用
	必修
	验证
	1
	

	4
	JDBC数据库编程
	4
	掌握常见的数据库连接方式，掌握数据的查询、更新、插入和删除操作。
	必修
	验证
	1
	

	5
	Java Servlet
	4
	掌握Java Servlet的应用
	必修
	验证
	1
	

	6
	MVC模式
	2
	掌握jsp中的MVC模式
	必修
	验证
	1
	

	7
	系统开发示例
	2
	具备初步的web应用程序开发能力。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段


课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。

五、教学学时分配

本课程理论学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	JSP简介
	2
	
	

	JSP页面
	2
	
	

	JSP标记
	2
	
	其中1学时作业

	JSP内置对象
	4
	
	其中2学时作业

	JSP与JavaBean
	2
	
	其中1学时作业

	在JSP中使用数据库
	4
	
	其中1学时作业

	Java Servlet基础
	2
	
	其中1学时作业

	基于Servlet的MVC模式
	2
	
	

	应用程序开发实例
	4
	
	

	合计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
平时成绩加大作业的模式。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）耿祥义 张跃平 编，《JSP大学实用教程（第2版）》，电子工业出版社，2012年；

（2）邱加永 孙连伟 编，《jsp基础与案例开发详解》，清华大学出版社，2014年。
制订人：李 芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《web应用程序开发(PHP版)》课程教学大纲

课程代码：ABXX0417

课程中文名称: web应用程序开发(PHP版)

课程英文名称：Web Application Development (PHP Version)

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：面向对象程序设计、数据库原理、软件工程、数据结构

一、课程简介

Web应用程序开发是计算机科学与技术专业的一门重要课程，主要介绍：PHP语法、PHP内值函数、PHP面向对象、文件操作、数据库操作、MVC设计模式。本课程综合运用了面向程序设计、软件工程、数据库原理等课程知识，培养学生解决实际问题的动手能力，提高学生的编程能力，为走上工作岗位做准备。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、Web应用程序开发概述

（1）网络应用程序结构的演变
（2）网页的类型和工作原理

（3）安装PHP的运行环境

（4）Web编程语言和运行环境

（5）Web编程的新趋势

2、PHP基础

（1）PHP语言基础

（2）PHP的语句

（3）数组

（4）PHP的内置函数

（5）自定义函数及使用

（6）面向对象编程

3、Web交互编程

（1）接收表单数据

（2）发送数据给浏览器

（3）使用$_SESSION设置和获取Session

（4）使用$_COOKIE读取Cookie

（5）使用$_FILES获取上传文件信息

4、PHP访问数据库

（1）数据库的基本知识

（2）访问MySQL数据库

（3）添加、删除、修改记录的综合实例

（4）分页显示数据

（5）mysqli扩展函数的使用

5、PHP文件访问技术

（1）文件访问函数

（2）文件及目录的基本操作

（3）制作生成静态页面的新闻系统

（4）利用FSO生成RSS文件

6、基于jQuery的Ajax技术

（1）Ajax技术的基本原理

（2）jQuery中的Ajax方法与载入文档

（3）发送数据给服务器

（4）表单的序列化方法

（5）使用JSONP发送跨域Ajax请求

7、Ajax方式访问数据库

（1）Ajax方式显示、添加、修改、删除数据

（2）Ajax方式进行记录集分页

（3）Ajax程序的转换与调试技巧

8、系统开发示例

课程的重点、难点：

1、Web应用程序开发概述
（1）网页的类型和工作原理

（2）安装PHP的运行环境

（3）Web编程语言和运行环境

2、PHP基础

（1）PHP的内置函数

（2）自定义函数及使用

（3）面向对象编程

3、Web交互编程

（1）接收表单数据

（2）发送数据给浏览器

（3）使用$_SESSION设置和获取Session

4、PHP访问数据库

（1）访问MySQL数据库

（2）添加、删除、修改记录的综合实例

5、PHP文件访问技术

（1）文件访问函数

（2）文件及目录的基本操作

6、基于jQuery的Ajax技术

（1）jQuery中的Ajax方法与载入文档

（2）发送数据给服务器

（3）表单的序列化方法

（4）使用JSONP发送跨域Ajax请求

7、Ajax方式访问数据库

（1）Ajax方式显示、添加、修改、删除数据

（2）Ajax方式进行记录集分页

8、系统开发示例

课程教学要求：

通过本课程的学习，使学生掌握PHP的基本语法，培养学生的编程思想，具备初步的web应用程序开发能力，为学生以后的实践工作打下坚实的基础。具体要求如下：

1、掌握PHP基础知识：PHP页面的运行原理、PHP内置对象与面向对象的用法；

2、掌握MySQL的使用；

3、掌握PHP如何连接MySQL数据库对数据表中的记录进行查询、插入和删除等操作；

4、具备初步的web应用程序开发能力。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节。侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	语法基础
	4
	掌握PHP语法基本元素，掌握数据类型、变量和常量、运算符、表达式的使用，掌握PHP流程控制，掌握在Html和PHP命令标记相结合的方法，掌握用PHP和Html交互的处理方法。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数据交互处理
	4
	掌握PHP与web表单数据交互的处理方法，掌握PHP中处理数组数据的方法，掌握PHP中字符串操作的方法，掌握PHP中正则表达式的使用方法，掌握PHP中日期数据的处理方法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	数据访问处理
	4
	掌握PHP的数据库访问方法，了解常用的数据库CURD操作，掌握PHP的文件操作方法，了解数据访问中需要控制的权限及相关数据访问的安全事项。
	必修
	验证
	1
	

	4
	Ajax数据交互
	4
	掌握JavaScript语言的基本使用，了解DOM的基本概念，掌握Ajax的实用方法，掌握JS和PHP两者间利用Ajax完成数据交互的方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	Web实例训练
	4
	熟悉PHP开发的基本业务流程，通过分析实例并尝试独立开发可交互的web程序。
	必修
	验证
	1
	

	6
	综合设计及拓展
	4
	了解PHP面向对象思想，掌握PHP的对象设计和数据接口的编写，练掌握PHP的MVC的编程方法。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段


课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解,学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程理论学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Web应用程序开发概述
	2
	
	

	PHP基础
	2
	
	

	Web交互编程
	4
	
	

	PHP访问数据库
	4
	
	

	PHP文件访问技术
	2
	
	

	基于jQuery的Ajax技术
	2
	
	

	Ajax方式访问数据库
	4
	
	

	应用程序开发实例
	4
	
	

	合计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
平时成绩加大作业的模式。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）唐四薪 编，《PHP Web程序设计与Ajax技术》，清华大学出版社，2013年；

（2）李慧 等编，《PHP入门经典》，机械工业出版社，2013年
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《编译原理》课程教学大纲
课程代码：ABXX0413

课程中文名称：编译原理

课程英文名称：Principle of Compiler

课程性质：必修

课程学分数：3学分

课程学时数：48学时 其中理论学：40学时 实验学时：8学时 

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：计算机程序设计、数据结构、计算机组成原理、操作系统原理
一、课程简介

编译原理是计算机科学与技术专业的专业基础课。开设本课程的目的是使学生学习掌握编译程序构造所涉及的基本理论、基本方法和基本技术，具备分析、设计和实现编译程序的基本能力。 

本课程首先从宏观上整体介绍了编译程序的工作过程、典型结构、主要功能、在系统软件中的地位以及设计实现编译程序的基本技术手段，然后详细介绍编译程序各个重要组成部分的设计实现方法，包括程序设计语言词法的形式化描述及词法分析、语法的形式化描述及语法分析，语义的形式化描述及语义分析（中间代码生成），代码优化及目标代码的生成。编译原理是一门理论基础完备而实践性又很强的课程，通过本课程的理论学习，可以加深对程序设计语言，编译理论，编译方法及运行时数据区构造的认识，这是培养学生提高基本技术技能的极好途径。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、绪论

（1）编译程序概念

（2）编译过程和编译程序的结构

（3）解释程序，软件工具

（4）程序设计语言范型

2、文法和语言的基本知识
（1）字母表和符号串的定义和运算

（2）文法和语言的形式定义　

（3）短语、直接短语和句柄、语法树与文法的二义性　

（4）文法和语言的分类　

（5）*文法的实用限制和变换　

3、词法分析

（1）词法分析程序的设计

（2）语言单词符号的形式及定义方式（正规式、正规集、正规文法）

（3）正规式和有穷自动机的等价性

（4）正规文法和有穷自动机的等价性

（5）词法分析程序的编写方法　

4、语法分析

（1）语法分析程序的功能

（2）自上而下分析法：确定的分析思想、不确定的分析思想

（3）LL（1）分析方法

（4）递归下降法

（5）自底向上分析方法：一般原理

（6）简单优先方法与算符优先方法

（7）LR分析方法：LR（0）、SLR（1）、LR（1）、LALR（1）分析方法

5、语法制导翻译和中间代码生成（4学时）

（1）属性文法

（2）语法制导翻译概论

（3）中间代码的形式

（4）自上而下语法制导翻译：简单赋值语句、布尔表达式的翻译、控制结构的翻译　

6、*符号表（选学）

（1）符号表的作用和地位

（2）符号的主要属性及作用

（3）符号表的组织

（4）符号表的建立和查找

7、代码优化

（1）优化技术简介

（2）局部优化

（3）控制流分析和循环优化

（4）*数据流的分析与全局优化

8、*目标程序运行时的存储组织与管理（选学）

（1）数据空间的三种不同使用方法和管理方法

（2）栈式存储分配的实现

（3）参数传递

9、目标代码生成

（1）代码生成概述

（2）简单代码生成器

（3）寄存器分配

（4）*代码生成程序的自动化构造

10、*并行编译技术（选学）
（1）并行编译技术的引入

（2）并行编译系统的功能和结构

（3）向量语言编译技术

（4）共享存储器并行机并行编译技术

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程的重点、难点：

1、绪论

（1）编译程序概念

（2）编译过程和编译程序的结构

2、文法和语言的基本知识
（1）字母表和符号串的定义和运算

（2）短语、直接短语和句柄、语法树与文法的二义性　

（3）文法和语言的分类　

3、词法分析

（1）语言单词符号的形式及定义方式（正规式、正规集、正规文法）

（2）正规式和有穷自动机的等价性

（3）正规文法和有穷自动机的等价性

4、语法分析

（1）自上而下分析法：确定的分析思想、不确定的分析思想

（2）LL（1）分析方法、递归下降法

（3）自底向上分析方法：一般原理

（4）简单优先方法与算符优先方法

（5）LR分析方法：LR（0）、SLR（1）、LR（1）

5、语法制导翻译和中间代码生成

（1）属性文法

（2）语法制导翻译

（3）自上而下语法制导翻译：简单赋值语句、布尔表达式的翻译、控制结构的翻译　

7、代码优化

（1）优化技术简介

（2）局部优化、循环优化

9、目标代码生成

简单代码生成器

课程教学要求：

掌握编译程序构造的一般原理、基本设计方法、主要实现技术方法和一些自动构造工具，巩固《高级语言程序设计》、《数据结构》、《组成原理》、《操作系统》等基础知识，从而提高学生的自学能力。能独立完成词法分析的自动生成器。

三、实验教学内容及基本要求

编译原理课的内容理论性比较强，实验是提高教学效果，使学生深入理解基本原理的重要环节。通过实践教学，使学生利用各种编译程序的自动生成工具来对一个小语言的词法、语法等进行描述，进而产生该小语言的编译程序。更高级的实验是不借助于自动生成工具，让学生自己动手实现成熟的编译算法，能设计简单的词法、语法、中间代码生成和优化的程序，实现对一个小语言的编译。上述实验的安排，可以使学生逐步理解编译程序的基本原理和基本技术，达到理论联系实际、学用结合的目的。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	词法分析
	2
	掌握用自动机实现词法分析，了解自动机的构造技术与实现原理
	必修
	验证
	1
	

	2
	语法分析
	2
	掌握语法分析中递归下降法的基本思想及实现技术
	必修
	验证
	1
	

	3
	中间代码生成
	2
	通过简单表达表的中间代码生成，使学生了解中间代码生成算法的实现
	必修
	验证
	1
	

	4
	中间代码优化
	2
	通过常量表达式的中间代码优化，使学生对中间代码优化算法的实现有一定的理解
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

原理课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“先算法后加例题”教学来驱动、启发学生，配有相关的实验教学，充分利用多媒体教学环境所提供的功能，利用丰富的网络资料完成本课程的学习，让学生明确学习本课程的目的，主动学习，从而提高学生的自主学习能力。为今后从事本专业奠定基础。
五、教学学时分配

本课程课理论时数为40，实验时数为8，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	文法与语言
	6
	
	其中2学时作业

	词法分析
	10
	
	其中2学时作业

	语法分析
	182
	
	其中4学时作业

	语法制导与中间代码生成
	6
	
	

	中间代码优化
	4
	
	

	目标代码生成
	2
	
	

	合计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）刘铭 徐兰芳 骆婷 编著，《编译原理》（第3版），电子工业出版社，2011年

（2）何炎祥 伍春香 王汉飞 编著，《编译原理》，机械工业出版社，2010年

（3）陈英 王贵珍 编著，《编译原理学习指导与习题解析》，清华大学出版社，2011年

制订人：李  芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《操作系统课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0440

课程中文名称:操作系统课程设计
课程英文名称：Operating System Course Design

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：计算机组成原理、计算机程序设计、操作系统原理

一、课程设计简介（目的与任务）

操作系统课程设计是为配合课堂教学，使学生进一步掌握《操作系统》课程中的基本概念、原理和方法。本课程的任务是使学生掌握操作系统设计的基本原理，使学生能够利用所学的操作系统知识设计简单的操作系统。而这门课程的设计则要求学生能运用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握系统软件的设计思想和设计方法，掌握分析大型软件代码的能力。

二、课程设计的内容与要求
操作系统课程设计的基本任务是在WINDOWS环境下对用C语言或其它高级语言对操作系统中部分功能模块的模拟实现，了解系统软件的设计过程。

题目 1  进程创建、控制和撤销
题目 2  单处理机系统的进程调度
题目 3  死锁的避免
题目 4  基本存储管理
题目 5  请求分页存储管理（虚拟存储）
题目 6  磁盘空间的分配与回收
题目 7  文件管理
该课程设计要求学生在一周（5天）的时间选取三个题目完成，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的程序设计及解决实际问题的能力。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题，需求分析
	1

	2
	程序设计和编码实现
	3

	3
	软件测试和完善
	1

	4
	撰写课程设计论文
	课后

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：00及3：40）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）胡静芳 编著，《操作系统课程设计指导书》，自编，2013年。

（2）汤小丹 梁红兵等 编著，《计算机操作系统》第四版，西安电子科技大学出版社，2014年。

（3）张尧学 宋虹等 编著，《计算机操作系统教程》第4版，清华大学出版社，2013年。

六、其它说明

操作系统课程设计是计算机科学与技术专业的实践性课程，在一个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：胡静芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《操作系统原理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0410

课程中文名称:操作系统原理
课程英文名称：Operating System

课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：48学时  实验学时：0学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机组成原理、计算机程序设计、数据结构

一、课程简介

《操作系统原理》是计算机专业必修的专业基础课之一，是一门涉及较多硬件知识的计算机系统软件的课程。在计算机及其相关各个专业的课程设置上，本门课程起着承上启下的作用。其特点是概念多、抽象和涉及面广，而从整体实现上看，其思想和技术又往往难于理解。

操作系统对计算机系统资源实施管理，是所有其他软件与计算机硬件的唯一接口，所有用户在使用计算机时都要得到操作系统提供的服务。因此本课程的目的与任务是使学生理解操作系统的基本概念和主要功能，掌握常用操作系统的使用和一般管理方法，了解它是如何组织和运作的，从而为学生以后的学习和工作打下基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、操作系统引论

（1）操作系统的目标与作用。

（2）操作系统的形成和发展：什么是操作系统、操作系统的发展历程。

（3）操作系统的功能和特征：操作系统的功能、操作系统的特征。

（4）操作系统的类型和主要产品：多道批处理系统、分时系统、实时系统。

（5）*操作系统的用户界面：图形界面、命令行界面、系统调用。

（6）*操作系统的结构设计。

2、进程管理

（1）进程的概念：多道程序设计概念、进程的定义。

（2）进程的状态和组成：进程的状态及其变化、进程的组成、进程队列。

（3）*进程的控制和有原子操作：进程的管理、进程管理原了操作。

（4）进程的同步：进程间的制约关系，临界资源和临界区，进程同步的机制，信号量机制。

（5）经典进程的同步问题。

（6）*管程机制：定义、实现

（7）*进程的通信。

（8）*线程。

3、处理机管理与死锁

（1）概念：作业调度的级别、方式，调度的模型，选择调度方法与方式的准则。

（2）常用调度算法：FCFS、SJF（SPF）、HPF（高优先权优先）、HRRN（高响应比优先）、RR（时间片轮转）等算法简介。

（3）实时调度；对系统的要求，调度算法分类及常用的调度算法。

（4）*多处理机调度；多处理机的类型，多处理机中的进程的分配方式，进程调度的方式。

（5）死锁的概念：什么是死锁、死锁的必要条件。

（6）死锁的预防。

（7）死锁的避免：安全序列、银行家算法。

（8）死锁的检测及恢复：死锁的检测、死锁的恢复。
4、存储器管理

（1）*程序的装入与链接：装入的方法、链接的方法、重定位的概念。

（2）连续分配方式：单一的连续分配，固定分区，可变分配（动态分区），可重定位动态分区。

（3）基本分页存储管理技术：分页的概念、原理及实现（空间的分配与收回）。

（4）基本分段存储管理技术：分段存储管理的基本概念、分段存储管理的基本原理、段的保护和共享、段页式存储管理技术实现。

（5）虚拟存储：定义、实现。

（6）虚存中的置换算法：FIFO（先进先出）、OPT（最佳置换法）、LRU（最近最久未使用置换法）、CLOCK算法、LFU（最少使用置换法）。

5、设备管理

（1）I/O系统：设备分类和标识、设备控制器、I/O通道及总线。

（2）*I/O控制方式。

（3）缓冲管理。

（4）设备分配技术：设备分配技术、Spooling系统。

（3）磁盘存储管理：磁盘的性能、调度算法、高速缓存等。

6、文件系统

（1）*概述：文件及其分类、文件系统的功能。

（2）文件的逻辑组织和物理组织：文件的逻辑组织、文件的物理组织。

（3）目录结构：文件控制块和文件目录、目录结构。

（4）文件存储空间的管理。

（5）*文件的共享和文件系统的安全性：文件的连接、文件的存取控制、文件的后备和恢复。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

课程的重点、难点：

2、进程管理

（1）进程的状态和组成：进程的状态及其变化、进程的组成、进程队列。

（2）进程的同步：进程间的制约关系，临界资源和临界区，进程同步的机制，信号量机制。

（3）经典进程的同步问题。

3、处理机管理与死锁

（1）常用调度算法：FCFS、SJF（SPF）、HPF（高优先权优先）、HRRN（高响应比优先）、RR（时间片轮转）等算法简介。

（2）实时调度；对系统的要求，调度算法分类及常用的调度算法。

（3）死锁的概念：什么是死锁、死锁的必要条件。

（4）死锁的避免：安全序列、银行家算法.

4、存储器管理

（1）连续分配方式：单一的连续分配，固定分区，可变分配（动态分区），可重定位动态分区。

（2）基本分页存储管理技术：分页的概念、原理及实现（空间的分配与收回）。

（3）虚拟存储：定义、实现。

5、设备管理

（1）缓冲管理。

（2）设备分配技术：设备分配技术、Spooling系统。

6、文件系统

（1）目录结构：文件控制块和文件目录、目录结构。

（2）文件存储空间的管理。

课程教学要求：

通过本课程的课程教学、习题、上机实践等，使学生达到：

1、掌握操作系统的基本概念、基本原理、设计方法和实现技术。

2、具有初步分析操作系统基本功能的能力。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

操作系统课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；从事操作系统课程教学的教师要将生活中和科技中操作系统的常用实例整合于教学过程，充分利用多媒体教学环境所提供的功能，利用丰富的网络资料完成本课程的学习，让学生明确学习本课程的目的，主动学习，从而提高学生的自主学习能力。为今后从事本专业奠定基础。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为48，课内学时大致分配如下：
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教学环节

教学时数

教学内容
	讲课
	习题课
	小计
	作业量

	操作系统引论
	6
	
	6
	2

	进程管理
	10
	
	10
	2

	处理机管理与死锁
	8
	2
	10
	2

	存储器管理
	8
	
	8
	2

	设备管理
	6
	
	6
	

	文件系统
	4
	2
	6
	

	复习
	2
	
	2
	

	合计
	44
	4
	48
	8


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）汤小丹 梁红兵等 编著，《计算机操作系统》第四版，西安电子科技大学出版社，2014年。

（2）张尧学 宋虹等 编著，《计算机操作系统教程》第4版，清华大学出版社，2013年。

（3）郑增威 编著，《操作系统原理及实验》第2版，浙江大学出版社，2012年。

制订人：胡静芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《大型数据库管理与维护》课程教学大纲

课程代码：ABXX0412

课程中文名称: 大型数据库管理与维护
课程英文名称：Large Database Management and Maintenance

课程性质：必修
课程学分数：2.5学分
课程学时数：40学时  其中理论学时：24学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：数据库系统原理

一、课程简介

《大型数据库管理与维护》计算机类专业理论性和实践性均较强的一门专业课。本课程系统、完整地讲述Oracle数据库技术从基本原理到应用实践的主要内容。通过课堂教学和实习指导使学生全面地掌握Oracle数据库系统的基本概念、基本原理和基本方法；掌握Oracle关系数据库系统的安装和使用方法；掌握数据库应用程序的开发工具：Oracle Developer的安装和使用方法；掌握数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等，具备使用数据库技术和方法解决实际应用课题的能力，为今后从事相关的工作打下坚实的基础。
二、教学基本内容和要求

本课程理论学时数为24学时，通过本课程的学习，使学生了解、掌握Oracle大型数据库的基本概念、基本原理、设计方法和实现技术，初步掌握数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等。课程主要教学内容和要求如下：

第1章 Oracle系统概述

课程教学内容： Oracle数据库的发展，Oracle数据库结构。

课程的重点、难点： Oracle的体系结构，Oracle数据库管理系统的结构。

课程教学要求：了解 Oracle系统简介、系统特点及应用；掌握Oracle的体系、管理系统、数据库、网络应用等结构。

第2章 Oracle系统的安装

课程教学内容： Orale数据库的安装。

课程的重点、难点： Orale数据库服务器及客户机的安装。

课程教学要求：掌握Orale安装前的准备工作；掌握安装数据库服务器、客户机；掌握数据库服务器上的安装结果与客户机上的安装结果查看。

第3章 Oracle系统实用工具

课程教学内容： SQL Plus简介、设置SQL Plus、企业管理控制台的使用。

课程的重点、难点：SQL Plus的使用，SQL Plus Worksheet的使用。
课程教学要求：掌握 SQL Plus简介、启动、编辑器、应用实例及其设置方法；掌握 SQL Plus Worksheet启动、应用及操作；掌握企业管理控制台中的独立启动的数据库管理器、-集成的管理服务器的使用。

第4章 管理数据库

课程教学内容：创建Oracle数据库，启动和关闭数据库，查看数据库信息。

课程的重点、难点：创建Oracle数据库，启动和关闭数据库。

课程教学要求：掌握创建Oracle数据库、启动和关闭数据库方法；掌握利用企业管理控制台、命令方式查看数据库信息。

第5章 管理表空间

课程教学内容：创建表空间，管理数据文件。

课程的重点、难点：创建表空间，管理数据库方案对象。

课程教学要求：掌握使用企业管理控制台、命令方式创建表空间；掌握修改、删除空间及管理数据文件的方法

第6章 数据库方案对象

课程教学内容：方案，创建表，管理表，管理索引。

课程的重点、难点：方案，创建表，管理索引。

课程教学要求：掌握方案、创建表、维护表及索引的创建与维护。

第7章 SQL语言基础

课程教学内容： SQL 的概念，SQL函数及操作符，SQL查询。

课程的重点、难点：SQL函数及操作符，SQL查询，嵌套查询。

课程教学要求：理解SQL 的概念；掌握SQL函数及操作符；掌握SQL单表、多表、嵌套查询数据；掌握SQL单行录入、多行录入、表间数据复制；掌握利用SQL更新、删除数据。

第8章 PL/SQL编程语言

课程教学内容： PL/SQL语言概述，PL/SQL语言的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

课程的重点、难点： PL/SQL的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

课程教学要求：了解PL/SQL语言概述；掌握PL/SQL语言的基本语法要素、PL/SQL控制结构、PL/SQL复合类型；掌握游标及异常处理。

第9章 管理高级方案对象

课程教学内容：管理视图、创建视图的方法，同义词的概念，存储过程, 触发器。

课程的重点、难点： 管理视图,存储过程, 触发器。

课程教学要求：掌握视图的创建、维护，掌握管理同义词、序列、PL/SQL存储过程、PL/SQL存储函数及触发器。

第10章 管理安全性

课程教学内容： 安全性概述、数据库的权限，管理用户，概要文件。

课程的重点、难点： 数据库安全性, 权限管理, 概要文件。

课程教学要求：掌握Oracle安全性概述、数据库的权限、用户管理、角色管理及概要文件管理。

第11章 数据库的保护

课程教学内容：事务基本概念、日志文件，数据库工作方式，回滚段，数据库备份与恢复。

课程的重点、难点： 事务, 回滚段, 数据库备份与恢复。

课程教学要求：掌握事务的基本概念；理解、掌握日志文件、数据库工作方式、回滚段、数据库备份与恢复的方法。

第12章 Oracle高级技术及应用

课程教学内容：对象关系型数据库、分布式数据库概念、Oracle Web程序设计。

课程的重点、难点：对象关系型数据库的应用，分布式数据库的应用。

课程教学要求：掌握对象关系型数据库的应用、分布式数据库的应用、Oracle Web程序设计。

三、实验教学内容及基本要求

本课程实验学时为16学时，具体实验内容如下表所示：

	序号
	实验名称
	实验基本要求
	学时数

	实验1
	Oracle的安装和SQL PLUS使用
	掌握Oracle的安装和启动、使用SQL PLUS
	2

	实验2
	Oracle的SQL命令基础
	掌握Oracle的SQL语言基础、函数、操作符、查询的使用
	2

	实验3
	oracle的PL/SQL程序设计
	了解PL/SQL语言概述；掌握PL/SQL语言的基本语法要素、控制结构、复合类型；掌握游标使用。
	4

	实验4
	视图与存储过程
	掌握视图、存储过程、触发器的创建与维护
	2

	实验5
	Oracle数据库及维护
	掌握Oracle数据库的权限、用户、角色管理。掌握日志文件、数据库工作方式、回滚段、数据库备份与恢复的方法。
	2

	实验6
	综合实验：学生信息管理系统
	掌握Oracle Forms Builder开发工具安装、使用
	4


四、教学方法与手段

课程教学采用多媒体教学的形式。考虑到Oracle侧重于实际应用的特点，课程结束之后，应安排2周课程设计，使学生能够真正掌握Oracle数据库这门技术，以适应人才市场的需求。
五、教学学时分配
	章节与内容
	理论课时
	实验

课时
	备注

	Oracle系统概述
	2
	
	

	Oracle系统的安装
	2
	
	

	Oracle系统实用工具
	2
	
	

	管理数据库
	2
	
	


	管理表空间
	2
	
	

	数据库方案对象
	2
	
	

	SQL语言基础
	2
	
	

	PL/SQL编程语言
	2
	
	

	管理高级方案对象
	2
	
	

	管理安全性
	2
	
	

	数据库的保护
	2
	
	

	Oracle高级技术及应用
	2
	
	

	Oracle的安装和SQL PLUS使用
	
	2
	

	Oracle的SQL命令基础
	
	2
	

	oracle的PL/SQL程序设计
	
	4
	

	视图与存储过程
	
	2
	

	Oracle数据库及维护
	
	2
	

	综合实验：学生信息管理系统
	
	4
	

	合        计
	24
	16
	40


六、考核方式与成绩评定标准   

根据学生平时上课考勤情况（10%），上机实验情况（20%）以及考试情况（70%）综合评定最终成绩。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（5） 姜国强编，《深入解析Oracle：数据库的初始化》，人民邮电出版社，2013年。

（6） 苏宝龙编著，《深入理解Oracle 12数据库管理》，人民邮电出版社，2014年。

（7） 尹为民等编著，《数据库原理与技术Oracle版》，清华大学出版社，2014年。

（8） 朱浩波编著，《基于Oracle的SQL优化》，人民邮电出版社，2014年。
制订人：江晓强

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《单片机原理与接口技术》课程教学大纲
课程代码：ABXX0425
课程中文名称:单片机原理与接口技术
课程英文名称：Principle of Single Chip Microcomputer and Interfacing Technology

课程性质：选修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：大学物理、数字逻辑、汇编语言、计算机组成与系统结构

一、课程简介

单片机在通讯，智能仪表等方面应用十分广泛。通过单片机的学习，使学生了解单片机的基本结构及工作原理，掌握MCS-51系列单片机程序设计的方法，初步掌握单片机及其接口技术的开发应用。

要求：熟悉单片机的基本结构及工作原理，能编写单片机的一些实用程序；通过学习单片机接口的扩展，学习掌握微机接口技术的基本原理和应用方法。

二、教学基本内容和要求  

第1章 单片机基础知识概述
课程教学内容：单片机基本概念及其发展概况；单片机的特点、应用及发展趋势；

单片机学习的预备知识；proteus软件的基本使用方法。
课程的重点、难点：proteus软件的使用。
课程教学要求：1、了解单片机基本概念及其发展概况；单片机的特点、应用及发展

                 趋势；

              2、掌握proteus软件的基本使用方法。

第2章 MCS-51单片机的结构及原理

课程教学内容：MCS-51单片机的结构；MCS-51的存储器的结构；单片机的复位、

              时钟与时序；并行I/O口。

课程的重点、难点：MCS-51的引脚及功能；并行I/O口的结构与功能。

课程教学要求：1、了解MCS-51单片机的结构；

                  2、理解单片机的复位、时钟与时序；

                  3、掌握MCS-51的引脚及功能；并行I/O口的结构与功能。

第3章 单片机的汇编语言与程序设计

课程教学内容：MCS-51指令系统简介；汇编语言的数据传送与交换类指令、算术运算类指令、逻辑运算及移位类指令、控制转移类指令、伪指令。
课程的重点、难点：MCS-51指令系统中各个指令的功能及使用。
课程教学要求：1、了解MCS-51指令系统；

                 2、掌握汇编语言的编程方法。

第4章 单片机的C51语言

课程教学内容：C51的程序结构；C51的数据结构；C51与汇编语言的混合编程；C51仿真开发环境；C51应用程序编程初步。
课程的重点、难点：C51与汇编语言的混合编程。

课程教学要求：1、了解C51的程序结构；C51的数据结构；

                  2、理解C51仿真开发环境；C51应用程序编程初步；

                  3、掌握C51与汇编语言的混合编程。

第5章 单片机的中断系统

课程教学内容：中断的概念；中断控制系统；中断处理过程；中断的编程应用举例。

课程的重点、难点：中断的编程应用。

课程教学要求： 1、了解中断的概念；中断控制系统；

                   2、理解中断处理过程；

                   3、掌握中断的编程应用。

第6章 单片机定时器/计数器

课程教学内容：定时器/计数器的结构与工作原理；定时器的控制；定时器/计数器的工作方式；定时器/计数器的编程与应用。

课程的重点、难点：定时器/计数器的编程与应用。

课程教学要求： 1、了解定时器/计数器的结构与工作原理；定时器的控制；

                   2、理解定时器/计数器的工作方式；；

                   3、掌握定时器/计数器的编程与应用。

第7章 单片机的串行通信技术

课程教学内容：串行通信概述；串行口的结构组成及控制寄存器；串行通信工作方式及应用举例；串行通信设计应用举例。

课程的重点、难点：串行通信工作方式及设计应用。

课程教学要求： 1、了解串行通信概述；串行口的结构组成及控制寄存器；

                   2、理解串行通信工作方式及应用；

                   3、掌握串行通信设计应用。

第8章 单片机接口技术

课程教学内容：单片机的系统总线；简单并行I/O扩展；可编程并行接口芯片8255A；数模转换芯片DAC0832及其接口设计；模数转换芯片ADC0809及其接口设计；开关量功率接口技术。

课程的重点、难点：DAC0832及其接口设计；ADC0809及其接口设计。

课程教学要求： 1、了解单片机的系统总线；简单并行I/O扩展；

                  2、理解可编程并行接口芯片8255A；开关量功率接口技术；
                  3、掌握DAC0832及其接口设计；ADC0809及其接口设计。

第9章 单片机应用系统的设计与开发

课程教学内容：单片机系统的设计开发过程；单片机系统的可靠性技术；单片机系统设计开发应用举例。
课程的重点、难点：单片机系统设计开发应用。

课程教学要求：1、了解单片机系统的设计开发过程；

                  2、理解单片机系统的可靠性技术；

                  3、掌握单片机系统设计开发应用。

三、实验教学内容及基本要求   

实验1 计数显示器

实验目的：熟悉Proteus仿真软件，掌握单片机原理图的绘图方法。

   实验内容：
(1)熟悉Proteus仿真软件，了解软件的结构组成与功能；

（2）学习ISIS模块的使用方法，学会设置图纸、选元件、画总线、画导线、修

改属性等基本操作；

（3） 学会可执行文件加载及程序仿真运行方法；

（4） 理解Proteus在单片机开发中的作用，完成单片机电路原理图的绘制。，

   实验要求：提交的实验报告中应包括电路原理图及结果分析。

实验2  指示灯/开关控制器

   实验目的：学习汇编语言的编程与调试方法。

实验内容：

(1)熟悉Proteus仿真软件，了解软件的结构组成与功能；

      （2）学习汇编语言的程序设计方法；

          （3）学会在ISIS模块中进行汇编程序的录入、编译和调试；

          （4）理解单片机程序控制原理，实现指示灯/开关控制器的预期功能。

   实验要求：提交的实验报告中应包括电路原理图及结果分析。

实验3  LED指示灯循环控制
   实验目的：熟悉UV3编译软件，掌握C51编程与调试方法。。

实验内容：

(1)熟悉UV3编译软件，了解软件的结构组成与功能；

      （2）学习C51语言的程序设计方法；

          （3）学会在UV3中进行C51程序录入、编译和调试；

          （4）理解Proteus与Keil联合仿真的原理。实现LED指示灯循环控制功能。

   实验要求：提交的实验报告中应包括电路原理图及结果分析。

实验4  LED灯和数码显示器的中断控制

   实验目的：掌握外部中断的工作原理，熟悉中断编程及Keil平台软件调试方法。。

实验内容：绘制实验要求的电路图，并用中断控制按钮并从LED显示管中显示数据。

   实验要求：提交的实验报告中应包括电路原理图及结果分析、中断分析、C51源程序、仿真运行截屏图，实验小结。

实验5  直流数字电压表设计

   实验目的：掌握LED动态显示和A/D转换接口设计方法。

实验内容：

(1)学习使用Proteus软件，掌握原理图绘图方法；

    （2）学习使用keil C软件，掌握C51程序编写与调试方法；；

        （3）理解动态显示与A/D转换工作原理，完成单片机电压采集与显示程序的编写与调试。；

   实验要求：提交的实验报告中应包括电路原理图及结果分析、C51源程序、仿真运行截屏图，实验小结。     

四、教学方法与手段 

采用多媒体教学手段，以循序渐进和启发式的教学方法使学生由浅入深地掌握本课程的知识。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	单片机基础知识概述

	4
	
	

	MCS-51单片机的结构及原理


	4
	3
	

	单片机的汇编语言与程序设计


	4
	3
	

	单片机的C51语言


	4
	3
	

	单片机的中断系统


	6
	2
	

	单片机定时器/计数器


	6
	2
	

	单片机的串行通信技术
	6
	2
	

	单片机接口技术


	8
	2
	

	单片机应用系统的设计与开发


	6
	
	

	合        计
	48
	17
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：平时成绩与考试成绩

2、成绩评定：总分100分，平时成绩占30%，考试成绩占70%

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）林立 编著，《单片机原理及应用—基于Proteus和Keil C》，电子工业出版社，2011年。

（2）张毅刚 编著，《单片机原理及接口技术（C51编程）》，人民邮电出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

http://course.zjnu.cn/dpjyl/

制订人：徐文元

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《高级网络编程》课程教学大纲
课程代码：ABXX0434

课程中文名称:高级网络编程
课程英文名称：Senior Network Programming
课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、计算机网络
一、课程简介

《高级网络编程》是计算机科学与技术专业的专业选修课程之一。本课程的任务主要是使学生掌握TCP/IP体系结构，获得计算机网络编程的基础知识、基本思想、基本方法和应用技能，掌握网络通信程序的结构，培养学生利用网络技术方法分析解决本专业领域问题的思维方式和应用能力，为进一步学习和应用相关方面的新知识、新技术打下必要基础。
二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、程序设计基础

（1）程序设计基础

（2）进程与线程

2、网络通信程序概述

（1）网络通信模式。

（2）TCP/IP网络协议

3、IP地址转换与网络数据编码

（1）IP地址转换与域名解析

（2）网卡信息检测

（3）网络数据编码与解码

4、套接字与数据流

（1）套接字

（2）数据流

5、网络协议类基本编程技术

（1）TCP应用编程

（2）UDP应用编程

（3）FTP应用编程

（4）HTTP应用编程

（5）SMTP与POP3应用编程

6、网络协议综合应用开发技术

（1）P2P应用开发技术

（2）数据加密与解密技术

课程的重点、难点：

1、程序设计基础

进程与线程

2、网络通信程序概述

TCP/IP网络协议的报文格式。

4、套接字与数据流

套接字

5、网络协议类基本编程技术

TCP应用编程、UDP应用编程

6、网络协议综合应用开发技术

数据加密与解密技术

课程教学要求：

1、了解TCP/IP协议体系结构、工作过程；

2、熟练掌握IP、TCP、UDP协议的工作原理；

3、了解TCP/IP协议应用层常用的Telnet、FTP、SMTP、POP3和HTTP协议的工作原理。

4、掌握TCP/IP网络程序的基本框架，掌握各种网络程序设计API。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机学时为16学时。通过上机作业，要求在windows应用程序、套接字、TCP、UDP协议编程等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	Microsoft .net开发环境的熟悉和使用
	2
	熟悉Microsoft .net开发环境境，掌握.net环境下控制台程序和windows应用程序的开发方法法
	必修
	验证
	1
	

	2
	C#的数据类型和控制语句
	2
	掌握c#的各种控制语句及数据类型
	必修
	验证
	1
	

	3
	类及多线程开发
	2
	熟悉和掌握c#类和多线程
	必修
	验证
	1
	

	4
	套接字编程
	2
	理解Winsock API编程的原理，掌握网络程序设计的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	TCP协议
	2
	熟悉和掌握TCP协议开发
	必修
	验证
	1
	

	6
	UDP协议
	2
	熟悉和掌握UDP协议开发
	必修
	验证
	1
	

	7
	PING程序设计实现
	2
	了解PING类的使用，了解PING程序的功能,掌握原始套接口的应用，掌握PING程序的实现步骤。
	必修
	验证
	1
	

	8
	网络聊天室的设计与实现
	2
	综合所学网络编程知识及多线程开发、C#开发用户界面等知识，进行综合设计。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	程序设计基础
	2
	
	

	网络通信程序概述
	4
	
	

	IP地址转换与网络数据编码
	2
	
	

	套接字与数据流
	2
	
	

	网络协议类基本编程技术
	4
	
	

	网络协议综合应用开发技术
	2
	
	

	合计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）马骏 侯彦娥 贾培艳 黄亚博 邹赛 编著，《C#网络应用编程（第2版）》，人民邮电出版社，2012年。

（2）郑阿奇 编著，Visual C#网络编程，电子工业出版社，2011

制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《汇编语言》课程教学大纲

课程代码：ABXX0424

课程中文名称:汇编语言
课程英文名称：Assembly Language

课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：大学计算机基础，计算机程序设计
一、课程简介

《汇编语言》是计算机专业的一门重要基础课，它不仅使计算机原理、接口技术及操作系统等其它核心课程的先行课，而且对训练学生站我程序设计技术、加深对计算机工作原理的理解有非常重要的作用。通过本课程的学习，使学生掌握8086至pentiun微处理器的寻址方式、指令系统及其汇编语言程序设计基本思想和方法。同时进一步掌握汇编语言程序设计的概念、方法与技巧，培养学生编写、调试、阅读和分析汇编语言程序的能力，训练良好的程序设计风格，培养严密的逻辑思维能力，为学好后续课程打下牢固的专业基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、基础知识和计算机组织

（1）掌握计算机中数和字符表示。

（2）*了解集中基本的逻辑运算。

（3）*了解计算机系统概述。

（4）掌握存储器和中央处理器。

2、指令系统和寻址方式

  （1）掌握80x86的寻址方式。

  （2）掌握80x86的及其语言指令概况。

  （3）掌握80x86的指令系统。

3、汇编语言程序格式

  （1）掌握汇编语言功能。

  （2）掌握伪指令。

  （3）掌握汇编语言程序格式。

（4）熟悉汇编语言程序的上机过程。

4、循环与分支程序设计

  （1）掌握顺序程序设计。

  （2）掌握循环程序设计。

  （3）掌握分支程序设计。

5、子程序结构

  （1）掌握子程序的设计方法。

  （2）掌握子程序嵌套与递归。

  （3）了解子程序举例。

6、高级汇编语言技术

  （1）宏定义和宏调用。

  （2）重复伪操作、不定重复伪操作。

  （3）条件汇编。

7、输入/输出程序设计

  （1）*I/O设备的数据传送方式。

  （2）程序直接控制I/O方式。

  （3）中断向量表、设置中断向量、中断过程、内中断和外中断。

  （4）中断优先级和中断嵌套、中断处理程序。

8、BIOS和DOS中断

  （1）掌握键盘I/O。

  （2）掌握显示器I/O。

  （3）*了解打印机I/O。

  （4）*了解串行通讯口I/O。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

课程的重点、难点：

2、指令系统和寻址方式

   寻址方式和机器语言指令概况。

3、汇编语言程序格式

  汇编语言程序格式

4、循环与分支程序设计

  （1）循环程序设计。

  （2）分支程序设计。

5、子程序结构

  程序的嵌套与递归。

6、高级汇编语言技术

   （1）宏调用。

   （2）伪操作。

7、输入/输出程序设计

   中断及伪操作。

8、BIOS和DOS中断

  （1）掌握键盘I/O。

  （2）掌握显示器I/O。

课程教学要求：

1、正确掌握汇编语言的基础知识。

2、正确掌握汇编语言程序设计的方法与技巧。

3、熟练掌握上机操作过程和程序调试技术，独立调试并通过自己所编写的各种汇编源程序。

4、掌握利用汇编语言程序实现I/O设备的数据传送方法。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为20学时。通过上机作业，要求在数据的逻辑特性和存贮表示，数据结构的选择和应用，算法的设计及其实现等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	汇编语言设计基础
	2
	掌握汇编语言格式，熟悉汇编语言编程环境
	必修
	验证
	1
	

	2
	分支与循环程序设计
	4
	掌握分支与循环程序设计
	必修
	验证
	1
	

	3
	子程序设计
	4
	掌握程序嵌套与递归
	必修
	验证
	1
	

	4
	BIOS中断及I/O中断程序设计
	2
	掌握BIOS中断及I/O中断程序设计
	必修
	验证
	1
	

	5
	综合实验
	4
	将所学汇编语言知识融会贯通完成综合实验
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

本课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；授课教师要将信息技术整合于教学过程，充分利用网络教学环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控、资源可重用，使计算机基础教学更加适应21世纪人才培养的需要；同时注重理论联系实际，面向计算机应用，不断研究和改革教学方法和手段。当然，教学方法与手段要服从于教学内容，要着眼于人才培养。对不同类型的课程，对同一课程中不同教学内容，应该设计不同的教学模式与教学方法。考虑到计算机课程的实践性环节十分重要，因此要注重加强实践教学和能力培养。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为16，共计48学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	基础知识和计算机组织
	2
	
	

	指令系统和寻址方式
	6
	2
	

	循环与分支程序设计
	4
	
	

	汇编语言程序格式
	4
	2
	

	子程序结构
	4
	
	

	高级汇编语言技术
	4
	
	

	输入/输出程序设计
	4
	2
	

	BIOS和DOS中断
	4
	2
	

	合计
	32
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）王爽   编著，《汇编语言》第3版，清华大学出版社，2013年。

（2）王晓红 编著，《汇编语言》，清华大学出版社，2011年。

（3）文全刚，张平 编著，《汇编语言程序设计：基于ARM体系结构》第2版，北京航空航天大学出版社，2010年。

制订人：胡静芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机程序设计课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0437
课程中文名称: 计算机程序设计课程设计

课程英文名称：Course design of computer program design

课程学分数：1学分

课程学时数：1周

授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业

本课程的前导课程：计算机程序设计

一、课程设计简介（目的与任务）

《计算机程序设计课程设计》作为独立的教学环节，是在学习完《计算机程序设计》课程的理论教学和基础实验基础上，通过一周的上机实践，使学生巩固计算机程序设计语言(主要是C语言)的重要语法知识，通过计算机二级等级考试的真题和模拟试卷及其解答来加强学生整体掌握程序设计语言的能力。通过完成等级考试中的程序设计部分，提高综合应用程序设计语言的能力，强化编程和调试能力。通过理论教学、基础实验、课程设计等理论和实践紧密结合的教学，为学生今后学习其他计算机专业课程打下较轧实的理论和实践基础。

二、课程设计的内容与要求
《计算机程序设计课程设计》内容分为四个部分，一是C语言知识点总结，二是二级考试基础知识，三是二级考试C语言重点知识，四是二级考试上机环境介绍以及完成二级等级考试的真题和模拟试卷。

第一部分 C语言各章知识点总结

计算机程序设计基本概念，数据类型和运算符，各种表达式，语句结构，函数及库函数，地址和指针，数组，字符串，变量的作用域及存储类，结构体及共用体，文件等。

第二部分 二级考试公共基础知识

数据结构与算法(算法与数据结构的基本概念、线性表、栈、队列、树、查找技术、排序技术)、程序设计基础(程序设计方法与风格、结构化程序设计、面向对象程序设计)、软件工程基础(软件工程的基本概念、结构化分析方法、结构化设计方法、软件测试及程序调试)、数据度设计基础(数据库的基本概念、数据模型、关系代数、数据库的设计与管理)。

第三部分 二级考试中C语言重点知识

第一章

1）合法的用户标识符考查

2）实型数据的合法形式

3）字符数据的合法形式

4） 整型一般是两个字节, 字符型是一个字节，双精度一般是4个字节

5）转义字符的考查

6）算术运算符号的优先级别

7）强制类型转换

8）表达式的考查

9）位运算的考查

10）018的数值是非法的，八进制是没有8的，逢8进1。  

11）%符号两边要求是整数。不是整数就错了。

12)　三种取整丢小数的情况：１、int a =1.6；    ２、(int)a；　　３、整数相除　　　　　

第二章

1）printf函数的格式考查

2）scanf函数的格式考查

3）putchar ,getchar 函数的考查：

4）如何实现两个变量x ，y中数值的互换

5）如何实现保留三位小数，第四位四舍五入的程序

第三章

特别要注意：c语言中是用非0表示逻辑真的，用0表示逻辑假的。

1）关系表达式：

2）逻辑表达式：

3）ｉf 语句 

4）条件表达式：

5）switch语句：

第四章 

1）三种循环结构：

2) break 和  continue的差别

3）嵌套循环

4) while（（c=getchar()）!=’\n’） 和 while（c=getchar() !=’\n’）的差别

第五章

1) 函数的参数，返回值

2）一定要注意参数之间的传递，实参和形参之间 传数值，和传地址的差别。

3）函数声明的考查：

第六章

指针变量的本质是用来放地址，而一般的变量是放数值的。

int  *p 中   *p和p的差别：

*p++ 和 （*p）++的之间的差别：改错题目中很重要

三名主义：数组名；函数名；字符串常量名。

第七章

一维数组的重要概念；二维数组的行指针和列指针：

其它考试重点

文件；函数指针的用法（*f）（）；两种重要的数组长度：

scanf 和　putchar的数据；共用体的考查

第四部分 上机模拟考试

进入景德镇陶瓷大学图书馆网站http://lib.jci.edu.cn/alldzzy.aspx#xx，选择学习资源库下面的银符考试模拟题库B12。

选择相应的链接，进入模拟考试系统。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	C语言知识点总结和复习
	2

	2
	二级考试基础知识和二级考试C语言重点知识
	1

	3
	二级考试上机环境介绍和模拟考试


	1.5

	4
	撰写课程设计小结
	0.5

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

学生按要求上交课程设计小结，指导教师根据学生在课程设计中的表现、学生上交的课程设计报告和学生的出勤情况及实验态度等进行综合成绩评定，其中考勤和平时表现占20%，在学校图书馆考试平台下二级模拟考试的成绩（如果考试环境不能运行的话则完成老师给出习题的成绩）占30%，课程设计报告占50%。

2、成绩评定

优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。在课程设计完成后一周内未上交课程设计小结（要求手写不少于800字），或者课程设计小结有抄袭他人情况，该门课程设计的成绩记为不及格。全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。
五、教学参考资源
参考书目：

1、谭浩强编著，《C程序设计(第4版)》，清华大学出版社，2010年。

2、谭浩强编著，《C程序设计(第4版)学习辅导》，清华大学出版社，2010年。

3、叶东毅，福建省高校计算机教材编写委员会 编著. 《C语言程序设计学习指导（第二版）》. 厦门大学出版社，2014年。

4、章义来,叶君耀编著，《C语言程序设计》，国防科技大学出版社，2011年。

5、章义来,冯洁编著，《C语言程序设计实验与习题》，国防科技大学出版社，2011年。

6、教育部考试中心编著，《全国计算机等级考试二级教程：C语言程序设计》.高等教育出版社，2014年。

制订人：徐  星

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机图形学》课程教学大纲
课程代码：ABXX0430

课程中文名称:计算机图形学

课程英文名称：Computer Graphics

课程性质：选修

课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术
本课程的前导课程：线性代数，计算机程序设计，数据结构

一、课程简介

计算机图形学是一种最令人兴奋的且发展最快的现代技术。计算机图形技术的迅速发展并在计算机系统中获得了广泛的应用。如今，计算机图形已成为一般的应用软件和计算机系统的标准特点。计算机图形学的算法普遍应用于产品的设计、培训模拟、音乐视频和电视广告产品、动画、数据分析、科学研究以及其他应用之中。在高校相关专业中开设本课程，可以促进计算机从业者了解图形学的基本原理及图形学的最新进展；同时也为有志于计算机软件行业的同学提供计算机图形学的理论与实践教学，通过教学使学生既掌握相关的理论及算法，并可构建起数学模型与计算机算法的联系。提高和加强高等学校计算机及相关专业的大学生的计算机图形学理论和技能的教学不仅仅是高等院校的重要任务，也是新世纪对于人才培养的需要。

二、教学基本内容和要求  

一、绪论

课程教学内容：计算机图形学的发展历史和主要研究内容; 计算机图形学的基本概念和应用。

课程的重点、难点：计算机图形学的的基本概念。

课程教学要求：掌握计算机图形学的基本概念，了解计算机图形学的起源和发展历程，当前的应用状况。

二、图形系统

课程教学内容：计算机图形学的硬件系统; 就是那几图形学的软件库; OpenGL库的配置和使用.

课程的重点、难点：OpenGL库的配置和使用。

课程教学要求：了解系统基本功能及分类，系统组成─硬件设备，图形软件系统，图形软件标准，掌握图形处理库OpenGL。

三、二维线画图元及属性

课程教学内容：直线的扫描转换及算法;圆和椭圆的扫描转换算法;其它输出图元的生成;输出图元的属性;字符的生成。

课程的重点、难点：DDA和中点算法。

课程教学要求：掌握扫描转换直线段的DDA算法和Bresenham 直线算法；了解圆弧的八对称性，掌握扫描转换圆弧的中点算法；了解输出图元的属性及字符的生成方法。

四、多边形的扫描转换及区域填充

课程教学内容：矩形填充;多边形描转换;区域填充;光栅图形的反走样。

课程的重点、难点：扫描转换算法、区域填充算法。

课程教学要求：掌握矩形填充法；理解多边形扫描转换的逐点判断、扫描线填充、边缘填充算法；理解什么是区域，区域的两种表示方法，4连通和8连通；掌握填充区域的递归算法。

五、几何变换

课程教学内容：二维基本变换；二维几何变换的齐次坐标表示；组合变换；三维几何变换。

课程的重点、难点：基本的几何变换、复合变换、坐标系之间的变换。

课程教学要求：掌握二维平移变换、比例变换、旋转变换三种基本变换；掌握二维几何变换的齐次坐标表示及能用的二维几何变换公式；掌握组合变换的方法；了解三维坐标系的建立方法及三维图形几何变换方法、三维坐标系的变换方法。

六、观察和裁剪

课程教学内容：裁剪的基本概念；窗口到视区的变换；直线的裁剪算法；多边形裁剪；文本裁剪；三维观察空间；三维裁剪；三维图形显示流程。

课程的重点、难点：窗口和视区的区别与联系、直线裁剪算法、多边形裁剪算法、观察流程。

课程教学要求：了解裁剪的基本概念；理解窗口和视区的区别及窗口到视区的变换方法；掌握直线裁剪的方法：Cohen-Sutherland、Liang-Barsky算法；掌握多边形裁剪的Sutherland-Hodgman、Weiler-Atherton算法；了解文本裁剪的以串为单位；理解透视投影与平行投影；掌握透视投影变换及其矩阵表示。

七、三维形体的表示

课程教学内容：形体的表示；物体的CSG树表示；边界表示法；曲线表示的基本知识；Bezier曲线；B样条曲线。

课程的重点、难点：形体的表示、曲线的表示形式及基本概念、Bezier曲线、B样条曲线。

课程教学要求：了解三维形体的基本表示方法：线框模型、表面模型、实体表示；了解表示物体的CSG树法、边界表示法、扫描表示法、八叉树法；掌握曲线的两种表示形式：非参数表示（包括显式表示与隐式表示）、参数表示；了解非参数表示方法与参数表示方法各自的优缺点；掌握Bezier（B样条）曲线的定义、性质；了解B样条曲线的定义及其性质。

八、隐藏面的消除

课程教学内容：消隐算法及分类；画家算法；深度缓冲算法；扫描线算法；BSP树算法；区域子分算法；光线投射算法。

课程的重点、难点：画家算法、深度缓冲算法、扫描线算法。

课程教学要求：掌握什么是消除隐藏面；掌握消除隐藏面的：深度缓冲算法、扫描线算法、BSP树算法、区域子分算法；了解光线投射算法。

九、真实感图形绘制

课程教学内容：颜色；简单光照模型制；明暗效应；阴影的生成；透明；纹理映射。

课程的重点、难点：简单光照明模型、Gouraud与Phon明暗算法。

课程教学要求：掌握什么是消除隐藏面；掌握消除隐藏面的：深度缓冲算法、扫描线算法、BSP树算法、区域子分算法；了解光线投射算法。
三、实验教学内容及基本要求

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握计算机图形学的基本原理，掌握OpenGL库的一些基本语法。

	序号
	内    容
	学时

	1
	OpenGL绘图环境及基本图形输出
	2

	2
	直线绘制算法
	2

	3
	二维几何变换
	2

	4
	三维几何和观察变换
	2

	5
	自由曲线曲面算法
	2

	6
	简单光照明模型
	2

	7
	纹理贴图
	2

	8
	人机交互图形操作
	2

	合计
	16


四、教学方法与手段 

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 绪论


	2
	
	

	二 图形系统


	4
	
	实验2学时

	三 二维线画图元及属性


	6
	
	实验2学时

	四 多边形的扫描转换及区域填充


	4
	
	

	五 几何变换


	5
	
	实验2学时

	六 观察和裁剪


	6
	
	实验2学时

	七 三维形体的表示


	7
	
	实验2学时

	八 隐藏面的消除


	4
	
	

	九 真实感图形绘制
	10
	
	实验6学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：期末考核，考核方式可以为考试、大作业、课程论文、读书笔记等。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（60%）+平时成绩（20%）+实验效果（20%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

参考书目：

1. 孙家广、胡事民 (著)，计算机图形学基础教程（第2版）， 清华大学出版社，2015年01月

2. 陆枫，何云峰编著，计算机图形学基础（第2版），电子工业出版社，2012年6月。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生数字图像处理编程能力。

制订人：彭永康

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《计算机网络》课程教学大纲

课程代码： ABXX0411

课程中文名称:计算机网络
课程英文名称：Computer Networks
课程性质：必修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：40学时  实验学时：8学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计，数据结构，计算机操作系统
一、课程简介

计算机网络是计算机学科的一个分支，它与数据库、人工智能、软件工程等并列作为计算机学科里面的单独分支。通过该门课程的学习可为学生今后的深造打下扎实的基础，或为学生今后从事网络工程方面的工作做好理论准备。

二、教学基本内容和要求

第一章：计算机网络概述

课程教学内容：计算机网络在信息时代中的作用、计算机网络的发展与组成、计算机网络的分类、计算机网络的主要性能指标。 

课程的重点、难点：带宽、时延、宽带、窄带的概念及区别、计算机网络分类的依据。

课程教学要求：了解计算机网络的发展、分类和应用;理解计算机网络的分类方法；掌握计算机网络的主要性能指标：带宽、时延、宽带、窄带的概念。

第二章：计算机网络的协议与体系结构

课程教学内容：计算机网络体系结构的形成、具有五层协议的计算机网络体系结构、TCP/IP的体系结构。

课程的重点、难点：计算机网络的五层体系结构。

   课程教学要求：了解计算机网络体系结构划分的由来；理解计算机网络七层体系结构与五层体系结构的不同；掌握五层体系结构的每一层的功能；掌握TCP/IP的体系结构及其中的基本概念：协议、协议数据单元、实体、对等层；

第三章：物理层
课程教学内容：物理层的基本概念、数据通信的基础知识、物理层下面的传输媒体、信道复用技术。 

课程的重点、难点：双绞线和光纤的工作原理。

课程教学要求：理解物理层的主要任务；理解数据通信的基本模型及其中的基本概念：数据、模拟信号、数字信号；了解信息交互的三种基本方式、信道的极限信息传输速率、几种基本的调制方法；理解双绞线的工作原理、光纤的工作原理、频分复用的原理、时分复用的原理、波分复用的原理、码分复用的原理。

第四章：点对点信道的数据链路层
课程教学内容：数据链路层的基本概念、数据链路层的三个基本问题、PPP协议。 

课程的重点、难点：数据链路层的三个基本问题。

课程教学要求：了解数据链路层的简单模型；理解链路和数据链路的概念及它们的区别；掌握数据链路层三个共同的基本问题：帧定界、透明传输、差错检测；理解PPP协议的基本工作原理。

第五章：局域网
课程教学内容：局域网概述、传统以太网、扩展的局域网、高速以太网、无线局域网。 

课程的重点、难点：传统以太网。

课程教学要求：了解局域网的常见拓扑结构和媒体共享技术；理解传统以太网的两个标准和CSMA/CD协议；理解硬件地址的概念及其作用；理解局域网在物理层和数据链路层扩展的方法及使用到的设备；掌握VLAN的概念；理解高速以太网的工作原理及它们之间的工作原理不同点；了解无线局域网的组成和设备。

第六章：网络层

课程教学内容：网络互连概述、因特网的网际协议、划分子网和构造超网、因特网控制报文协议ICMP、虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT、下一代网际协议IPv6。 

课程的重点、难点：因特网的网际协议、划分子网和构造超网、虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT。

课程教学要求：理解路由器在网络互连中的作用及其组成结构；掌握IP地址的表示方法、常用的A、B、C类IP地址的范围、IP地址与硬件地址的区别、地址解析协议ARP和逆地址解析协议RARP的工作原理；理解IP数据报的各个字段的意义；掌握由两级IP地址到三级IP地址的子网划分的计算方法、子网掩码的表示方法及作用、构造超网的计算方法；理解ICMP协议的工作原理及PING命令的工作原理；理解VPN和NAT的工作原理、IPv6的编址方法、IPv4向IPv6过渡的方法。

第七章：传输层

课程教学内容：传输层协议概述、用户数据报协议UDP、传输控制协议TCP。 

课程的重点、难点：端口的概念、TCP和UDP协议的首部格式。

课程教学要求：理解运输层协议与网络层协议之间的主要区别；掌握运输层端口的概念及其应用；理解UDP协议的数据报首部字段的意义；理解TCP协议报文段各个字段的意义；理解TCP运输连接的三个阶段，即三次握手的过程。

第八章：应用层

课程教学内容：域名系统DNS、文件传送协议、远程终端协议TELNET、动态主机配置协议DHCP。 

课程的重点、难点：域名系统DNS、动态主机配置协议DHCP。

课程教学要求：掌握因特网的域名结构和域名解析的过程；理解文件传输协议和远程终端协议的基本工作原理；掌握动态主机配置协议的工作原理。
第九章：网络安全
课程教学内容：网络安全问题概述、常规密钥密码体制、公钥密码体制、报文鉴别、防火墙。 

课程的重点、难点：公钥密码体制、报文鉴别。

课程教学要求：理解计算机网络面临的安全威胁的种类和数据加密的一般模型；掌握常规密钥密码体制中的DES的基本原理；掌握公钥密码体制的基本工作原理；理解报文鉴别的基本原理；理解防火墙的基本工作原理。

三、实验教学内容及基本要求

本门课实验通过上网查阅相关单位的网络设计方案并结合课堂上的专业理论，学习园区网络的IP地址规划、设备选用、逻辑方案设计等，并在此基础上对某一简单的网络方案进行升级、改造，并描述其新的设计方案。增强学生对相应理论知识的理解和对网络方案的感性认识。

四、教学方法与手段

本门课的理论很抽象、概念很多。在平时的课堂教学中教师要理论联系实际，充分结合校园网的实际应用讲解相关的理论知识，以增加学生对相应理论的认识。
课堂教学中以板书为主、多媒体为辅的方式讲授。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机网络概述
	4
	
	

	计算机网络的协议与体系结构
	2
	
	

	物理层
	2
	2道题
	

	点对点信道的数据链路层


	2
	
	

	局域网
	6
	
	

	网络层
	12
	4道题
	2-3课时讲解计算题题

	传输层
	4
	
	

	应用层
	4
	
	

	网络安全
	4
	2道题
	

	合        计
	40
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考试。平时成绩包括课堂表现、作业情况、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占40%，期末考试占60%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）谢希仁 编著，《计算机网络（第6版）》，电子工业出版社，2013年。

（2）冯博琴 夏秦 主编 《计算机网络实验教程》 高等教育出版社，2011年。

（3）刘化君 主编 《计算机网络与通信（第2版）》高等教育出版社，2011年。

（4）王杰 主编 《计算机网络安全的理论与实践（第2版）》高等教育出版社，2011 年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.wi-fi.org

（3）www.ietf.org 

（4）www.bluetooth.com

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机网络实践》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0441

课程中文名称:计算机网络实践
课程英文名称：Computer Network Practice

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机网络
一、课程设计简介（目的与任务）

《计算机网络》是一门理论性很强且面向实践的专业核心课。本课程主要讲授计算机网络的基本概念，各个层次协议的基本工作原理和常见网络设备的工作原理。通过本实践课使学生对计算机网络所涉及到的实践内容进行动手操作，以进一步巩固所学的理论知识。本实践课从网络服务器的配置到网络连接设备的配置，再到网络安全的配置。通过整个实践过程使学生对计算机网络有个较为系统的、全面的感性认识。
二、课程设计的内容与要求
本实践课安排在B2实验楼的网络机房。要求每名学生一台PC机，4-6名学生一套网络设备（交换机、路由器）。

内容包括：要求学生熟练掌握WEB服务器配置的整个过程和代理服务器的工作原理；要求学生掌握交换机和路由器配置的基本方法和基本步骤，达到触类旁通的目的；要求学生掌握网络安全的基本工作原理及相关设备的配置操作。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	完成WEB服务器和代理服务器的配置任务
	1

	2
	完成网络连接设备方面的配置
	2

	3


	完成网络安全方面的配置
	1

	4
	整理相关材料，完成实践小结并上交
	1

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体学生在课程实践期间，必须在上课实践到指定的机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：00及3：50）。累计四次未到者，该门课程实践的成绩记为不及格。每个学生在完成每一个题目之后，必须通过指导老师的考核，基本完成题目的要求的起点为合格，另根据每个学生的具体完成情况进行每个任务的评分。

2、成绩评定

最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，具体的评分依据为：考勤占20％，实践过程表现占50％，实践小结占30％。

五、教学参考资源
1、参考书目：

（1）梁正友等 主编，《计算机网络实践教程》，清华大学出版社，2013年。

（2）张博等 主编，《计算机网络实践教程》，清华大学出版社，2012年。

（3）顾永跟 主编，《计算机网络实践教程》，清华大学出版社，2011年。

2、主要网站：

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.ietf.org

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机系统维护与维修》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0438

课程中文名称:计算机系统维护与维修
课程英文名称：Maintenance and repair of computer system

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机文化基础
一、课程设计简介（目的与任务）

《计算机系统维护维修》课程设计是计算机专业学生的一门实践性很强的专业技术课。本课程主要讲述微型计算机硬件组成与结构、微型计算机各功能部件的组装、操作系统的安装、常用软件的安装调试、局域网的组装和配置、常用工具软件的使用、微机故障分析与维修基本原理与方法。本课程的任务是是培养学生计算机散件的认知、选购及散件组装成整机，局域网的组装和配置，常见故障分析、维修的的能力。这门课程的设计则要求学生能利用所学的知识，能够理论联系实践，在掌握微机维修维护方法的基础上，判断和处理常见的故障，达到能够独立对微型计算机进行安装和其常见故障分析、维修的普通水平。

二、课程设计的内容与要求
计算机系统维护与维修技术是一项复杂的工程，是涉及多学科的综合性技术。通过本课程设计，要求学生了解微型计算机硬件组成与结构；掌握微型计算机各功能部件的工作原理和性能指标；掌握微机组装与调试、操作系统及常用软件的安装；掌握常用工具软件的使用；了解微机常见故障的分析和排除方法，局域网的组装和配置。能利用所学的知识，通过理论和实践结合，能够独立对微型计算机进行安装，对其常见故障分析与排除。

课程设计是使学生掌握并巩固《计算机系统维护与维修》课程中相关的理论知识，进一步巩固和提高微机组装及调试、局域网的组装和配置、常用工具软件的使用、微机常见故障分析与维修能力。因此，计算机系统维护技术课程设计的成果是培养学生实际动脑动手能力。

课程设计是课堂教学的实践延伸，是重要的一环。学生按所设计项目任务，在一周的课程设计时间里，学生应围绕题目内容，结合所学知识，完成项目任务，交付课程项目报告。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	项目一：计算机硬件系统的组装
	1

	2
	项目二：BIOS参数设置
	0.5

	3
	项目三：硬盘的分区及格式化
	0.5

	4
	项目四：操作系统的安装
	1

	5
	项目五：小型局域网组网
	0.5

	6
	项目六：常用工具软件
	0.5

	7
	项目七：计算机系统的维护与维修
	1

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程实践期间，必须在上课时间（早上8：00及11：30，下午2：00及4：00）到实习机房进行考勤。 累计四次未到者，该课程设计的成绩记为不及格。如有特殊情况，可以拿班主任签字的假条请假。每个项目完成后，教师会考核学生的实践操作情况，基本完成项目要求的起点为合格，另根据每个同学项目实践报告撰写情况进行考核评分。

2、成绩评定


成绩评定分为优秀、良好、中等、及格和不及格五级积分。

课程设计成绩评定标准：平时考勤占30%，实践完成情况占30%，课程项目报告撰写情况占40%。

五、教学参考资源
参考书目：

1、江伴东等 编著，《微机硬件基础与维护技术》，同济大学出版社，2012年8月。

2、易建勋等 编著，《计算机维修技术》（第3版），清华大学出版社，2014年1月。

3、王海宾等 编著，《计算机组装与维修技术》，人民邮电出版社，2013年12月。

4、郭福亮等 编著，《计算机维修维护技术与应用》，国防工业出版社，2012年7月。

制订人：江晓强

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机组成与系统结构》课程教学大纲

课程代码：ABXX0408

课程中文名称：计算机组成与结构

课程英文名称：Computer Organization and System Architecture 
课程性质：必修

课程学分数：4.5学分

课程学时数：72学时  其中理论学时：56学时  实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：数字逻辑、汇编语言、操作系统原理
一、课程简介

《计算机组成与系统结构》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业主干课程，课程围绕计算机硬件系统的基本组成和工作原理，系统地讲述计算机硬件系统及其部件的内部结构、功能特征、工作原理、交互方式和基本设计方法，同时通过课堂讲授、课程实验相结合的方式，使学生系统地理解计算机硬件系统的组织结构与工作原理，掌握计算机硬件系统的基本分析与设计方法，为进一步学习后续课程，培养对计算机软硬件系统的认知、设计与创新能力奠定良好的基础。

二、教学基本内容和要求

第一章 计算机系统概论

课程教学内容：本章是学习计算机的分类和应用，计算机的硬件、软件组成及发展，计算机系统的层次结构，计算机系统、组成、实现的概念，计算机系统结构的分类。目的是让学生对计算机的组成与结构有一个全面的概括的了解。

了解：硬件和软件的概念、计算机组成和计算机体系结构的不同。

熟练掌握：计算机系统的层次结构；准确画出计算机的硬件框图，并能解释其工作的过程；能深刻理解硬件的主要技术指标，并用这些技术指标描述常见硬件的性能。

重点：计算机的基本硬件组成、计算机的工作过程、硬件的主要技术指标

第二章 计算机的运算方法

课程教学内容：本章主要讲述了数的表示、定点/浮点数的基本运算方法、ALU电路的设计。目的在于使学生了解计算机的基本运算过程。数据在计算机里的存储格式、定点浮点的表示方法、汉字与字符串的表示、数据校验码；补码的加减运算、溢出测试及解决办法、基本的二进制加法器、十进制加法器；定点原码乘法、定点补码并行乘法；定点原码除法运算、并行除法器；ALU原理、内部总线、定点运算器的基本结构；浮点加减法运算、浮点乘除法运算、浮点运算流水线。

具体的教学中应注意引导学生如何用简单的运算步骤实现复杂的运算，培养学生分解复杂运算的能力。

理解：数的符号表示、数的定点与浮点表示

熟练掌握：定点的加减法运算、定点的乘法运算、浮点的加减运算、ALU电路中的快速进位链设计。

重点：定点数和浮点数的表示法及其使用，定点运算器的功能、组成、设计与实现技术，浮点运算器的组成。

难点：浮点数的表示，校验码的作用和实现原理，ALU运算器的组成、控制方法、工作原理

第三章 存储器

课程教学内容：本章讲述了计算机系统中几乎所有存储器的基本原理。存储器的分类、分级结构以及存储器的技术指标；SRAM、DRAM存储器组成，高性能的存储器；只读存储器和闪速存储器的原理；高速存储器中的双端口存储器、多模块存储器以及相联存储器；cache的基本原理、主存与cache的地址映射以及cache的替换策略与写操作；虚拟存储器基本概念，段式、页式以及段页式虚拟存储器的原理；存储保护。

目的在于使学生能对存储器的层次结构有一个较为深刻的认识，对常见的存储器的工作原理有一个初步的认识，并能基于各种存储颗粒进行存储体的设计。

理解：磁记录设计的工作原理、光存储介质的工作原理、提高存储体访问速度的一般措施。

熟练掌握：存储器的概念、存储器的主要性能指标、存储器的分类、存储器层次结构的概念、RAM/ROM芯片的外部逻辑特性；海明码/CRC码的编码、解码与检错的工作过程。能进行简单的CACHE的地址映象方法设计。能针对不同型号的CPU与存储颗粒进行存储体的设计。能针对不同存储器的工作原理的各工作环节，说出可能的故障现象。

重点：存储器层次结构，主存储体设计，高速缓冲存储器的组成和运行过程。

难点：主存储体设计、高速缓冲存储器的组成、映射方法和多级存储体系的性能计算。

第四章 指令系统

课程教学内容：本章主要讲述了指令、数据的概念与分类，详细介绍了各种常见的寻址方式。最后对RISC、CISC技术进行了概念性的讲解。指令系统的发展与性能要求；指令的格式、指令和数据的寻址方式、堆栈寻址方式；典型指令中的基本指令系统与精简指令系统。目的在于使学生理解各种寻址方式的基本原理，不失一般性地掌握低级语言系统的学习方法，并初步了解指令系统设计中应考虑的各种因素。

理解：指令的一般格式、操作数的类型、操作的类型、RISC/CISC的概念

熟练掌握：操作的常见的指令寻址方式、常见的数据寻址方式、堆栈的生成方式及工作原理、操作数的分类及特点、操作的分类及特点。能进行指令的格式设计。能从理论的角度分析操作数类型的不同对程序效率的影响。

重点：指令格式设计、功能、寻址方式、指令周期。

难点：机器指令和汇编语句的对应关系，计算机的各个部件的运行原理及相互连接关系。

第五章 CPU的结构和功能

课程教学内容：本章主要讲述CPU的功能结构、指令周期与指令流水、CPU中断系统的工作机理。目的在于使学生了解CPU的基本功能结构，为将来的深造打基础。教学中应注意中断系统的工作机理为以后实践中从事底层开发提供了良好的理论支持，教学中可以适当加入一些底层开发中的中断应用实例。

理解：CPU的功能结构、指令流水。

熟练掌握：指令周期的基本概念、中断系统的工作原理、现代微机中的中断系统设置。

重点：CPU的功能结构、指令的工作原理、中断系统的工作原理，计算机的各个部件的运行原理及相互连接关系

难点：中断的应用，时序。

第五章 中央处理器

课程教学内容：本章主要讲述了控制单元的一般功能，详细分析了微操作执行的一般过程。CPU的功能、组成、结构以及其中的主要寄存器作用；指令周期的基本概念、典型指令的指令周期；时序信号的作用与体制、时序信号产生器以及控制方式；微命令与微操作、微指令与微程序、微程序控制器、CPU周期与微指令周期的关系、机器指令与微指令的关系；微命令编码、微地址的形成、微指令格式、动态微程序设计；硬布线控制器；CPU中的并行处理技术、流水CPU的结构、流水线中的主要问题；RISC CPU，CPU性能评价。

目的在于使学生能对中央处理器有一个初步了解，为以后的深造打下较为坚实的基础，同时也培养学生控制逻辑设计的能力。

理解：控制单元的外部特性、控制方式、组合逻辑设计的步骤、微程序控制单元的功能原理、静态微程序设计与动态微程序设计、毫微程序设计。

熟练掌握：微操作命令的分析方法

重点：微操作命令的分析方法、微程序设计的方法与步骤。

难点：微操作命令的分析方法、微程序设计方法。

第六章 系统总线

课程教学内容：本章主要讲述总线的基本概念、发展过程、常见总线的方式及其控制过程。总线的概念和结构、连接方式，总线的接口技术，接口的基本概念，总线的仲裁、总线定时以及总线的数据传送模式，PCI总线与ISA总线的简单介绍。

目的在于使学生理解计算机功能部件的连接组织形式。

理解：总线的发展史、常见的总线结构、当前流行的总线标准。

熟练掌握：总线的基本概念、总线的分类、总线的特性及性能指标。能准确理解总线的判优机制、总线的通信机制。

重点：总结的功能与结构，总线的仲裁和定时，多关注总线的应用问题。

难点：总线的仲裁和定时

第七章 输入输出系统与外围设备

课程教学内容：本章主要讲述了输入输出系统的基本概念、接口的功能、常见的三种接口控制方式，以及一些常用的外围设备的工作原理。计算机与外围设备的定时与信息交换方式、程序中断方式的基本概念、多级中断与单级中断，DMA的基本概念、DMA传送方式、基本的DMA控制器，通道的功能、类型与发展，通用I/O标准接口。显示设备分类及有关概念、字符图形显示器、图像显示设备。

目的在于使学生在建立接口概念的基础上，能进行端口的功能设计，并能设计简单的输入输出接口电路。

理解：IO系统的发展概况、常见IO设备的工作原理。

熟练掌握：IO设备与主机的联系方式、信息传送控制方式；接口的功能设计；程序查询方式、程序中断方式、DMA方式的基本概念、基本工作原理及其适用场合。

重点：输入输出设备的功能、内部组成，以及3种基本输入输出方式的工作过程与实现。

难点：中断和DMA工作方式 

第八章 并行组织

课程教学内容：本章主要讲述了计算机的并行设计方法，并行性的概念、提高并行性的技术途径，单机、多机系统并行性的发展；互连网络的功能和特征，静态、动态互连网络；向量处理的基本概念，向量处理机的结构；阵列处理机的操作模型和特点，阵列处理机的结构；多处理机的特点和分类，多处理机的Cache一致性；机群系统的基本概念与结构。目的在于使学生在建立并行设计概念的基础上，并了解向量处理的基本概念，了解掌握陈列处理机的操作模型及机群系统的基本概念与结构。

理解：并行设计的概念及方法以及向量处理机的设计方法及工作原理。

熟练掌握：并行性的概念、提高并行性的技术途径，单机、多机系统并行性的发展；互连网络的功能和特征，静态、动态互连网络

重点：并行性的概念、向量处理机、陈列处理机的及多处理机的结构特点；

难点：多机系统并行与互连，机群系统的基本概念与结构。

三、实验教学内容及基本要求

要求学生通过实验，深入理解计算机各部件的组成形式、逻辑结构及工作原理，掌握其结构特点、操作控制要领并实际体验基本的设计方法和技巧。熟悉各类仪器仪表的使用方法与技巧。实验数据记录应当完整，实验报告要求格式规范，对实验数据的正确性或实验结果要进行分析与论证。对实验中暴露的问题要进行总结。

教学实验是本课程的重要教学环节。在教学实验中，学生将通过对数字计算机各基本组成部分的一个实际的逻辑实现进行现场的分解与综合以及对部分逻辑的设计、组装与调试，以理论联系实际的方式配合课堂教学，强化理论教学效果，提高学生的动手能力，培养学生独立思考精神和创新意识。通过实验学生将在处理实际技术问题方面，培养认真严谨的工程习惯和作风。
	序号
	实验项目名称
	内容提要
	实验

学时
	实验

类型
	实验

类别
	实验

要求

	1
	运算器实验
	学习运算器的操作控制过程。数据传输的途经和控制。
	3
	必修
	验证
	掌握运算器组成结构操作。

	2
	存储器原理实验
	学习存储器的读写操作过程；观察双端口存储器的访问争用现象，及争用处理逻辑的工作过程。
	3
	必修
	验证
	掌握存储器基本操作方法.

	3
	微程序控制器组成实验
	观察时序发生器产生的机器周期信号及节拍信号的关系及其与微命令之间的关系。学习体会实际的微指令设计的技术问题。学习一种下地址生成逻辑。体会指令的译码过程及指令与微指令的关系。
	3
	必修
	验证
	掌握微码控制器结构及微指令和微命令的关系，掌握指令流程的使用及微程序的设际。

	4
	数据通路组成实验
	学习数据通路的实际控制方法，
	3
	必修
	验证
	掌握数据通路的组成及其控制。

	5
	模型机设计与运行实验
	构造一个实验计算机，设计该机上的机器语言程序，完成该程序的人工汇编过程。学习程序及数据的注入方法和操作过程。最终实现整机的正常运行。
	4
	必修
	综合
	掌握处理器的整体组成结构原理，运行过程。


四、教学方法与手段

1、在教学过程中，教师应注重理论与实践相结合，在讲清基本概念的基础上，由浅入深介绍原理。在原理的讲授过程中，尽量插入一些相关的实践内容，尤其是系统故障的理论解释。而对于设计部分应侧重于各种因素的考虑，注意培养学生考虑问题的全面性，其次才是技术实现的过程，这样可以提高学生的学习兴趣。

2、尽量使用多媒体教学。并以校园网络教学作为辅助手段，将课件置于校园网上，以利于学生对难点环节的重复学习。积极创造条件，给学生提供参观科技展览的机会，尤其是计算机技术在新的应用领域的扣展。

3、课堂讨论不要流于形式，注意对学生的引导及鼓励，充分激发学生的思维、培养学生分析问题的能力。

4、考试可灵活采用闭卷、平时作业、实验相结合的形式。闭卷部分的考试题包括基本概念、基本理论、基本分析方法等，题型可采用填空题、简答题、选择题、分析计算题等多种形式。

五、教学学时分配 

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机系统概论
	2
	2
	

	运算方法与运算器
	10
	8
	

	存储系统
	8
	4
	

	指令系统
	4
	4
	

	中央处理器
	10
	6
	

	总线系统
	4
	2
	

	输入输出系统与外围设备
	6
	2
	

	并行组织
	8
	2
	

	总结
	4
	
	

	合计
	56
	30
	


六、考核方法与成绩评定标准

1、考核方法：闭卷考试

2、成绩评定：平时成绩：30%，期末考试：70%

七、教学参考资源 

参考书目：

(1) 王爱英 主编，《计算机组成与结构》, 清华大学出版社, 2013年第5 版。

(2) 王爱英 主编,《计算机组成与结构》习题详解、实验和CPU设计指导, 清华大学出版社, 2014年第5 版。

(3) (美) William Stallings著，《Computer Organization and Architecture Design for Performance》，电子工业出版社，2012年第8版。

制订人：徐文元

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《科研实践训练》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0443

课程中文名称:科研实践训练

课程英文名称：Scientific Research Practice Training

课程学分数：3学分
课程学时数：3周
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：软件工程 
一、课程设计简介（目的与任务）

科研实践工课程是培养计算机科学与技术专业学生科学研究能力的基本实训课程，旨在帮助学生树立正确的科研观，培养科研思维方式，掌握正确的科研方法，提高学生综合分析计算机科学与技术问题的能力、掌握理论及实证研究的科学方法及计算机类论文写作的基本过程，为今后进行计算机科学与技术方面的论文写作、从事科研活动打下良好的基础。

二、课程设计的内容与要求
１、要求

实训目的：科学的科研观训练；科研方法训练；论文选题训练、资料搜集训练、提纲写作训练、开题报告写作训练、可行性报告写作训练。

实训的重点：科研方法的种类，问题的分析、观点的提炼、综述论文和开题报告、可行性研究报告的写作。

实训的难点：树立正确的科研观，问题的分析、观点的提炼。

实训要求：科研方法训练实训课程，主要是为大四的学生开展毕业设计、写好毕业论文进行科研观、科研方法、综合分析问题和解决问题能力的准备，并通过理论讲解到实际操作训练、指导，使他们明确如何进行问题的分析，论文题目选题、资料搜集的渠道及方法、资料的筛选、论文的组织、论文大纲的写作、论文的写作与修改。

在论文选题、资料搜集、提纲写作、论文写作训练中，学生须运用科学的科研观、发展观、世界观，提炼自己看问题的观点，理论联系实际地进行个性化观点的客观阐述。

２、内容

（1）科研常用工具软件的使用

Google学术搜索引擎的使用；

百度文库、豆丁等文档库的使用；

科技文章中管理参考文献数据库的软件Endnote的使用；

绘图软件“亿图”或“VISIO”的使用；

思维流图软件“MindManager”的使用；

句酷等在线翻译软件的使用；

演示文稿的制作。

（２）研究报告、论文的写作过程训练

每个人写综述论文一篇、可行性分析报告一篇，各3000-5000字。训练结束时交。教师审核，定成绩。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	科研常用工具软件使用
	5

	2
	选题、文献检索、文献阅读


	2

	3
	综述论文撰写
	3

	4
	选题、可行性报告撰写
	5

	合 计
	15


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 综述论文 40% + 可行性报告 50%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）吕淑平  韩云涛  管凤旭  孙蓉  编著，《科研训练实践范例》，哈尔滨工程大学出版社，2012年。

（2）张伟刚编著，《科研方法导论（第2版）》，科学出版社，2015年。

六、其它说明

科研实践训练是计算机科学与技术专业的实践性课程，在三个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《可视化程序设计》课程教学大纲
课程代码：ABXX0418

课程中文名称:可视化程序设计
课程英文名称：Visualized Programming
课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计、数据库系统原理、软件工程

一、课程简介

《可视化程序设计》课程是一门专业选修课，主要是在面向对象的基础上，以.NET Framework和Visual Studio为背景，介绍Windows平台上可视化程序设计的原理和方法。

二、教学基本内容和要求

通过选修《可视化程序设计》课程，使学生理解可视化的基本知识，掌握服务器控件和内置对象的使用，熟练掌握数据库程序开发，熟悉ADO.NET连接数据库并进行数据处理的方法，综合使用所学知识开发小型系统。
课程教学内容：

第1章 .NET概述

1.1 .NET的基本概念、开发环境

第2章 C#语法基础

2.1 C#语言的特点、数据类型

2.2 常量和变量、数组、运算符

2.3 条件语句、循环语句

2.4 静态成员、属性和特性、常用系统类

第3章 ASP.NET基础

3.1 网络程序概述

3.2 创建简单的ASP.NET应用程序

第4章 服务器控件

4.1 服务器控件的基本概念

4.2 Web服务器控件

4.3 验证服务器控件

4.4 用户控件

第5章 页面设计

5.1 母板页

5.2 主题与皮肤

5.3 站点导航

第6章 ASP.NET内置对象

6.1 内置对象概述

6.2 Page对象、Request对象、Response对象、Cookie对象、Session对象、Application对象、Server对象

第8章 数据库基本操作

8.1 数据绑定

8.2 使用ADO.NET对数据库进行基本操作

8.3 使用GridView控件操作数据库

第9章 ADO.NET数据库高级操作

9.1 数据访问概述

9.2 数据源控件、数据绑定控件

9.3类型化数据集

第12章 配置ASP.NET应用程序

12.1 应用程序的配置

12.2 配置Global.asax文件、Web.config文件

12.3 ASP.NET缓存技术

第13章 综合示例

13.1 三层体系结构

13.2 ASP.NET三层体系结构开发

13.3 综合示例“论文比赛支持网站”概述、三层开发

课程的重点、难点：

第2章 C#语法基础

（1） 常量和变量、数组、运算符

（2） 条件语句、循环语句

第4章 服务器控件 Web服务器控件、验证服务器控件、用户控件

第5章 页面设计

（1） 母板页

（2） 站点导航

第6章 ASP.NET内置对象

（1）Page对象、Request对象、Response对象、Cookie对象、Session对象、Application对象、Server对象

第8章 数据库基本操作

（1） 使用ADO.NET对数据库进行基本操作

（2） 使用GridView控件操作数据库

第9章 ADO.NET数据库高级操作

（1） 数据源控件、数据绑定控件

（2） 类型化数据集

第12章 配置ASP.NET应用程序　 配置Global.asax文件、Web.config文件

第13章 综合示例　 ASP.NET三层体系结构开发

课程教学要求：

第1章 .NET概述

了解基于事件的面向对象程序设计的特点；理解事件的概念和windows的事件处理机制；熟悉Visual  .NET的开发环境和特点，了解ADO.NET及其的特点。

第2章 C#语法基础

了解C#程序设计中的面向对象的概念和特点；了解C#的数据类型；掌握用C#编写程序的基本结构；掌握C#的属性和特性；掌握C#的继承与多态。

第3章 ASP.NET基础

了解网络程序的概念和优势；了解ASP.NET和ASP的区别；掌握.NET的WEB窗体事件的运行；掌握.NET应用程序的开发。

第4章 服务器控件

了解服务器控件的概念，了解服务器控件的分类与选择，掌握控件的属性和事件，应用HTML、Web、验证服务器控件开发程序，掌握用户控件的使用。

综合利用服务器控件实现特定操作。

第5章 页面设计

掌握母版页和站点导航的设计。
第6章 ASP.NET内置对象

了解内置对象的概念，掌握Page对象、Request对象、Reponse对象、Cookie对象、Session对象、Application对象、Server对象的常用属性和方法，掌握这些对象的使用。综合以上内置对象编写程序。

第8章 数据库基本操作

掌握数据绑定，熟练掌握ADO.NET对数据库进行基本操作和GridView控件操作数据库

第9章 ADO.NET数据库高级操作

理解数据访问概述，熟练掌握数据源控件、数据绑定控件

第12章 配置ASP.NET应用程序

熟练掌握配置Global.asax文件、Web.config文件

第13章 综合示例

了解三层体系结构，掌握ASP.NET三层体系结构开发

三、实验教学内容及基本要求

本课程实验将培养学生利用.net知识在windows平台上实现可视化程序设计。本课程的实验教学目标是：加强学生对.net知识的了解和掌握，帮助学生采用面向对象的思想，利用三层结构实现系统架构。

每个学生必须完成一定数量的上机作业，本课程的实验安排6个上机作业，实验学时为24学时。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	C#语法基础
	4
	掌握C#语言的特点和应用
	必修
	验证
	1
	

	2
	服务器控件
	4
	了解窗体的方法和事件，掌握服务器控件的应用
	必修
	验证
	1
	

	3
	内置对象
	4
	掌握内置对象的应用，与服务器控件配合使用
	必修
	验证
	1
	

	4
	数据库基础操作
	4
	掌握ADO.NET对象和数据控件的操作
	必修
	验证
	1
	

	5
	数据库高级操作
	4
	熟练掌握ADO.NET的编程方法
	必修
	验证
	1
	

	6
	综合设计
	4
	了解系统开发步骤，掌握综合设计
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

本课程采用“案例”教学方法，在课堂教学中以成功案例介绍各章节内容，强调实际应用。为提高学生的动手编程能力，加强实验教学中的内容引导。不断激发学生的学习兴趣，提高学生解决问题的能力。

采用多媒体教学手段，对可视化程序设计边讲解边演示,学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章  概论
	1
	
	

	第2章  C#语法基础
	3
	
	

	第3章  ASP.NET基础
	1
	
	

	第4章  服务器控件
	3
	
	

	第5章  页面设计
	2
	
	

	第6章  ASP.NET内置对象
	4
	
	

	第8章  数据库基本操作
	4
	
	

	第9章  ADO.NET数据库高级操作
	4
	
	

	第12章  配置ASP.NET应用程序
	1
	
	

	第13章  综合示例
	1
	
	

	合        计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

可视化程序设计的实验考核采取过程考核结合结果考核，过程考核主要针对实验的实现情况，算法性能的优劣，结果考核主要针对实验报告。
2、成绩评定

考勤 10% + 实验实现情况 50% + 实验报告 40% 

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王辉 编著，《ASP.NET 3.5（C#）实用教程》，清华大学出版社，2011年。
（2）(美)Jon Skeet 译者，周靖，朱永光 编著，《深入解析C#》，人民邮电出版社，2010年。

（3）陈长喜 编著，《ASP.NET 程序设计基础教程（第2版）》，清华大学出版社，2013年。
2、与课程相关主要网站

http://www.51aspx.com/  asp.net源码专业站

http://www.aspx1.com/   asp.net学习门户

http://www.17aspx.com/  asp.net学习网

http://www.csdn.net/    it技术社区

说明

本课程的.net内容和开发工具更新较快，教师可以根据.net知识的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：李  娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《离散数学》课程教学大纲

课程代码：ABXX0401

课程中文名称: 离散数学 

课程英文名称：Discrete Mathematics

课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：高等数学、线性代数
一、课程简介

离散数学是现代数学的重要分支，是计算机科学的基础理论，是计算机专业的基础课。本课程着重讨论数理逻辑、集合论、代数结构、图论四个方面的内容。通过本课程的学习，能为后续相关专业理论课的学习以及将来从事软、硬件开发和应用研究打下坚实的数学基础和提供必要的数学工具，也能培养学生的抽象思维能力和严格逻辑推理能力，提高学生分析问题和解决问题的能力。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 命题逻辑

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。命题符号化及联结词、命题公式及分类、联结词全功能集、推理理论。

课程的重点：命题符号化、判断有效结论的构造推理证明方法。
课程的难点：判断有效结论的构造推理证明方法。

课程教学要求：熟练掌握常用联结词、命题符号化、合式公式、公式分类、推理规则、推理定律、判断有效结论的构造推理证明方法；掌握命题，公式解释，真值表，代入规则，替换规则，公式的标准型（析取范式、合取范式、主析取范式、主合取范式），判断有效结论的真值表法和间接证法；了解联结词的扩充。

第二部分 一阶逻辑

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。一阶逻辑基本概念、一阶逻辑合式公式及解释、一阶逻辑等值式与前束范式。

课程的重点：一阶逻辑公式的翻译，判断有效结论的构造推理证明方法。
课程的难点：量词的消去和产生规则，判断有效结论的构造推理证明方法。

课程教学要求：掌握一阶逻辑合式公式的定义、公式的翻译、约束变元的改名规则；掌握逻辑有效公式、等价式、量词的消去和产生规则和判断有效结论的构造推理证明方法；理解谓词、个体、量词、指导变元、辖域、约束变元、自由变元、解释、公式范式等概念。

第三部分 集合论

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。集合的基本概念、集合的基本运算、集合中元素的计数。

课程的重点：集合的并、交、差和幂集等的运算；集合恒等式的证明。

课程的难点：集合恒等式的证明。

课程教学要求：理解集合、元素、空集、子集和幂集的定义；熟练掌握集合的几种运算（并、交、差）；掌握文氏图的方法集中相等，子集合，集合的基数的定义；掌握幂集，集合的并，交，差运算；掌握集合的恒等式以及相等的证明方法。

第四部分 关系与函数

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。集合的笛卡儿积与二元关系、等价关系和偏序关系、函数的定义和性质。

课程的重点：关系的性质，等价关系和函数。

课程的难点：偏序关系和划分。

课程教学要求：熟练掌握笛卡尔积、关系的定义、关系的运算、关系的性质、等价关系、等价类、划分、函数的定义、函数的复合、反函数、满射函数、单射函数、双射函数，掌握关系的闭包、偏序关系、极小元、最小元、极大元、最大元和偏序集；掌握关系矩阵、关系图、恒等关系、恒等函数和特征函数；了解线序关系和线序集。

第五部分 代数结构的基本概念及其性质

课程教学内容：二元运算及其性质、代数系统、代数系统的同态与同构。

课程的重点：代数结构的定义与性质。

课程的难点：判断结构是否为代数结构。

课程教学要求：掌握代数结构的定义、子代数的定义；掌握代数结构的性质：交换律、分配律、幺元、零元、逆元、吸收律、等幂律，可约律、可约元等。

第六部分 群与环

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：群的定义与定理。

课程的难点：判定给定的代数结构是否为群。

课程教学要求：掌握代生成元，群的定义的定义与定理，循环群与置换群特征。

第七部分 格与布尔代数

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：格的定义与性质、分配格、有补格与布尔代数。

课程的难点：与格有关定理的证明、布尔代数相关定理的证明。

课程教学要求：掌握格的定义和布尔代数的概念；掌握与格有关的几个定理，掌握分配格和有补格的概念以及与它们相关的定理，掌握布尔代数相关定理。

第八部分 图论

课程教学内容：图的基本概念、特殊的图、树。

课程的重点：图的矩阵表示形式，最小生成树和哈夫曼算法树。

课程的难点：图的矩阵表示形式，最小生成树和哈夫曼算法树。

课程教学要求：掌握图定义；掌握结点、边、结点的度的定义；了解始结点，长度，简单链，基本链，简单圈，基本圈，结点的连通度，邻接矩阵的相乘；掌握无向树的概念与相关的定理，掌握生成树的概念，了解相关定理，熟练掌握最小生成树的求法，掌握根树的概念，熟练掌握哈夫曼算法树。
三、实验教学内容及基本要求 

无。

四、教学方法与手段 

1.课程概念多、抽象、涉及面广，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

2.课程概念多、比较抽象，算法分析有一定难度，为了学生进一步理解课堂教学内容，拟布置一定数量习题为宜，教师批改作业本的1/3,并安排时间上习题课。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 命题逻辑


	8
	
	

	二 一阶逻辑


	6
	
	1课时习题课

	三 集合论


	4
	
	

	四 关系与函数


	10
	
	1课时习题课

	五 代数结构的基本概念及其性质


	2
	
	

	六 群与环


	2
	
	

	七 格与布尔代数


	6
	
	

	八 图论


	10
	
	1课时习题课

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）屈婉玲，耿素云，张立昂编著，《离散数学》，高等教育出版社，2012年。

（2）耿素云，张立昂编著，《离散数学》，清华大学出版社，2013年。

八、说明 

由于课时的原因，部分章节我们讲授知识时，只能介绍一些基本概念、方法，其余内容让学生自学。

制订人：蔡华辉 

审定人：汤可宗
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《面向对象程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0403
课程中文名称：面向对象程序设计

课程英文名称：Object-Oriented Programming

课程性质：必修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：40学时  实验学时：24学时
授课对象：计算机科学与技术、信息管理与信息系统

先修课程：计算机程序设计
一、课程简介

面向对象程序设计课程是计算机科学与技术专业和信息管理与信息系统专业本科生的一门必修课程。

面向对象编程（Object Oriented Programming，OOP，面向对象程序设计）是一种计算机编程架构。OOP 的一条基本原则是计算机程序是由单个能够起到子程序作用的单元或对象组合而成。C++是一种非常成功的面向对象的程序设计语言，引入了对象、类、继承性、多态性和模版等面向对象的成份而形成的一种混合型面向对象的程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。

本课程首先介绍面向对象程序设计OOP的思想及方法，并重点讨论了面向对象程序设计思想指引下的C++语言程序设计原理与方法。学习者在学习过程中可以通过适量的程序实例及练习，掌握C++的面向过程和面向对象的程序设计方法，从而掌握面向对象程序设计的基本知识和基本技能。
二、教学基本内容和要求

1、OOW1－C++程序设计的基础知识
教学内容：命名空间、string类型、new和delete操作符、c++输入输出流及C++的改进和新增内容

教学要求：了解命名空间的概念，掌握string类型的使用，掌握new和delete操作符的使用，熟练掌握c++输入输出流的应用，数量掌握C++的引用的新增内容。

重点难点：string类型、new和delete操作符、c++输入输出流及C++的改进和新增内容，面向结构程序设计

2、OOW2－面向对象的程序设计基本思想和方法
教学内容：面向对象程序设计的若干重要概念，如类、抽象数据类型、对象、封装、客户/服务器模式、消息传递、继承、多态等。

教学要求：了解面向对象程序设计的基本方法和手段，了解类的概念，了解抽象数据类型的概念，掌握客户/服务器模式的概念等

重点难点: 客户/服务器模式

3、OOW3－面向对象程序设计的类与对象

教学内容：类的声明、构造函数和析构函数、静态成员和对象指针等。

教学要求：熟练掌握类与对象的概念、熟练掌握C++中声明和创建类的方法、掌握类的构造函数和析构函数的声明和定义，了解类的静态成员的使用方法，了解类的this指针的作用

重点难点：类与对象、抽象与封装

4、OOW4－类的继承与派生

教学内容：面向对象程序设计中的类与类的继承关系、特化和泛化关系

教学要求：熟练掌握面向对象程序设计的类的继承的基本思想、熟练掌握C++中描述类的继承的方法、掌握继承中的类的构造函数和析构函数的使用，了解继承中名字隐藏的知识

重点难点：类的继承与派生

5、OOW5－多态性

教学内容：在继承的类间的多态性、运行期绑定和编译期绑定、抽象基类和RTTI

教学要求：了解C++中运行期绑定和编译期绑定的概念和差别、掌握C++多态的条件、熟练掌握虚函数的使用，掌握重载、覆盖和遮蔽的概念和C++中的使用方法，掌握抽象基类的使用，了解C++的运行期类型识别

重点难点：类的指针、多态性（静态多态与动态多态性）

6、OOW6－操作符的重载

教学内容：普通操作符的重载，下标操作符、函数调用操作符、内存管理操作符前置自增操作符和后置自增操作符等特殊操作符的重载

教学要求：掌握基本操作符的重载，掌握特殊操作符的重载，了解内存管理操作符的重载

重点难点：普通操作符的重载

7、OOW7－模版和STL

教学内容：类模版、标准模板库（STL）的应用

教学要求：了解模版的基本知识，掌握类模版和函数模版的概念和使用方法，掌握C++中类模版和函数模版的使用方法，掌握STL的使用方法

重点难点：类模板、函数模版的概念和使用方法

8、OOW8－泛型编程的基本思想和方法

教学内容：泛型编程

教学要求：了解泛型编程的基本思想和方法

9、OOW9－Win32 API的windows程序设计的方法

教学内容：Win32 API、Win32设计的windows程序的基本结构、事件驱动程序设计、消息传递的机制

教学要求：掌握Win32程序的编写方法，掌握窗口函数编写方法，了解事件驱动程序设计的概念和方法，了解windows消息传递的机制

重点难点：windows程序的基本结构、事件驱动程序设计、消息传递的机制

10、OOW10—MFC程序设计的方法

教学内容：MFC类库、序列化技术和对象持久化技术、UI设计、MFC应用

教学要求：了解MFC类库的基本组织结构，掌握MFC程序的编写方法，了解MFC程序对象的序列化技术

重点难点：MFC程序架构（DOC/VIEW），消息处理、界面设计、数据序列化技术、MFC通用类（CFile、CArchive、CString、CArray/CList等）
三、实验教学内容及基本要求

	序号
	实验项目
	小计
	备注

	（一）
	C++程序初步
	4
	

	（二）
	类与对象
	2
	

	（三）
	类的继承和派生
	4
	

	（四）
	多态和虚函数
	4
	

	（五）
	模版
	2
	

	（六）
	综合实验*
	8
	

	合计
	
	24
	


综合实验名称根据实际实验内容确定

四、教学方法与手段

理论教学以讲授方式为主+多媒体辅助。以“案例”教学来驱动启发学生自主学习，授课教师充分利用现代教学手段与环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控，同时注重理论联系实际。
五、教学学时分配

	序号
	教学内容
	课时
	习题课
	小计
	备注

	1
	OOW1－C++程序设计的基础知识
	4
	
	4
	

	2
	OOW2－面向对象的程序设计基本思想和方法
	1
	
	1
	

	3
	OOW3－面向对象程序设计的类与对象
	4
	1
	5
	

	4
	OOW4－类的继承与派生
	4
	1
	5
	

	5
	OOW5－多态性
	3
	2
	5
	

	6
	OOW6－操作符的重载
	2
	
	2
	

	7
	OOW7－模版和STL
	3
	
	3
	

	8
	OOW8－泛型编程的基本思想和方法
	2
	
	2
	

	9
	OOW9－Win32 API的windows程序设计的方法
	2
	
	2
	

	10
	OOW10—MFC的windows程序设计的方法
	11
	
	11
	

	合计
	36
	4
	40
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。

1. 平时考核（20%）

平时考核包括：考勤（40%）、课堂参与程度（30%）、实践活动完成质量（30%）。

2.期末考核（80%）

期末考核包括：试卷考核或上机考核。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（一）教材：

1、《C++面向对象程序设计（第2版）》，谭浩强编著，清华大学出版社，2014年7月

2、《面向对象程序设计——C++语言描述》原书第二版，[美] Richard Johonsonbaugh等著， 机械工业出版社, 2011 年6月

（二）教学参考书

1、王育坚编著，《Visual C++面向对象编程教程》，清华大学出版社, 2013年4

2、胡超，徐守坤著，《轻松学Visual C++》，电子工业出版社，2013年5月

3、黄维通编著，《Visual C++面向对象与可视化程序设计》，清华大学出版社，2011 年6月

2、与课程相关主要网站

（1）www.vckbase.com

（2）www.csdn.net
制订人：彭永康

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《嵌入式系统程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0427

课程中文名称: 嵌入式系统程序设计

课程英文名称：Embedded System Programming

课程性质：选修

课程学分数：4学分

课程学时数：60学时  其中理论学时：40学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：数据结构、操作系统原理、嵌入式基础
一、课程简介

《嵌入式系统程序设计》是我校计算机科学与技术专业的一门专业方向课。讲述嵌入式实时操作系统的原理、uC/OS-II内核和组件、uC/OS-II在S3C2410上的移植、面向任务的程序设计方法和设计实例等。其目的和任务是，让学生掌握嵌入式实时操作系统的基本知识和基于嵌入式实时操作系统的程序设计方法，使学生具备初步开发较复杂嵌入式应用程序的能力，为学习Linux操作系统打好基础。

二、教学基本内容和要求

1、 嵌入式实时操作系统概述

课程教学内容：操作系统的概念；嵌入式操作系统的概念和特点；嵌入式实时操作系统举例；uC/OS-II和uC/OS-III的特点。

课程的重点、难点：嵌入式操作系统的概念和特点、uC/OS-II的特点。

课程教学要求：理解操作系统的概念；理解嵌入式操作系统的概念和特点；了解常用的嵌入式实时操作系统；理解uC/OS-II和uC/OS-III的特点。

2、 嵌入式实时操作系统原理3

课程教学内容：进程、线程与任务的概念；任务的状态、优先级与调度；嵌入式系统的资源；嵌入式系统的内存管理；内核与时钟节拍；信号量与互斥信号量；消息邮箱。
课程的重点、难点：任务的概念及任务调度算法；内核与时钟节拍、信号量与互斥信号量以及消息邮箱的基本知识。
课程教学要求：理解进程、线程与任务的概念；掌握任务的状态和任务调度算法；理解共享资源的概念及其特征；了解产生任务死锁的原因及防止死锁的办法；了解嵌入式系统内存管理的基本知识；掌握内核与时钟节拍、信号量与互斥信号量以及消息邮箱的基本知识。

3、 uC/OS-II内核
课程教学内容：uC/OS-II初始化过程；内核使用的全局变量和数据结构，包括空闲任务控制块链表、空闲事件控制块链表、空闲内存控制块链表、任务就绪组和任务就绪表、空闲事件标志组链表和空闲消息队列链表；系统任务，包括空闲任务、统计任务和定时器任务；时钟节拍函数和时间管理函数；多任务启动函数和任务切换与任务调度函数；移植管理函数。
课程的重点、难点：内核使用的数据结构；空闲任务；时钟节拍函数和时间管理函数；多任务启动函数和任务切换与任务调度函数；
课程教学要求：了解uC/OS-II初始化的过程；掌握内核使用的全局变量和数据结构并了解其初始化操作；理解任务就绪组和任务就绪表的设计原理及其操作方法；掌握任务切换与任务调度函数的功能和运行机制；了解空闲任务、统计任务和定时器任务的基本功能和运行机制；掌握时钟节拍函数、任务延迟与恢复函数、多任务启动函数的功能和运行机制；掌握移植管理函数的功能和运行机制。
4、 uC/OS-II组件
课程教学内容：任务管理；信号量管理；互斥信号量管理；事件标志组管理；消息邮箱管理；消息队列管理；多事件管理；中断管理宏函数；定时器管理；动态内存管理。

课程的重点、难点：用户任务代码的一般结构；任务管理、信号量、互斥信号量、事件标志组、消息邮箱、消息队列和多事件请求函数等组件的功能和使用方法；中断管理宏函数的编程实现。

课程教学要求：熟悉用户任务代码的一般结构；掌握创建任务、删除任务等任务管理函数工作过程和使用方法；熟悉信号量、互斥信号量、事件标志组、消息邮箱、消息队列和多事件请求函数等组件的功能及工作原理，并掌握它们的使用方法；了解定时器管理函数和动态内存管理函数的的功能和使用方法。掌握中断管理宏函数的作用和编程实现。

5、 uC/OS-II应用实例
课程教学内容：在PC机上建立µC/OS-II的实验测试环境；对µC/OS-II开发者Jean J.Labrosse先生撰写的Micro C／OS-Ⅱ The Real-Time Kernel一书第2版本第一章中的三个范例程序进行分析；在PC机上编译、调试uC/OS-II应用程序的方法。

课程的重点、难点：在PC机上建立µC/OS-II的实验测试环境及编译、调试uC/OS-II应用程序的方法；对三个范例程序中关键代码段的理解。
课程教学要求：掌握在PC机上建立µC/OS-II的实验测试环境所需的软件和安装、配置方法；掌握在PC机上编译、调试uC/OS-II应用程序的方法；理解范例一中常量、变量与声明部分以及主函数和用户任务体部分的源代码；理解范例二中各个用户任务体部分的源代码；理解范例三中各个钩子函数部分的源代码。

6、 uC/OS-II在S3C2410上的移植
课程教学内容：uC/OS-II移植的基本要求与工作内容；移植代码的功能需求；uC/OS-II在S3C2410上进行移植的编程要点。

课程的重点、难点：基于S3C2410的移植代码编写。

课程教学要求：了解uC/OS-II移植的基本要求与工作内容；掌握移植代码的功能需求及其在S3C2410上进行移植的编程要点。

7、 面向任务的程序设计

课程教学内容：面向任务程序设计的概念；任务划分的基本原则和方法；任务函数设计的基本方法和需要注意的问题；中断服务程序的设计步骤；行为同步的实现方法；访问共享资源的方法；各种通信手段的使用方法；时间管理服务的使用场合和方法；采样任务的设计方法；键盘任务的设计方法；显示任务的设计；串行通信任务的设计方法。
课程的重点、难点：任务划分的基本原则和方法；任务函数设计的基本方法和需要注意的问题；中断服务程序的设计步骤；行为同步的实现方法；访问共享资源的方法；各种通信手段的使用方法；时间管理服务的使用场合和方法。
课程教学要求：了解面向任务程序设计的概念；掌握任务划分的基本原则和方法；掌握任务函数设计的基本方法和需要注意的问题；掌握中断服务程序的设计步骤；掌握行为同步的实现方法、访问共享资源的方法、各种通信手段的使用方法、时间管理服务的使用场合和方法；了解采样任务键盘任务、显示任务、串行通信任务的设计方法。
三、实验教学内容及基本要求

1、任务的基本管理（2学时）

基本要求:理解嵌入式操作系统中任务管理的基本原理；了解任务的各个基本状态及其变迁过程；掌握μC/OS-II中任务管理的基本方法及任务管理系统服务函数的使用。

实验内容:创建两个任务Task0、Task1， Task0不断地挂起自己，再被Task1解挂，两个任务不断地切换执行。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察任务在各个时刻的状态以及状态变迁的原因。

2、优先级反转（2学时）

基本要求: 掌握在基于优先级的可抢占嵌入式实时操作系统的应用中，出现优先级反转现象的原理。
实验内容:分析实验程序，理解出现优先级反转现象的原理；运行程序，观察由于共享资源的互斥访问而出现的优先级反转现象。

3、优先级继承（2学时）

基本要求: 掌握嵌入式实时操作系统μC/OS-II解决优先级反转的策略——优先级继承的原理。
实验内容: 分析实验程序，理解优先级继承的原理；运行程序，观察多个用户任务按照优先级继承策略竞争使用同一共享资源的过程。

4、哲学家就餐实验（2学时）

基本要求: 掌握在基于嵌入式实时操作系统μC/OS-II的应用中，任务使用信号量的一般原理。了解如何利用信号量来对共享资源进行互斥访问。

实验内容: 创建5个任务代表5个哲学家，创建5个信号量代表5支筷子。每个哲学家任务由µC/OS-II调度运行，先请求信号量，并视请求结果决定哲学家是否可以进入就餐过程。请求到一左一右两个信号量便进入就餐过程，否则睡眠等待，就餐一定时间后释放两个信号量。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察哲学家就餐的过程。

5、µC/OS-II的内存管理（2学时）

基本要求: 掌握嵌入式实时操作系统µC/OS-II内存管理中内存分配和回收的功能。

实验内容:使用OSMemCreate（）函数创建一个用于动态内存分配的区域，并将区域中划分为2个128B的内存块。用户任务Task0使用函数OSMemGet(CommMem,&err)来申请内存块，每间隔一段时间申请分配一块，申请3次后再释放申请的内存。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察内存块的动态分配和回收过程。

6、消息队列（2学时）

基本要求:掌握嵌入式实时操作系统µC/OS-II中消息队列机制的基本原理和使用方法。

实验内容: 分析实验程序，理解消息队列的创建、请求、向消息队列发送消息、清空消息队列和查询消息队列的操作方法；运行程序，观察消息队列的工作机制。

7、μC/OS-II移植实验（3学时）

基本要求:了解μC/OS-II操作系统的基本原理和移植条件；掌握将μC/OS-II操作系统移植到ARM9处理器的方法。

实验内容: 添加语句完成移植代码编写，然后编写一个简单的多任务应用程序，实现LED流水灯控制，并对程序进行编辑、编译和调试。

8、事件标志组同步任务实验（3学时）

基本要求:了解行为同步的概念；掌握事件标志组的概念和应用。

实验内容: 任务0负责检测不断地读取GPF4口上的电平值，如果为高电平，那么将事件标志置位，否则清除；任务1一直等待键盘事件标志的置位触发，标志置位后，任务1控制蜂鸣器鸣响。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察事件标志组进行任务同步的过程。

9、消息邮箱传输数据实验（3学时）

基本要求: 掌握S3C2410处理器ADC的应用设置，进行电压信号的测量；掌握中断服务程序的编写；掌握用消息邮箱进行数据通信的应用。

实验内容: KEY1配置为外部中断EINT4，每按一次KEY1进行一次A/D转换，并将转换结果通过消息邮箱发送给显示任务，显示任务从消息邮箱得到消息，将采样结果通过UART0向PC机发送并在超级终端主窗口中显示出来。假定A/D转换任务优先级低于显示任务。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察利用消息邮箱进行数据通信的过程。

10、消息队列传输数据实验（3学时）

基本要求: 掌握S3C2410处理器ADC的应用设置，进行电压信号的测量；掌握用消息队列进行数据通信的应用。

实验内容: KEY1配置为外部中断EINT4，连续按10次KEY1，每按一次KEY1启动一次A/D转换任务，并将转换结果发送给消息队列，显示任务从消息队列得到消息，将采样结果通过UART0向PC机发送并在超级终端主窗口中显示出来。假定A/D转换任务优先级高于显示任务。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察利用消息队列进行数据通信的过程。

四、教学方法与手段

1、教学方法

课堂教学以教师讲授为主，辅之以提问、讨论等教学形式；实验课采用学生自行设计、自行操作、自主探索为主，教师讲解、演示、答疑为辅的教学方式。教学过程中应重视新旧知识间的沟通，灵活运用新旧知识的对比进行教学；注重典型例子的选取，合理使用举例教学法；积极探讨引导启发式教学方法的使用。

2、教学手段

制作涵盖全部教学内容的多媒体课件，充分利用多媒体手段进行教学。鼓励同学充分利用网络资源进行自主学习。

五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	嵌入式实时操作系统概述


	1
	
	

	嵌入式实时操作系统原理


	3
	3
	

	uC/OS-II内核
	16
	5
	含实验6学时

	uC/OS-II组件
	16
	5
	含实验6学时

	uC/OS-II应用实例
	4
	2
	

	uC/OS-II在S3C2410上的移植

	5
	2
	含实验3学时

	面向任务的程序设计
	19
	5
	含实验9学时

	合      计
	64
	
	含实验24学时


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

考核采取平时成绩（含考勤、作业、实验）与期末大作业考核相结合的方法。

2、成绩评定

课程成绩由平时成绩和期末大作业成绩两部分组成，按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。各部分成绩的比重为：考勤10%、作业20%、实验20%、期末大作业50%。

七、教学参考资源

1、参考书目

（1）张勇编著，《嵌入式操作系统原理与面向任务程序设计:基于μC/OS-II v2.86和ARM920T》，西安电子科技大学出版社，2010年。

（2）周航慈编著，《基于嵌入式实时操作系统的程序设计技术(第2版) 》，北京航空航天大学出版社，2011年。

（3）张勇等编著，《μC\OS-2原理与ARM应用程序设计》，西安电子科技大学出版社，2010年。

2、与课程相关的主要网站

（1）http://www.cevx.com/bbs/forum-9-1.html

（2）http://www.micrium.com/
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《嵌入式基础》课程教学大纲

课程代码：ABXX0426

课程中文名称:嵌入式基础
课程英文名称：Embedded Systems primer

课程性质：选修

课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：数字逻辑、汇编语言、计算机程序设计、单片机原理与接口技术
一、课程简介

《嵌入式基础》是我校计算机科学与技术专业的一门专业方向课。其目的和任务是，使学生掌握嵌入式系统的基本知识、基础理论、开发工具和设计方法，为学生进行嵌入式系统后续课程的学习以及嵌入式应用开发打好基础。

二、教学基本内容和要求

1.嵌入式系统概论

课程教学内容：嵌入式系统的概念；嵌入式微处理器的类型及选型；嵌入式操作系统的特点及选型；嵌入式系统应用软件开发的特点与应用软件的结构；嵌入式系统的应用模式和应用领域。

课程的重点、难点：嵌入式微处理器的选型；嵌入式操作系统的选型；嵌入式系统应用软件开发的特点及嵌入式应用软件的体系结构。

课程教学要求：理解嵌入式系统的基本概念；了解嵌入式微处理器的类型及选型；了解嵌入式操作系统的特点及选型；掌握嵌入式系统应用软件开发的特点及嵌入式应用软件的结构；了解嵌入式系统的应用模式和应用领域。
2.ARM微处理器的体系结构

课程教学内容：ARM微处理器产品系列及其特性；ARM体系结构的基本特性；ARM处理器的工作状态、运行模式、寄存器组织；ARM支持的数据类型和存储模式；ARM异常类型与异常处理机制；典型ARM微处理器芯片S3C2410X的引脚功能和内部结构；MagicARM2410试验箱的硬件配置与结构。
课程的重点、难点：ARM体系结构的基本特性；ARM支持的存储模式；ARM的异常类型与异常处理机制；ARM微处理器芯片S3C2410X的引脚功能和内部结构。

课程教学要求：了解ARM微处理器产品系列及主要特性；掌握ARM体系结构的基本特性；掌握ARM处理器的工作状态、运行模式和寄存器组织；掌握ARM支持的数据类型和存储模式；掌握ARM的异常类型及异常处理技术；掌握ARM微处理器芯片S3C2410X的引脚功能；了解S3C2410X的内部结构和MagicARM2410试验箱的硬件配置与结构。

3.ARM指令系统与汇编语言程序设计

课程教学内容：ARM指令系统的特点与寻址方式；ARM指令的格式和使用方法；ARM汇编语言的伪操作、宏指令和伪指令；ARM汇编语言语句格式和程序格式；ARM汇编语言程序的基本结构及举例。
课程的重点、难点：ARM指令的寻址方式；ARM汇编语言语句格式和程序格式；ARM汇编语言的伪操作、宏指令和伪指令；ARM汇编语言语句格式和程序格式。

课程教学要求：理解ARM指令系统的特点；掌握ARM指令的寻址方式；掌握各种ARM指令的格式和使用方法；掌握常用的ARM汇编语言伪操作、宏指令和伪指令；掌握ARM汇编语言语句格式和程序格式；掌握ARM汇编语言程序的基本结构与实现。

4.嵌入式C语言程序设计

课程教学内容：嵌入式系统C语言程序设计需要考虑的问题；嵌入式编译器支持的数据类型；变量的存储类型与修饰符；常用的预处理指令；位运算与指针的使用；中断函数和可重入函数；C语言与ARM汇编语言混合编程。

课程的重点、难点：嵌入式系统C语言程序设计需要考虑的问题；变量的存储类型和修饰符；位运算与指针的使用技巧；中断函数和可重入函数；C语言与ARM汇编语言混合编程。

课程教学要求：掌握嵌入式C语言程序设计需要考虑的问题；理解嵌入式编译器支持的数据类型；掌握变量存储类型和修饰符的正确使用；了解常用的预处理指令；掌握嵌入式系统中位运算和指针常量的典型应用；掌握中断函数和可重入函数的编写规则；掌握C语言与ARM汇编语言的混合编程技术。

5.ADS1.2集成开发环境及EasyJTAG-H 仿真器

课程教学内容：ADS1.2集成开发环境的组成与各部分的功能；ADS1.2集成开发环境的使用；EasyJTAG-H 仿真器的使用。
课程的重点、难点：ADS1.2集成开发环境和EasyJTAG-H 仿真器的使用。
课程教学要求：了解ADS1.2集成开发环境的组成与各部分的功能；掌握ADS1.2集成开发环境和EasyJTAG-H 仿真器的安装和使用。

6.S3C2410X ARM微处理器片上接口及应用设计

课程教学内容：GPIO接口的引脚功能、专用寄存器与应用设计；看门狗定时器、UART接口、A/D转换与触摸屏接口的结构、原理与应用设计；S3C2410X中断控制器的工作原理与编程。
课程的重点、难点：GPIO接口的引脚功能与配置；看门狗定时器、UART接口、A/D转换与触摸屏接口的结构、原理与应用设计；S3C2410X中断控制器的工作原理与编程。
课程教学要求：掌握GPIO接口的引脚功能与配置；掌握看门狗定时器、UART接口、A/D转换与触摸屏接口的结构、原理与应用设计；掌握S3C2410X中断控制器的工作原理与编程。

7.S3C2410X微处理器存储系统

课程教学内容：嵌入式系统中常用的存储器；S3C2410X存储系统的组织和控制管理技术； Flash存储器和SDRAM存储器的扩展技术。

课程的重点、难点：S3C2410X存储系统的组织和控制管理技术；S3C2410X微处理器系统的Flash存储器和SDRAM存储器扩展技术。

课程教学要求：了解嵌入式系统中常用的存储器；掌握S3C2410X存储系统的组织和控制管理技术；掌握S3C2410X的存储器扩展技术。

三、实验教学内容及基本要求

1.ADS1.2集成开发环境练习（2学时）

基本要求:了解ADS 1.2集成开发环境和ARMulator软件仿真器的使用方法。

实验内容:建立一个新的工程；建立一个汇编源文件，并添加到工程中；设置文本编辑器支持中文；设置编译链接控制选项；编译链接工程；调试工程。

2.C语言程序调用汇编程序实验（2学时）

基本要求:掌握在C语言程序中调用汇编程序，了解ATPCS基本规则。

实验内容:在C程序中调用汇编子程序，实现两个整数的加法运算。添加语句完成程序编写，调试运行程序，观察参数和结果的传递途径。

3.S3C2410处理器GPIO接口的应用（3学时）

基本要求:掌握3C2410A处理器的I/O配置，能够使用GPIO输入模式读取开关信号、能够使用GPIO输出模式控制输出设备。

实验内容:不断地读取GPF4口上的电平值，然后将读到的值输出控制蜂鸣器的鸣叫。添加语句完成程序编写，调试运行程序。

4.UART通讯实验（3学时）

基本要求:了解S3C2410A处理器的UART基本工作原理及配置操作； 能够使用S3C2410A处理器的UART进行数据发送和接收。

实验内容:使用查询方式实现从UART0发送10次字符串“Hello World!”，然后不断地接收串口上的字符再直接发送出去，要求能够处理回车键(Enter键)实现换行。添加语句完成程序编写，调试运行程序。UART0设置为通讯波特率115200，8位数据位，1位停止位，无奇偶校验。

5.外部中断实验（3学时）

基本要求:掌握S3C2410A处理器外部中断的引脚功能设置； 掌握中断初始化以及中断服务函数的编写。

实验内容:设置GPF4引脚为外部中断EINT4，下降沿触发模式。初始化S3C2410A中断控制器，设置EINT4为IRQ中断，并使能中断允许。初始化完成后，等待外部中断产生。中断服务程序里负责把LED1控制口输出信号取反，清除中断标志后退出中断。添加语句完成程序编写，调试运行程序。

6.存储器实验（3学时）

基本要求:了解S3C2410X 处理器的内部存储空间分配；掌握对存储区配置的方法；掌握对Flash存储器进行读写访问的方法。

实验内容:将flash.bin写入到NOR Flash中，实现程序的固化。添加语句完成程序编写，调试运行程序。 
四、教学方法与手段

1、教学方法

课堂教学以教师讲授为主，辅之以提问、讨论等教学形式；实验课采用学生自行设计、自行操作、自主探索为主，教师讲解、演示、答疑为辅的教学方式。教学过程中应重视新旧知识间的沟通，灵活运用新旧知识的对比进行教学；注重典型例子的选取，合理使用举例教学法；积极探讨引导启发式教学方法的使用。

2、教学手段

制作涵盖全部教学内容的多媒体课件，充分利用多媒体手段进行教学。鼓励同学充分利用网络资源进行自主学习。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	嵌入式系统概论
	2
	2
	

	ARM微处理器体系结构
	6
	3
	

	ARM指令系统与汇编语言程序设计


	6
	3
	

	嵌入式C语言程序设计
	6
	3
	含实验2学时

	ADS集成开发环境及EasyJTAG-H 仿真器
	4
	2
	含实验2学时

	S3C2410X微处理器片上接口及应用设计
	17
	4
	含实验9学时

	S3C2410X微处理器存储系统
	7
	2
	含实验3学时

	合      计
	48
	
	含实验16学时


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

考核采取平时成绩（含考勤、作业、实验）与期末大作业考核相结合的方法。

成绩评定

课程成绩由平时成绩和期末大作业成绩两部分组成，按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。各部分成绩的比重为：考勤10%、作业20%、实验20%、期末大作业50%。

七、教学参考资源

1、参考书目

（1）蒋晓宁、王粤、甘志刚编著，《ARM嵌入式系统基础》，浙江工商大学出版社，2014年。

（2）周立功主编，《ARM嵌入式系统基础教程》（第2版），北京航空航天大学出版社，2008年（2014年7月第13次印刷）。

（3）程书伟、祝裕璞、王冬星主编，《基于ARM9的嵌入式基础与实验教程》，黑龙江大学出版社，2011年。

2、与课程相关的主要网站

（1）http://infocenter.arm.com/help/index.jsp

（2）http://www.wvshare.com/
制订人：汪社民

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《人工智能》课程教学大纲
课程代码：ABXX0429

课程中文名称:人工智能
课程英文名称：Artificial Intelligence

课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、数据结构、数字逻辑
一、课程简介

人工智能（Artificial Intelligence，简称AI）是计算机学科的一个分支，二十世纪七十年代以来被称为世界三大尖端技术之一（空间技术、能源技术、人工智能）。也被 认为是二十一世纪（基因工程、纳米科学、人工智能）三大尖端技术之一。这是因为近三十年来它获得了迅速的发展，在很多学科领域都获得了广泛应用，并取得了 丰硕的成果，人工智能已逐步成为一个独立的分支，无论在理论和实践上都已自成一个系统。 
    人工智能是研究使计算机来模拟人的某些思维过程和智能行为（如学习、推理、思考、规划等）的学科，主要包括计算机实现智能的原理、制造类似于人脑 智能的计算机，使计算机能实现更高层次的应用。人工智能将涉及到计算机科学、心理学、哲学和语言学等学科。可以说几乎是自然科学和社会科学的所有学科，其 范围已远远超出了计算机科学的范畴，人工智能与思维科学的关系是实践和理论的关系，人工智能是处于思维科学的技术应用层次，是它的一个应用分支。从思维观 点看，人工智能不仅限于逻辑思维，要考虑形象思维、灵感思维才能促进人工智能的突破性的发展，数学常被认为是多种学科的基础科学，数学也进入语言、思维领 域，人工智能学科也必须借用数学工具，数学不仅在标准逻辑、模糊数学等范围发挥作用，数学进入人工智能学科，它们将互相促进而更快地发展。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、人工智能概论

   (1) 人工智能的定义和发展，人工智能的各种认识。

   (2) 人类智能与人工智能，人工智能的研究目标、研究内容和研究目标。

   (3) 人工智能对人类的影响，人工智能的展望。

2、知识表示
  （1）状态空间法、谓词逻辑表示法、产生式表示法
  （2）*框架表示法、面向对象表示法。

  （3）剧本表示法、过程表示法。

3、搜索技术

  （1）盲目搜索、启发式搜索。

  （2）*博弈树搜索。

  （3）遗传算法、模拟退火算法、免疫算法。

4、推理技术

  （1）消解原理。

  （2）规则演绎系统、产生式系统。

  （3）*定性推理、不确定性推理、非单调推理。  

5、机器学习

  （1）机器学习的主要策略和基本结构。

  （2）*机械学习，基于（机械﹑解释﹑事例﹑概念﹑类比﹑决策树﹑强化）学习。

  （3）基于神经网络的学习。  

6、专家系统

  （1）专家系统的特点及结构类型。

  （2）*基于（规则﹑框架﹑模型）的专家系统。

  （3）专家系统的设计﹑评价与开发。

  （4）知识发现。

7、自动规划系统

  （1）规划的概念和分类。

  （2）基于谓词逻辑的规划。

  （3）分层规划。

  （4）*基于专家系统的机器人路径规划。

  （5）*轨迹规划。

8、自然语言理解

  （1）语言及其理解的一般问题。

  （2）词法分析，句法分析，语义分析。

  （3）句子理解，语料库语言学，机器翻译。

  （4）*语音识别

9、智能控制

  （1）智能控制的定义和基本概念。

  （2）智能控制的学科结构理论，智能控制的特点与系统一般结构。

  （3）*专家控制系统，模糊控制系统，神经控制系统。

  （4）进化控制，免疫控制。  

10、人工智能程序设计

  （1）符号和逻辑处理编程语言。

  （2）* Prolog语言。

 *注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

课程的重点、难点：

2、知识表示
  （1）状态空间法、谓词逻辑表示法、产生式表示法  

3、搜索技术  

  （1）遗传算法、模拟退火算法、免疫算法。

4、推理技术

  （1）消解原理。

  （2）规则演绎系统、产生式系统。  

5、机器学习

  （1）机器学习的主要策略和基本结构。

  （2）基于神经网络的学习。  

6、专家系统

  （1）知识发现。

7、自动规划系统

  （1）基于谓词逻辑的规划。

  （2）分层规划。  

8、自然语言理解

  （1）语言及其理解的一般问题。

  （2）词法分析﹑句法分析﹑语义分析。

9、智能控制

  （1）神经控制系统。

  （2）进化控制，免疫控制。  

10、人工智能程序设计

  （1）符号和逻辑处理编程语言。  

课程教学要求：

1、掌握人工智能的基本理论，主要包括人工智能的基本概念、基于谓词逻辑的机器推理；掌握知识的表示技术、图搜索技术；基本推理技术和有关专家系统方面的知识； 

2、培养学生使用人工智能程序设计语言进行简单人工智能程序设计的能力； 

3、了解并掌握人工智能当前研究热点方向的基本问题、概念和思想，比如：模式识别、神经网络、机器学习等。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门理论与实践相结合的课程。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为16学时。通过上机作业，要求在掌握搜索技术，机器学习，专家系统，自然语言理解等在实际工程问题中的应用方法来加深对本课程的理解。同时，对人工智能今后对人类的影响，及应用方法有更深层次的了解。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	搜索技术
	6
	掌握遗传算法﹑模拟退火算法﹑免疫算法。
	必修
	验证
	1
	

	2
	机器学习
	4
	掌握基于决策树的归纳学习﹑神经网络的学习算法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	专家系统
	2
	掌握专家系统的设计，评价和开发过程。
	必修
	验证
	1
	

	4
	Prolog语言程序设计
	4
	掌握程序设计的基本方法
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为16，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	知识表示
	4
	
	

	搜索技术
	5
	2
	

	推理技术
	3
	
	

	机器学习
	3
	2
	

	专家系统
	4
	
	

	自动规划系统
	2
	
	

	自然语言理解
	4
	
	

	智能控制
	3
	
	

	人工智能程序设计
	2
	2
	

	合计
	32
	6
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    考查

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）蔡自兴， 蒙祖强。《人工智能基础》，高等教育出版社，2010年。

（2）王万森。《人工智能》，人民邮电出版社，2011年。

（3）刘凤岐。《人工智能》，机械工业出版社，2011年。

（4）贲可荣，张彦铎。《人工智能》（第二版），清华大学出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗 

审定人：李 娟

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《软件测试与管理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0419

课程中文名称:软件测试与管理
课程英文名称：Software Testing and Management

课程性质：选修
课程学分数：2学分

课程学时数：32学时  其中理论学时：24学时  实验学时：8学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：软件工程
一、课程简介

软件测试与管理课程是计算机科学与技术专业的一门重要专业课，主要介绍软件测试和软件管理的基本理论、技术和方法。通过本课程的学习，使学生掌握软件测试的基本概念， 学会软件测试的方法、软件测试工具的使用，了解工程项目的质量管理思想和方法，提高学生分析和解决软件测试问题的能力。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、软件测试概述

（1）软件周期的基本概念、软件测试的发展、基本概念，软件测试的目的和原则

（2）软件测试的标准

（3）软件测试的过程

（4）软件开发与软件测试的关系

2、软件测试策略与过程

（1）软件测试方法

（2）单元测试

（3）集成测试

（4）系统测试

（5）确认测试

（6）验收测试

（7）面向对象的软件测试

3、黑盒测试及其用例设计

（1）黑盒测试的概念

（2）等价划分方法

（3）边界值分析方法

（4）因果图方法

（5）决策表方法

（6）测试方法的选择

4、白盒测试及其用例设计

（1）白盒测试的概念

（2）覆盖测试

（3）路径测试

5、软件自动化测试

（1）软件自动化测试基本概念

（2）软件自动化测试工具简述

6、测试工具

（1）Rational系统测试工具

（2）WinRunner测试工具

7、软件测试管理

（1）测试组织管理

（2）确定测试内容

（3）确定测试过程

（4）测试文档管理

（5）测试管理运用

课程的重点、难点：

2、软件测试策略与过程

（4）系统测试

3、黑盒测试及其用例设计

（2）等价划分方法

（3）边界值分析方法

（5）决策表方法

（6）测试方法的选择

4、白盒测试及其用例设计

（3）路径测试

5、软件自动化测试

（2）软件自动化测试工具简述

6、测试工具

（1）Rational系统测试工具

（2）WinRunner测试工具

7、软件测试管理

（1）测试组织管理

（5）测试管理运用

课程教学要求：

1、掌握黑盒测试和白盒测试的方法。

2、了解软件自动化测试工具，熟悉和掌握Rational系统测试工具和WinRunner测试工具的功能和使用方法。

3、掌握测试文档的管理。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的专业选修课，本课题的总上机时学时为8学时，4个实验。通过上机作业，要求学生掌握软件测试用例的设计和测试说明书的撰写，使学生了解自动化测试的原理和方法，熟练掌握自动化测试工具的操作，最终掌握软件测试过程的管理。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	黑盒测试用例设计
	2
	掌握黑盒测试用例的设计和测试说明书的撰写。
	必修
	验证
	1
	

	2
	白盒测试用例设计
	2
	掌握白盒测试用例的设计和测试说明书的撰写。
	必修
	验证
	1
	

	3
	Rational测试工具
	2
	了解自动化测试的原理和方法，掌握Rational测试工具的操作
	必修
	验证
	1
	

	4
	WinRunner测试工具
	2
	了解自动化测试的类型、测试步骤和自动测试用例设计，掌握WinRunner测试工具的使用
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

本课程采用以项目引导法为主的教学方法，从具体的项目和程序分析中引入软件测试的基本理论与基础知识。每一知识点的基础理论教学完成后，让学生根据项目要求编写相关测试用例和文档，举一反三，以提高学生动手实践能力。

实验部分以案例教学示范，突出案例中的重点和难点，解决实际软件测试中复杂事务处理，注重学生的操作技能培养。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	软件测试概述
	2
	
	

	软件测试策略与过程
	4
	
	

	黑盒测试及其用例设计
	4
	
	

	白盒测试及其用例设计
	4
	
	

	软件自动化测试
	2
	
	

	测试工具
	4
	
	

	软件测试管理
	4
	
	

	合        计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课题是一门计算机实践应用很强的课程，建议采用 平时成绩+过程考核 相结合的方式，考核学生对该课程的理论的学习与掌握程度，重点考核用例设计及相关文档的撰写能力。

2、成绩评定    考勤占20%，实验占50%，实验报告30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）杜文洁，景秀丽 编著，《软件测试教程（第2版）》，清华大学出版社，2013年。

（2）朱少民 编著，《软件测试方法和技术》，清华大学出版社，2010年。

（3）魏娜娣，李文斌 编著，《软件测试技术及用例设计实训》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

http://www.51testing.com/       软件测试网

http://www.51sqae.com/          中国软件测试联盟

http://www.51ceshi.cn/          软件测试网站
制订人：李 娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《软件工程》课程教学大纲

课程代码：ABXX0409

课程中文名称:软件工程
课程英文名称：Software Engineering
课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：48学时  实验学时：0学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计、数据库系统原理
一、课程简介

《软件工程》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业核心课，旨在使学生掌握软件工程的基本概念、原理和方法，从软件开发技术、软件工程管理和软件工程环境等几个方面了解如何将系统的、规范化的和可以度量的工程方法运用于软件开发和维护中。

本课程的任务是通过本课程培养学生对计算机软、硬件发展的正确认识，明确软件工程对计算机发展所起的重要作用，通过实践使学生熟悉软件开发流程的过程，并具备一定的软件开发管理和维护能力，其中包括：软件开发计划能力、软件需求分析能力、软件设计能力、软件测试能力，软件维护能力以及软件文档的编制能力。为以后从事计算机软件的开发和研制打下良好的基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、软件工程概述

（1）软件的基本概念

（2）软件危机

（3）软件工程学的范畴

（4）传统软件工程和面向对象软件工程以及软件工程的应用。

2、软件过程

（1）软件生存周期

（2）传统的软件开发模型（瀑布模型、快速原型模型）、软件演化模型（增量模型、螺旋模型）。

（3）面向对象过程模型（统一开发过程RUP模型、敏捷开发与极限编程XP模型）等。

3、软件计划

（1）软件计划概述

（2）软件计划的问题定义

（3）可行性分析的方法及工具

（4）可行性分析报告的撰写。

4、需求分析基础

（1）需求分析概述

（2）需求获取

（3）需求建模

（4）需求说明

（5）需求评审

（6）需求变更管理

5、软件设计基础

（1）软件开发的逐步求精

（2）软件设计过程和任务

（3）模块化

（4）详细设计

6、结构化分析与设计

（1）结构化开发概述

（2）面向数据流的结构化分析

（3）面向数据流的结构化设计

7、面向对象分析与设计

（1）面向对象开发概述

（2）统一建模语言UML

（3）面向对象分析

（4）面向对象设计

8、编码和测试

（1）编程语言与编码风格

（2）调试

（3）测试的基本概念

（4）测试计划、方法、过程

（5）测试设计与测试报告

（6）测试工具

9、软件维护

（1）软件维护概述

（2）软件维护的分类

（3）软件的可维护性

（4）软件维护的实施过程及配置管理

10、软件项目管理

（1）项目和项目管理的基本概述

（2）软件度量和软件估算

（3）开发进度计划

（4）团队组织与人力资源计划

课程的重点、难点：

2、软件过程

（1）各种软件开发模型的内容，不同开发模型的特点比较。

5、软件设计基础

（1） 软件设计的任务、模块化设计，抽象与细化。

6、结构化分析与设计

（1）结构化分析模型（DFD、DD）。

7、面向对象分析与设计

（1）UML的用例图、类图、活动图、序列图。

（2）面向对象分析模型，面向对象设计。

8、编码和测试

（1）黑盒测试，白盒测试。

（2）测试用例设计。

10、软件项目管理

（1）软件度量和软件估算

课程教学要求：

1、了解软件工程的意义及软件过程。

2、掌握结构化方法、面向对象方法等软件开发技术。

3、对软件工程管理和环境等内容有一个总体的了解。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。结合教学内容，适当采取边讲边练的方式进行教学。

采用多媒体教学手段，可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为48。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	软件工程概述
	2
	
	

	软件过程
	4
	2
	

	软件计划
	2
	2
	

	需求分析基础
	4
	
	

	软件设计基础
	4
	
	

	结构化分析与设计
	8
	1
	

	面向对象分析与设计
	14
	1
	


	编码和测试
	6
	2
	

	软件维护
	2
	
	

	软件项目管理
	2
	
	

	合计
	48
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目

（1）张海藩编著，《软件工程导论（第5版）》， 清华大学出版社， 2012年。

（2）沈文轩 张春娜 曾子维编著，  《软件工程基础与实用教程——基于架构与MVC模式的一体化开发》，  清华大学出版社， 2012年。

2、与课程相关主要网站

www.umlchina.com

www.csdn.net

八、说明

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学与技术的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《软件综合实践》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0442

课程中文名称: 软件综合实践

课程英文名称：Software Comprehensive Practice
课程学分数：2学分
课程学时数：2周
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：软件工程、数据库系统原理、计算机网络
一、课程设计简介（目的与任务）

软件综合实践是《软件工程》和《数据库系统原理》这两门课程的后继教学环节，其目的是通过该课程设计使学生能够针对具体数据库应用软件的设计与开发，全面掌握软件工程管理、需求分析、总体设计、详细设计、测试等阶段的方法和技术，以及典型的数据库建模工具、设计与应用开发技术，做到理论与实践相结合，培养学生按照软件工程的原理、方法、技术、标准和规范等进行数据库应用软件开发的能力，培养学生对技术文档的编写能力，从而提高学生的软件综合开发能力。

二、课程设计的内容与要求
软件综合实践课程设计所列题目大都与现实生活密切相关，题目如下：
题目1：学生信息管理系统

（1）要求有良好的人机界面，以便操作人员的使用，要求有较好的权限管理；

（2）实现学生信息的添加、修改和查询；

（3）实现班级信息的添加、修改和查询；

（4）基本课程信息的添加、修改和查询；

（5）成绩信息的添加、修改和查询；

（6）学生成绩信息的统计。

题目2：期刊投稿系统**

（1）要求有良好的人机界面，以便操作人员的使用，要求有较好的权限管理；

（2）作者注册后在线投稿，修改稿件信息，删除投稿，上传修改稿；

（3）编辑初审后邀请审稿专家审稿；

（4）专家审稿，填写审稿意见；

（5）主编根据专家审稿意见和修改情况，给出意见，退稿，录用，退回重新修改后待作者上传修改稿，由专家再次审稿后主编给出终审意见等；

（6）特别注意业务流程：作者投稿，编辑初审，专家审稿，主编终审；

（7）其他统计功能，如每月稿件数量，投稿最多作者，投稿最多单位，录用率等；

题目3：简易汽车租赁系统**

（1）客户信息管理，包括在线注册，个人信息的添加修改等；

（2）车辆信息管理，包括车辆的添加、删除、更改和查询等；

（3）客户在线查询所需车辆，提供多种组合查询，查看车型信息、车辆租赁价格、租赁手续，还可以直接通过互联网进行车辆的预订，并自动生成订单；

（4）提供打印功能，在线打印订单和租赁协议；

（5）统计功能，如车辆在库、预订、已租赁、保养维修等状态统计，车辆收益统计；

（6）其他功能：生成业务报表，报表打印，网站内容发布管理、车型及租车优惠信息的网上发布与展示；

题目4：陶院学生作品在线展示系统**

（1）要求有良好的界面，注意系统的页面布局和风格；

（2）直接导入学生信息文件，为所有艺术类学生完成初始注册；学生修改个人信息；

（3）学生上传、修改、删除个人作品，作品和作者简介；

（4）管理员对学生上传作品内容进行审核，审核通过即可发布，不通过退回修改；

（5）提供对作品投票和评论功能；

（6）分类对学生作品进行排名，并能进行优秀作品推荐与评选；

题目5：图书借阅管理系统

（1）要求有良好的人机界面，以便操作人员的使用；

（2）实现图书信息的录入、修改、删除和多种方式查询；

（3）读者注册，读者信息修改和删除；

（4）实现借书、还书功能；

（5）预约功能，如果某读者已经预约某图书，在读者取消预约或预约时间失效前其他读者不能借阅，并对预约读者进行提醒完成借阅手续；

（6）图书借阅信息的统计，读者借阅习惯的统计等。

**注：打**题目为综合题目。
以上题目所列是基本要求，学生可以根据自己的能力适当变更或者增加课程设计的内容。该课程设计要求学生在两周（10天）的时间内完成至少3道题目，其中至少选做2道带**的综合题目，按照软件工程规范，撰写各类技术文档，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的软件设计开发及解决实际问题的能力。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	1

	2
	数据库设计、系统设计和编码实现
	5

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	2

	合  计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

学生按要求上交课程设计总结报告和源程序，指导教师根据学生在课程设计中的表现、学生上交的课程设计报告和学生的出勤情况及实验态度等进行综合成绩评定，其中考勤和平时表现占20%，程序验收检查及回答问题情况占40%，课程设计报告占40%。

2、成绩评定

优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。指导老师最后验收检查时，学生回答问题不正确或者程序运行有错误且不能及时修改者，成绩最高只能评定为中等。全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。
五、教学参考资源
参考书目：

1、胡洁萍，杨树林编著，《软件开发综合实践指导教程：Java Web应用》，人民邮电出版社，2014年。

2、张海藩, 牟永敏编著，《软件工程导论（第6版）》，清华大学出版社，2013年。

3、郑阿奇，刘启芬，顾韵华编著，《SQL Server 数据库教程（2008版）》，人民邮电出版社，2012年。

4、李振，郭旭辉编著，《ASP.NET编程从基础到应用》，清华大学出版社，2014年。

5、杨田宏，刘海学，那勇编著，《JSP设计与开发案例教程》，北京大学出版社，2014年。

6、刘瑞新编著，《数据库系统原理及应用教程(第4版)》，机械工业出版社，2014年。

制订人：徐  星

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数据结构》课程教学大纲

课程代码：ABXX0404

课程中文名称:数据结构
课程英文名称：Data Structure

课程性质：必修
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时  其中理论学时：60学时  实验学时：20学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、离散数学
一、课程简介

数据结构是计算机专业的一门重要基础课，主要介绍：线性表、栈、队列、数组、串、树、二叉树、图等基本数据结构及其应用；排序和查找的原理与方法；数据在外存上的组织方法。通过本课程的学习，使学生较熟练地掌握数据结构的基本概念、特性，存贮结构及其相关算法；熟悉它们在计算机科学中最基本的应用；培养和训练学生能运用高级程序设计语言编写结构清晰、可读性好的算法及初步评价算法的能力；为《编译原理》、《操作系统原理》等后续课程的学习，以及计算机软件的研制和开发打下一定的理论及实践基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、c/c++程序设计基础

2、绪论

  （1）数据、数据类型、数据结构（数据的逻辑结构与存贮结构）。

  （2）数据结构的主要运算，算法与数据结构的关系。

  （3）算法的描述，算法分析初步。

3、线性表

  （1）线性表的定义和基本运算。

  （2）线性表的存贮结构（单链表、双向链表、循环链表）和相关算法。

  （3）链接表的应用举例：多项式的表示与相加算法。

4、栈和队列

  （1）栈和队列的定义和基本运算。

  （2）栈和队列的顺序存贮结构和相关算法。

  （3）栈和队列的链式存贮结构和相关算法。

  （4）多个栈和队列的顺序存贮。

  （5）栈的应用举例：表达式的计算。

  （6）栈与递归过程。

  （7）*双端队列、输入和输出受限队列。

5、数组与广义表

  （1）数组的定义和运算。

  （2）数组的顺序存贮及存贮地址的计算。

  （3）矩阵（特殊矩阵、稀疏矩阵）的压缩存贮。

  （4）*广义表的定义、基本运算和存贮结构。

6、串（字符串）

  （1）串的基本概念和运算。

  （2）串的存贮结构。

  （3）串的基本运算的实现。

  （4）文本编辑。

7、*递归算法

  （1）递归算法的基本概念及其执行过程。

  （2）递归算法的设计方法。

  （3）递归算法的效率分析。

8、树和二叉树

  （1）树的定义和基本概念。

  （2）二叉树的性质和存贮结构（顺序结构和链表结构）。

  （3）二叉树的遍历：前序遍历、中序遍历、后序遍历，线索二叉树。

  （4）树的存贮结构：双亲表示法、孩子表示法、孩子兄弟表示法。

  （5）树、森林与二叉树的转换；树的遍历。

  （6）哈夫曼（Huffman）树及其应用。

9、图

  （1）图的定义和基本概念。

  （2）图的存贮结构：邻接矩阵；邻接表（对有向图加：逆邻接表和十字链表）；邻接多重表。

  （3）图的遍历：深度优先搜索、广度优先搜索。

  （4）*连通分量，生成树和最小生成树。

  （5）拓扑排序，关键路径。

  （6）最短路径。

10、查找

  （1）概述。

  （2）顺序表的查找：顺序查找，折半查找，分块查找。

  （3）树表的查找：二叉排序树，平衡二叉树。

  （4）*哈希（HASH）表：基本概念，哈希函数的构造方法，冲突与冲突处理的方法。

11、内部排序

  （1）概述。

  （2）插入排序：直接插入排序，折半插入排序和2-路插入排序，希尔排序。

  （3）选择排序：直接选择排序，树型选择排序，堆排序。

  （4）交换排序：冒泡排序，快速排序。

  （5）归并排序。

  （6）基数排序。

  （7）*排序的应用和各种排序方法的比较。

12、*外部排序（选学）

  （1）外存贮器（磁盘，磁带）简介，外部排序的特点。

  （2）*K-路归并。

  （3）*初始归并段的产生（置换—选择排序）。

  （4）*最佳归并树。

  （5）*磁带归并排序列（平衡归并排序，多步归并排序）。

课程的重点、难点：

2、绪论

   算法的描述，算法分析初步。

3、线性表

  （1）线性表的存贮结构（单链表、双向链表、循环链表）和相关算法。

  （2）链接表的应用举例：多项式的表示与相加算法。

4、栈和队列

  （1）栈和队列的链式存贮结构和相关算法。

  （2）栈的应用举例：表达式的计算。

  （3）栈与递归过程。

5、数组与广义表

  （1）数组的顺序存贮及存贮地址的计算。

  （2）矩阵（特殊矩阵、稀疏矩阵）的压缩存贮。

6、串（字符串）

  串的基本运算的实现。

7、*递归算法

  （1）递归算法的设计。

  （2）递归算法的效率分析。

8、树和二叉树

  （1）二叉树的性质和存贮结构（顺序结构和链表结构）。

  （2）二叉树的遍历：前序遍历、中序遍历、后序遍历，线索二叉树。

  （3）哈夫曼（Huffman）树及其应用。

9、图

  （1）图的存贮结构：

        邻接矩阵；邻接表（对有向图加：逆邻接表和十字链表）；邻接多重表。

  （2）图的遍历：深度优先搜索、广度优先搜索。

10、查找

  （1）顺序表的查找：顺序查找，折半查找，分块查找。

  （2）树表的查找：二叉排序树，平衡二叉树。

11、内部排序

  （1）插入排序：直接插入排序，折半插入排序和2-路插入排序，希尔排序。

  （2）选择排序：直接选择排序，树型选择排序，堆排序。

  （3）归并排序。

12、外部排序（选学内容）

  外存贮器（磁盘，磁带）简介，外部排序的特点。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程教学要求：

1、了解数据的逻辑结构和物理结构之间的关系，数据结构和数据类型的关系，数据结构和算法的关系。

2、熟悉和掌握线性、树形数据结构的概念、特点、存贮结构，各种基本数据结构的运算及其算法设计；根据实际问题提出的要求，学会如何选择和设计合理的数据结构。

3、熟悉和掌握算法的基本分析方法。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为20学时。通过上机作业，要求在数据的逻辑特性和存贮表示，数据结构的选择和应用，算法的设计及其实现等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	c/c++程序设计基础
	2
	复习c/c++程序设计的基础知识，为顺利完成后面的实验作准备。
	必修
	验证
	1
	

	2
	线性表
	4
	掌握线形表的表示和算法
	必修
	验证
	1
	

	3
	栈和队列
	2
	掌握栈和队列及串的表示和典型算法
	必修
	验证
	1
	

	4
	树
	4
	掌握树、二叉树的表示及遍历等相关算法
	必修
	验证
	1
	

	5
	图
	4
	掌握各种排序和检索算法
	必修
	验证
	1
	

	6
	查找
	2
	掌握各种查找算法的实现
	必修
	验证
	1
	

	7
	排序
	2
	掌握各种排序算法的实现以及效率分分析
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学,与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为60，实验时数为20，共计80学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	c/c++程序设计基础
	2
	
	

	绪论
	2
	
	

	线性表
	8
	2
	

	栈和队列
	6
	
	

	数组和广义表
	4
	
	

	串
	2
	2
	

	树和二叉树
	10
	2
	

	图
	8
	2
	

	查找
	4
	
	

	排序
	6
	
	

	合计
	52
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）李春葆 编著，《数据结构教程（第4版）》，清华大学出版社，2013年。

（2）严蔚敏，吴伟民 编著，《数据结构（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

（3）严蔚敏，吴伟民，米宁 编著，《数据结构题集（C语言版）》，清华大学出版社,2012年。

八、课程相关主要网站

http://lencomputer.pku.edu.cn/       北京大学 算法与数据结构网站

http://jpkc.seiee.sjtu.edu.cn/ds/    上海交通大学 数据结构国家级精品课程网站
制订人：李 娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数据结构课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0439

课程中文名称:数据结构课程设计
课程英文名称：Data Structure Course Design

课程学分数：2学分
课程学时数：2周
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：离散数学、计算机程序设计、数据结构
一、课程设计简介（目的与任务）

数据结构课程设计是为配合课堂教学，使学生进一步掌握《数据结构》课程中有关理论知识，并通过对具体事物的分析，使学生能够利用所学的数据结构知识设计简单的程序解决实际问题。该课程设计要求学生能利用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握数据结构在程序设计中的设计思想和设计方法。
二、课程设计的内容与要求
数据结构课程设计所列题目大都与现实生活密切相关，并且包含了《数据结构》课程中所讲述的基本数据结构，具有典型意义。

题目 1  通讯录管理**
题目 2  运动会分数统计**
题目 3  一元多项式计算
题目 4  迷宫求解
题目 5  文章编辑**
题目 6  joseph环
题目 7  建立二叉树，层序、先序遍历
题目 8  哈夫曼编码的应用
题目 9  扑克牌游戏
题目 10  商品货架管理**
题目 11  行文本编辑器**
题目12  作业调度**
题目13  图（校园导游图）**
题目14  拓扑排序
题目15  教学计划编编制问题**
题目16  航空客运订票系统**
其中带**的题目为综合题目，难度系数较大。

该课程设计要求学生在两周（10天）的时间内完成至少3道题目，其中至少选做1道带**的综合题目，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的程序设计及解决实际问题的能力。

三、进程安排时间表

	序号
	内   容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	1

	2
	程序设计和编码实现
	5

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	2

	合   计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）李娟 编著，《数据结构课程设计指导书》，自编，2013年。

（2）李春葆 编著，《数据结构教程（第4版）上机实验指导）》，清华大学出版社，2013年。

（3）严蔚敏，吴伟民 编著，《数据结构（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

六、其它说明

数据结构课程设计是计算机科学与技术专业的实践性课程，在两个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：李  娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数据库系统原理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0407

课程中文名称:数据库系统原理

课程英文名称：Principles of Database System
课程性质：必修
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时  其中理论学时：48学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、离散数学、数据结构
一、课程简介

当代信息社会的发展，对大学生信息素养与能力的培养提出了新的要求。所谓信息素养与能力，就是“吸收、处理、创造信息和组织利用、规划资源”的能力和素质。本课程为计算机科学与技术专业必修课，由于目前基于数据库技术的计算机应用已成为计算机应用的主流，数据库技术已成为计算机信息系统与应用系统的核心技术和重要基础，所以该课程在计算机科学与技术专业课程体系中处于十分重要的地位，不仅能使学生对数据库技术的基本原理有一个全面的掌握，更能为设计出好的数据库应用系统打下良好的理论基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、绪论

  （1）数据库系统概述。

  （2）数据模型，E－R方法的基本概念。

（3）数据库系统的结构及数据库系统的组成。

2、*关系数据库

  （1）关系数据结构定义，关系、关系模式、关系数据库及相关概念。

  （2）关系的基本操作及关系语言分类。

  （3）关系的完整性规划。

  （4）关系代数、关系演算。

3、关系数据库标准语言SQL

  （1）SQL的产生与发展，SQL的特点及基本概念。

  （2）数据定义、数据查询、数据操纵语言。

  （3）视图。 

4、数据库安全性

  （1）计算机系统的安全性问题及安全标准。

  （2）数据库的安全性控制。

  （3）视图机制。

5、数据库完整性

  （1）实体完整性﹑参照完整性﹑用户自定义完整性。

  （2）完整性约束命名子句，域中的完整性限制。

  （3）触发器。  

6、*关系数据理论 

  （1）规范化理论。

  （2）函数依赖的推理规则。

7、数据库设计

  （1）数据库设计的方法与基本步骤。

  （2）需求分析的任务及方法，数据字典。

  （3）概念结构设计的方法与步骤，数据抽象与局部视图设计，视图的集成。

  （4）逻辑结构设计。

  （5）数据库的物理结构设计。

  （6）数据库的实施和维护。

8、数据库编程

  （1）嵌入式SQL。

  （2）存储过程。

  （3）ODBC工作原理及编程。  

9、关系查询处理和优化

  （1）查询处理的基本步骤。

  （2）查询优化，代数优化，物理优化。  

10、数据库恢复技术

  （1）事务及数据库恢复概述。

  （2）故障的分类及恢复实现技术。

  （3）事务恢复的策略。

  （4）数据库镜像。

11、并发控制

  （1）并发控制概述。

  （2）封锁，活锁和死锁。

  （3）并发调度的可串行性。

  （4）两段锁的协议，封锁的粒度。  

课程的重点、难点：

1、绪论

   （1）数据模型，E－R方法的基本概念。

2、关系数据库

  （1）关系的基本操作及关系语言分类。

  （2）关系的完整性规划。

  （3）关系代数、关系演算。

3、关系数据库标准语言SQL

  （1）数据定义、数据查询、数据操纵语言。  

4、数据库安全性

  （1）数据库的安全性控制。 

5、数据库完整性

  （1）实体完整性、参照完整性、用户自定义完整性。

  （2）触发器。  

6、关系数据理论 

  （1）规范化理论。

  （2）函数依赖的推理规则。

7、数据库设计

  （1）需求分析的任务及方法，数据字典。

  （2）概念结构设计的方法与步骤，数据抽象与局部视图设计，视图的集成。

  （3）逻辑结构设计。 

8、数据库编程

  （1）嵌入式SQL。

  （2）存储过程。    

9、关系查询处理和优化

  （1）查询优化，代数优化，物理优化。  

10、数据库恢复技术

  （1）故障的分类及恢复实现技术。

  （2）事务恢复的策略。  

11、*并发控制

  （1）封锁，活锁和死锁。

  （2）并发调度的可串行性。

课程教学要求：

1、了解数据库系统的发展，了解数据库及其功能特点；熟悉三种主要的数据模型，熟悉E－R方法的应用；熟悉数据库系统结构及数据库系统的组成；了解数据库技术的应用领域。
2、了解关系数据库系统的查询优化的一般准则及优化的一般步骤；掌握关系规范化理论，理解并掌握函数依赖、各种范式的定义；熟悉数据依赖的公理系统。 

3、理解并掌握SQL中的数据定义、数据操纵语言，着重掌握SELECT语句的一般格式及查询操作；理解视图的定义和视图的作用，熟悉视图的查询与更新。 

4、理解数据恢复的主要实现技术：数据转储和登记日志文件；了解数据库恢复策略及数据库镜像。

5、掌握数据库设计的方法及基本步骤；熟悉数据库设计过程中各步骤应处理的事情；理解完整性控制。
*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

三、实验教学内容及基本要求

数据库系统原理课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣。采用理论教学、实验教学和课程设计实践环节相结合的方法。在实验教学中尽量采用教师演示+学生模仿等教学手段，针对不同的知识点采取不同的教学方法，例如问题驱动教学法、案例教学方法等，注重实验教学过程中教与学的互动性，鼓励学生动手实践学习。教师跟踪整个环节，耐心指导，快速纠正学生错误，及时解决学生困难。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	数据库查询语言
	4
	熟悉数据库设计环境和SQL命令；掌握DDL建立关系表及向表中添加数据；掌握简单查询命令。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数据控制
	4
	掌握数据库完整性和安全性的概念和SQL实现；理解数据库完整性的作用；掌握连接查询、子查询、相关子查询、统计函数的使用。
	必修
	验证
	1
	

	3
	简单信息管理系统
	8
	综合运用数据库设计方面的知识，设计实现一个简单的数据库应用管理系统，重点训练数据库设计过程中结构设计方面的能力。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为48，实验时数为16，共计64学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	关系数据库
	4
	2
	

	关系数据库标准语言SQL
	10
	2
	

	 数据库安全性
	4
	
	

	数据库完整性
	4
	
	

	关系数据理论
	6
	2
	

	数据库设计
	4
	
	

	数据库编程
	6
	
	

	关系查询处理和优化
	2
	
	

	数据库恢复技术
	2
	
	

	并发控制
	4
	
	

	合计
	48
	6
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王珊，萨师煊。《数据库系统概论（第五版）》，高等教育出版社，2014年。

（2）胡孔法。《数据库原理及应用》，机械工业出版社，2011年。

（3）(美) 西尔伯沙茨。《数据库系统概念》，机械工业出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗

审定人：李  娟

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数字逻辑》课程教学大纲

课程代码：ABXX0406

课程中文名称:数字逻辑

课程英文名称：Digital Logic
课程性质：必修
课程学分数：3.5学分

课程学时数：56学时    其中讲课学时：40学时    实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：电工学
一、课程简介

数字逻辑是计算机科学与技术（类）大学本科学生重要的专业基础课，是计算机的基础理论之一。本课程的任务是使学生获得数字电路与逻辑设计方面的基本理论、基本知识和基本技能，在培养学生严肃认真的科学作风和逻辑思维能力、分析设计能力、归纳总结能力等方面起重要作用。通过本课程的学习，使同学深入了解和掌握数字逻辑电路的分析设计方法和电路的运用过程，为学习后续课程准备必要的数字电路知识。
二、教学基本内容和要求  

（一）数制与编码

课程教学内容： 数字逻辑电路的类型和研究方法、数制及其转换、几种常用编码

课程的重点、难点：

重点：二、八、十、十六进制数之间的关系与转换

难点：带符号二进制数的原码、反码、补码表示及其运算

课程教学要求：

掌握：常用计数制及其转换

理解： 格雷码进行可靠编码的方式

了解：数字系统的基本概念、带符号二进制数的代码表示、常用的几种编码

（二）逻辑代数基础
课程教学内容： 逻辑代数的基本定理和规则、逻辑函数的公式法化简和卡诺图化简法、逻辑函数的最小项和最大项表达式

课程的重点、难点：

重点：逻辑函数表达式的转换，逻辑函数的化简

难点：逻辑函数的代数化简法

课程教学要求：

掌握：基本定理和规则、逻辑函数的表示形式、逻辑函数的化简

理解：逻辑函数化简的两种方法的优缺点

了解：逻辑代数基本概念、

（三）集成门电路与触发器
课程教学内容：半导体器件的开关特性、TTL、CMOS门电路的结构、工作原理及外特性

课程的重点、难点：

重点：门电路和触发器逻辑功能。

难点：触发器逻辑功能的状态描述。

课程教学要求：

掌握：逻辑门电路的主要外部特性参数、触发器的功能

理解：半导体器件的开关特性

了解：集成电路的分类、半导体器件的开关特性、逻辑门电路的功能、外部特性及使用方法、常用触发器的功能、触发方式与外部工作特性

（四）组合逻辑电路
课程教学内容： 组合逻辑电路的分析、设计、组合逻辑电路的险象的产生、判断和消除

课程的重点、难点：

重点：组合逻辑电路的分析和设计

难点：多输出组合逻辑电路的设计

课程教学要求：

掌握：组合逻辑电路分析和设计的基本方法、组合逻辑电路设计中几个常见的实际问题及其处理、组合逻辑电路中的竞争与险象问题。

理解： 用实验方法消除组合逻辑电路中的险象

了解：组合逻辑电路的基本概念

（五）同步时序逻辑电路
课程教学内容： 同步时序逻辑电路的分析、设计以及同步时序逻辑电路的描述方法

课程的重点、难点：

重点：同步时序逻辑电路的分析和设计

难点：同步时序逻辑电路设计中状态图的建立，状态简化（隐含表法），确定激励和输出函数。课程教学要求：

掌握：同步时序逻辑电路的分析步骤、同步时序逻辑电路的一般设计方法。

理解： 完全确定同步时序逻辑电路的计方法

了解：同步时序逻辑电路基本结构和描述方法

（六）异步时序逻辑电路

课程教学内容： 异步时序逻辑电路的分析与设计

课程的重点、难点：

重点：异步时序电路分析、设计与同步时序电路的差别；电平异步时序电路临界竞争的判别。

难点：电平异步时序电路的设计

课程教学要求：

掌握：判断电平异步时序电路是否存在临界竞争的方法

理解：脉冲异步时序电路的分析和设计、

了解：异步时序逻辑电路的特点、电平异步时序逻辑电路的分析和设计过程

（七）中规模通用集成电路及其应用
课程教学内容： 常用中规模组合逻辑电路（加法器、编码、译码器、多路选择器）以及常用时序逻辑电路（计数器、寄存器）的功能、常用中规模信号产生于变换电路555定时器的应用。

课程的重点、难点：

重点：应用功能模块进行逻辑设计

难点：功能模块的选用

课程教学要求：

掌握：用基本逻辑部件实现各种逻辑功能

理解： 数-模、模+数转换器的基本原理

了解：常用功能模块的逻辑功能、特点和使用方法、常用中规模信号产生于变换电路

（八）可编程逻辑器件

课程教学内容： PLD概述

课程的重点、难点：

重点：应用PROM和PLA进行逻辑设计

难点：通用阵列逻辑

课程教学要求： 

掌握： PLD的发展、PLD的电路表示法

理解：常用的可编程逻辑器件的结构 

了解：存储器的功能、结构及典型应用、用可编程逻辑阵列进行逻辑设计的方法

三、实验教学内容及基本要求   

从以下实验中选做16学时实验：

（一）门电路（2学时）

测试TTL与非门的电压传输特性验证组合门电路的逻辑功能

（二）基本逻辑综合运用（3学时）

运用与、或、非三种门电路进行逻辑组合，了解二进制数的计数规律

（三）译码器与编码器（2学时）

掌握译码器和编码器的工作原理

（四）数据选择器（2学时）

实验验证所设计电路的逻辑功能，了解数据选择器在逻辑函数中的运用

（五）同步时序逻辑电路的设计（3学时）

掌握同步时序逻辑电路的设计方法，设计某一同步时序电路并测试其功能

（六）触发器（2学时）

熟悉D触发器和JK触发器的功能及功能转换

（七）计数器（2学时）

熟悉几种用JK触发器构成的计数器的功能并测试分析，掌握一些常用芯片74161、74160

（八）移位寄存器（2学时）

掌握移位寄存器的原理，并能熟练运用

（九）顺序脉冲发生器（2学时）

掌握顺序脉冲发生器的原理，并能熟练运用

（十）555定时器及其应用（2学时）

熟悉555定时器电路的工作原理，设计多谐振荡器和单稳触发器

（十一）D/A转换器（2学时）

熟悉D/A转换器的基本工作原理，掌握D/A转换集成芯片DAC0832的性能及使用方法

（十二）A/D转换器（2学时）

熟悉A/D转换器的基本工作原理，掌握A/D转换集成芯片的性能及使用方法

四、教学方法与手段 

本课程注重理论与实践相结合。在教学方法上，采用课堂讲授、课堂讨论、课后自学、上习题课等教学形式和板书与多媒体课件相结合的教学手段。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	数制与编码
	2
	5
	

	逻辑代数基础
	4
	6
	

	集成门电路与触发器
	10
	6
	实验课时4

	组合逻辑电路
	9
	6
	实验课时3

	同步时序逻辑电路
	11
	7
	实验课时3

	异步时序逻辑电路
	8
	7
	

	中规模通用集成电路及其应用
	14
	7
	实验课时6

	可编程逻辑器件
	2
	2
	

	总计
	56
	46
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

出勤10%，作业10%，实验20%，期末考试60%。
2、成绩评定

按照百分制给定课程总成绩。

七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）毛法尧 编著，《数字逻辑》，高等教育出版社，2010年。

（2）王茜 编著，《数字逻辑》，人民邮电出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

华中科技大学《数字电路与逻辑设计》国家级精品课程：http://www.jingpinke.com/xpe/portal/270863e5-1189-1000-8dc9-ac9dee625938?uuid=8a833999-22118f32-0122-118f32ff-0023&objectId=oid:8a833999-22118f32-0122-118f32ff-0022&courseID=E080018

北京交通大学《数字逻辑与系统》国家级精品课程：

http://www.jingpinke.com/xpe/portal/270863e5-1189-1000-8dc9-ac9dee625938?uuid=8a833996-18ac928d-0118-ac9291b9-05e4&objectId=oid:8a833996-18ac928d-0118-ac9291b9-05e5&courseID=A030007

南京理工大学《数字逻辑电路》国家级精品课程

http://www.jingpinke.com/xpe/portal/270863e5-1189-1000-8dc9-ac9dee625938?uuid=8a833999-2031c13b-0120-31c13bb4-0147&objectId=oid:8a833999-2031c13b-0120-31c13bb4-0146&courseID=A080089

制订人：肖 绚

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数字图像处理》课程教学大纲
课程代码：ABXX0431

课程中文名称:数字图像处理

课程英文名称：Digital Image Processing

课程性质：选修

课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术
本课程的前导课程：线性代数，概率论与数理统计，数据结构
一、课程简介

数字图像处理是指将图像的模拟信号转换成数字信号并利用计算机或专用数字信号处理芯片对其进行处理的过程，是一门汇聚光电探测、电子学、数学和计算机等众多领域技术的综合性交叉学科，通过对原始图像的加工，可以使图像具备更好的视觉效果，或者实现自动识别、自动跟踪的目的。数字图像处理是一门偏重于应用的工程学科，经过半个多世纪的发展，目前已广泛应用于工业检测、医疗保健、航空航天、军事等各个领域，其巨大成就表现在航空航天遥感和医学图像的处理方面，在航天领域，为太空探测成功处理了数万张照片，在生物医学领域，为开辟了无损诊断的先河，体现出其远大的发展前景。数字图像处理是模式识别、计算机视觉、图像通讯、多媒体技术等学科的基础。随着图像处理和人工智能技术的深入发展，数字图像处理开始向更高层次的图像理解技术迈进，相信在不久的将来，在广大科研工作人员的努力下，基于图像处理的图像特效、计算机视觉和图像理解技术将为人类提供更多的帮助。

二、教学基本内容和要求

(一) 绪论

课程教学内容：数字图像处理的发展历史和主要研究内容; 数字图像处理的基本概念; 基本图像类型。
课程的重点、难点：数字图像处理的基本概念。

课程教学要求：了解图像和图像处理、图像技术和图像工程、图像处理系统构成和应用；掌握数字图像处理的基本概念。

(二) 数字图像学基础

课程教学内容：视觉简介；颜色表示方法；基本图像类型；图像的数字化。

课程的重点、难点：连续图像的数学描述，采样和量化，像素间的联系，算术和逻辑运算。

课程教学要求：了解人的视觉特效，包括视觉生理和心理规律、视觉调节力和视觉暂留性等；了解常见的颜色模型和颜色表示方法；掌握图像的数字化、数字图像表示形式和特点。

(三) 图像变换理论

课程教学内容：图像变换的方法分类；空域变换；频域变换。

课程的重点、难点：图像的几何变换，二维傅里叶变换和性质，快速傅里叶变换算法实现。

课程教学要求：了解图像变换的方法分类、目的和意义；理解图像的空域变换，掌握图像的平移、旋转、镜像、转置、缩放等的坐标变换和灰度插值；理解图像的频域变换，掌握掌握离散傅立叶变换和性质，了解其它可分离的图像变换。

(四) 图像增强

课程教学内容：图像增强的概念、目的；空间图像增强；频率域图像增强。

课程的重点、难点：直方图处理，锐化滤波，频率域的平滑滤波器。

课程教学要求：理解图像增强的概念，掌握灰度增强、图像平滑、图像锐化、图像的同态增晰、图像的彩色增强。

(五) 图像恢复

课程教学内容：图像回复过程的模型；噪声模型；无约束恢复；有约束最小二乘恢复几何；畸变图像的恢复

课程的重点、难点：单纯噪声条件下的图像复原空间滤波、估计退化函数。

课程教学要求：理解图像恢复的概念，了解退化模型、无约束复原、有约束恢复。

(六) 图像压缩编码

课程教学内容：图像压缩理论及模型，无损压缩、有损压缩，图像编码常用方法，图像编码评价方法，图像编码的国际标准。

课程的重点、难点：哈夫曼编码、算数编码。

课程教学要求：了解图像压缩的基本概念，了解Shannon和算术编码等熵编码算法，预测法编码和变换法编码的基本原理和其它实际中常用的二值图像编码方法。 理解实际应用中比较重要的图像压缩的国际标准也将作比较粗略的介绍。掌握Huffman编码方法。

(七) 图像分割

课程教学内容：图像分割的定义和依据；边缘点检测，边缘线跟踪，门限化分割，区域分割法。

课程的重点、难点：边缘检测算子、门限处理。

课程教学要求：了解图象分割的概念。掌握常用的图象分割方法。

(八) 彩色图像

课程教学内容：彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型，彩色图像的基本概念，色彩的形成与分布，彩色图像的描述，RGB，HIS，YUV，YCbCr的基本原理。

课程的重点、难点：彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型的不同用途。

课程教学要求：了解介绍彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型。掌握理解彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型的不同用途。

三、实验教学内容及基本要求 

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握数字图形处理的基本原理和动手实践能力。

	序号
	内    容
	学时

	1
	数字图像基本运算
	2

	2
	图像增强技术
	4

	3
	图像复原
	2

	4
	图像几何变换
	2

	5
	图像分割
	4

	6
	彩色图像处理
	2

	合计
	16


四、教学方法与手段 

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 绪论


	2
	
	

	二 数字图像学基础

	4
	
	实验2学时

	三 图像变换理论

	8
	
	

	四 图像增强

	10
	
	实验4学时

	五 图像恢复

	8
	
	实验4学时

	六 图像压缩编码

	4
	
	

	七 图像分割


	8
	
	实验4学时

	八 彩色图像


	4
	
	实验2学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法：考试（笔试或<课程论文+大作业>）。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源

参考书目：

1. (美)Rafael C. Gonzalez et al著，阮秋琦译，数字图像处理（MATLAB版）（第二版），电子工业出版社，2014 年1月

2. 张铮，徐超，任淑霞，韩海玲著，数字图像处理与机器视觉——Visual C++与Matlab实现(第2版)，人民邮电出版社，2014 年5月

3. 杨杰，黄朝兵编著，数字图像处理及MATLAB实现（第2版），电子工业出版社，2013年8月。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生数字图像处理编程能力。

制订人：彭永康、蔡华辉

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《算法分析与设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0432

课程中文名称：算法分析与设计
课程英文名称：Analysis and Design of Algorithms
课程性质：选修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：164学时
授课对象:计算科学与技术专业

本课程的前导课程：计算机程序设计、数据结构
一、课程简介

本课程的研究内容取材于算法设计与分析领域的经典内容，主要包括非常经典的算法设计技术，例如递归与分治、动态规划、贪心、回溯、分支限界、图算法；也包括了一些高级的算法设计主题，例如网络流和匹配、启发式搜索、线性规划、数论以及计算几何等。在算法分析方面，介绍了概率分析以及最新的分摊分析和实验分析方法。在算法的理论方面，介绍了问题的下界、算法的正确性证明以及NP完全理论等方面的内容。
二、课程性质和任务
通过对常用的、有代表性的算法的研究，让学生理解并掌握算法设计的基本技术。培养学生分析算法复杂度的初步能力，锻炼其逻辑思维能力和想象力，并使之了解算法理论的发展。鼓励学生运用算法知识解决各自学科的实际问题，培养学生的独立科研的能力和理论联系实践的能力。

三、教学内容及要求

（一）算法概述

教学内容：算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度。

重点难点：掌握算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度的估算方法。

目的与要求：掌握算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度的估算方法。

（二）递归与分治法

教学内容：递归概念，分治法基本思想，二分搜索技术，大整数乘法，矩阵乘法，棋盘覆盖，合并排序，快速排序，线性时间选择，最接近点对问题，循环赛日程表。

重点难点：掌握递归法、分治法解决实际问题的基本思想及能力，算法复杂度（时间和空间）的分析能力。

目的与要求：掌握递归的概念，学会用递归方法解决实际问题；熟练掌握利用分治法解决问题的基本思想，会用某高级语言对算法进行描述，并对算法复杂度（时间和空间）进行分析。  

（三）动态规划

教学内容：动态规划的基本要素，矩阵连乘，最长公共子序列，最大子段和，凸多边形最优三角剖分，多边形游戏，图像压缩，电路布线，流水作业调度，0-1背包问题，最优二叉搜索树。

重点难点：问题分析及利用动态规划方法解决问题的基本思想及能力，矩阵连乘，最长公共子序列，流水作业调度，0-1背包问题，最优二叉搜索树。

目的与要求：熟练掌握利用动态规划方法解决问题的基本思想；学会如何将问题化为多阶段图的方法；能对具体问题写出正确的递推公式。

（四）贪心算法

教学内容 ：贪心算法的基本要素，活动安排问题，最优装载，哈夫曼编码，单源最短路径，最小生成树，多机调度。

重点难点：利用贪心算法解决问题的基本思想，最优装载，哈夫曼编码，单源最短路径，最小生成树。

目的与要求：掌握利用贪心算法解决问题的基本思想；会用某高级语言编写用贪心算法解决问题的程序，并能对算法的复杂度，可靠性进行分析。

（五）回溯法

教学内容：回溯法的算法框架、符号，三角形问题，n个皇后问题，最大团问题，图的m着色问题，旅行售货员问题，圆排列问题，连续邮资问题，电路板排列问题。

重点难点：回溯法，三角形问题，n个皇后问题，最大团问题，图的m着色问题，旅行售货员问题。掌握利用回溯法解决问题的基本思想。

目的与要求：掌握利用回溯法解决问题的基本思想；会用回溯法解决：n个皇后问题，图的m着色问题，批处理作业调度问题等，并能准确地分析回溯法的效率及稳定性。

（六）分支限界法

教学内容：分支限界的基本思想，单源最短路径，布线问题，0－1背包问题，批处理作业调度问题。

重点难点：分支限界，单源最短路径，布线问题，0－1背包问题，批处理作业调度问题。各方法的效率分析。

目的与要求：掌握利用分支限界法解决问题的基本思想；能用多种不同方法解法同一问题，并分析各方法的效率。

（七）概率算法

教学内容：概率算法的基本思想，随机数，数值概率算法，舍伍德算法，拉斯维加斯算法，蒙特卡罗算法。

重点难点：概率算法，随机数，数值概率算法，舍伍德算法，拉斯维加斯算法，蒙特卡罗算法。掌握利用概率算法的基本思想,会用概率算法解决有关问题。

目的与要求：掌握利用概率算法的基本思想；会用概率算法解决有关问题。

（八）线性规划和网络流（选学）

教学内容：线性规划的基本概念、定理及单纯形算法，最大网络流和最小费用流问题的解法。

重点难点：线性规划概念、定理及单纯形算法，最大网络流和最小费用流问题的解法。 

目的与要求：了解线性规划模型的特点、线性规划问题的标准型及退化处理；掌握线性规划问题解的概念、有关解的基本定理；掌握单纯形法的的原理和求解方法；掌握实践中常见问题的建模方法；掌握最大网络流问题的求解方法和最小费用流问题的求解方法。           

（九）NP完全性理论与近似算法（选学）

教学内容：计算模型，P类与NP类问题，NP完全问题，合取范式（CNF）顶点覆盖问题，哈密顿回路问题；近似算法的基本思想及性能，顶点覆盖问题的近似算法，集合覆盖问题的近似算法，子集合问题的近似算法。

重点难点：计算模型，P类与NP类问题，NP完全问题，合取范式（CNF）顶点覆盖问题，哈密顿回路问题。掌握利用近似算法解决问题的基本思想，能对其可靠性进行分析。

目的与要求：了解NP完全性问题；掌握P类与NP类问题的划分；掌握利用近似算法解决问题的基本思想，能对其可靠性进行分析。 

四、实验教学内容及基本要求

	序号
	内    容
	学时

	1
	递归与分治策略
	4

	2
	动态规划
	2

	3
	贪心算法
	2

	4
	回溯法
	2

	5
	分支界限法
	2

	6
	概率算法
	4

	合计
	16


五、理论教学环节学时分配

	课程内容
	课时
	习题课
	小计

	一、算法概述
	2
	0
	2

	二、递归与分治法
	4
	2
	6

	三、动态规划
	4
	0
	4

	四、贪心算法
	4
	2
	6

	五、回溯法
	4
	0
	4

	六、分支限界法
	4
	2
	6

	七、概率算法
	4
	0
	4

	八、线性规划和网络流（选学）
	0
	0
	0

	九、NP完全性理论与近似算法（选学）
	0
	0
	0

	合计
	26
	6
	32


六、考核方式与成绩评定标准

考核方式：考试（平时成绩占总成绩的30％，期末考试60%，上机10%）

七、推荐教材和教学参考资源

参考书目：

1. （美）Anany Levitin著，潘彦译，算法设计与分析基础(第3版)，清华大学出版社，2015年2月。

2．王晓东著，计算机算法设计与分析(第4版)，北京：电子工业出版社，2012年2月。

3. 屈婉玲, 刘田, 张立昂等，算法设计与分析，北京：清华大学出版社，2011年5月。

制订人：彭永康

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《网络工程》课程教学大纲
课程代码： ABXX0414

课程中文名称:网络工程
课程英文名称：Network Engineering
课程性质：必修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：40学时  实验学时：8学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：计算机程序设计，计算机组成原理，数据结构，计算机操作系统，微型机接口技术，计算机网络
一、课程简介

《网络工程》是计算机科学与技术专业的一门专业必修课程，是继《计算机网络》之后的一门应用性很强的课程。该门课程讲授的主要内容是将《计算机网络》课程所学的理论在实践中的应用，以进一步巩固计算机网络的理论并将其灵活运用。通过该门课程的学习使学生对计算机网络由理性认识上升为感性认识，为今后的工作实践做好准备。

二、教学基本内容和要求

第一章：组网工程概述

课程教学内容：组网工程的概念、组网工程的项目管理、工程设计和施工原则、组网工程所使用的主要技术。

课程的重点、难点：工程设计和施工的基本原则。

课程教学要求：掌握组网工程的概念；理解组网工程项目管理的理论、原则和范围；掌握工程设计和施工的基本原则；了解组网工程中所使用的主要技术。
第二章：网络需求分析

课程教学内容：需求分析的步骤、影响需求分析的因素、网络现状及应用约束、需求分析的具体内容。

课程的重点、难点：需求分析的具体内容。

课程教学要求：掌握需求分析所应遵循的步骤；理解影响需求分析的因素：适应性和可行性；掌握需求分析所应具有的具体内容。
第三章：网络方案设计
课程教学内容：逻辑网络方案设计、物理网络方案设计。
课程的重点、难点：物理网络方案设计。

课程教学要求：掌握网络的拓扑结构设计所应遵循的原则和IP地址规划应考虑到的具体问题；掌握与网络的逻辑结构设计相关的技术及设备；掌握环境平台设计所应考虑的主要内容。

第四章：综合布线系统
课程教学内容：综合布线系统基础、综合布线常用的传输介质、综合布线系统方案设计原则、综合布线系统方案设计、综合布线施工。 

课程的重点、难点：综合布线系统方案设计、综合布线施工。

课程教学要求：理解综合布线系统的设计等级、标准；掌握双绞线、光缆和无线传输介质的工作原理；掌握综合布线系统方案设计所包括的内容及原则；理解综合布线施工所遵循的要点及测试与验收所遵循的步骤。
第五章：电话铜线接入技术
课程教学内容：电话铜线用户线路网、铜线对增容技术、普通Modem接入技术、ISDN拨号接入技术、HDSL接入技术、ADSL接入技术、xDSL接入技术。 

课程的重点、难点：ADSL接入技术。

课程教学要求：了解电话铜线用户线路网的相关工作原理；理解铜线对增容技术、普通Modem接入技术、ISDN拨号接入技术、HDSL接入技术、xDSL接入技术；掌握ADSL接入技术。 

第六章：以太网接入技术

课程教学内容：以太网接入技术概论、以太网接入的主要技术、IEEE802.3ah以太接入网。 

课程的重点、难点：IEEE802.3ah以太接入网。

课程教学要求：理解以太网接入的主要技术：铜线以太接入和光纤以太接入；了解IEEE802.3ah标准。
第七章：光纤接入技术

课程教学内容：光纤接入网基础、无源光网络、APON接入技术、EPON接入技术、GPON技术。 

课程的重点、难点：无源光网络、APON接入技术、EPON接入技术。

课程教学要求：理解无源光网络的基本技术；了解APON接入技术、EPON接入技术、GPON技术。
第八章：无线局域网接入技术

课程教学内容：无线局域网概述、无线局域网的体系结构、CSMA/CA协议、无线局域网的物理层、无线局域网安全技术。

课程的重点、难点：无线局域网的物理层、无线局域网安全技术。

课程教学要求：掌握无线局域网的体系结构、CSMA/CA协议；理解无线局域网的物理层协议、无线局域网安全技术。
第九章：无线城域网接入技术
课程教学内容：无线城域网概述、IEEE802.16标准、IEEE802.16物理层、IEEE802.16 MAC层、WiMAX技术与其他技术比较。

课程的重点、难点：IEEE802.16物理层、IEEE802.16 MAC层。

课程教学要求：了解IEEE802.16标准；理解IEEE802.16物理层、IEEE802.16 MAC层技术；了解WiMAX技术与其他技术的不同点。
第十章：无线广域网接入技术

课程教学内容：无线广域网概述、无线广域网接入体系、陆地无线广域网接入技术、卫星接入技术。

课程的重点、难点：陆地无线广域网接入技术。

课程教学要求：了解无线广域网接入体系、卫星接入技术；理解陆地无线广域网接入技术。

三、实验教学内容及基本要求

本门课的实验通过在网络设备上的配置操作完成对某些网络协议工作原理的验证。一方面能增强对网络协议工作原理的认识；另一方面熟悉网络设备的操作。内容包括NAT的配置、TCP的拥塞控制原理和OSPF协议的配置。

四、教学方法与手段

本门课的理论很抽象、概念很多。在平时的课堂教学中教师要理论联系实际，充分结合学生所能接触到的实际应用讲解相关的理论知识，以增加学生对相应理论的认识。
课堂教学中以板书为主、多媒体为辅的方式讲授。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	组网工程概述
	2
	

	网络需求分析
	2
	

	网络方案设计
	2
	

	综合布线系统
	2
	

	电话铜线接入技术
	8
	

	以太网接入技术
	4
	

	光纤接入技术
	6
	

	无线局域网接入技术
	4
	

	无线城域网接入技术
	4
	

	无线广域网接入技术
	6
	

	合        计
	40
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占60%，期末考查占40%。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）余智豪等 编著，《接入网技术》，清华大学出版社，2012年。

（2）雷震甲 编著，《网络工程概论》，人民邮电出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.ietf.org 

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《网页设计与制作》课程教学大纲

课程代码：ABXX0405

课程中文名称:网页设计与制作
课程英文名称：Web Page Design and Making

课程性质：必修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时，其中理论学时：16学时 实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：大学计算机基础
一、课程简介

《网页设计与制作》是计算机专业的基础课程，本课程开设的主要目的，是为了适应web技术的飞速发展，为学生今后在学习、工作中建立网站及网页制作打下基础。

通过本课程的学习，让学生了解一定的网络应用基础知识；能够熟练掌握网页制作工具的使用，能自行设计各种网页、编辑一定的平面图像、网络动画。具备网站的建立、规划、管理、发布的相关技术及网页制作的操作技能，能独立设计 WEB 站点。

写明该课程在人才培养方案中的地位和作用，学生通过学习该课程后，应达到的知识点和应达到的专业能力等教学目标。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、网页制作概述

(1) 网页制作基础

(2) 网页制作工具简介

(3) 网页制作流程

2、HTML标记语言

(1) HTML标记语言简介

(2) 文本格式标记

(3) 列表标记

(4) 多媒体元素标记

(5) 超链接标记

(6) 表格标记

(7) 表单标记

(8) 框架标记

3、规划和创建站点

(1) 规划站点

(2) 创建本地站点

(3) 创建网页

(4) 网页属性设置

4、向网页中添加元素

(1) 插入文本和格式化文本

(2) 插入图像

(3) 插入多媒体元素

(4) 插入表格

5、超级链接与图像映射

(1) 超级链接的基本概念

(2) 设置超级链接

(3) 链接的管理

(4) 创建应用锚点

(5) 创建图像映射

6、规划网页的布局

(1) 创建图层

(2) 调整图层

(3) 在图层中添加网页元素

7、应用框架

(1) 框架的基本概念

(2) 创建框架和框架集

(3) 框架的编辑与删除

8、添加动态效果

(1) 行为概述

(2) 添加行为

(3) 行为应用实例

9、时间线动画

(1) 时间线动画简介

(2) 时间线动画的创建与编辑

(3) 行为与时间线动画的综合应用

10、添加交互表单

(1) 创建表单

(2) 添加表单对像

(3) 使用高级表单

11、站点测试与发布

(1) 利用IIS构建测试环境

(2) 在线发布和测试

课程的重点、难点：

2、HTML标记语言

3、规划和创建站点

(1) 规划站点

(2) 创建本地站点

(3) 创建网页

(4) 网页属性设置

4、向网页中添加元素

(1) 插入文本和格式化文本

(2) 插入图像

(3) 插入多媒体元素

(4) 插入表格

5、超级链接与图像映射

(2) 设置超级链接

(3) 链接的管理

(4) 创建应用锚点

(5) 创建图像映射

6、规划网页的布局

(1) 创建图层

(2) 调整图层

(3) 在图层中添加网页元素

7、应用框架

(2) 创建框架和框架集

(3) 框架的编辑与删除

8、添加动态效果

(2) 添加行为

(3) 行为应用实例

11、站点测试与发布

(1) 利用IIS构建测试环境

(2) 在线发布和测试

课程教学要求：

1、熟练应用HTML标记语言，掌握创建站点和向站点添加页面及设置页面属性的操作。

2、掌握使用Dreamweaver在网页中生成文本、表格、图像、Flash动画、音频、视频等网页内容操作方法。

3、熟练掌握设置超级链接、创建图层、设置框架、添加行为的操作方法。

4、熟悉利用IIS构建测试环境的方法；掌握在线发布和测试网站的操作步骤。

三、实验教学内容及基本要求

《网页设计与制作》是一门操作性和实践性很强的课程，实验学时为16学时。通过实验训练，要求学生掌握综合应用网页设计的各种技能，培养学生的自我学习和动手能力，真正能使用所学的知识进行网站建设。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	规划和创建站点
	2
	掌握创建站点和向站点添加页面及设置页面属性。
	必修
	验证
	1
	

	2
	设置网页内容
	2
	掌握在网页中生成文本、图像、Flash动画、音频、视频等网页内容
	必修
	验证
	1
	

	3
	超级链接、表格和层的应用
	4
	掌握设置超级链接、创建表格、创建图层
	必修
	验证
	1
	

	4
	表单、框架和行为的应用
	4
	掌握添加表单、设置框架、添加行为
	必修
	验证
	1
	

	5
	创建Web网站
	4
	综合设计网站
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

本课程主要采用“任务驱动”和“案例”相结合的教学方法，首先为每章节设置任务，将任务贯穿于整个教学过程，课堂教学以任务为主线，师生间围绕任务互动，整个学习以任务完成为标志；然后辅以“案例”教学方法，每章节的内容采用相应的案例讲解课程内容，强调理论结合实践，突出学生的主体地位，激发学生的学习兴趣，培养学生的操作能力和独立分析问题、解决问题的能力。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	网页制作概述
	1
	
	

	HTML标记语言
	2
	
	

	规划和创建站点
	1
	
	

	向网页中添加元素
	2
	
	

	超级链接与图像映射
	1
	
	

	规划网页的布局
	2
	
	

	应用框架
	1
	
	

	添加动态效果
	2
	
	

	时间线动画
	1
	
	

	添加交互表单
	2
	
	

	站点测试与发布
	1
	
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    上机实验

2、成绩评定    考勤占20%，实验占50%，实验报告30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）袁磊  陈伟卫 编著，《网页设计与制作实例教程（第2版）》，清华大学出版社，2013年。

（2）张艳 编著，《网页设计与制作（Dreamweaver+Flash+Photoshop）》，清华大学出版社，2013年。

（3）相万让 编著，《网页设计与制作(第3版)》，人民邮电出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

http://www.w3school.com.cn/html/

http://www.enet.com.cn/eschool/zhuanti/dreamweaver/

制订人：李 娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《项目实训(Web应用方向)》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0444

课程中文名称:项目实训(Web应用方向)
课程英文名称：Project Training（The Direction of Web Application）
课程学分数：5学分
课程学时数：5周
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：软件工程、数据库系统原理、UI体验设计/web前端设计、可视化程序设计、Web应用程序开发
一、课程设计简介（目的与任务）

项目实训是在学生学习《软件工程》、《数据库系统原理》、《UI体验设计/web前端设计》、《可视化程序设计》和《Web应用程序开发》课程之后一个重要的、不可或缺的实践环节。本课程设计采取以软件项目开发的教学模式，理论结合实践，使学生进一步掌握项目设计和管理的方法和技术。通过项目实训的实践训练，提高学生软件开发的实际操作能力，培养创造性的工程设计能力及综合分析、解决问题的能力。

二、课程设计的内容与要求
通过本课程设计，要求每个学生在规定时间内必须完成一个规模适当的应用软件系统；在教师的指导下以软件设计为中心，独立地完成从需求分析、软件设计、编码到软件测试运行的项目实训全过程。

题目 1  外文图书采购系统

题目 2  人员信息管理系统

题目 3  宾馆客房管理系统

题目 4  计算机配件综合管理系统

题目 5  餐饮管理系统

题目 6　招生就业网站

题目 7　计算机组装仿真实验系统

题目 8　病员监护系统

题目 9　其它系统

本次课程设计所列项目，以实际应用的小型项目为主，由教师命题并给出各课题的具体需求，学生根据课题所涉及的知识领域及自己对该领域的熟悉程度和对该课题的兴趣，每位学生选择一个课题。经教师审查后确定。选定课题后，要求学生独立完成，对课题进行分析、撰写软件文档、安排工作进度。该项目实训共五周(二十五天)，要求学生围绕项目目标，详细编写开发文档、设计数据库、实现系统。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	3

	2
	数据库设计
	2

	3
	系统设计和编码实现
	12

	4
	软件测试和完善
	3

	5
	撰写课程设计论文
	5

	合        计
	25


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。

五、教学参考资源
参考书目：

1、李娟 编著，《项目实训(Web应用方向)课程设计指导书》，自编，2013年。

2、张海藩 编著，《软件工程导论(第6版)》，清华大学出版社，2013年。

3、王珊，萨师宣编著，《数据库系统概念(第5版)》，高等教育出版社，2014年。

4、王辉 编著，《ASP.NET 3.5（C#）实用教程》，清华大学出版社，2011年。
5、唐四薪 编，《PHP Web程序设计与Ajax技术》，清华大学出版社，2013年。

六、其它说明

整个设计过程中，要求学生做好记录工作，其关键部分要求写入课程设计说明书。

如果学生对给定的课题不感兴趣，可以自由选题，由指导老师确认后开展项目实训。

制订人：李 娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《项目实训（嵌入式方向）》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0444

课程中文名称:项目实训（嵌入式方向）
课程英文名称：Project Training（The Direction of Embedded System）

课程学分数：5学分
课程学时数：5周
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：软件工程、嵌入式基础、嵌入式系统程序设计、Linux应用程序开发
一、课程简介（目的与任务）

本课程是计算机科学与技术专业嵌入式方向第七学期的必修课，是在学生学习完《嵌入式基础》、《嵌入式系统程序设计》和《Linux应用程序开发》等课程之后一个重要的、不可或缺的实践环节。其目的是使学生进一步掌握嵌入式系统开发的理论、方法和技术，培养学生的工程意识和工程实践能力，为毕业设计以及将来从事嵌入式项目开发打下一定的基础。
二、项目实训的内容及要求

1、项目实训的内容

完成一个规模适当的嵌入式应用系统的开发，包括需求分析、方案设计、软硬件详细设计、软件编码与模块仿真测试、系统集成与测试等开发全过程以及课程实训报告的撰写，涵盖嵌入式处理器、嵌入式操作系统、嵌入式应用程序设计、嵌入式应用系统开发流程以及开发平台的搭建等方面的知识和技能。
2、项目实训的要求
（1）命题要求：项目实训应设计多个备选题目，设计的选题应尽量结合教学、科研和工程应用的实际情况，反映新技术，以获得更好的训练效果。课题还要考虑现有的设备条件，其规模、大小、难易程度应适当。
（2）任务要求：每个学生可以根据课题所涉及的知识领域以及自己对该领域的熟悉程度和对该课题的兴趣，选择一个课题。在规定的时间内完成题目所要求的设计开发任务，并撰好课程实训报告。

（3）学习态度：要有勤于思考、刻苦钻研的学习精神和严肃认真、一丝不苟、精益求精的工作态度，独立设计开发，对有抄袭他人设计成果、代做等行为的弄虚作假者一律按不及格记成绩，并根据学校有关规定给予处理。

（4）学习纪律：要严格遵守学习纪律，遵守作息时间，不迟到、早退和旷课。如因事、因病不能上课，则需请假，凡未请假或未获准假擅自不上课者，均按旷课论处。

（5）公共道德：爱护公物，搞好环境卫生，保证实验室整洁、卫生、文明、安静。严禁在室内打闹、嬉戏和做与课程教学无关的事情。

三、项目实训的方式

（1）按照工程实践的模式，根据实训题目的要求在校内统一实习。

（2）利用实验室内的试验箱或学生自己提供的开发板进行硬件平台的搭建，完成系统开发。

四、实习安排

	序号
	内        容
	实习时间（天）

	1
	项目选题
	1

	2
	需求分析
	1

	3
	方案设计（总体设计）
	3

	4


	软硬件详细设计
	4

	5
	软件编码、模块仿真测试
	10

	6
	系统集成、测试、修改完善
	3

	7
	撰写实训报告、验收
	3

	合        计
	25


具体进度安排可由指导老师根据实际情况进行调整。最后阶段，学生撰写课程实训报告与教师验收测试并行展开。

五、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在实训期间，必须按时到专业机房进行考勤，积极参加项目实践。课程成绩需要依据同学的平时表现（含考勤、学习态度）、项目完成情况以及课程实训报告的质量进行综合考评。

2、成绩评定

课程成绩由平时成绩、项目完成情况与课程实训报告成绩三部分组成，其中平时成绩占20%、项目完成情况占40%、课程实训报告占40%。课程成绩按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。
六、报告的内容与要求

1、报告内容

报告内容应包含：题目、需求分析、方案设计、硬件设计、软件设计、系统集成与测试、结论与心得以及主要程序清单等部分。

2、报告要求

报告撰写应做到科学合理、正确完整、规范，其结构应符合嵌入式应用系统开发的设计流程。

七、教学参考资源
1、参考书目

（1）黄智伟、邓月明、王彦编著，《ARM9嵌入式系统设计基础教程(第2版)》，北京航空航天大学出版社，2013年。
（2）张勇编著，《嵌入式操作系统原理与面向任务程序设计:基于μC/OS-II v2.86和ARM920T》，西安电子科技大学出版社，2010。
（3）弓雷等编著，《ARM嵌入式Linux系统开发详解(第2版)》，清华大学出版社，2014。
项目实训的参考书籍除以上三部外，还应包括项目实训指导手册、器件数据手册及其他相关的专业书籍。
2、主要网站

（1）http://infocenter.arm.com/help/index.jsp

（2）https://www.kernel.org/

（3）http://www.micrium.com/

制订人：汪社民

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《项目实训（移动应用方向）》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0444

课程中文名称: 项目实训（移动应用方向）

课程英文名称：Project Training（The Direction of Mobile Application） 
课程学分数：5学分
课程学时数：5周
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：移动平台应用基础、移动平台应用开发、移动平台体系结构与驱动开发
一、课程设计简介（目的与任务）

项目实训（移动应用方向）是为配合课堂教学，使学生进一步掌握移动平台开发系列课程中有关理论知识，并通过对具体事物的分析，使学生能够利用所学的移动平台开发知识设计简单的应用程序解决实际问题。该课程设计要求学生能利用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握移动平台开发设计思想和设计方法，通过实训具备一定的移动平台开发能力。
二、课程设计的内容与要求
项目实训（移动应用方向）所列题目大都为与现实生活密切相关、具有一定应用价值的项目，并且包含了移动平台开发系列课程中所讲述的移动开发理论知识，具有典型意义。

题目 1  标准身高计算器

题目 2  手机通讯录

题目 3  多媒体播放器

题目 4  手机相机

题目 5  gps定位器**

题目 6  天气预报程序**

其中带**的题目为综合题目，难度系数较大。

该课程设计要求学生在5周（25天）的时间内完成至少5道题目，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的程序设计及解决实际问题的能力。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	2

	2
	程序设计和编码实现
	18

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	3

	合  计
	25


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）谢景明 主编，《android移动开发教程(项目式)》，人民邮电出版社教材，2013年。
（2）（美）李伟梦编著，何晨光、李洪刚翻译，《Android 4编程入门经典》，清华大学出版社，2012年。
（3）（美）迈耶编著，佘建伟、赵凯翻译，《Android 4 高级编程（第3版）》，清华大学出版社，2013年。
六、其它说明

移动平台开发实践是计算机科学与技术专业卓越班的实践性课程，在五个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《信息安全》课程教学大纲

课程代码：ABXX0435

课程中文名称:信息安全
课程英文名称：Information Security

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机网络
一、课程简介

信息安全是信息管理与信息系统专业本科生的专业方向课程。本课程要求学生掌握信息保密技术，信息认证技术，PGP邮件加密软件，防火墙软件的使用；了解计算机网络安全协议，防火墙与VPN技术，入侵检测技术，计算机病毒等计算机网络安全基本理论与技术；了解传输层安全协议的工作流程及其配置方法等，提高学生在计算机实体与信息安全领域的防范意识和相关的技术水平。教学的目标是要培养学生具备一定的信息安全意识，掌握一定的计算机网络安全与管理知识、技术和方法以及解决网络系统中的安全问题的能力。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、网络安全概述与网络安全体系：

主要包括网络安全现状与问题；网络安全目标与功能；网络安全技术需求； 网络安全管理内涵； 网络安全管理方法与流程；网络安全体系的构建原则与内容。

2、网络攻击原理与常用方法： 

主要包括网络攻击概述；网络攻击的一般过程；网络攻击常见技术方法；黑客常用软件与网络攻击案例。

3、网络安全密码学基本理论：

主要包括密码学概况；密码体制分类；常见密码算法、杂凑函数；数字签名与安全协议；

4、物理与环境安全技术：

主要包括物理安全概述；物理安全常见方法；网络机房安全、网络物理隔离概况、网络物理隔离技术 

5、认证技术与访问控制技术的原理与应用（核心内容）：

主要包括认证相关概念。认证信息类型、认证的作用和意义。认证方法分类。认证实现技术。访问控制系统模型。 访问控制类型。访问控制策略的设计与组成。访问控制管理过程和内容。

6、防火墙技术、VPN技术与入侵检测技术（核心内容）：

主要包括防火墙概述、防火墙技术与类型、防火墙主要技术参数、防火墙防御体系结构类型、VPN概况与VPN相关技术、VPN典型应用、 入侵检测概述、 入侵检测系统的组成与分类、入侵检测系统的部署方法。

7恶意代码防范与漏洞扫描技术的原理与应用（核心内容）

主要包括：恶意代码概述、计算机病毒、特洛伊木马、网络蠕虫等病毒等工作原理、网络系统漏洞概述、漏洞扫描器组成结构、常用网络漏洞扫描工具、漏洞扫描器安装方法与使用技巧。

8、网络安全新技术、网络安全技术相关标准：

主要包括入侵阻断、网络攻击诱骗、网络攻击容忍和系统生存、可信计算、安全标准概况。

9、网络安全风险评估技术的原理与应用

主要包括网络风险评估概述；网络风险评估过程；网络风险数据的采集方法与工具；网络风险评估工程项目流程；

10、Windows与UNIX/Linux操作系统安全（核心内容）

主要包括Windows系统安全概况；Windows系统安全分析；Windows系统安全增强技术方法与流程；Windows系统常见漏洞与解决方法。UNIX/Linux系统安全概况；UNIX/Linux系统安全分析、UNIX/Linux系统安全增强方法和流程、UNIX/Linux系统安全增强技术。

11、*网络路由设备安全：

主要包括路由器安全概述；路由器物理安全；路由器访问安全；路由器的网络服务安全；路由信息及协议安全；路由器审计和管理；路由器安全测试方法与工具；路由器安全管理增强技术方法；

12、*社会工程学攻击（选学部分）

社会工程学院攻击概述，社会工程学院攻击主要攻击形式和方法。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程的重点、难点：

6、防火墙技术、VPN技术与入侵检测技术：

重点难点内容包括防火墙技术与类型、防火墙主要技术参数、防火墙防御体系结构类型、入侵检测概述、入侵检测系统的组成与分类。

7、恶意代码防范与漏洞扫描技术的原理与应用

重点难点内容包括：计算机病毒、特洛伊木马、网络蠕虫等病毒等工作原理。

10、Windows与UNIX/Linux操作系统安全

重点难点包括Windows系统安全分析；Windows系统安全增强技术方法与流程；Windows系统常见漏洞与解决方法；UNIX/Linux系统安全分析、UNIX/Linux系统安全增强方法和流程、UNIX/Linux系统安全增强技术。

课程教学要求：

1、通过教学使学生能够了解网络安全现状与安全需求、目标；理解安全技术需求与功能；理解安全管理内涵与安全管理方法与流程。理解网络攻击的一般过程和常用攻击方法。

2、掌握密码学发展简况，密码学基本概念，以及密码攻击分类与安全；理解密码体制的分类，理解私钥密码体制、公钥密码体制、混合密码体制；理解常见的密码算法，理解数字签名、SSL，SSH；

3、了解认证相关概念与认证信息类型；了解防火墙技术背景\工作原理及缺陷；理解防火墙技术与类型：了解恶意代码概述；了解入侵阻断与网络攻击诱骗的工作原理。理解Windows与UNIX/Linux系统安全分析的方法与技巧、理解Windows与UNIX/Linux系统安全增强技术方法与流程。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机学时为16学时。通过实验使学生掌握安全加解密算法，安全协议的原理及实现，掌握常用的网络安全工具软件，提高学生在计算机安全领域的防范意识和相关的技术水平。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	密码技术应用
	3
	了解加密算法种类与方法。

学习DES编写与应用方法。

初步了解公钥算法的应用原理。
	必修
	综合
	1
	

	2
	木马攻击与防范
	3
	通过对木马的练习，使读者理解和掌握木马传播和运行的机制；通过手动删除木马，掌握检查木马和删除木马的技巧，学会防御木马的相关知识，加深对木马的安全防范意识。
	必修
	验证
	1
	

	3
	VPN的搭建
	3
	了解VPN的基本原理，掌握一种或多种VPN的搭建方法。
	必修
	验证
	1
	

	4
	Windows系统安全增强
	3
	通过实验掌握Windows安全策略与安全模板的使用。
	必修
	验证
	1
	

	5
	简易防火墙的配置
	2
	熟悉防火墙的概念，了解防火墙功能。
	必修
	验证
	1
	

	6
	PGP加密软件的使用
	2
	掌熟悉公开密钥体制，熟悉数字签名，熟悉使用PGP的基本操作。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对加密算法和网络攻击等可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	网络安全概述与安全体系
	2
	
	

	网络攻击原理与常用方法
	2
	2
	

	网络安全密码学基本理论
	4
	2
	

	物理与环境安全技术、网络物理隔离技术的原理与应用认证技术与访问控制技术的原理与应用
	2
	
	

	入侵检测技术、防火墙技术与VPN技术
	2
	2
	

	恶意代码防范与漏洞扫描技术的原理与应用
	2
	2
	

	网络安全新技术、网络安全技术相关标准 Windows与UNIX/Linux操作系统安全
	2
	
	

	合计
	16
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    平时成绩、学期论文

2、成绩评定    论文成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）彭飞、龙敏 编著，《计算机网络安全》，清华大学出版社，2013年。

（2）熊平编著，《信息安全原理及应用(第2版重点大学信息安全专业规划系列教材)》，清华大学出版社，2012年。

制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

 《学科导论》课程教学大纲

课程代码：ABXX0402

课程中文名称:学科导论
课程英文名称：Introduction to Subject

课程性质：必修
课程学分数：1学分
课程学时数：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：无

一、课程简介

本课程是计算机科学与技术专业一门重要的入门性导引类基础必修课程。主要讲述计算机科学的特点，历史渊源，发展变化，知识组织结构和分类体系。以科学的认识论和科学的方法论，向学生介绍整个学科的概貌，对学科进行正确的认知与导学，为学生提供必要的专业认识基础，并能够引导和帮助学生按照学科专业的特点和要求来开展学习，顺利完成学业。

二、教学基本内容和要求

1、计算机科学的意义、内容及方法

教学内容：

科学哲学与学科方法论的基本概念；计算机科学与技术的发展历史；学科的定义、范畴、范型、意义、内容和方法；新时期计算机科学与技术专业规范。

重点难点：

科学哲学与学科方法论，范型与学科形态，新时期的计算机科学与技术专业规范与培养规格分类。

目的与要求：

1）理解科学哲学与学科方法论的基本概念；

2）了解计算机科学与技术的发展历史；

3）理解计算机科学发展主线；主流方向；范型与学科形态；核心概念；

4）了解学科知识组织结构与分类体系；学科基本工作流程方式；

5）了解新时期计算机科学与技术专业的培养规格分类（三个类型、五个专业方向），了解五个方向的问题空间；

6）了解不同培养规格专业方向的知识体系。

2、计算机基本理论和基本知识

教学内容：

计算机的基础知识；计算机硬件系统；计算机系统软件与工具软件；计算机应用软件；数据库系统及应用；多媒体技术及其应用；计算机网络及其应用；软件工程；计算机信息安全技术；计算机的应用领域。

重点难点：

计算机的体系结构，工作原理。专业知识体系下知识单元、知识点的内涵。

目的与要求：

1）掌握计算机的运算基础，逻辑代数基础，计算机的基本结构与工作原理，程序设计基础，算法基础，数据结构基础；

2）了解和掌握计算机系统，系统单元，输入输出系统，输入设备，输出设备，辅助存储设备；

3）了解程序设计语言翻译系统，操作系统，工具软件；

4）了解及掌握文字处理软件，电子表格软件，文稿演示软件；

5）了解及掌握数据库系统的基本概念，几种新型的数据库系统；

6）了解多媒体相关概念，超文本与超媒体，多媒体技术；

7）了解及掌握数据通信与连通性，计算机网络体系结构，计算机网络的分类和使用方式等基本概念；

8）了解软件工程的概念，软件开发模型，软件开发方法；

9）了解及掌握计算机信息安全面临的威胁，计算机病毒，职业道德等基本知识；

10）了解计算机在制造业、商业、银行与证券业、办公自动化与电子政务、教育等行业中的应用。

3、本专业的培养方案

教学内容：

1）本专业的培养计划安排；

2）本专业课程体系结构及课程内容之间的联系。

重点难点：

我校本专业培养目标要求下，专业知识体系内知识点的组织、课程的设置，课程内容间的联系。帮助学生形成自己的专业学习规划。

目的与要求：

1）了解本专业四年课程的教学安排，经过四年的学习，学生应该达到的培养规格；

2）了解专业主干课程的设计主线，了解课程内容之间的联系；

3）对自己四年的专业学习有一个初步的、大致的规划。

4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果

教学内容：

介绍学科的前沿发展动态及本学院学科相关的研究方向、科研团队和研究成果。

重点难点：

培养学生追踪学科前沿的意识，激发学生对专业的学习兴趣。

目的与要求：

1）了解学科的前沿发展动态及本学院学科的研究方向，现有的主要研究团队以及重要的研究成果；

2）通过明晰的引导，激发专业学习的兴趣，利于及早参与科研团队的科研活动，进行科研创新能力训练。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

讲授+讲座+课堂讨论

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1、计算机科学的意义、内容及方法
	2
	
	

	2、计算机基本理论和基本知识


	5
	
	

	3、本专业培养方案
	1
	
	

	4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果
	8
	
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

考核方法可以是以下两种方式之一。其中平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。

1）平时成绩＋笔试；

2）平时成绩＋课程论文。

2、成绩评定

平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。最终成绩按“优”、“良”、“中”、“及格”、“不及格”五个等级评定。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）张小峰等编著，《计算机科学与技术导论》，清华大学出版社，2011年6月。

（2）袁方编著，《计算机导论》第2版，清华大学出版社，2009年7月。

（3）景德镇陶瓷学院2014版本科专业培养方案，2014年。

八、说明

无

制订人：李慧颖

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动互联安全技术》课程教学大纲

课程代码： ABXX0423

课程中文名称: 移动互联安全技术
课程英文名称：Mobile Internet Security Techniques

课程性质：选修
课程学分数：2学分

课程学时数：32学时  其中理论学时：24学时  实验学时：8学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：计算机网络，网络工程，Java程序设计，移动平台应用基础，移动平台体系结构与驱动开发，移动平台应用开发
一、课程简介

《移动互联安全技术》是计算机科学与技术专业的一门专业方向课程。该门课程讲授的主要内容是移动互联时代用户的数据所面临的安全问题及其应对技术。通过该门课程的学习使学生对常见的移动互联平台的安全有初步的理性认识，掌握一些常见的安全风险及处理技术，为今后的从事相关的工作做好准备。

二、教学基本内容和要求

第一章：密码学和证书基础知识

课程教学内容：保密通信模型、古典密码、对称密码、流密码、非对称密码、数字信封、哈希函数、数字签名、数字证书、代码签名介绍。

课程的重点、难点：数字信封、哈希函数、数字签名、数字证书。

课程教学要求：理解保密通信模型的工作原理、对称加密的原理；掌握数字信封、哈希函数、数字签名和数字证书的工作原理及相关领域的应用。

第二章：移动终端安全简介

课程教学内容：移动终端的组成、移动终端恶意软件、目前的移动终端安全防护手段、现有安全手段的整合、移动终端安全发展趋势。

课程的重点、难点：需求分析的具体内容。

课程教学要求：掌握移动终端的具体组成部分、典型的恶意软件工作原理、目前的移动终端安全防护手段；理解现有安全手段的整合办法、移动终端安全发展趋势。

第三章：移动终端操作系统安全之 Windows Mobile
课程教学内容：Windows Mobile架构、Windows Mobile开发环境、Windows Mobile基本安全特性、Windows Mobile键盘监控、Windows Mobile进程注入、Windows Mobile缓冲区溢出。
课程的重点、难点：Windows Mobile基本安全特性、Windows Mobile键盘监控、Windows Mobile进程注入、Windows Mobile缓冲区溢出。

课程教学要求：了解Windows Mobile的基本架构、Windows Mobile的开发环境；理解Windows Mobile的基本安全特性；掌握Windows Mobile的键盘监控、Windows Mobile进程注入、Windows Mobile缓冲区溢出技术。

第四章：移动终端操作系统安全之Android
课程教学内容：Android架构、Android开发环境、Android安全概要、Android DEX反编译、Android版权保护、Android NDK、Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android短信发送和拦截、Android电话拦截、Android网络监控、Android防火墙、Android静默安装、Android系统调用劫持、Android Hook、Android进程注入。 

课程的重点、难点：Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android短信发送和拦截、Android电话拦截、Android网络监控、Android防火墙。

课程教学要求：了解Android架构、Android开发环境、Android安全概要、Android DEX反编译、Android版权保护、Android NDK；掌握Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android短信发送和拦截、Android电话拦截、Android网络监控、Android防火墙；理解Android静默安装、Android系统调用劫持、Android Hook、Android进程注入。

第五章：移动终端操作系统安全之iOS 

课程教学内容：iOS架构、iPhone应用开发环境、iPhone应用发布模式、iPhone基本安全机制、iPhone越狱、iPhone注入、iPhone Hook、iPhone RootKit。 

课程的重点、难点：iPhone基本安全机制、iPhone越狱、iPhone注入。

课程教学要求：了解iOS架构、iPhone应用开发环境、iPhone应用发布模式；理解iPhone Hook、iPhone RootKit技术；掌握iPhone基本安全机制、iPhone越狱、iPhone注入技术。

 第六章：移动终端安全解决思路 

课程教学内容：WAP和WPKI、安全的手机支付、TrustZone。 

课程的重点、难点：安全的手机支付、TrustZone。

课程教学要求：理解WAP和WPKI；掌握安全的手机支付、TrustZone。

第七章：SIM卡

课程教学内容：智能卡简介、SIM卡简介、大容量高速SIM卡、SCWS、SIM卡安全。 

课程的重点、难点：SIM卡的基本知识、SIM卡安全。

课程教学要求：了解智能卡的基本知识、大容量高速SIM卡的原理、SCWS SIM卡的组成；掌握SIM卡的基本知识、SIM卡安全技术。

第八章：移动通信网接入安全

课程教学内容：移动通信系统的主要安全威胁、GSM网络简介、GSM接入安全、GSM安全存在的问题、GPRS安全、3G接入安全、GBA、WiFi接入安全。

课程的重点、难点：GPRS安全、3G接入安全、WiFi接入安全。

课程教学要求：掌握移动通信系统的主要安全威胁、GPRS安全问题、3G接入安全、WiFi接入安全；理解GBA的组成及工作原理；了解GSM网的接入安全。
三、实验教学内容及基本要求

本门课的实验主要是在PC机的模拟软件上模拟不同的移动平台所存在的安全威胁及其防范措施。一方面增强学生对移动安全理论的感性认识；另一方面使学生熟悉不同的操作平台的架构和开发环境。内容包括数字签名的实现、Windows Mobile的键盘监控、Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android防火墙、iPhone证书的破解。

四、教学方法与手段

本门课的理论很抽象、概念很多。在平时的课堂教学中教师要理论联系实际，充分结合学生所能接触到的实际应用讲解相关的理论知识，以增加学生对相应理论的认识。
课堂教学中以板书为主、多媒体为辅的方式讲授。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	密码学和证书基础知识
	4
	

	移动终端安全简介
	2
	

	移动终端操作系统安全之 Windows Mobile
	2
	

	移动终端操作系统安全之Android
	4
	结合流行的智能手机讲解

	移动终端操作系统安全之iOS
	2
	

	移动终端安全解决思路
	2
	

	SIM卡
	4
	

	移动通信网接入安全
	4
	

	合        计
	24
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占60%，期末考查占40%。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王梓 编著，《移动互联网之智能终端安全揭秘》，电子工业出版社，2012年。

（2）张传福 刘丽丽 卢辉 编著， 《移动互联网技术及业务》，电子工业出版社，2012年。

（3）雷擎 伊凡 编著，《基于Android平台的移动互联网开发》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.linuxidc.com

（3）www.netqin.com

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动平台体系结构与驱动开发》课程教学大纲

课程代码：ABXX0421

课程中文名称: 移动平台体系结构与驱动开发

课程英文名称：Mobile Platforms Architecture and Driver Software Programing

课程性质：选修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：32学时  实验学时：32学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程： 计算机程序设计、移动平台应用基础
一、课程简介

移动平台体系结构与驱动开发是计算机专业的一门专业方向选修课程，课程主要讲授平台移植、应用开发、内核开发及驱动开发等内容，包括Android平台栈结构等知识，帮助学生理解Android平台和Linux操作系统的集成方法，掌握Android驱动开发的原理，同时掌握Android平台的各种驱动开发技术，包括字符设备驱动、块设备驱动、网络设备驱动。培养和训练学生具备应用开发和底层系统开发两个方面的能力。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、Android系统概述　

（1）认识驱动　

（2）Android架构分析　

2、Linux内核简要分析　

（1）　Linux基础　

（2）　Android和Linux的关系　

（3）　Linux内核简介

（4）Linux内核源码分析　

3、Android源码分析　

（1）搭建Linux开发环境和工具　

（2）获取Android源码　

（3）分析Android源码结构　

（4）编译Android源码　

（5）运行Android源码

（6）编译Android Kernel　

（7）运行模拟器　

4、驱动移植　

（1）Android移植　

（2）　Android对Linux的改造

（3）内核空间和用户空间接口　

（4）三类驱动程序　

5、深入详解HAL层　

（1）初识HAL层　

（2）分析HAL层源码　

（3）Sensor在HAL层的表现　

（4）移植总结　

6、常见的驱动平台　

（1）专用驱动

（2）Goldfish设备驱动　

（3）MSM内核和驱动

（4）OMAP内核和驱动　

7、输入系统驱动　

（1）输入系统介绍　

（2）Input驱动源码分析

（3）Input设备的运作过程　

（4）模拟器的输入驱动　

（5）高通平台的输入驱动实现　

（6）OMAP处理器中的输入驱动实现　

8、电话系统驱动　

（1）电话系统基础　

（2）移植Modem驱动和RIL硬件抽象层　

（3）移植和调试　

（4）实现电话系统驱动　

（5）深入分析实现Android电话系统的流程　

9、显示系统驱动　

（1）显示系统基础　

（2）移植Android显示系统　

（3）硬件抽象层　

（4）MSM中显示驱动的实现　

（5）OMAP中显示驱动的实现　

（6）6416中FrameBuffer的工作原理　

10、音频系统驱动　

（1）音频系统结构　

（2）音频系统的层次

（3）移植工作　

（4）MSM平台实现Audio驱动系统　

（5）OSS平台实现Audio驱动系统

（6）ALSA平台实现Audio系统　

（7）6410中的ALSA驱动　

11、视频输出系统驱动　

（1）视频输出系统结构　

（2）移植的内容　

（3）分析硬件抽象层　

（4）实现Overlay硬件抽象层　

（5）在OMAP平台实现Overlay系统　

（6）系统层调用Overlay模块　

（7）抽象层实现(V4l2驱动实现方式)　

12、振动器系统驱动　

（1）振动器系统结构　

（2）始移植　

（3）在MSM平台实现振动器驱动　

13、Android多媒体插件框架　

（1）Android多媒体插件

（2）需要移植的内容　

（3）OpenCore引擎详解　

（4）Stagefright引擎　

14、Camera照相机驱动　

（1）Camera系统的结构

（2）移植的内容　

（3）移植和调试　

（4）实现Camera系统的硬件抽象层

（5）实现Camera系统

（6）借助Sensor驱动使用照相机系统　

15、传感器系统驱动　

（1）传感器系统的结构　

（2）移植Sensor驱动

（3）实现传感器　

16、Wi-Fi系统、蓝牙系统和GPS系统

（1）Wi-Fi系统的应用和移植

（2）蓝牙系统的应用和移植　

（3）定位系统　

17、振动器驱动和警报器驱动

（1）Alarm系统基础　

（2）移植和调试　

（3）实现Alarm驱动

（4）MSM平台实现Alarm

18、光系统驱动和电池系统驱动

（1）Lights光系统的应用和移植

（2）Battery电池系统的应用和移植

课程的重点、难点：

1、Android系统概述　

（2）Android架构分析　

2、Linux内核简要分析　

　（3）Linux内核简介

3、驱动移植　

（1）Android移植　

（2）Android对Linux的改造

4、深入详解HAL层　

（4）移植总结　

5、常见的驱动平台　

（1）专用驱动

（2）Goldfish设备驱动　

（3）MSM内核和驱动

（4）OMAP内核和驱动　

6、输入系统驱动　

（1）输入系统介绍　

（2）Input驱动源码分析

7、电话系统驱动　

（2）移植Modem驱动和RIL硬件抽象层　

8、显示系统驱动　

（1）显示系统基础　

（2）移植Android显示系统　

9、　音频系统驱动　

（1）音频系统结构　

（2）音频系统的层次

10、光系统驱动和电池系统驱动

（1）Lights光系统的应用和移植

（2）Battery电池系统的应用和移植

课程教学要求：

1、了解Android中与硬件相关的子系统，按驱动程序和硬件抽象层两方面理解移植要点。

2、掌握Android系统移植的结构和方法。

3、了解Android系统的基本知识，Linux内核的基本知识，理解HAL层的基本知识，掌握常用系统的驱动开发。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为32学时。通过上机作业，要求在Android程序的编译、仿真器的使用、常用系统的驱动移植及其实现等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	编译Android程序
	2
	了解Android程序的编译过程，掌握编译方法。
	必修
	验证
	1
	

	2
	仿真器的使用
	2
	掌握仿真器的配置使用。
	必修
	验证
	1
	

	3
	输入系统驱动
	4
	了解Input子系统的层次结构，实现触摸屏驱动等输入系统。
	必修
	验证
	1
	

	4
	电话系统驱动
	4
	理解RIL模块的构成，实现电话系统驱动。
	必修
	验证
	1
	

	5
	显示系统驱动
	4
	了解FrameBuffer驱动程序，实现显示系统驱动。
	必修
	验证
	1
	

	6
	音频系统驱动
	4
	理解Audio系统的四个层次,掌握Audio驱动程序和Audio抽象的移植。
	必修
	验证
	1
	

	7
	视频输出系统驱动
	4
	理解Overlay子系统，实现视频输出系统驱动。
	必修
	验证
	1
	

	8
	振动器系统驱动
	2
	了解振动器系统结构，掌握振动器硬件抽象层的接口和实现。
	必修
	验证
	1
	

	9
	Camera照相机驱动
	4
	了解摄像头驱动程序和硬件抽象层，实现Camera系统
	必修
	验证
	1
	

	10
	传感器系统驱动
	2
	理解senor驱动，实现传感器驱动。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。采用多媒体教学手段，对程序和系统可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为32，共计64学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Android系统概述
	1
	
	

	Linux内核简要分析　
	1
	
	

	Android源码分析
	2
	
	

	驱动移植
	2
	
	

	深入详解HAL层
	2
	
	

	常见的驱动平台
	2
	
	

	输入系统驱动
	2
	
	

	电话系统驱动
	2
	
	

	显示系统驱动
	2
	
	

	音频系统驱动
	2
	
	

	视频输出系统驱动
	2
	
	

	振动器系统驱动
	2
	
	

	Android多媒体插件框架
	2
	
	

	Camera照相机驱动
	2
	
	

	传感器系统驱动
	2
	
	

	Wi-Fi系统、蓝牙系统和GPS系统
	2
	
	

	振动器驱动和警报器驱动
	1
	
	

	光系统驱动和电池系统驱动
	1
	
	

	合计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）李骏 陈小玉 编著，《Android驱动开发与移植实战详解》，人民邮电出版社，2012年。

（2）陈强 编著，《Android底层接口与驱动开发技术详解》，中国铁道出版社，2012年。

（3）王振丽 编著，《Android底层开发技术实战详解:内核.移植和驱动》，电子工业出版社，2012年。
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《移动平台应用基础》课程教学大纲

课程代码：ABXX0420

课程中文名称: 移动平台应用基础

课程英文名称：Foundation of Mobile Platform Application

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))

课程学分数：2学分

课程学时数：32学时  其中理论学时：24学时，实验学时：8学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：网页设计与制作、面向对象程序设计
一、课程简介

《移动平台应用基础》是计算机科学与技术专业卓越班本科生的一门专业技能必修课程。该课程是建立在移动平台的一门应用软件开发基础课程，其中包括基于HTML5的移动平台Canvas图形处理，多媒体处理，Web Socket数据通信，Web Works多线程处理等关键技术和知识点，可以帮助人们利用HTML5技术快速完成移动平台的Web APP开发。在课程教学中，将HTML5作为开发标准，以Android的作为教学主要实施的移动平台。

本课程主要介绍以HTML5作为开发标准的移动平台应用软件的开发。让学生在学习过程中通过基于HTML5的标准和Web APP的实例开发和相关练习，逐步掌握基于HTML5标准的Web APP的开发基础，从而熟悉移动平台应用软件的开发。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、HTML5概要

（1）HTML5的发展历史

（2）HTML5的标准概要

（3）HTML5的APIs 

2、Canvas图形处理

（1） Canvas基础

（2） Canvas绘图及效果

（3） Canvas图形处理和动画
3、CSS3基础


（1） CSS3基础

（2） CSS3动画

（3） CSS3特效

4、SVG绘图

（1） SVG规范

（2） SVG语法

（3） SVG与JavaScript的结合编程

5、多媒体处理


（1） Web 多媒体的发展

（2） Web 多媒体的方法与属性

（3） Web 多媒体处理的事件

（4） Web 多媒体编程

6、文件处理

（1） File API的功能

（2） Drag & Drop操作

（3） 文件处理的事件

（4） 文件的读取和写入方法

7、离线数据处理

（1） 离线Web APP的原理

（2） Cache-Manifest语法

（3） JavaScript缓存控制和监控方法

8、Web Socket数据通信

（1） Web Socket协议

（2） Socket通信机制

（3） Web Socket编程

9、Web Works多线程处理

（1） Web Works概要

（2） Web Works应用

（3） ImportScripts应用

10、本地数据存储

（1） Web Storage概要及应用

（2） Local Storage概要及应用

（3） Web SQL概要及应用

11、Geolocation数据服务

（1） Geolocation服务机制

（2） Geolocation规范

（3） Geolocation数据处理方法

课程重点、难点：

1、Canvas图形处理

Canvas图形处理和动画
2、CSS3基础


（1） CSS3动画

（2） CSS3特效

3、SVG绘图

（1） SVG语法

（2） SVG与JavaScript的结合编程

4、多媒体处理


（1） Web 多媒体处理的事件

（2） Web 多媒体编程

5、文件处理

（1） Drag & Drop操作

（2） 文件处理的事件

（3） 文件的读取和写入方法

6、离线数据处理

（1） Cache-Manifest语法

（2） JavaScript缓存控制和监控方法

7、Web Socket数据通信

Web Socket编程

8、Web Works多线程处理

（1） Web Works应用

（2） ImportScripts应用

9、本地数据存储

（1） Local Storage概要及应用

（2） Web SQL应用

10、Geolocation数据服务

Geolocation数据处理方法

课程教学要求：

1、了解HTML5的标准，和Web APP的开发过程。

2、熟悉和掌握基于HTML5标准的Web APP开发方法和技巧；根据实际问题提出的要求，学会如何设计开发高效的Web APP。

3、熟悉和掌握移动应用平台的软件开发基本方法。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节，“移动平台应用基础”的性质就是一门实践性很强的专业课程。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有多数是验证性的，少数综合性的实验。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	HTML5的图形处理
	2
	掌握Canvas完成图形处理和动画的编程方法，以及SVG与JavaScript的结合编程
	必修
	验证
	1
	

	2
	HTML5的多媒体文件处理
	2
	掌握Web 多媒体的事件和动态编程处理和基于文件API的多媒体数据动态处理方法
	必修
	验证
	1
	

	3
	Web Socket数据通信
	2
	掌握Web Socket协议和Socket通信机制和编程方法
	必修
	验证
	1
	

	4
	Web Works多线程处理
	2
	掌握Web Works和ImportScripts的应用方法
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用例程教学方法，讲解典型的源代码并对其进行编译运行。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为24，实验时数为8，共计32学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	HTML5概要
	2
	
	

	Canvas图形处理
	4
	
	

	CSS3基础
	2
	
	

	SVG绘图
	2
	
	

	多媒体处理
	2
	
	

	文件处理
	2
	
	

	离线数据处理
	2
	
	

	Web Socket数据通信
	2
	
	

	Web Works多线程处理
	2
	
	

	本地数据存储
	2
	
	

	Geolocation数据服务
	2
	
	

	合计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）（美）凯瑞恩编著，林星翻译，《HTML5移动应用开发入门经典》，人民邮电出版社，2013年。

（2）王志刚 等编著，《HTML5移动开发即学即用》，电子工业出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

http://www.w3.org/
http://www.mhtml5.com/

http://www.w3cfuns.com/
八、说明

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学与技术的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动平台应用开发》课程教学大纲
课程代码：ABXX0422

课程中文名称: 移动平台应用开发

课程英文名称：Application Development of Mobile Platform

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：32学时，实验学时：32学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：面向对象程序设计、Java程序设计、移动平台应用基础
一、课程简介

《移动平台应用开发》是计算机科学与技术专业卓越班本科生的一门专业方向选修课程。该课程是建立在移动平台的一门应用软件开发课程，其中包括移动平台资源访问，用户界面，HTTP数据通信，数据存储处理等关键技术和知识点，可以帮助人们开发出多样的移动平台应用。在课程教学中，以Android平台的应用基础开发为教学主要实施的移动平台。

本课程主要介绍移动平台应用软件的开发基础。以Android平台的应用基础开发为教学主要实施的移动平台。让学生在学习过程中通过移动互联程序的实例开发和相关练习，逐步掌握基于Java语言的Android移动平台应用的开发基础，从而熟悉移动平台应用软件的开发。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、Android编程入门 

（1）Android的发展和未来

（2）Android的系统架构

（3）Android应用程序开发环境部署和开发工具

2、活动、碎片和意图

（1）Android应用程序的活动含义和操作

（2）Android应用程序的碎片和生命周期

（3）Android应用程序的意图和意图筛选器

3、Android用户界面

（1）Android应用程序的用户界面构成

（2）Android应用程序的视图构成

（3）Android应用程序的屏幕适配和界面监听

4、使用视图设计用户界面

（1）Android应用程序的基本视图

（2）Android应用程序的选取器视图

（3）Android应用程序的列表视图

5、使用视图显示图片和菜单

（1）Android应用程序的图像视图

（2）Android应用程序的菜单使用

6、数据持久化

（1）Android应用程序的数据持久化

（2）Android应用程序的文件存取

（3）Android应用程序的SQLite数据库操作

7、内容提供者

（1）Android应用程序的共享数据

（2）预定义字符常量的投影、筛选和排序

（3）Android应用程序的内容提供者

8、消息传递

（1）Android应用程序的SMS消息传递和接收

（2）Android应用程序的邮件发送

9、基于位置的服务

（1）Android应用程序的地图使用

（2）Android应用程序获取地理信息数据

（3）Android应用程序监控地理信息数据

10、网络通信

（1）Android应用程序的网络通信

（2）Android应用程序的JSON服务

（3）Android应用程序的套字节编程

11、开发Android服务

（1）Android应用程序的服务机制

（2）Android应用程序服务和活动之间的通信

（3）Android应用程序的线程

12、发布Android应用程序

（1）Android应用程序的发布平台

（2）Android应用程序的发布

课程重点、难点：

1、Android编程入门 

Android应用程序开发环境部署和开发工具

2、活动、碎片和意图

（1）Android应用程序的碎片和生命周期

（2）Android应用程序的意图和意图筛选器

3、Android用户界面

（1）Android应用程序的视图构成

（2）Android应用程序的屏幕适配和界面监听

4、使用视图设计用户界面

（1）Android应用程序的基本视图

（2）Android应用程序的选取器视图

（3）Android应用程序的列表视图

5、使用视图显示图片和菜单

（1）Android应用程序的图像视图

（2）Android应用程序的菜单使用

6、数据持久化

（1）Android应用程序的文件存取

（2）Android应用程序的SQLite数据库操作

7、内容提供者

（1）Android应用程序的共享数据

（2）Android应用程序的内容提供者

8、消息传递

（1）Android应用程序的SMS消息传递和接收

（2）Android应用程序的邮件发送

9、基于位置的服务

（1）Android应用程序获取地理信息数据

（2）Android应用程序监控地理信息数据

10、网络通信

（1）Android应用程序的网络通信

（2）Android应用程序的JSON服务

（3）Android应用程序的套字节编程

11、开发Android服务

（1）Android应用程序的服务机制

（2）Android应用程序服务和活动之间的通信

（3）Android应用程序的线程

课程教学要求：

1、了解移动平台开发体系，和Android平台架构。

2、熟悉和掌握基于Java的Android应用开发方法和技巧；根据实际问题提出的要求，学会如何设计开发合理的APK。

3、熟悉和掌握移动应用平台的软件开发基本方法。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节，“移动平台应用基础”的性质就是一门实践性很强的专业课程。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有多数是验证性的，少数综合性的实验。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	Android开发环境部署和工具配置
	2
	掌握Android应用程序开发环境部署和开发工具，Android虚拟机使用方法，Android应用程序的调试和运行方法
	必修
	验证
	1
	

	2
	Android用户界面设计和适配
	2
	掌握Android应用程序的用户界面的设计，以及屏幕适配和界面监听方法
	必修
	验证
	1
	

	3
	Android视图控件的使用
	4
	掌握Android应用程序的基本视图、选取器视图、列表视图和特殊碎片视图的使用
	必修
	验证
	1
	

	4
	Android视图显示图片和创建菜单
	4
	掌握Android应用程序图像视图、选项菜单、上下文菜单和特殊视图的使用
	必修
	验证
	1
	

	5
	Android应用程序的数据持久化处理
	4
	掌握Android应用程序的数据持久化、文件读取和SQLite数据库操作的方法
	必修
	验证
	1
	

	6
	内容提供者
	2
	掌握Android应用程序的数据共享方法和内容提供者的自定义设计方法
	必修
	验证
	1
	

	7
	Android应用程序的消息传递
	2
	掌握Android应用程序的SMS消息传递、接收和邮件的方式
	必修
	验证
	1
	

	8
	Android应用程序的位置服务
	4
	掌握Android应用程序的地图使用方法，获取和监控地理信息数据的方法
	必修
	验证
	1
	

	9
	Android应用程序网络通信
	6
	掌握Android应用程序的网络通信的POST和GET方法、JSON服务和套字节编程
	必修
	验证
	1
	

	10
	开发Android应用服务
	2
	掌握Android应用程序服务和活动之间的通信的方法
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用例程教学方法，讲解典型的源代码并对其进行编译运行。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为32，共计64学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Android编程入门
	2
	
	

	活动、碎片和意图
	2
	
	

	Android用户界面
	2
	
	

	使用视图设计用户界面
	4
	
	

	使用视图显示图片和菜单
	4
	
	

	数据持久化
	4
	
	

	内容提供者
	2
	
	

	消息传递
	2
	
	

	基于位置的服务
	4
	
	

	联网
	2
	
	

	开发Android服务
	2
	
	

	发布Android应用程序
	2
	
	

	合        计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）（美）李伟梦编著，何晨光、李洪刚翻译，《Android 4编程入门经典》，清华大学出版社，2012年。

（2）（美）迈耶编著，佘建伟、赵凯翻译，《Android 4 高级编程（第3版）》，清华大学出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站

http://developer.android.com/
http://dev.apkbus.com/
http://www.androidcn.com/
http://www.oschina.net/
八、说明

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学与技术的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《专业英语》课程教学大纲

课程代码：ABXX0436

课程中文名称:计算机专业英语
课程英文名称：Computer English

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：32学时  实验学时：0学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：大学英语、计算机组成与系统结构、操作系统、数据结构
一、课程简介

专业英语是计算机科学与技术专业的专业基础选修课程。主要介绍：计算机体系、相关的基本概念、短语及术语和常用的表达方式的英语表示。通过学习此课程使学生了解日益变化发展的计算机世界，掌握专业词汇的组成，扩充计算机专业英语词汇。进而，使学生能够比较熟练地看懂计算机屏幕信息的英语提示、菜单、帮助文件及出错信息，并能够基本阅读和翻译计算机的软、硬件手册、资料和说明书；学习和巩固计算机专业的基本概念和知识。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、 Computer overview

（1）计算机发展史、工作原理。

2、 Computer Architecture

  （1）计算机的体系结构、计算机的主要功能元件。

  （2）计算机的硬件组成，硬件的分类。

  （3）操作系统的特点，发展及应用。

3、Computer language and Programming

  （1）程序及其有关概念。

  （2）程序设计语言分类。

  （3）常用的高级语言的名称。

4、Software Development

  （1）计算机程序的编程理念，算法特点。

  （2）通过实例学习使用程序设计解决问题。

5、Software Process

  （1）软件设计的理念。

  （2）软件生命周期的概念和各阶段的任务。

6、Database

  （1）数据库管理系统的概念与组成。

  （2）数据独立性、完整性与安全性。

  （3）管理信息系统。

7、Computer Communication

  （1）电信的基本概念。

  （2）常见的通信类型，如CDMA,GPRS。

  （3）常见的通信设备。

8、Computer Network

  （1）网络的基本概念。

  （2）常见的网络模型即七层架构。

  （3）常见的网络连接设备。

9、The Internet

  （1）Internet的工作实现原理。

10、Electronic commerce

  （1）电子商务的概念、存在价值和影响。

  （2）电子商务的分类。

11、Computer security

  （1）计算机系统安全性的防范方法。

  （2）入侵计算机的特点和破坏安全的类型理解。

12、*Cyberculture

  （1）计算机文化理念。

  （2）网络文化。

课程的重点、难点：

1、Computer overview

（1）计算机发展史、工作原理。

2、Computer Architecture

  （1）计算机的体系结构、计算机的主要功能元件。

  （2）计算机的硬件组成，硬件的分类。

  （3）操作系统的特点、发展及应用。

3、Computer language and Programming

  （1）程序及其有关概念。

  （2）程序设计语言分类。

4、Software Development

  （1）计算机程序的编程理念，算法特点。

  （2）通过实例学习使用程序设计解决问题。

5、Software Process

  （1）软件设计的理念。

  （2）软件生命周期的概念和各阶段的任务。

6、Database

  （1）数据库管理系统的概念与组成。

  （2）数据独立性、完整性与安全性。

    7、Computer Communication

  （1）常见的通信类型，如CDMA,GPRS。

  （2）常见的通信设备。

8、Computer Network

  （1）常见的网络模型即七层架构。

  （2）常见的网络连接设备。

9、The Internet

  （1）Internet的工作实现原理。

10、Electronic commerce

  （1）电子商务的概念、存在价值和影响。

  （2）电子商务的分类。

11、Computer security

  （1）计算机系统安全性的防范方法。

  （2）入侵计算机的特点和破坏安全的类型理解。

12、*Cyberculture

  （1）计算机文化理念。

*注：打*部分为选学内容。

课程教学要求：

本课程必须在整个教学过程中加强语言基础知识和技能的训练，着重培养学生的语言运用能力。通过本课程的学习，要求学生了解计算机类的专业术语，熟练掌握阅读技能，能阅读难度较大的一般题材文章和初级难度的计算机领域题材文章，理解基本正确。熟练掌握英译汉的基本方法，能借助词典把难度较大的一般题材文章和初级难度的计算机领域题材文章翻译成汉语，理解基本正确，译文达意。使学生具备阅读专业英文文献的能力。

三、实验教学内容及基本要求

 无
四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Computer and Computer Science
	2
	
	

	Computer Architecture
	2
	
	

	Computer Language and Programming
	2
	
	

	Software Development
	4
	1
	

	Software Process
	4
	1
	

	Database
	4
	1
	

	Computer Communication
	2
	
	

	Computer Network
	2
	
	

	The Internet
	2
	
	

	Electronic Commerce
	4
	1
	

	Computer Security
	4
	1
	

	合计
	32
	5
	


六、考核方式与成绩评定标准
平时成绩加大作业的模式。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王春生、刘艺编著，《新编计算机英语(第2版)》，机械工业出版社，2013年1月

（2）金志权主编，《计算机专业英语教程(第5版)》，电子工业出版社，2011年7月

（3）侯进主编，《计算机专业英语教程(第3版)》，电子工业出版社，2014年3月 

制订人：李 芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《Java程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0415

课程中文名称：Java程序设计
课程英文名称：Java Programming
课程性质：选修(计算机科学与技术、信息与计算科学)/必修(计算机科学与技术(卓越))
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时
授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计
一、课程简介

《Java程序设计》是计算机科学与技术专业本科生的一门选修课程。Java是一门纯面向对象程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。本课程主要介绍Java语言中面向对象编程的思想、方法以及Java语言的编程特色。让学生在学习过程中通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握Java语言面向对象程序设计的方法和技能。
二、教学基本内容和要求

第一章：认识Java

课程教学内容：Java 的发展历史和Java的未来、Java程序的编辑、编译和运行、阅读一个简单的Java程序。 

课程的重点、难点：Java程序的编辑、编译和运行。
课程教学要求：了解Java的整个发展过程和java的前景;理解Java语言的特点；掌握Java程序的编辑、编译和运行的全过程。
第二章：Java的基本语法
课程教学内容：变量与数据类型、运算符、表达式与语句、循环与选择性语句、数组与函数。
课程的重点、难点：循环与选择性语句、数组与函数。
    课程教学要求：掌握Java的基本数据类型的使用及数据类型的转换；掌握Java的运算符的使用及其优先级；掌握for循环语句、while循环语句、do while循环语句的使用；掌握if语句、if－else语句、switch语句的使用；掌握一维数组、二维数组的使用；理解多维数组的使用。
第三章：类的基本架构
课程教学内容：类的概念、有关方法的使用、参数的传递、方法的返回值、公有成员与私有成员。
课程的重点、难点：参数的传递、公有成员与私有成员。
课程教学要求：掌握类的基本概念、对象的创建、类成员的使用；理解方法的参数传递过程和方法的返回值。
第四章：类的其他功能
课程教学内容：函数成员（方法）的重载、构造函数、类变量与类方法、类类型的变量、内部类。
课程的重点、难点：构造函数、类变量与类方法、类类型的变量。
课程教学要求：理解函数成员（方法）的重载的方法；掌握构造函数的功能及其使用；理解类变量与类方法的使用方法；理解类类型变量的使用；理解内部类的功能及使用。
第五章：继承
课程教学内容：继承的基本概念、由子类访问父类的成员、覆盖、super（）与this（）、Object类。 

课程的重点、难点：覆盖、super（）与this（）。
课程教学要求：理解类的继承的基本概念；掌握由子类的方法访问父类的成员变量的方法；理解覆盖的使用方法；掌握super（）和this（）的使用方法；理解Object类的功能及其使用。
第六章：抽象类与接口
课程教学内容：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用、多重继承的概念、接口的扩展。
课程的重点、难点：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用。
课程教学要求：掌握抽象类与接口的概念及其使用；理解多重继承的概念；理解接口扩展的概念。
第七章：大型程序的发展
课程教学内容：文件的分隔、package语句、构造package的层次关系、Java常用的类库。 

课程的重点、难点：package语句。
课程教学要求：理解大型项目的逻辑分隔方法；掌握package语句的使用方法；理解package的层次关系的构造原理；掌握Java类库里面最常用的类的使用。
第八章：异常处理
课程教学内容：异常处理的基本概念、异常类的继承架构、异常的抛出与捕捉、自己编写异常类。 

课程的重点、难点：异常的抛出与捕捉。
课程教学要求：理解Java语言异常的概念及其处理机制；掌握在Java程序中抛出异常和处理异常的方法；掌握自己编写异常类的方法。
第九章：文件处理
课程教学内容：Java语言中流的概念、Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。 

课程的重点、难点：Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。
课程教学要求：理解Java语言中流的概念；掌握Reader类和Writer类的使用方法；掌握InputStream类和OutputStream类的使用方法。
第十章：多线程
课程教学内容：认识多线程、使用Runnable接口创建多线程、线程的管理、线程的同步处理。
课程的重点、难点：使用Runnable接口创建多线程。
课程教学要求：理解Java语言多线程的原理；掌握使用Runnable接口创建多线程的方法；理解多线程管理的原理；理解多线程同步处理的实现步骤。
第十一章：GUI编程
课程教学内容：认识AWT类、使用AWT类创建窗口、标签、按钮、复选框等、布局管理器的使用方法、使用Panel面板、Swing组件的使用、委派事件处理模型、认识事件处理的类、按键事件的处理、鼠标事件的处理、窗口事件的处理。
课程的重点、难点：委派事件处理模型、认识事件处理的类。
课程教学要求：掌握使用AWT类创建GUI组件的方法；掌握布局管理器类的使用方法；掌握Swing组件的使用方法；理解委派事件模型；掌握按键事件的处理方法、鼠标事件的处理方法和窗口事件的处理方法。
第十二章：网页的向导――Applet
课程教学内容：applet 概述、applet的运行程序、applet窗口的装扮、在applet程序中加载图像和声音。
课程的重点、难点：applet的运行程序、applet窗口的装扮。
课程教学要求：掌握Applet程序的结构和运行方法；掌握applet程序窗口的美化；掌握在applet程序中加载图像和声音的方法。
三、实验教学内容及基本要求

《Java程序设计》课程的实验覆盖了Java语言的面向对象编程的理论和方法：Java语言的基本语法、Java语言的类与对象的操作、Java语言的继承、覆盖、封装编程思想和Java GUI程序设计。让学生熟练掌握利用Java语言编程的方法和一些基本技巧。同时，使他们深刻体会、理解封装、继承、多态等面向对象编程的思想以及掌握Java类库的使用，为今后的工作实践打下扎实的基础。

四、教学方法与手段

以多媒体教学为主、板书为辅的方式，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	认识Java
	1
	

	Java的基本语法
	2
	

	类的基本架构
	3
	

	类的其他功能
	2
	

	类的继承
	2
	

	抽象类与接口
	2
	

	大型程序的发展
	2
	

	异常处理
	2
	

	文件处理
	2
	

	多线程
	2
	

	GUI编程
	3
	

	网页的向导
	1
	

	合      计
	24
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法
平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。
2、成绩评定
平时成绩占60%，期末考查占40%。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）吴仁群 编著，《Java基础教程》，清华大学出版社，2012年。

（2）李绪成 等编著 《Java语言程序设计(Java7)——入门与提高篇》，清华大学出版社，2014年。

（3）张峰 编著 《Java ７从入门到精通》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.sun.com 

（2）www.csdn.net

（3）www.javaresearch.org 

（4）www.javafan.net


制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《Matlab程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0433

课程中文名称:Matlab程序设计
课程英文名称：Matlab Programming

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：高等数学、线性代数
一、课程简介

MATLAB是美国MATHWORKS推出的一种优秀数学软件，现已发展为一种多学科、多工作平台的大型软件。逐渐成为数字信号处理、动态系统仿真、自动控制等课程的基本教学工具，成为本科以上学历学生必须掌握的基本技能。MATLAB是一种以数值计算和数据图示为主的计算机软件，并包含适应多个学科的专业软件包，以及完善程序开发功能。学习本课程的目的在于掌握MATLAB的基本使用方法，并能熟练使用相关专业的工具箱，为后续课程的学习，工程设计和科学研究打下基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、MATLAB入门

（1）MATLAB软件的发展历程、MATLAB系统安装的软硬件环境要求。

  （2）MATLAB在线帮助的使用方法, MATLAB学习的意义。  

2、MATLAB程序设计基础

  （1）数据、数据类型、常量,变量。

  （2）程序流程控制语句及各数组的运算。 

3、数值计算

  （1）*矩阵的定义和函数定义。

  （2）数值计算方法,多项式基本运算及多项式拟和和多项式的插值运算。  

4、符号运算

  （1）在线帮助和系统演示。

  （2）创建和使用符号对象。

  （3）*微积分，线性代数运算，方程求解。

5、绘图功能

  （1）基本绘图,二维绘图。

  （2）基本的绘图控制,子图,三维图形的绘制。

  （3）*特殊图形绘制,控制系统仿真绘图。  

6、高级编程

  （1）数据输入与输出,文件读写命令

  （2）MATLAB在高等数学中的应用,在图像处理中的应用。 

课程的重点、难点：

1、MATLAB入门

（1）MATLAB软件的发展历程、MATLAB系统安装的软硬件环境要求。

  （2）MATLAB在线帮助的使用方法，MATLAB学习的意义。  

2、MATLAB程序设计基础

  （1）数据、数据类型、常量,变量。

  （2）程序流程控制语句及各数组的运算。 

3、数值计算

  （1）*矩阵的定义和函数定义。

  （2）数值计算方法，多项式基本运算及多项式拟和和多项式的插值运算。  

4、符号运算

  （1）在线帮助和系统演示。

  （2）创建和使用符号对象。

  （3）*微积分，线性代数运算，方程求解。

5、绘图功能

  （1）基本绘图﹑二维绘图。

  （2）基本的绘图控制﹑子图﹑三维图形的绘制。

  （3）*特殊图形绘制，控制系统仿真绘图。  

6、高级编程

  （1）数据输入与输出﹑文件读写命令

  （2）MATLAB在高等数学中的应用，在图像处理中的应用。

课程教学要求：

1、掌握MATLAB的数据类型、矩阵输入和操作方法、语法结构、函数的使用。

2、掌握MATLAB的二维、三维绘图方法及特殊图形的绘制方法。

3、熟练地将MATLAB应用于学习中，解决相关课程中的复杂的数学计算问题,如积分问题,图像处理问题。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

三、实验教学内容及基本要求

本课程要求学生掌握MATLAB的数据类型、矩阵输入和操作方法、语法结构、函数的使用以及二维、三维绘图功能，并能够熟练地将MATLAB应用于学习中，解决相关课程中的复杂的数学计算问题。上机操作是本课程重要的教学环节，学生只有通过上机实习，才能领会MATLAB中众多功能，才能达到熟练应用的程度。
	序
号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实
验
要
求
	实
验
类
型
	每
组
人
数
	备 注

	1
	程序设计基础
	4
	掌握MATLAB程序设计的基础知识，为顺利完成后面的实验作准备。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数值计算
	2
	掌握MATLAB数值计算的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	符号计算
	4
	掌握MATLAB符号计算的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	4
	绘图功能
	4
	掌握二维,三维及特殊图形的绘制方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	图像处理
	2
	掌握有关的MATLAB图像处 处理函数。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	MATLAB入门与基础知识
	2
	
	

	程序设计基础
	4
	2
	

	MATLAB数值计算
	2
	
	

	MATLAB符号计算
	4
	
	

	MATLAB绘图功能
	2
	
	

	MATLAB高级编程
	2
	2
	

	合计
	16
	3
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    考查

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）史玉洁, 孔玲军。《MATLAB R2012a超级学习手册》, 人民邮电出版社, 2013年。

（2）朱元泽, 李贤彬。《MATLAB实用教程》,江苏大学出版社, 2013年。

（3）杨丹,赵海滨,龙哲。《MATLAB图像处理实例详解》,清华大学出版社,2013年。

（4）张强，王正林。《精通MATLAB图像处理》(第二版), 电子工业出版社, 2012年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗

审定人：李 娟

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《web应用程序开发(JSP版)》课程教学大纲

课程代码：ABXX0417

课程中文名称: web应用程序开发(JSP版)

课程英文名称：Web Application Development (JSP Version)

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时


授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：面向对象程序设计、数据库原理、软件工程、数据结构
一、课程简介

Web应用程序开发是计算机科学与技术专业的一门重要课程，主要介绍：JSP页面、JSP标记、内置对象、JSP与JavaBean、文件操作、数据库操作、JavaServlet、MVC设计模式。本课程综合运用了面向程序设计、软件工程、数据库原理等课程知识，培养学生解决实际问题的动手能力，提高学生的编程能力，为走上工作岗位做准备。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、JSP简介

（1）什么是JSP

（2）Tomcat服务器的安装与配置

2、JSP页面结构与运行原理

（1）JSP页面的基本结构

（2）JSP页面结构中的各种元素的使用

（3）JSP运行原理

3、JSP基础语法：标记、内置对象

（1）JSP指令标记page、include

（2）动作标记include、param、forward、useBean

（3）使用JSP标记开发JSP页面

（4）JSP内置对象：request、response、session、out、application

4、JSP与JavaBean

（1）编写和使用JavaBean

（2）获取和修改bean的属性

（3）bean的辅助类

5、在JSP中使用数据库

（1）SQL Server 2000 数据库管理系统

（2）数据库连接的常用方法

（3）查询、更新、插入和删除操作

（4）使用预处理语句

6、Java Servlet基础知识

（1）Servlet对象的创建和使用

（2）Servlet工作原理

（3）通过jsp页面调用Servlet

（4）Servlet的共享变量

（5）重定向与转发

7、MVC模式；

（1）MVC模式简介

（2）jsp中的MVC模式

（3）模型的生命周期与视图更新

8、系统开发示例

课程的重点、难点：

1、JSP简介

（1）Tomcat服务器的安装与配置

2、JSP页面结构与运行原理

（1）JSP页面的基本结构

（2）JSP页面结构中的各种元素的使用

3、JSP基础语法：标记、内置对象

（1）JSP指令标记page、include

（2）动作标记include、param、forward、useBean

（3）JSP内置对象：request、response、session、out、application

4、JSP与JavaBean

（1）编写和使用JavaBean

（2）获取和修改bean的属性

5、在JSP中使用数据库

（1）数据库连接的常用方法

（2）查询、更新、插入和删除操作

6、Java Servlet基础知识

（1）Servlet对象的创建和使用

（2）通过jsp页面调用Servlet

（3）Servlet的共享变量

（4）重定向与转发

7、MVC模式

（1）MVC模式简介

（2）jsp中的MVC模式

8、系统开发示例
课程教学要求：

通过本课程的学习，使学生掌握JSP的基本语法，培养学生的编程思想，具备初步的web应用程序开发能力，为学生以后的实践工作打下坚实的基础。具体要求如下：

1、掌握JSP基础知识：JSP页面的运行原理、JSP标记与内置对象的用法；

2、掌握JavaBeans的使用；

3、掌握JSP如何使用JDBC技术实现对数据库中表记录的查询、插入和删除等操作；

4、具备初步的web应用程序开发能力。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节。侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	JSP页面结构和运行原理
	4
	掌握Tomcat服务器的安装与配置，掌握JSP页面的基本结构和各种元素的使用
	必修
	验证
	1
	

	2
	JSP基础语法


	4
	掌握JSP标记的用法，掌握内置对象的用法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	JavaBean的使用
	4
	掌握JavaBean编写和使用
	必修
	验证
	1
	

	4
	JDBC数据库编程
	4
	掌握常见的数据库连接方式，掌握数据的查询、更新、插入和删除操作。
	必修
	验证
	1
	

	5
	Java Servlet
	4
	掌握Java Servlet的应用
	必修
	验证
	1
	

	6
	MVC模式
	2
	掌握jsp中的MVC模式
	必修
	验证
	1
	

	7
	系统开发示例
	2
	具备初步的web应用程序开发能力。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段


课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。

五、教学学时分配

本课程理论学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	JSP简介
	2
	
	

	JSP页面
	2
	
	

	JSP标记
	2
	
	其中1学时作业

	JSP内置对象
	4
	
	其中2学时作业

	JSP与JavaBean
	2
	
	其中1学时作业

	在JSP中使用数据库
	4
	
	其中1学时作业

	Java Servlet基础
	2
	
	其中1学时作业

	基于Servlet的MVC模式
	2
	
	

	应用程序开发实例
	4
	
	

	合计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
平时成绩加大作业的模式。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）耿祥义 张跃平 编，《JSP大学实用教程（第2版）》，电子工业出版社，2012年；

（2）邱加永 孙连伟 编，《jsp基础与案例开发详解》，清华大学出版社，2014年。
制订人：李 芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《web应用程序开发(PHP版)》课程教学大纲

课程代码：ABXX0417

课程中文名称: web应用程序开发(PHP版)
课程英文名称：Web Application Development (PHP Version)

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：面向对象程序设计、数据库原理、软件工程、数据结构

一、课程简介

Web应用程序开发是计算机科学与技术专业的一门重要课程，主要介绍：PHP语法、PHP内值函数、PHP面向对象、文件操作、数据库操作、MVC设计模式。本课程综合运用了面向程序设计、软件工程、数据库原理等课程知识，培养学生解决实际问题的动手能力，提高学生的编程能力，为走上工作岗位做准备。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、Web应用程序开发概述

（1）网络应用程序结构的演变
（2）网页的类型和工作原理

（3）安装PHP的运行环境

（4）Web编程语言和运行环境

（5）Web编程的新趋势

2、PHP基础

（1）PHP语言基础

（2）PHP的语句

（3）数组

（4）PHP的内置函数

（5）自定义函数及使用

（6）面向对象编程

3、Web交互编程

（1）接收表单数据

（2）发送数据给浏览器

（3）使用$_SESSION设置和获取Session

（4）使用$_COOKIE读取Cookie

（5）使用$_FILES获取上传文件信息

4、PHP访问数据库

（1）数据库的基本知识

（2）访问MySQL数据库

（3）添加、删除、修改记录的综合实例

（4）分页显示数据

（5）mysqli扩展函数的使用

5、PHP文件访问技术

（1）文件访问函数

（2）文件及目录的基本操作

（3）制作生成静态页面的新闻系统

（4）利用FSO生成RSS文件

6、基于jQuery的Ajax技术

（1）Ajax技术的基本原理

（2）jQuery中的Ajax方法与载入文档

（3）发送数据给服务器

（4）表单的序列化方法

（5）使用JSONP发送跨域Ajax请求

7、Ajax方式访问数据库

（1）Ajax方式显示、添加、修改、删除数据

（2）Ajax方式进行记录集分页

（3）Ajax程序的转换与调试技巧

8、系统开发示例

课程的重点、难点：

1、Web应用程序开发概述
（1）网页的类型和工作原理

（2）安装PHP的运行环境

（3）Web编程语言和运行环境

2、PHP基础

（1）PHP的内置函数

（2）自定义函数及使用

（3）面向对象编程

3、Web交互编程

（1）接收表单数据

（2）发送数据给浏览器

（3）使用$_SESSION设置和获取Session

4、PHP访问数据库

（1）访问MySQL数据库

（2）添加、删除、修改记录的综合实例

5、PHP文件访问技术

（1）文件访问函数

（2）文件及目录的基本操作

6、基于jQuery的Ajax技术

（1）jQuery中的Ajax方法与载入文档

（2）发送数据给服务器

（3）表单的序列化方法

（4）使用JSONP发送跨域Ajax请求

7、Ajax方式访问数据库

（1）Ajax方式显示、添加、修改、删除数据

（2）Ajax方式进行记录集分页

8、系统开发示例

课程教学要求：

通过本课程的学习，使学生掌握PHP的基本语法，培养学生的编程思想，具备初步的web应用程序开发能力，为学生以后的实践工作打下坚实的基础。具体要求如下：

1、掌握PHP基础知识：PHP页面的运行原理、PHP内置对象与面向对象的用法；

2、掌握MySQL的使用；

3、掌握PHP如何连接MySQL数据库对数据表中的记录进行查询、插入和删除等操作；

4、具备初步的web应用程序开发能力。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节。侧重具体操作应用,解决实际问题能力的培养。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有些综合性、设计与开发性的。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	语法基础
	4
	掌握PHP语法基本元素，掌握数据类型、变量和常量、运算符、表达式的使用，掌握PHP流程控制，掌握在Html和PHP命令标记相结合的方法，掌握用PHP和Html交互的处理方法。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数据交互处理
	4
	掌握PHP与web表单数据交互的处理方法，掌握PHP中处理数组数据的方法，掌握PHP中字符串操作的方法，掌握PHP中正则表达式的使用方法，掌握PHP中日期数据的处理方法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	数据访问处理
	4
	掌握PHP的数据库访问方法，了解常用的数据库CURD操作，掌握PHP的文件操作方法，了解数据访问中需要控制的权限及相关数据访问的安全事项。
	必修
	验证
	1
	

	4
	Ajax数据交互
	4
	掌握JavaScript语言的基本使用，了解DOM的基本概念，掌握Ajax的实用方法，掌握JS和PHP两者间利用Ajax完成数据交互的方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	Web实例训练
	4
	熟悉PHP开发的基本业务流程，通过分析实例并尝试独立开发可交互的web程序。
	必修
	验证
	1
	

	6
	综合设计及拓展
	4
	了解PHP面向对象思想，掌握PHP的对象设计和数据接口的编写，练掌握PHP的MVC的编程方法。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段


课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解,学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程理论学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Web应用程序开发概述
	2
	
	

	PHP基础
	2
	
	

	Web交互编程
	4
	
	

	PHP访问数据库
	4
	
	

	PHP文件访问技术
	2
	
	

	基于jQuery的Ajax技术
	2
	
	

	Ajax方式访问数据库
	4
	
	

	应用程序开发实例
	4
	
	

	合计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
平时成绩加大作业的模式。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）唐四薪 编，《PHP Web程序设计与Ajax技术》，清华大学出版社，2013年；

（2）李慧 等编，《PHP入门经典》，机械工业出版社，2013年
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《编译原理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0413

课程中文名称：编译原理

课程英文名称：Principle of Compiler

课程性质：必修

课程学分数：3学分

课程学时数：48学时 其中理论学：40学时 实验学时：8学时 

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、数据结构、计算机组成原理、操作系统原理
一、课程简介

编译原理是计算机科学与技术专业的专业基础课。开设本课程的目的是使学生学习掌握编译程序构造所涉及的基本理论、基本方法和基本技术，具备分析、设计和实现编译程序的基本能力。 

本课程首先从宏观上整体介绍了编译程序的工作过程、典型结构、主要功能、在系统软件中的地位以及设计实现编译程序的基本技术手段，然后详细介绍编译程序各个重要组成部分的设计实现方法，包括程序设计语言词法的形式化描述及词法分析、语法的形式化描述及语法分析，语义的形式化描述及语义分析（中间代码生成），代码优化及目标代码的生成。编译原理是一门理论基础完备而实践性又很强的课程，通过本课程的理论学习，可以加深对程序设计语言，编译理论，编译方法及运行时数据区构造的认识，这是培养学生提高基本技术技能的极好途径。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、绪论

（1）编译程序概念

（2）编译过程和编译程序的结构

（3）解释程序，软件工具

（4）程序设计语言范型

2、文法和语言的基本知识
（1）字母表和符号串的定义和运算

（2）文法和语言的形式定义　

（3）短语、直接短语和句柄、语法树与文法的二义性　

（4）文法和语言的分类　

（5）*文法的实用限制和变换　

3、词法分析

（1）词法分析程序的设计

（2）语言单词符号的形式及定义方式（正规式、正规集、正规文法）

（3）正规式和有穷自动机的等价性

（4）正规文法和有穷自动机的等价性

（5）词法分析程序的编写方法　

4、语法分析

（1）语法分析程序的功能

（2）自上而下分析法：确定的分析思想、不确定的分析思想

（3）LL（1）分析方法

（4）递归下降法

（5）自底向上分析方法：一般原理

（6）简单优先方法与算符优先方法

（7）LR分析方法：LR（0）、SLR（1）、LR（1）、LALR（1）分析方法

5、语法制导翻译和中间代码生成（4学时）

（1）属性文法

（2）语法制导翻译概论

（3）中间代码的形式

（4）自上而下语法制导翻译：简单赋值语句、布尔表达式的翻译、控制结构的翻译　

6、*符号表（选学）

（1）符号表的作用和地位

（2）符号的主要属性及作用

（3）符号表的组织

（4）符号表的建立和查找

7、代码优化

（1）优化技术简介

（2）局部优化

（3）控制流分析和循环优化

（4）*数据流的分析与全局优化

8、*目标程序运行时的存储组织与管理（选学）

（1）数据空间的三种不同使用方法和管理方法

（2）栈式存储分配的实现

（3）参数传递

9、目标代码生成

（1）代码生成概述

（2）简单代码生成器

（3）寄存器分配

（4）*代码生成程序的自动化构造

10、*并行编译技术（选学）
（1）并行编译技术的引入

（2）并行编译系统的功能和结构

（3）向量语言编译技术

（4）共享存储器并行机并行编译技术

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程的重点、难点：

1、绪论

（1）编译程序概念

（2）编译过程和编译程序的结构

2、文法和语言的基本知识
（1）字母表和符号串的定义和运算

（2）短语、直接短语和句柄、语法树与文法的二义性　

（3）文法和语言的分类　

3、词法分析

（1）语言单词符号的形式及定义方式（正规式、正规集、正规文法）

（2）正规式和有穷自动机的等价性

（3）正规文法和有穷自动机的等价性

4、语法分析

（1）自上而下分析法：确定的分析思想、不确定的分析思想

（2）LL（1）分析方法、递归下降法

（3）自底向上分析方法：一般原理

（4）简单优先方法与算符优先方法

（5）LR分析方法：LR（0）、SLR（1）、LR（1）

5、语法制导翻译和中间代码生成

（1）属性文法

（2）语法制导翻译

（3）自上而下语法制导翻译：简单赋值语句、布尔表达式的翻译、控制结构的翻译　

7、代码优化

（1）优化技术简介

（2）局部优化、循环优化

9、目标代码生成

简单代码生成器

课程教学要求：

掌握编译程序构造的一般原理、基本设计方法、主要实现技术方法和一些自动构造工具，巩固《高级语言程序设计》、《数据结构》、《组成原理》、《操作系统》等基础知识，从而提高学生的自学能力。能独立完成词法分析的自动生成器。

三、实验教学内容及基本要求

编译原理课的内容理论性比较强，实验是提高教学效果，使学生深入理解基本原理的重要环节。通过实践教学，使学生利用各种编译程序的自动生成工具来对一个小语言的词法、语法等进行描述，进而产生该小语言的编译程序。更高级的实验是不借助于自动生成工具，让学生自己动手实现成熟的编译算法，能设计简单的词法、语法、中间代码生成和优化的程序，实现对一个小语言的编译。上述实验的安排，可以使学生逐步理解编译程序的基本原理和基本技术，达到理论联系实际、学用结合的目的。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	词法分析
	2
	掌握用自动机实现词法分析，了解自动机的构造技术与实现原理
	必修
	验证
	1
	

	2
	语法分析
	2
	掌握语法分析中递归下降法的基本思想及实现技术
	必修
	验证
	1
	

	3
	中间代码生成
	2
	通过简单表达表的中间代码生成，使学生了解中间代码生成算法的实现
	必修
	验证
	1
	

	4
	中间代码优化
	2
	通过常量表达式的中间代码优化，使学生对中间代码优化算法的实现有一定的理解
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

原理课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“先算法后加例题”教学来驱动、启发学生，配有相关的实验教学，充分利用多媒体教学环境所提供的功能，利用丰富的网络资料完成本课程的学习，让学生明确学习本课程的目的，主动学习，从而提高学生的自主学习能力。为今后从事本专业奠定基础。
五、教学学时分配

本课程课理论时数为40，实验时数为8，共计48学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	文法与语言
	6
	
	其中2学时作业

	词法分析
	10
	
	其中2学时作业

	语法分析
	182
	
	其中4学时作业

	语法制导与中间代码生成
	6
	
	

	中间代码优化
	4
	
	

	目标代码生成
	2
	
	

	合计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）刘铭 徐兰芳 骆婷 编著，《编译原理》（第3版），电子工业出版社，2011年

（2）何炎祥 伍春香 王汉飞 编著，《编译原理》，机械工业出版社，2010年

（3）陈英 王贵珍 编著，《编译原理学习指导与习题解析》，清华大学出版社，2011年

制订人：李 芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《操作系统课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0440

课程中文名称:操作系统课程设计
课程英文名称：Operating System Course Design

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：计算机组成原理、计算机程序设计、操作系统原理
一、课程设计简介（目的与任务）

操作系统课程设计是为配合课堂教学，使学生进一步掌握《操作系统》课程中的基本概念、原理和方法。本课程的任务是使学生掌握操作系统设计的基本原理，使学生能够利用所学的操作系统知识设计简单的操作系统。而这门课程的设计则要求学生能运用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握系统软件的设计思想和设计方法，掌握分析大型软件代码的能力。

二、课程设计的内容与要求
操作系统课程设计的基本任务是在WINDOWS环境下对用C语言或其它高级语言对操作系统中部分功能模块的模拟实现，了解系统软件的设计过程。

题目 1  进程创建、控制和撤销
题目 2  单处理机系统的进程调度
题目 3  死锁的避免
题目 4  基本存储管理
题目 5  请求分页存储管理（虚拟存储）
题目 6  磁盘空间的分配与回收
题目 7  文件管理
该课程设计要求学生在一周（5天）的时间选取三个题目完成，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的程序设计及解决实际问题的能力。
三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题，需求分析
	1

	2
	程序设计和编码实现
	3

	3
	软件测试和完善
	1

	4
	撰写课程设计论文
	课后

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：00及3：40）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）胡静芳 编著，《操作系统课程设计指导书》，自编，2013年。

（2）汤小丹 梁红兵等 编著，《计算机操作系统》第四版，西安电子科技大学出版社，2014年。

（3）张尧学 宋虹等 编著，《计算机操作系统教程》第4版，清华大学出版社，2013年。

六、其它说明

操作系统课程设计是计算机科学与技术专业的实践性课程，在一个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：胡静芳
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《操作系统原理》课程教学大纲
课程代码：ABXX0410

课程中文名称:操作系统原理
课程英文名称：Operating System

课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：48学时  实验学时：0学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机组成原理、计算机程序设计、数据结构
一、课程简介

《操作系统原理》是计算机专业必修的专业基础课之一，是一门涉及较多硬件知识的计算机系统软件的课程。在计算机及其相关各个专业的课程设置上，本门课程起着承上启下的作用。其特点是概念多、抽象和涉及面广，而从整体实现上看，其思想和技术又往往难于理解。

操作系统对计算机系统资源实施管理，是所有其他软件与计算机硬件的唯一接口，所有用户在使用计算机时都要得到操作系统提供的服务。因此本课程的目的与任务是使学生理解操作系统的基本概念和主要功能，掌握常用操作系统的使用和一般管理方法，了解它是如何组织和运作的，从而为学生以后的学习和工作打下基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、操作系统引论

（1）操作系统的目标与作用。

（2）操作系统的形成和发展：什么是操作系统、操作系统的发展历程。

（3）操作系统的功能和特征：操作系统的功能、操作系统的特征。

（4）操作系统的类型和主要产品：多道批处理系统、分时系统、实时系统。

（5）*操作系统的用户界面：图形界面、命令行界面、系统调用。

（6）*操作系统的结构设计。

2、进程管理

（1）进程的概念：多道程序设计概念、进程的定义。

（2）进程的状态和组成：进程的状态及其变化、进程的组成、进程队列。

（3）*进程的控制和有原子操作：进程的管理、进程管理原了操作。

（4）进程的同步：进程间的制约关系，临界资源和临界区，进程同步的机制，信号量机制。

（5）经典进程的同步问题。

（6）*管程机制：定义、实现

（7）*进程的通信。

（8）*线程。

3、处理机管理与死锁

（1）概念：作业调度的级别、方式，调度的模型，选择调度方法与方式的准则。

（2）常用调度算法：FCFS、SJF（SPF）、HPF（高优先权优先）、HRRN（高响应比优先）、RR（时间片轮转）等算法简介。

（3）实时调度；对系统的要求，调度算法分类及常用的调度算法。

（4）*多处理机调度；多处理机的类型，多处理机中的进程的分配方式，进程调度的方式。

（5）死锁的概念：什么是死锁、死锁的必要条件。

（6）死锁的预防。

（7）死锁的避免：安全序列、银行家算法。

（8）死锁的检测及恢复：死锁的检测、死锁的恢复。
4、存储器管理

（1）*程序的装入与链接：装入的方法、链接的方法、重定位的概念。

（2）连续分配方式：单一的连续分配，固定分区，可变分配（动态分区），可重定位动态分区。

（3）基本分页存储管理技术：分页的概念、原理及实现（空间的分配与收回）。

（4）基本分段存储管理技术：分段存储管理的基本概念、分段存储管理的基本原理、段的保护和共享、段页式存储管理技术实现。

（5）虚拟存储：定义、实现。

（6）虚存中的置换算法：FIFO（先进先出）、OPT（最佳置换法）、LRU（最近最久未使用置换法）、CLOCK算法、LFU（最少使用置换法）。

5、设备管理

（1）I/O系统：设备分类和标识、设备控制器、I/O通道及总线。

（2）*I/O控制方式。

（3）缓冲管理。

（4）设备分配技术：设备分配技术、Spooling系统。

（3）磁盘存储管理：磁盘的性能、调度算法、高速缓存等。

6、文件系统

（1）*概述：文件及其分类、文件系统的功能。

（2）文件的逻辑组织和物理组织：文件的逻辑组织、文件的物理组织。

（3）目录结构：文件控制块和文件目录、目录结构。

（4）文件存储空间的管理。

（5）*文件的共享和文件系统的安全性：文件的连接、文件的存取控制、文件的后备和恢复。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

课程的重点、难点：

2、进程管理

（1）进程的状态和组成：进程的状态及其变化、进程的组成、进程队列。

（2）进程的同步：进程间的制约关系，临界资源和临界区，进程同步的机制，信号量机制。

（3）经典进程的同步问题。

3、处理机管理与死锁

（1）常用调度算法：FCFS、SJF（SPF）、HPF（高优先权优先）、HRRN（高响应比优先）、RR（时间片轮转）等算法简介。

（2）实时调度；对系统的要求，调度算法分类及常用的调度算法。

（3）死锁的概念：什么是死锁、死锁的必要条件。

（4）死锁的避免：安全序列、银行家算法.

4、存储器管理

（1）连续分配方式：单一的连续分配，固定分区，可变分配（动态分区），可重定位动态分区。

（2）基本分页存储管理技术：分页的概念、原理及实现（空间的分配与收回）。

（3）虚拟存储：定义、实现。

5、设备管理

（1）缓冲管理。

（2）设备分配技术：设备分配技术、Spooling系统。

6、文件系统

（1）目录结构：文件控制块和文件目录、目录结构。

（2）文件存储空间的管理。

课程教学要求：

通过本课程的课程教学、习题、上机实践等，使学生达到：

1、掌握操作系统的基本概念、基本原理、设计方法和实现技术。

2、具有初步分析操作系统基本功能的能力。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

操作系统课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习；从事操作系统课程教学的教师要将生活中和科技中操作系统的常用实例整合于教学过程，充分利用多媒体教学环境所提供的功能，利用丰富的网络资料完成本课程的学习，让学生明确学习本课程的目的，主动学习，从而提高学生的自主学习能力。为今后从事本专业奠定基础。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为48，课内学时大致分配如下：

	教学环节

教学时数

教学内容
	讲课
	习题课
	小计
	作业量

	操作系统引论
	6
	
	6
	2

	进程管理
	10
	
	10
	2

	处理机管理与死锁
	8
	2
	10
	2

	存储器管理
	8
	
	8
	2

	设备管理
	6
	
	6
	

	文件系统
	4
	2
	6
	

	复习
	2
	
	2
	

	合计
	44
	4
	48
	8


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）汤小丹 梁红兵等 编著，《计算机操作系统》第四版，西安电子科技大学出版社，2014年。

（2）张尧学 宋虹等 编著，《计算机操作系统教程》第4版，清华大学出版社，2013年。

（3）郑增威 编著，《操作系统原理及实验》第2版，浙江大学出版社，2012年。

制订人：胡静芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《大型数据库管理与维护》课程教学大纲
课程代码：ABXX0412

课程中文名称: 大型数据库管理与维护
课程英文名称：Large Database Management and Maintenance

课程性质：必修
课程学分数：2.5学分
课程学时数：40学时  其中理论学时：24学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：数据库系统原理

一、课程简介

《大型数据库管理与维护》计算机类专业理论性和实践性均较强的一门专业课。本课程系统、完整地讲述Oracle数据库技术从基本原理到应用实践的主要内容。通过课堂教学和实习指导使学生全面地掌握Oracle数据库系统的基本概念、基本原理和基本方法；掌握Oracle关系数据库系统的安装和使用方法；掌握数据库应用程序的开发工具：Oracle Developer的安装和使用方法；掌握数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等，具备使用数据库技术和方法解决实际应用课题的能力，为今后从事相关的工作打下坚实的基础。
二、教学基本内容和要求

本课程理论学时数为24学时，通过本课程的学习，使学生了解、掌握Oracle大型数据库的基本概念、基本原理、设计方法和实现技术，初步掌握数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等。课程主要教学内容和要求如下：

第1章 Oracle系统概述

课程教学内容： Oracle数据库的发展，Oracle数据库结构。

课程的重点、难点： Oracle的体系结构，Oracle数据库管理系统的结构。

课程教学要求：了解 Oracle系统简介、系统特点及应用；掌握Oracle的体系、管理系统、数据库、网络应用等结构。

第2章 Oracle系统的安装

课程教学内容： Orale数据库的安装。

课程的重点、难点： Orale数据库服务器及客户机的安装。

课程教学要求：掌握Orale安装前的准备工作；掌握安装数据库服务器、客户机；掌握数据库服务器上的安装结果与客户机上的安装结果查看。

第3章 Oracle系统实用工具

课程教学内容： SQL Plus简介、设置SQL Plus、企业管理控制台的使用。

课程的重点、难点：SQL Plus的使用，SQL Plus Worksheet的使用。

课程教学要求：掌握 SQL Plus简介、启动、编辑器、应用实例及其设置方法；掌握 SQL Plus Worksheet启动、应用及操作；掌握企业管理控制台中的独立启动的数据库管理器、-集成的管理服务器的使用。

第4章 管理数据库

课程教学内容：创建Oracle数据库，启动和关闭数据库，查看数据库信息。

课程的重点、难点：创建Oracle数据库，启动和关闭数据库。

课程教学要求：掌握创建Oracle数据库、启动和关闭数据库方法；掌握利用企业管理控制台、命令方式查看数据库信息。

第5章 管理表空间

课程教学内容：创建表空间，管理数据文件。

课程的重点、难点：创建表空间，管理数据库方案对象。

课程教学要求：掌握使用企业管理控制台、命令方式创建表空间；掌握修改、删除空间及管理数据文件的方法

第6章 数据库方案对象

课程教学内容：方案，创建表，管理表，管理索引。

课程的重点、难点：方案，创建表，管理索引。

课程教学要求：掌握方案、创建表、维护表及索引的创建与维护。

第7章 SQL语言基础

课程教学内容： SQL 的概念，SQL函数及操作符，SQL查询。

课程的重点、难点：SQL函数及操作符，SQL查询，嵌套查询。

课程教学要求：理解SQL 的概念；掌握SQL函数及操作符；掌握SQL单表、多表、嵌套查询数据；掌握SQL单行录入、多行录入、表间数据复制；掌握利用SQL更新、删除数据。

第8章 PL/SQL编程语言

课程教学内容： PL/SQL语言概述，PL/SQL语言的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

课程的重点、难点： PL/SQL的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

课程教学要求：了解PL/SQL语言概述；掌握PL/SQL语言的基本语法要素、PL/SQL控制结构、PL/SQL复合类型；掌握游标及异常处理。

第9章 管理高级方案对象

课程教学内容：管理视图、创建视图的方法，同义词的概念，存储过程, 触发器。

课程的重点、难点： 管理视图,存储过程, 触发器。

课程教学要求：掌握视图的创建、维护，掌握管理同义词、序列、PL/SQL存储过程、PL/SQL存储函数及触发器。

第10章 管理安全性

课程教学内容： 安全性概述、数据库的权限，管理用户，概要文件。

课程的重点、难点： 数据库安全性, 权限管理, 概要文件。

课程教学要求：掌握Oracle安全性概述、数据库的权限、用户管理、角色管理及概要文件管理。

第11章 数据库的保护

课程教学内容：事务基本概念、日志文件，数据库工作方式，回滚段，数据库备份与恢复。

课程的重点、难点： 事务, 回滚段, 数据库备份与恢复。

课程教学要求：掌握事务的基本概念；理解、掌握日志文件、数据库工作方式、回滚段、数据库备份与恢复的方法。

第12章 Oracle高级技术及应用

课程教学内容：对象关系型数据库、分布式数据库概念、Oracle Web程序设计。

课程的重点、难点：对象关系型数据库的应用，分布式数据库的应用。

课程教学要求：掌握对象关系型数据库的应用、分布式数据库的应用、Oracle Web程序设计。

三、实验教学内容及基本要求

本课程实验学时为16学时，具体实验内容如下表所示：

	序号
	实验名称
	实验基本要求
	学时数

	实验1
	Oracle的安装和SQL PLUS使用
	掌握Oracle的安装和启动、使用SQL PLUS
	2

	实验2
	Oracle的SQL命令基础
	掌握Oracle的SQL语言基础、函数、操作符、查询的使用
	2

	实验3
	oracle的PL/SQL程序设计
	了解PL/SQL语言概述；掌握PL/SQL语言的基本语法要素、控制结构、复合类型；掌握游标使用。
	4

	实验4
	视图与存储过程
	掌握视图、存储过程、触发器的创建与维护
	2

	实验5
	Oracle数据库及维护
	掌握Oracle数据库的权限、用户、角色管理。掌握日志文件、数据库工作方式、回滚段、数据库备份与恢复的方法。
	2

	实验6
	综合实验：学生信息管理系统
	掌握Oracle Forms Builder开发工具安装、使用
	4


四、教学方法与手段

课程教学采用多媒体教学的形式。考虑到Oracle侧重于实际应用的特点，课程结束之后，应安排2周课程设计，使学生能够真正掌握Oracle数据库这门技术，以适应人才市场的需求。
五、教学学时分配
	章节与内容
	理论课时
	实验

课时
	备注

	Oracle系统概述
	2
	
	

	Oracle系统的安装
	2
	
	

	Oracle系统实用工具
	2
	
	

	管理数据库
	2
	
	


	管理表空间
	2
	
	

	数据库方案对象
	2
	
	

	SQL语言基础
	2
	
	

	PL/SQL编程语言
	2
	
	

	管理高级方案对象
	2
	
	

	管理安全性
	2
	
	

	数据库的保护
	2
	
	

	Oracle高级技术及应用
	2
	
	

	Oracle的安装和SQL PLUS使用
	
	2
	

	Oracle的SQL命令基础
	
	2
	

	oracle的PL/SQL程序设计
	
	4
	

	视图与存储过程
	
	2
	

	Oracle数据库及维护
	
	2
	

	综合实验：学生信息管理系统
	
	4
	

	合        计
	24
	16
	40


六、考核方式与成绩评定标准   

根据学生平时上课考勤情况（10%），上机实验情况（20%）以及考试情况（70%）综合评定最终成绩。
七、教学参考资源

参考书目：

（9） 姜国强编，《深入解析Oracle：数据库的初始化》，人民邮电出版社，2013年。

（10） 苏宝龙编著，《深入理解Oracle 12数据库管理》，人民邮电出版社，2014年。

（11） 尹为民等编著，《数据库原理与技术Oracle版》，清华大学出版社，2014年。

（12） 朱浩波编著，《基于Oracle的SQL优化》，人民邮电出版社，2014年。

制订人：江晓强

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《高级网络编程》课程教学大纲
课程代码：ABXX0434

课程中文名称:高级网络编程
课程英文名称：Senior Network Programming
课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、计算机网络

一、课程简介

《高级网络编程》是计算机科学与技术专业的专业选修课程之一。本课程的任务主要是使学生掌握TCP/IP体系结构，获得计算机网络编程的基础知识、基本思想、基本方法和应用技能，掌握网络通信程序的结构，培养学生利用网络技术方法分析解决本专业领域问题的思维方式和应用能力，为进一步学习和应用相关方面的新知识、新技术打下必要基础。
二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、程序设计基础

（1）程序设计基础

（2）进程与线程

2、网络通信程序概述

（1）网络通信模式。

（2）TCP/IP网络协议

3、IP地址转换与网络数据编码

（1）IP地址转换与域名解析

（2）网卡信息检测

（3）网络数据编码与解码

4、套接字与数据流

（1）套接字

（2）数据流

5、网络协议类基本编程技术

（1）TCP应用编程

（2）UDP应用编程

（3）FTP应用编程

（4）HTTP应用编程

（5）SMTP与POP3应用编程

6、网络协议综合应用开发技术

（1）P2P应用开发技术

（2）数据加密与解密技术

课程的重点、难点：

1、程序设计基础

进程与线程

2、网络通信程序概述

TCP/IP网络协议的报文格式。

4、套接字与数据流

套接字

5、网络协议类基本编程技术

TCP应用编程、UDP应用编程

6、网络协议综合应用开发技术

数据加密与解密技术

课程教学要求：

1、了解TCP/IP协议体系结构、工作过程；

2、熟练掌握IP、TCP、UDP协议的工作原理；

3、了解TCP/IP协议应用层常用的Telnet、FTP、SMTP、POP3和HTTP协议的工作原理。

4、掌握TCP/IP网络程序的基本框架，掌握各种网络程序设计API。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机学时为16学时。通过上机作业，要求在windows应用程序、套接字、TCP、UDP协议编程等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	Microsoft .net开发环境的熟悉和使用
	2
	熟悉Microsoft .net开发环境境，掌握.net环境下控制台程序和windows应用程序的开发方法法
	必修
	验证
	1
	

	2
	C#的数据类型和控制语句
	2
	掌握c#的各种控制语句及数据类型
	必修
	验证
	1
	

	3
	类及多线程开发
	2
	熟悉和掌握c#类和多线程
	必修
	验证
	1
	

	4
	套接字编程
	2
	理解Winsock API编程的原理，掌握网络程序设计的基本方法。
	必修
	验证
	1
	

	5
	TCP协议
	2
	熟悉和掌握TCP协议开发
	必修
	验证
	1
	

	6
	UDP协议
	2
	熟悉和掌握UDP协议开发
	必修
	验证
	1
	

	7
	PING程序设计实现
	2
	了解PING类的使用，了解PING程序的功能,掌握原始套接口的应用，掌握PING程序的实现步骤。
	必修
	验证
	1
	

	8
	网络聊天室的设计与实现
	2
	综合所学网络编程知识及多线程开发、C#开发用户界面等知识，进行综合设计。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解,学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	程序设计基础
	2
	
	

	网络通信程序概述
	4
	
	

	IP地址转换与网络数据编码
	2
	
	

	套接字与数据流
	2
	
	

	网络协议类基本编程技术
	4
	
	

	网络协议综合应用开发技术
	2
	
	

	合计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）马骏 侯彦娥 贾培艳 黄亚博 邹赛 编著，《C#网络应用编程（第2版）》，人民邮电出版社，2012年。

（2）郑阿奇 编著，Visual C#网络编程，电子工业出版社，2011年。

制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机程序设计课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0437

课程中文名称: 计算机程序设计课程设计

课程英文名称：Course design of computer program design

课程学分数：1学分

课程学时数：1周

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)、信息管理与信息系统专业

本课程的前导课程：计算机程序设计

一、课程设计简介（目的与任务）

《计算机程序设计课程设计》作为独立的教学环节，是在学习完《计算机程序设计》课程的理论教学和基础实验基础上，通过开发规模较大的程序，使学生掌握应用计算机解决实际问题的基本方法；熟悉程序设计开发的全过程，包括从分析问题开始，建立数据模型，划分功能模块，设计算法，编码，调试和测试程序等；提高综合应用计算机程序设计语言(主要是C语言)的能力，强化编程和调试能力。通过理论教学、基础实验、课程设计等理论和实践紧密结合的教学，为学生今后学习计算机专业课程创建较轧实的理论和实践基础。

二、课程设计的内容与要求
通过完成以下三个题目，使学生熟练的掌握计算机程序设计中的，选择、循环、数组、结构体、指针、函数、文件等核心内容，培养学生的分析问题解决问题的能力，不断提高学生的程序设计能力。该课程设计要求学生在一周（5天）的时间内完成的题目至少包含题目2或者题目3，其他题目可以选做。
题目1：剧场座位

剧场座位使用N*N的二维数组表示，元素值为1，代表票已售出，为0代表尚未售出。

1）二维数组的座位情况随机生成。

2）用户要求购买剧场中一块连续的num*num个座位，num通过键盘输入，返回座位的起始行列坐标，找不到返回－1。

3）如购买成功，用图形的方式在屏幕上输出显示。

题目2：班级通讯录

设计一个实用的小型班级同学通讯录，学生通迅基本信息构成内容可自行设计(如：姓名、家庭地址、邮政编码、电话号码、电子邮箱等等)，数据类型定义为结构体类型。

1）界面友好，为各项操作功能设计一个菜单，易于操作

2）创建文件，采用文件存储数据。

3）增加、修改和删除学生通讯录，并保存到文件。

4）读取文件，显示全部通讯录

5）能够按多种方式进行查询

6）录入相同的电话号码或者电子邮箱时，提示重复

题目3：销售管理

某公司有10个销售员（编号：1-10），负责销售3种产品（编号：A-C）。每个销售员都将当天出售的所有产品以文件的形式提交一个便条。每张便条包含内容：（1）销售员的代号，（2）产品的代号，（3）这种产品的当天的销售额。每位销售员每天上缴1张便条。格式如下：

编号：1

产品：A

销售额：1000

产品：B

销售额：5300

产品C：

销售额：0

试设计一个销售管理系统，使之能提供以下功能：

1）便条信息用文件保存，通过文件读取的方式输入收集一周（5天）销售信息；

2）计算每个人每种产品的一周销售总额；

3）按所有产品的总销售额对销售员进行排序，输出排序结果；

4）统计每种产品的总销售额，对这些产品按从高到底的顺序，输出排序结果；

5）销售员一周销售收入计算，对收入进行从高到低进行排序，并计算平均工资；

工资计算方法：某产品一周销售额*销售提成，产品A,B,C的销售提成分别为3%，4%，5%，若某产品一周销售额突破10000，该产品的销售提成增加一个百分点，若低于2000，则销售提成降低0.5个百分点；

6）数据存储：把相关数据写入文件；

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题与问题分析
	0.5

	2
	设计算法与编码
	3

	3
	程序调试与测试


	1

	4
	指导老师上机检查、程序改进、提交课程设计报告
	0.5

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

学生按要求上交课程设计总结报告和源程序，指导教师根据学生在课程设计中的表现、学生上交的课程设计报告和学生的出勤情况及实验态度等进行综合成绩评定，其中考勤和平时表现占20%，程序验收检查及回答问题情况占40%，课程设计报告占40%。

2、成绩评定

优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。指导老师最后验收检查时，学生回答问题不正确或者程序运行有错误且不能及时修改者，成绩最高只能评定为中等。全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。
五、教学参考资源
参考书目：

1、谭浩强编著，《C程序设计(第4版)》，清华大学出版社，2010年。

2、谭浩强编著，《C程序设计(第4版)学习辅导》，清华大学出版社，2010年。

3、刘振安，刘燕君，单继龙编著，《C程序设计课程设计（第2版）》，机械工业出版社，2010年。

4、章义来,叶君耀编著，《C语言程序设计》，国防科技大学出版社，2011年。

5、章义来,冯洁编著，《C语言程序设计实验与习题》，国防科技大学出版社，2011年。

制订人：徐  星
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《计算机图形学》课程教学大纲
课程代码：ABXX0430

课程中文名称:计算机图形学

课程英文名称：Computer Graphics

课程性质：选修

课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术、计算机科学与技术(卓越)
本课程的前导课程：线性代数，计算机程序设计，数据结构

一、课程简介

计算机图形学是一种最令人兴奋的且发展最快的现代技术。计算机图形技术的迅速发展并在计算机系统中获得了广泛的应用。如今，计算机图形已成为一般的应用软件和计算机系统的标准特点。计算机图形学的算法普遍应用于产品的设计、培训模拟、音乐视频和电视广告产品、动画、数据分析、科学研究以及其他应用之中。在高校相关专业中开设本课程，可以促进计算机从业者了解图形学的基本原理及图形学的最新进展；同时也为有志于计算机软件行业的同学提供计算机图形学的理论与实践教学，通过教学使学生既掌握相关的理论及算法，并可构建起数学模型与计算机算法的联系。提高和加强高等学校计算机及相关专业的大学生的计算机图形学理论和技能的教学不仅仅是高等院校的重要任务，也是新世纪对于人才培养的需要。

二、教学基本内容和要求  

一、绪论

课程教学内容：计算机图形学的发展历史和主要研究内容; 计算机图形学的基本概念和应用。

课程的重点、难点：计算机图形学的的基本概念。

课程教学要求：掌握计算机图形学的基本概念，了解计算机图形学的起源和发展历程，当前的应用状况。

二、图形系统

课程教学内容：计算机图形学的硬件系统; 就是那几图形学的软件库; OpenGL库的配置和使用.

课程的重点、难点：OpenGL库的配置和使用。

课程教学要求：了解系统基本功能及分类，系统组成─硬件设备，图形软件系统，图形软件标准，掌握图形处理库OpenGL。

三、二维线画图元及属性

课程教学内容：直线的扫描转换及算法;圆和椭圆的扫描转换算法;其它输出图元的生成;输出图元的属性;字符的生成。

课程的重点、难点：DDA和中点算法。

课程教学要求：掌握扫描转换直线段的DDA算法和Bresenham 直线算法；了解圆弧的八对称性，掌握扫描转换圆弧的中点算法；了解输出图元的属性及字符的生成方法。

四、多边形的扫描转换及区域填充

课程教学内容：矩形填充;多边形描转换;区域填充;光栅图形的反走样。

课程的重点、难点：扫描转换算法、区域填充算法。

课程教学要求：掌握矩形填充法；理解多边形扫描转换的逐点判断、扫描线填充、边缘填充算法；理解什么是区域，区域的两种表示方法，4连通和8连通；掌握填充区域的递归算法。

五、几何变换

课程教学内容：二维基本变换；二维几何变换的齐次坐标表示；组合变换；三维几何变换。

课程的重点、难点：基本的几何变换、复合变换、坐标系之间的变换。

课程教学要求：掌握二维平移变换、比例变换、旋转变换三种基本变换；掌握二维几何变换的齐次坐标表示及能用的二维几何变换公式；掌握组合变换的方法；了解三维坐标系的建立方法及三维图形几何变换方法、三维坐标系的变换方法。

六、观察和裁剪

课程教学内容：裁剪的基本概念；窗口到视区的变换；直线的裁剪算法；多边形裁剪；文本裁剪；三维观察空间；三维裁剪；三维图形显示流程。

课程的重点、难点：窗口和视区的区别与联系、直线裁剪算法、多边形裁剪算法、观察流程。

课程教学要求：了解裁剪的基本概念；理解窗口和视区的区别及窗口到视区的变换方法；掌握直线裁剪的方法：Cohen-Sutherland、Liang-Barsky算法；掌握多边形裁剪的Sutherland-Hodgman、Weiler-Atherton算法；了解文本裁剪的以串为单位；理解透视投影与平行投影；掌握透视投影变换及其矩阵表示。

七、三维形体的表示

课程教学内容：形体的表示；物体的CSG树表示；边界表示法；曲线表示的基本知识；Bezier曲线；B样条曲线。

课程的重点、难点：形体的表示、曲线的表示形式及基本概念、Bezier曲线、B样条曲线。

课程教学要求：了解三维形体的基本表示方法：线框模型、表面模型、实体表示；了解表示物体的CSG树法、边界表示法、扫描表示法、八叉树法；掌握曲线的两种表示形式：非参数表示（包括显式表示与隐式表示）、参数表示；了解非参数表示方法与参数表示方法各自的优缺点；掌握Bezier（B样条）曲线的定义、性质；了解B样条曲线的定义及其性质。

八、隐藏面的消除

课程教学内容：消隐算法及分类；画家算法；深度缓冲算法；扫描线算法；BSP树算法；区域子分算法；光线投射算法。

课程的重点、难点：画家算法、深度缓冲算法、扫描线算法。

课程教学要求：掌握什么是消除隐藏面；掌握消除隐藏面的：深度缓冲算法、扫描线算法、BSP树算法、区域子分算法；了解光线投射算法。

九、真实感图形绘制

课程教学内容：颜色；简单光照模型制；明暗效应；阴影的生成；透明；纹理映射。

课程的重点、难点：简单光照明模型、Gouraud与Phon明暗算法。

课程教学要求：掌握什么是消除隐藏面；掌握消除隐藏面的：深度缓冲算法、扫描线算法、BSP树算法、区域子分算法；了解光线投射算法。
三、实验教学内容及基本要求

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握计算机图形学的基本原理，掌握OpenGL库的一些基本语法。

	序号
	内    容
	学时

	1
	OpenGL绘图环境及基本图形输出
	2

	2
	直线绘制算法
	2

	3
	二维几何变换
	2

	4
	三维几何和观察变换
	2

	5
	自由曲线曲面算法
	2

	6
	简单光照明模型
	2

	7
	纹理贴图
	2

	8
	人机交互图形操作
	2

	合计
	16


四、教学方法与手段 

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 绪论


	2
	
	

	二 图形系统


	4
	
	实验2学时

	三 二维线画图元及属性


	6
	
	实验2学时

	四 多边形的扫描转换及区域填充


	4
	
	

	五 几何变换


	5
	
	实验2学时

	六 观察和裁剪


	6
	
	实验2学时

	七 三维形体的表示


	7
	
	实验2学时

	八 隐藏面的消除


	4
	
	

	九 真实感图形绘制
	10
	
	实验6学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：期末考核，考核方式可以为考试、大作业、课程论文、读书笔记等。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（60%）+平时成绩（20%）+实验效果（20%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

参考书目：

1. 孙家广、胡事民 (著)，计算机图形学基础教程（第2版）， 清华大学出版社，2015年01月

2. 陆枫，何云峰编著，计算机图形学基础（第2版），电子工业出版社，2012年6月。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生数字图像处理编程能力。

制订人：彭永康

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《计算机网络》课程教学大纲

课程代码： ABXX0411

课程中文名称:计算机网络
课程英文名称：Computer Networks
课程性质：必修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：40学时  实验学时：8学时
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业 (卓越)

本课程的前导课程：计算机程序设计，数据结构，计算机操作系统
一、课程简介

计算机网络是计算机学科的一个分支，它与数据库、人工智能、软件工程等并列作为计算机学科里面的单独分支。通过该门课程的学习可为学生今后的深造打下扎实的基础，或为学生今后从事网络工程方面的工作做好理论准备。

二、教学基本内容和要求

第一章：计算机网络概述

课程教学内容：计算机网络在信息时代中的作用、计算机网络的发展与组成、计算机网络的分类、计算机网络的主要性能指标。 

课程的重点、难点：带宽、时延、宽带、窄带的概念及区别、计算机网络分类的依据。

课程教学要求：了解计算机网络的发展、分类和应用;理解计算机网络的分类方法；掌握计算机网络的主要性能指标：带宽、时延、宽带、窄带的概念。

第二章：计算机网络的协议与体系结构

课程教学内容：计算机网络体系结构的形成、具有五层协议的计算机网络体系结构、TCP/IP的体系结构。

课程的重点、难点：计算机网络的五层体系结构。

    课程教学要求：了解计算机网络体系结构划分的由来；理解计算机网络七层体系结构与五层体系结构的不同；掌握五层体系结构的每一层的功能；掌握TCP/IP的体系结构及其中的基本概念：协议、协议数据单元、实体、对等层；

第三章：物理层
课程教学内容：物理层的基本概念、数据通信的基础知识、物理层下面的传输媒体、信道复用技术。 

课程的重点、难点：双绞线和光纤的工作原理。

课程教学要求：理解物理层的主要任务；理解数据通信的基本模型及其中的基本概念：数据、模拟信号、数字信号；了解信息交互的三种基本方式、信道的极限信息传输速率、几种基本的调制方法；理解双绞线的工作原理、光纤的工作原理、频分复用的原理、时分复用的原理、波分复用的原理、码分复用的原理。

第四章：点对点信道的数据链路层
课程教学内容：数据链路层的基本概念、数据链路层的三个基本问题、PPP协议。 

课程的重点、难点：数据链路层的三个基本问题。

课程教学要求：了解数据链路层的简单模型；理解链路和数据链路的概念及它们的区别；掌握数据链路层三个共同的基本问题：帧定界、透明传输、差错检测；理解PPP协议的基本工作原理。

第五章：局域网
课程教学内容：局域网概述、传统以太网、扩展的局域网、高速以太网、无线局域网。 

课程的重点、难点：传统以太网。

课程教学要求：了解局域网的常见拓扑结构和媒体共享技术；理解传统以太网的两个标准和CSMA/CD协议；理解硬件地址的概念及其作用；理解局域网在物理层和数据链路层扩展的方法及使用到的设备；掌握VLAN的概念；理解高速以太网的工作原理及它们之间的工作原理不同点；了解无线局域网的组成和设备。

第六章：网络层

课程教学内容：网络互连概述、因特网的网际协议、划分子网和构造超网、因特网控制报文协议ICMP、虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT、下一代网际协议IPv6。 

课程的重点、难点：因特网的网际协议、划分子网和构造超网、虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT。

课程教学要求：理解路由器在网络互连中的作用及其组成结构；掌握IP地址的表示方法、常用的A、B、C类IP地址的范围、IP地址与硬件地址的区别、地址解析协议ARP和逆地址解析协议RARP的工作原理；理解IP数据报的各个字段的意义；掌握由两级IP地址到三级IP地址的子网划分的计算方法、子网掩码的表示方法及作用、构造超网的计算方法；理解ICMP协议的工作原理及PING命令的工作原理；理解VPN和NAT的工作原理、IPv6的编址方法、IPv4向IPv6过渡的方法。

第七章：传输层

课程教学内容：传输层协议概述、用户数据报协议UDP、传输控制协议TCP。 

课程的重点、难点：端口的概念、TCP和UDP协议的首部格式。

课程教学要求：理解运输层协议与网络层协议之间的主要区别；掌握运输层端口的概念及其应用；理解UDP协议的数据报首部字段的意义；理解TCP协议报文段各个字段的意义；理解TCP运输连接的三个阶段，即三次握手的过程。

第八章：应用层

课程教学内容：域名系统DNS、文件传送协议、远程终端协议TELNET、动态主机配置协议DHCP。 

课程的重点、难点：域名系统DNS、动态主机配置协议DHCP。

课程教学要求：掌握因特网的域名结构和域名解析的过程；理解文件传输协议和远程终端协议的基本工作原理；掌握动态主机配置协议的工作原理。
第九章：网络安全
课程教学内容：网络安全问题概述、常规密钥密码体制、公钥密码体制、报文鉴别、防火墙。 

课程的重点、难点：公钥密码体制、报文鉴别。

课程教学要求：理解计算机网络面临的安全威胁的种类和数据加密的一般模型；掌握常规密钥密码体制中的DES的基本原理；掌握公钥密码体制的基本工作原理；理解报文鉴别的基本原理；理解防火墙的基本工作原理。

三、实验教学内容及基本要求

本门课实验通过上网查阅相关单位的网络设计方案并结合课堂上的专业理论，学习园区网络的IP地址规划、设备选用、逻辑方案设计等，并在此基础上对某一简单的网络方案进行升级、改造，并描述其新的设计方案。增强学生对相应理论知识的理解和对网络方案的感性认识。

四、教学方法与手段

本门课的理论很抽象、概念很多。在平时的课堂教学中教师要理论联系实际，充分结合校园网的实际应用讲解相关的理论知识，以增加学生对相应理论的认识。
课堂教学中以板书为主、多媒体为辅的方式讲授。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机网络概述
	4
	
	

	计算机网络的协议与体系结构
	2
	
	

	物理层
	2
	2道题
	

	点对点信道的数据链路层


	2
	
	

	局域网
	6
	
	

	网络层
	12
	4道题
	2-3课时讲解计算题题

	传输层
	4
	
	

	应用层
	4
	
	

	网络安全
	4
	2道题
	

	合        计
	40
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考试。平时成绩包括课堂表现、作业情况、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占40%，期末考试占60%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）谢希仁 编著，《计算机网络（第6版）》，电子工业出版社，2013年。

（2）冯博琴 夏秦 主编 《计算机网络实验教程》 高等教育出版社，2011年。

（3）刘化君 主编 《计算机网络与通信（第2版）》高等教育出版社，2011年。

（4）王杰 主编 《计算机网络安全的理论与实践（第2版）》高等教育出版社，2011 年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.wi-fi.org

（3）www.ietf.org 

（4）www.bluetooth.com

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机网络实践》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0441

课程中文名称:计算机网络实践
课程英文名称：Computer Network Practice

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机网络
一、课程设计简介（目的与任务）

《计算机网络》是一门理论性很强且面向实践的专业核心课。本课程主要讲授计算机网络的基本概念，各个层次协议的基本工作原理和常见网络设备的工作原理。通过本实践课使学生对计算机网络所涉及到的实践内容进行动手操作，以进一步巩固所学的理论知识。本实践课从网络服务器的配置到网络连接设备的配置，再到网络安全的配置。通过整个实践过程使学生对计算机网络有个较为系统的、全面的感性认识。
二、课程设计的内容与要求
本实践课安排在B2实验楼的网络机房。要求每名学生一台PC机，4-6名学生一套网络设备（交换机、路由器）。

内容包括：要求学生熟练掌握WEB服务器配置的整个过程和代理服务器的工作原理；要求学生掌握交换机和路由器配置的基本方法和基本步骤，达到触类旁通的目的；要求学生掌握网络安全的基本工作原理及相关设备的配置操作。
三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	完成WEB服务器和代理服务器的配置任务
	1

	2
	完成网络连接设备方面的配置
	2

	3


	完成网络安全方面的配置
	1

	4
	整理相关材料，完成实践小结并上交
	1

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体学生在课程实践期间，必须在上课实践到指定的机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：00及3：50）。累计四次未到者，该门课程实践的成绩记为不及格。每个学生在完成每一个题目之后，必须通过指导老师的考核，基本完成题目的要求的起点为合格，另根据每个学生的具体完成情况进行每个任务的评分。

2、成绩评定

最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，具体的评分依据为：考勤占20％，实践过程表现占50％，实践小结占30％。

五、教学参考资源
1、参考书目：

（1）梁正友等 主编，《计算机网络实践教程》，清华大学出版社，2013年。

（2）张博等 主编，《计算机网络实践教程》，清华大学出版社，2012年。

（3）顾永跟 主编，《计算机网络实践教程》，清华大学出版社，2011年。

2、主要网站：

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.ietf.org

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机系统维护与维修》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0438

课程中文名称:计算机系统维护与维修
课程英文名称：Maintenance and repair of computer system

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机文化基础
一、课程设计简介

《计算机系统维护维修》课程设计是计算机专业学生的一门实践性很强的专业技术课。本课程主要讲述微型计算机硬件组成与结构、微型计算机各功能部件的组装、操作系统的安装、常用软件的安装调试、局域网的组装和配置、常用工具软件的使用、微机故障分析与维修基本原理与方法。本课程的任务是是培养学生计算机散件的认知、选购及散件组装成整机，局域网的组装和配置，常见故障分析、维修的的能力。这门课程的设计则要求学生能利用所学的知识，能够理论联系实践，在掌握微机维修维护方法的基础上，判断和处理常见的故障，达到能够独立对微型计算机进行安装和其常见故障分析、维修的普通水平。

二、课程设计的内容与要求
计算机系统维护与维修技术是一项复杂的工程，是涉及多学科的综合性技术。通过本课程设计，要求学生了解微型计算机硬件组成与结构；掌握微型计算机各功能部件的工作原理和性能指标；掌握微机组装与调试、操作系统及常用软件的安装；掌握常用工具软件的使用；了解微机常见故障的分析和排除方法，局域网的组装和配置。能利用所学的知识，通过理论和实践结合，能够独立对微型计算机进行安装，对其常见故障分析与排除。

课程设计是使学生掌握并巩固《计算机系统维护与维修》课程中相关的理论知识，进一步巩固和提高微机组装及调试、局域网的组装和配置、常用工具软件的使用、微机常见故障分析与维修能力。因此，计算机系统维护技术课程设计的成果是培养学生实际动脑动手能力。

课程设计是课堂教学的实践延伸，是重要的一环。学生按所设计项目任务，在一周的课程设计时间里，学生应围绕题目内容，结合所学知识，完成项目任务，交付课程项目报告。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	项目一：计算机硬件系统的组装
	1

	2
	项目二：BIOS参数设置
	0.5

	3
	项目三：硬盘的分区及格式化
	0.5

	4
	项目四：操作系统的安装
	1

	5
	项目五：小型局域网组网
	0.5

	6
	项目六：常用工具软件
	0.5

	7
	项目七：计算机系统的维护与维修
	1

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程实践期间，必须在上课时间（早上8：00及11：30，下午2：00及4：00）到实习机房进行考勤。 累计四次未到者，该课程设计的成绩记为不及格。如有特殊情况，可以拿班主任签字的假条请假。每个项目完成后，教师会考核学生的实践操作情况，基本完成项目要求的起点为合格，另根据每个同学项目实践报告撰写情况进行考核评分。

2、成绩评定


成绩评定分为优秀、良好、中等、及格和不及格五级积分。

课程设计成绩评定标准：平时考勤占30%，实践完成情况占30%，课程项目报告撰写情况占40%。

五、教学参考资源
参考书目：

1、江伴东等 编著，《微机硬件基础与维护技术》，同济大学出版社，2012年8月。

2、易建勋等 编著，《计算机维修技术》（第3版），清华大学出版社，2014年1月。

3、王海宾等 编著，《计算机组装与维修技术》，人民邮电出版社，2013年12月。

4、郭福亮等 编著，《计算机维修维护技术与应用》，国防工业出版社，2012年7月。

制订人：江晓强
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《计算机组成与系统结构》课程教学大纲

课程代码：ABXX0408

课程中文名称：计算机组成与结构

课程英文名称：Computer Organization and System Architecture 
课程性质：必修

课程学分数：3.5学分

课程学时数：56学时  其中理论学时：44学时  实验学时：12学时
授课对象：计算机科学与技术专业（卓越）

本课程的前导课程：数字逻辑，汇编语言、操作系统原理
一、课程简介

《计算机组成与系统结构》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业主干课程，课程围绕计算机硬件系统的基本组成和工作原理，系统地讲述计算机硬件系统及其部件的内部结构、功能特征、工作原理、交互方式和基本设计方法，同时通过课堂讲授、课程实验相结合的方式，使学生系统地理解计算机硬件系统的组织结构与工作原理，掌握计算机硬件系统的基本分析与设计方法，为进一步学习后续课程，培养对计算机软硬件系统的认知、设计与创新能力奠定良好的基础。

二、教学基本内容和要求

第一章 计算机系统概论

课程教学内容：本章是学习计算机的分类和应用，计算机的硬件、软件组成及发展，计算机系统的层次结构，计算机系统、组成、实现的概念，计算机系统结构的分类。目的是让学生对计算机的组成与结构有一个全面的概括的了解。

了解：硬件和软件的概念、计算机组成和计算机体系结构的不同。

熟练掌握：计算机系统的层次结构；准确画出计算机的硬件框图，并能解释其工作的过程；能深刻理解硬件的主要技术指标，并用这些技术指标描述常见硬件的性能。

重点：计算机的基本硬件组成、计算机的工作过程、硬件的主要技术指标

第二章 计算机的运算方法

课程教学内容：本章主要讲述了数的表示、定点/浮点数的基本运算方法、ALU电路的设计。目的在于使学生了解计算机的基本运算过程。数据在计算机里的存储格式、定点浮点的表示方法、汉字与字符串的表示、数据校验码；补码的加减运算、溢出测试及解决办法、基本的二进制加法器、十进制加法器；定点原码乘法、定点补码并行乘法；定点原码除法运算、并行除法器；ALU原理、内部总线、定点运算器的基本结构；浮点加减法运算、浮点乘除法运算。

具体的教学中应注意引导学生如何用简单的运算步骤实现复杂的运算，培养学生分解复杂运算的能力。

理解：数的符号表示、数的定点与浮点表示

熟练掌握：定点的加减法运算、定点的乘法运算、浮点的加减运算、ALU电路中的快速进位链设计。

重点：定点数和浮点数的表示法及其使用，定点运算器的功能、组成、设计与实现技术，浮点运算器的组成。

难点：浮点数的表示，校验码的作用和实现原理，ALU运算器的组成、控制方法、工作原理

第三章 存储器

课程教学内容：本章讲述了计算机系统中几乎所有存储器的基本原理。存储器的分类、分级结构以及存储器的技术指标；SRAM、DRAM存储器组成，高性能的存储器；只读存储器和闪速存储器的原理；高速存储器中的双端口存储器、多模块存储器以及相联存储器；cache的基本原理、主存与cache的地址映射以及cache的替换策略与写操作；。

目的在于使学生能对存储器的层次结构有一个较为深刻的认识，对常见的存储器的工作原理有一个初步的认识，并能基于各种存储颗粒进行存储体的设计。

理解：磁记录设计的工作原理、光存储介质的工作原理、提高存储体访问速度的一般措施。

熟练掌握：存储器的概念、存储器的主要性能指标、存储器的分类、存储器层次结构的概念、RAM/ROM芯片的外部逻辑特性；海明码/CRC码的编码、解码与检错的工作过程。能进行简单的CACHE的地址映象方法设计。能针对不同型号的CPU与存储颗粒进行存储体的设计。能针对不同存储器的工作原理的各工作环节，说出可能的故障现象。

重点：存储器层次结构，主存储体设计，高速缓冲存储器的组成和运行过程。

难点：主存储体设计、高速缓冲存储器的组成、映射方法和多级存储体系的性能计算。

第四章 指令系统

课程教学内容：本章主要讲述了指令、数据的概念与分类，详细介绍了各种常见的寻址方式。最后对RISC、CISC技术进行了概念性的讲解。指令系统的发展与性能要求；指令的格式、指令和数据的寻址方式、堆栈寻址方式；典型指令中的基本指令系统与精简指令系统。目的在于使学生理解各种寻址方式的基本原理，不失一般性地掌握低级语言系统的学习方法，并初步了解指令系统设计中应考虑的各种因素。

理解：指令的一般格式、操作数的类型、操作的类型、RISC/CISC的概念

熟练掌握：操作的常见的指令寻址方式、常见的数据寻址方式、堆栈的生成方式及工作原理、操作数的分类及特点、操作的分类及特点。能进行指令的格式设计。能从理论的角度分析操作数类型的不同对程序效率的影响。

重点：指令格式设计、功能、寻址方式、指令周期。

难点：机器指令和汇编语句的对应关系，计算机的各个部件的运行原理及相互连接关系。

第五章 CPU的结构和功能

课程教学内容：本章主要讲述CPU的功能结构、指令周期与指令流水、CPU中断系统的工作机理。目的在于使学生了解CPU的基本功能结构，为将来的深造打基础。教学中应注意中断系统的工作机理为以后实践中从事底层开发提供了良好的理论支持，教学中可以适当加入一些底层开发中的中断应用实例。

理解：CPU的功能结构、指令流水。

熟练掌握：指令周期的基本概念、中断系统的工作原理、现代微机中的中断系统设置。

重点：CPU的功能结构、指令的工作原理、中断系统的工作原理，计算机的各个部件的运行原理及相互连接关系

难点：中断的应用，时序。

第五章 中央处理器

课程教学内容：本章主要讲述了控制单元的一般功能，详细分析了微操作执行的一般过程。CPU的功能、组成、结构以及其中的主要寄存器作用；指令周期的基本概念、典型指令的指令周期；时序信号的作用与体制、时序信号产生器以及控制方式；微命令与微操作、微指令与微程序、微程序控制器、CPU周期与微指令周期的关系、机器指令与微指令的关系；微命令编码、微地址的形成、微指令格式、动态微程序设计；硬布线控制器；CPU中的并行处理技术、流水CPU的结构、流水线中的主要问题；RISC CPU，CPU性能评价。

目的在于使学生能对中央处理器有一个初步了解，为以后的深造打下较为坚实的基础，同时也培养学生控制逻辑设计的能力。

理解：控制单元的外部特性、控制方式、组合逻辑设计的步骤、微程序控制单元的功能原理、静态微程序设计与动态微程序设计、毫微程序设计。

熟练掌握：微操作命令的分析方法

重点：微操作命令的分析方法、微程序设计的方法与步骤。

难点：微操作命令的分析方法、微程序设计方法。

第六章 系统总线

课程教学内容：本章主要讲述总线的基本概念、发展过程、常见总线的方式及其控制过程。总线的概念和结构、连接方式，总线的接口技术，接口的基本概念，总线的仲裁、总线定时以及总线的数据传送模式，PCI总线与ISA总线的简单介绍。

目的在于使学生理解计算机功能部件的连接组织形式。

理解：总线的发展史、常见的总线结构、当前流行的总线标准。

熟练掌握：总线的基本概念、总线的分类、总线的特性及性能指标。能准确理解总线的判优机制、总线的通信机制。

重点：总结的功能与结构，总线的仲裁和定时，多关注总线的应用问题。

难点：总线的仲裁和定时

第七章 输入输出系统

课程教学内容：本章主要讲述了输入输出系统的基本概念、接口的功能、常见的三种接口控制方式，以及一些常用的外围设备的工作原理。计算机与外围设备的定时与信息交换方式、程序中断方式的基本概念、多级中断与单级中断，DMA的基本概念、DMA传送方式、基本的DMA控制器，通道的功能、类型与发展，通用I/O标准接口。

目的在于使学生在建立接口概念的基础上，能进行端口的功能设计，并能设计简单的输入输出接口电路。

理解：IO系统的发展概况、常见IO设备的工作原理。

熟练掌握：IO设备与主机的联系方式、信息传送控制方式；接口的功能设计；程序查询方式、程序中断方式、DMA方式的基本概念、基本工作原理及其适用场合。

重点：输入输出设备的功能、内部组成，以及3种基本输入输出方式的工作过程与实现。

难点：中断和DMA工作方式 

第八章 并行组织

课程教学内容：本章主要讲述了计算机的并行设计方法，并行性的概念、提高并行性的技术途径，单机、多机系统并行性的发展；互连网络的功能和特征，静态、动态互连网络；向量处理的基本概念，向量处理机的结构。目的在于使学生在建立并行设计概念的基础上，并了解向量处理的基本概念与结构。

理解：并行设计的概念及方法以及向量处理机的设计方法及工作原理。

熟练掌握：并行性的概念、提高并行性的技术途径，单机、多机系统并行性的发展；互连网络的功能和特征，静态、动态互连网络

重点：并行性的概念、向量处理机结构特点；

难点：多机系统并行与互连结构。

三、实验教学内容及基本要求

要求学生通过实验，深入理解计算机各部件的组成形式、逻辑结构及工作原理，掌握其结构特点、操作控制要领并实际体验基本的设计方法和技巧。熟悉各类仪器仪表的使用方法与技巧。实验数据记录应当完整，实验报告要求格式规范，对实验数据的正确性或实验结果要进行分析与论证。对实验中暴露的问题要进行总结。

教学实验是本课程的重要教学环节。在教学实验中，学生将通过对数字计算机各基本组成部分的一个实际的逻辑实现进行现场的分解与综合以及对部分逻辑的设计、组装与调试，以理论联系实际的方式配合课堂教学，强化理论教学效果，提高学生的动手能力，培养学生独立思考精神和创新意识。通过实验学生将在处理实际技术问题方面，培养认真严谨的工程习惯和作风。

	序号
	实验项目名称
	内容提要
	实验 

学时 
	实验 

类型 
	实验 

类别 
	实验 

要求 

	1
	运算器实验
	学习运算器的操作控制过程。数据传输的途经和控制。
	2
	必修
	验证
	掌握运算器组成结构操作。

	2
	存储器原理实验
	学习存储器的读写操作过程；观察双端口存储器的访问争用现象，及争用处理逻辑的工作过程。
	3
	必修
	验证
	掌握存储器基本操作方法.

	3
	微程序控制器组成实验
	观察时序发生器产生的机器周期信号及节拍信号的关系及其与微命令之间的关系。学习体会实际的微指令设计的技术问题。学习一种下地址生成逻辑。体会指令的译码过程及指令与微指令的关系。
	3
	必修
	验证
	掌握微码控制器结构及微指令和微命令的关系，掌握指令流程的使用及微程序的设际。

	4
	模型机设计与运行实验
	构造一个实验计算机，设计该机上的机器语言程序，完成该程序的人工汇编过程。学习程序及数据的注入方法和操作过程,最终实现整机的正常运行。
	4
	必修
	综合
	掌握处理器的整体组成结构原理，运行过程。


四、教学方法与手段

1、在教学过程中，教师应注重理论与实践相结合，在讲清基本概念的基础上，由浅入深介绍原理。在原理的讲授过程中，尽量插入一些相关的实践内容，尤其是系统故障的理论解释。而对于设计部分应侧重于各种因素的考虑，注意培养学生考虑问题的全面性，其次才是技术实现的过程，这样可以提高学生的学习兴趣。

2、尽量使用多媒体教学。并以校园网络教学作为辅助手段，将课件置于校园网上，以利于学生对难点环节的重复学习。积极创造条件，给学生提供参观科技展览的机会，尤其是计算机技术在新的应用领域的扣展。

3、课堂讨论不要流于形式，注意对学生的引导及鼓励，充分激发学生的思维、培养学生分析问题的能力。

4、考试可灵活采用闭卷、平时作业、实验相结合的形式。闭卷部分的考试题包括基本概念、基本理论、基本分析方法等，题型可采用填空题、简答题、选择题、分析计算题等多种形式。

五、教学学时分配 

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机系统概论
	2
	2
	

	运算方法与运算器
	10
	7
	

	存储系统
	6
	3
	

	指令系统
	4
	2
	

	中央处理器
	8
	4
	

	总线系统
	4
	2
	

	输入输出系统
	4
	2
	

	并行组织
	4
	2
	

	总结
	2
	
	

	合计
	44
	24
	


六、考核方法与成绩评定标准

1、考核方法：闭卷考试

2、成绩评定：平时成绩：30%，期末考试：70%

七、教学参考资源 

参考书目：

(1) 王爱英 主编，《计算机组成与结构》, 清华大学出版社, 2013年第5 版。

(2) 王爱英 主编,《计算机组成与结构》习题详解、实验和CPU设计指导, 清华大学出版社, 2014年第5 版。

(3) (美) William Stallings著，《Computer Organization and Architecture Design for Performance》，电子工业出版社，2012年第8版。

制订人：徐文元

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《科研实践训练》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0451

课程中文名称:科研实践训练

课程英文名称：Scientific Research Practice Training

课程学分数：1学分
课程学时数：1周
授课对象：计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：软件工程 
一、课程设计简介

科研实践工课程是培养计算机科学与技术专业学生科学研究能力的基本实训课程，旨在帮助学生树立正确的科研观，培养科研思维方式，掌握正确的科研方法，提高学生综合分析计算机科学与技术问题的能力、掌握理论及实证研究的科学方法及计算机类论文写作的基本过程，为今后进行计算机科学与技术方面的论文写作、从事科研活动打下良好的基础。

二、课程设计的内容与要求
１、要求

实训目的：科学的科研观训练；科研方法训练；论文选题训练、资料搜集训练、提纲写作训练、开题报告写作训练、可行性报告写作训练。

实训的重点：科研方法的种类，问题的分析、观点的提炼、综述论文和开题报告、可行性研究报告的写作。

实训的难点：树立正确的科研观，问题的分析、观点的提炼。

实训要求：科研方法训练实训课程，主要是为大四的学生开展毕业设计、写好毕业论文进行科研观、科研方法、综合分析问题和解决问题能力的准备，并通过理论讲解到实际操作训练、指导，使他们明确如何进行问题的分析，论文题目选题、资料搜集的渠道及方法、资料的筛选、论文的组织、论文大纲的写作、论文的写作与修改。

在论文选题、资料搜集、提纲写作、论文写作训练中，学生须运用科学的科研观、发展观、世界观，提炼自己看问题的观点，理论联系实际地进行个性化观点的客观阐述。

２、内容

研究报告、论文的写作过程训练

每个人写综述论文一篇、可行性分析报告一篇，各3000-5000字。训练结束时交。教师审核，定成绩。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、文献检索、文献阅读、综述论文撰写


	2

	2
	选题、可行性报告撰写
	3

	合        计
	5


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 综述论文 40% + 可行性报告 50%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）吕淑平  韩云涛  管凤旭   孙蓉   编著，《科研训练实践范例 》，哈尔滨工程大学出版社，2012年。

（2）张伟刚 编著，《科研方法导论（第2版）》，科学出版社，2015年。

六、其它说明

科研实践训练是计算机科学与技术专业卓越班的实践性课程，在一个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：徐远纯
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《离散数学》课程教学大纲

课程代码：ABXX0401

课程中文名称: 离散数学 

课程英文名称：Discrete Mathematics

课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：高等数学、线性代数
一、课程简介

离散数学是现代数学的重要分支，是计算机科学的基础理论，是计算机专业的基础课。本课程着重讨论数理逻辑、集合论、代数结构、图论四个方面的内容。通过本课程的学习，能为后续相关专业理论课的学习以及将来从事软、硬件开发和应用研究打下坚实的数学基础和提供必要的数学工具，也能培养学生的抽象思维能力和严格逻辑推理能力，提高学生分析问题和解决问题的能力。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 命题逻辑

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。命题符号化及联结词、命题公式及分类、联结词全功能集、推理理论。

课程的重点：命题符号化、判断有效结论的构造推理证明方法。
课程的难点：判断有效结论的构造推理证明方法。
课程教学要求：熟练掌握常用联结词、命题符号化、合式公式、公式分类、推理规则、推理定律、判断有效结论的构造推理证明方法；掌握命题，公式解释，真值表，代入规则，替换规则，公式的标准型（析取范式、合取范式、主析取范式、主合取范式），判断有效结论的真值表法和间接证法；了解联结词的扩充。

第二部分 一阶逻辑

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。一阶逻辑基本概念、一阶逻辑合式公式及解释、一阶逻辑等值式与前束范式。

课程的重点：一阶逻辑公式的翻译，判断有效结论的构造推理证明方法。
课程的难点：量词的消去和产生规则，判断有效结论的构造推理证明方法。
课程教学要求：掌握一阶逻辑合式公式的定义、公式的翻译、约束变元的改名规则；掌握逻辑有效公式、等价式、量词的消去和产生规则和判断有效结论的构造推理证明方法；理解谓词、个体、量词、指导变元、辖域、约束变元、自由变元、解释、公式范式等概念。

第三部分 集合论

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。集合的基本概念、集合的基本运算、集合中元素的计数。

课程的重点：集合的并、交、差和幂集等的运算；集合恒等式的证明。

课程的难点：集合恒等式的证明。
课程教学要求：理解集合、元素、空集、子集和幂集的定义；熟练掌握集合的几种运算（并、交、差）；掌握文氏图的方法集中相等，子集合，集合的基数的定义；掌握幂集，集合的并，交，差运算；掌握集合的恒等式以及相等的证明方法。

第四部分 关系与函数

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。集合的笛卡儿积与二元关系、等价关系和偏序关系、函数的定义和性质。

课程的重点：关系的性质，等价关系和函数。

课程的难点：偏序关系和划分。
课程教学要求：熟练掌握笛卡尔积、关系的定义、关系的运算、关系的性质、等价关系、等价类、划分、函数的定义、函数的复合、反函数、满射函数、单射函数、双射函数，掌握关系的闭包、偏序关系、极小元、最小元、极大元、最大元和偏序集；掌握关系矩阵、关系图、恒等关系、恒等函数和特征函数；了解线序关系和线序集。

第五部分 代数结构的基本概念及其性质

课程教学内容：二元运算及其性质、代数系统、代数系统的同态与同构。

课程的重点：代数结构的定义与性质。

课程的难点：判断结构是否为代数结构。
课程教学要求：掌握代数结构的定义、子代数的定义；掌握代数结构的性质：交换律、分配律、幺元、零元、逆元、吸收律、等幂律，可约律、可约元等。

第六部分 群与环

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：群的定义与定理。

课程的难点：判定给定的代数结构是否为群。
课程教学要求：掌握代生成元，群的定义的定义与定理，循环群与置换群特征。

第七部分 格与布尔代数

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：格的定义与性质、分配格、有补格与布尔代数。

课程的难点：与格有关定理的证明、布尔代数相关定理的证明。
课程教学要求：掌握格的定义和布尔代数的概念；掌握与格有关的几个定理，掌握分配格和有补格的概念以及与它们相关的定理，掌握布尔代数相关定理。

第八部分 图论

课程教学内容：图的基本概念、特殊的图、树。

课程的重点：图的矩阵表示形式，最小生成树和哈夫曼算法树。

课程的难点：图的矩阵表示形式，最小生成树和哈夫曼算法树。
课程教学要求：掌握图定义；掌握结点、边、结点的度的定义；了解始结点，长度，简单链，基本链，简单圈，基本圈，结点的连通度，邻接矩阵的相乘；掌握无向树的概念与相关的定理，掌握生成树的概念，了解相关定理，熟练掌握最小生成树的求法，掌握根树的概念，熟练掌握哈夫曼算法树。
三、实验教学内容及基本要求 

无 

四、教学方法与手段 

1.课程概念多、抽象、涉及面广，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

2.课程概念多、比较抽象，算法分析有一定难度，为了学生进一步理解课堂教学内容，拟布置一定数量习题为宜，教师批改作业本的1/3,并安排时间上习题课。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 命题逻辑


	8
	
	

	二 一阶逻辑


	6
	
	1课时习题课

	三 集合论


	4
	
	

	四 关系与函数


	10
	
	1课时习题课

	五 代数结构的基本概念及其性质


	2
	
	

	六 群与环


	2
	
	

	七 格与布尔代数


	6
	
	

	八 图论


	10
	
	1课时习题课

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）屈婉玲，耿素云，张立昂编著，《离散数学》，高等教育出版社，2012年。

（2）耿素云，张立昂编著，《离散数学》，清华大学出版社，2013年。

八、说明 

由于课时的原因，部分章节我们讲授知识时，只能介绍一些基本概念、方法，其余内容让学生自学。

制订人：蔡华辉 

审定人：汤可宗
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《面向对象程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0403
课程中文名称：面向对象程序设计

课程英文名称：Object-Oriented Programming

课程性质：必修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：40学时  实验学时：24学时
授课对象：计算机科学与技术、信息管理与信息系统专业
先修课程：计算机程序设计
一、课程简介

面向对象程序设计课程是计算机科学与技术专业和信息管理与信息系统专业本科生的一门必修课程。

面向对象编程（Object Oriented Programming，OOP，面向对象程序设计）是一种计算机编程架构。OOP 的一条基本原则是计算机程序是由单个能够起到子程序作用的单元或对象组合而成。C++是一种非常成功的面向对象的程序设计语言，引入了对象、类、继承性、多态性和模版等面向对象的成份而形成的一种混合型面向对象的程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。

本课程首先介绍面向对象程序设计OOP的思想及方法，并重点讨论了面向对象程序设计思想指引下的C++语言程序设计原理与方法。学习者在学习过程中可以通过适量的程序实例及练习，掌握C++的面向过程和面向对象的程序设计方法，从而掌握面向对象程序设计的基本知识和基本技能。
二、教学基本内容和要求

1、OOW1－C++程序设计的基础知识
教学内容：命名空间、string类型、new和delete操作符、c++输入输出流及C++的改进和新增内容

教学要求：了解命名空间的概念，掌握string类型的使用，掌握new和delete操作符的使用，熟练掌握c++输入输出流的应用，数量掌握C++的引用的新增内容。

重点难点：string类型、new和delete操作符、c++输入输出流及C++的改进和新增内容，面向结构程序设计

2、OOW2－面向对象的程序设计基本思想和方法
教学内容：面向对象程序设计的若干重要概念，如类、抽象数据类型、对象、封装、客户/服务器模式、消息传递、继承、多态等。

教学要求：了解面向对象程序设计的基本方法和手段，了解类的概念，了解抽象数据类型的概念，掌握客户/服务器模式的概念等

重点难点: 客户/服务器模式

3、OOW3－面向对象程序设计的类与对象

教学内容：类的声明、构造函数和析构函数、静态成员和对象指针等。

教学要求：熟练掌握类与对象的概念、熟练掌握C++中声明和创建类的方法、掌握类的构造函数和析构函数的声明和定义，了解类的静态成员的使用方法，了解类的this指针的作用

重点难点：类与对象、抽象与封装

4、OOW4－类的继承与派生

教学内容：面向对象程序设计中的类与类的继承关系、特化和泛化关系

教学要求：熟练掌握面向对象程序设计的类的继承的基本思想、熟练掌握C++中描述类的继承的方法、掌握继承中的类的构造函数和析构函数的使用，了解继承中名字隐藏的知识

重点难点：类的继承与派生

5、OOW5－多态性

教学内容：在继承的类间的多态性、运行期绑定和编译期绑定、抽象基类和RTTI

教学要求：了解C++中运行期绑定和编译期绑定的概念和差别、掌握C++多态的条件、熟练掌握虚函数的使用，掌握重载、覆盖和遮蔽的概念和C++中的使用方法，掌握抽象基类的使用，了解C++的运行期类型识别

重点难点：类的指针、多态性（静态多态与动态多态性）

6、OOW6－操作符的重载

教学内容：普通操作符的重载，下标操作符、函数调用操作符、内存管理操作符前置自增操作符和后置自增操作符等特殊操作符的重载

教学要求：掌握基本操作符的重载，掌握特殊操作符的重载，了解内存管理操作符的重载

重点难点：普通操作符的重载

7、OOW7－模版和STL

教学内容：类模版、标准模板库（STL）的应用

教学要求：了解模版的基本知识，掌握类模版和函数模版的概念和使用方法，掌握C++中类模版和函数模版的使用方法，掌握STL的使用方法

重点难点：类模板、函数模版的概念和使用方法

8、OOW8－泛型编程的基本思想和方法

教学内容：泛型编程

教学要求：了解泛型编程的基本思想和方法

9、OOW9－Win32 API的windows程序设计的方法

教学内容：Win32 API、Win32设计的windows程序的基本结构、事件驱动程序设计、消息传递的机制

教学要求：掌握Win32程序的编写方法，掌握窗口函数编写方法，了解事件驱动程序设计的概念和方法，了解windows消息传递的机制

重点难点：windows程序的基本结构、事件驱动程序设计、消息传递的机制

10、OOW10—MFC程序设计的方法

教学内容：MFC类库、序列化技术和对象持久化技术、UI设计、MFC应用

教学要求：了解MFC类库的基本组织结构，掌握MFC程序的编写方法，了解MFC程序对象的序列化技术

重点难点：MFC程序架构（DOC/VIEW），消息处理、界面设计、数据序列化技术、MFC通用类（CFile、CArchive、CString、CArray/CList等）
三、实验教学内容及基本要求

	序号
	实验项目
	小计
	备注

	（一）
	C++程序初步
	4
	

	（二）
	类与对象
	2
	

	（三）
	类的继承和派生
	4
	

	（四）
	多态和虚函数
	4
	

	（五）
	模版
	2
	

	（六）
	综合实验*
	8
	

	合计
	
	24
	


*：综合实验名称根据实际实验内容确定

四、教学方法与手段

理论教学以讲授方式为主+多媒体辅助。以“案例”教学来驱动启发学生自主学习，授课教师充分利用现代教学手段与环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控，同时注重理论联系实际。
五、教学学时分配

	序号
	教学内容
	课时
	习题课
	小计
	备注

	1
	OOW1－C++程序设计的基础知识
	4
	
	4
	

	2
	OOW2－面向对象的程序设计基本思想和方法
	1
	
	1
	

	3
	OOW3－面向对象程序设计的类与对象
	4
	1
	5
	

	4
	OOW4－类的继承与派生
	4
	1
	5
	

	5
	OOW5－多态性
	3
	2
	5
	

	6
	OOW6－操作符的重载
	2
	
	2
	

	7
	OOW7－模版和STL
	3
	
	3
	

	8
	OOW8－泛型编程的基本思想和方法
	2
	
	2
	

	9
	OOW9－Win32 API的windows程序设计的方法
	2
	
	2
	

	10
	OOW10—MFC的windows程序设计的方法
	11
	
	11
	

	合计
	36
	4
	40
	


六、考核方式与成绩评定标准
在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。
1. 平时考核（20%）
平时考核包括：考勤（40%）、课堂参与程度（30%）、实践活动完成质量（30%）。
2.期末考核（80%）
期末考核包括：试卷考核或上机考核。
七、教学参考资源

参考书目：

（一）教材：

1、《C++面向对象程序设计（第2版）》，谭浩强编著，清华大学出版社，2014年7月

2、《面向对象程序设计——C++语言描述》原书第二版，[美] Richard Johonsonbaugh等著， 机械工业出版社, 2011 年6月

（二）教学参考书

1、王育坚编著，《Visual C++面向对象编程教程》，清华大学出版社, 2013年4

2、胡超，徐守坤著，《轻松学Visual C++》，电子工业出版社，2013年5月

3、黄维通编著，《Visual C++面向对象与可视化程序设计》，清华大学出版社，2011 年6月

2、与课程相关主要网站

（1）www.vckbase.com

（2）www.csdn.net

制订人：彭永康

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《人工智能》课程教学大纲

课程代码：ABXX0429

课程中文名称:人工智能
课程英文名称：Artificial Intelligence

课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、数据结构、数字逻辑
一、课程简介

人工智能（Artificial Intelligence，简称AI）是计算机学科的一个分支，二十世纪七十年代以来被称为世界三大尖端技术之一（空间技术、能源技术、人工智能）。也被 认为是二十一世纪（基因工程、纳米科学、人工智能）三大尖端技术之一。这是因为近三十年来它获得了迅速的发展，在很多学科领域都获得了广泛应用，并取得了 丰硕的成果，人工智能已逐步成为一个独立的分支，无论在理论和实践上都已自成一个系统。 
    人工智能是研究使计算机来模拟人的某些思维过程和智能行为（如学习、推理、思考、规划等）的学科，主要包括计算机实现智能的原理、制造类似于人脑 智能的计算机，使计算机能实现更高层次的应用。人工智能将涉及到计算机科学、心理学、哲学和语言学等学科。可以说几乎是自然科学和社会科学的所有学科，其 范围已远远超出了计算机科学的范畴，人工智能与思维科学的关系是实践和理论的关系，人工智能是处于思维科学的技术应用层次，是它的一个应用分支。从思维观 点看，人工智能不仅限于逻辑思维，要考虑形象思维、灵感思维才能促进人工智能的突破性的发展，数学常被认为是多种学科的基础科学，数学也进入语言、思维领域，人工智能学科也必须借用数学工具，数学不仅在标准逻辑、模糊数学等范围发挥作用，数学进入人工智能学科，它们将互相促进而更快地发展。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、人工智能概论

   (1) 人工智能的定义和发展，人工智能的各种认识。

   (2) 人类智能与人工智能，人工智能的研究目标、研究内容和研究目标。

   (3) 人工智能对人类的影响，人工智能的展望。

2、知识表示
  （1）状态空间法、谓词逻辑表示法、产生式表示法
  （2）*框架表示法、面向对象表示法。

  （3）剧本表示法、过程表示法。

3、搜索技术

  （1）盲目搜索、启发式搜索。

  （2）*博弈树搜索。

  （3）遗传算法、模拟退火算法、免疫算法。

4、推理技术

  （1）消解原理。

  （2）规则演绎系统、产生式系统。

  （3）*定性推理、不确定性推理、非单调推理。  

5、机器学习

  （1）机器学习的主要策略和基本结构。

  （2）*机械学习，基于（机械﹑解释﹑事例﹑概念﹑类比﹑决策树﹑强化）学习。

  （3）基于神经网络的学习。  

6、专家系统

  （1）专家系统的特点及结构类型。

  （2）*基于（规则﹑框架﹑模型）的专家系统。

  （3）专家系统的设计﹑评价与开发。

  （4）知识发现。

7、自动规划系统

  （1）规划的概念和分类。

  （2）基于谓词逻辑的规划。

  （3）分层规划。

  （4）*基于专家系统的机器人路径规划。

  （5）*轨迹规划。

8、自然语言理解

  （1）语言及其理解的一般问题。

  （2）词法分析，句法分析，语义分析。

  （3）句子理解，语料库语言学，机器翻译。

  （4）*语音识别

9、智能控制

  （1）智能控制的定义和基本概念。

  （2）智能控制的学科结构理论，智能控制的特点与系统一般结构。

  （3）*专家控制系统，模糊控制系统，神经控制系统。

  （4）进化控制，免疫控制。  

10、人工智能程序设计

  （1）符号和逻辑处理编程语言。

  （2）* Prolog语言。

 *注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

课程的重点、难点：

2、知识表示
  （1）状态空间法、谓词逻辑表示法、产生式表示法  

3、搜索技术  

  （1）遗传算法、模拟退火算法、免疫算法。

4、推理技术

  （1）消解原理。

  （2）规则演绎系统、产生式系统。  

5、机器学习

  （1）机器学习的主要策略和基本结构。

  （2）基于神经网络的学习。  

6、专家系统

  （1）知识发现。

7、自动规划系统

  （1）基于谓词逻辑的规划。

  （2）分层规划。  

8、自然语言理解

  （1）语言及其理解的一般问题。

  （2）词法分析﹑句法分析﹑语义分析。

9、智能控制

  （1）神经控制系统。

  （2）进化控制，免疫控制。  

10、人工智能程序设计

  （1）符号和逻辑处理编程语言。  

课程教学要求：

1、掌握人工智能的基本理论，主要包括人工智能的基本概念、基于谓词逻辑的机器推理；掌握知识的表示技术、图搜索技术；基本推理技术和有关专家系统方面的知识； 

2、培养学生使用人工智能程序设计语言进行简单人工智能程序设计的能力； 

3、了解并掌握人工智能当前研究热点方向的基本问题、概念和思想，比如：模式识别、神经网络、机器学习等。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门理论与实践相结合的课程。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为16学时。通过上机作业，要求在掌握搜索技术，机器学习，专家系统，自然语言理解等在实际工程问题中的应用方法来加深对本课程的理解。同时，对人工智能今后对人类的影响，及应用方法有更深层次的了解。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	搜索技术
	6
	掌握遗传算法﹑模拟退火算法﹑免疫算法。
	必修
	验证
	1
	

	2
	机器学习
	4
	掌握基于决策树的归纳学习﹑神经网络的学习算法。
	必修
	验证
	1
	

	3
	专家系统
	2
	掌握专家系统的设计，评价和开发过程。
	必修
	验证
	1
	

	4
	Prolog语言程序设计
	4
	掌握程序设计的基本方法
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解,学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为16，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	知识表示
	4
	
	

	搜索技术
	5
	2
	

	推理技术
	3
	
	

	机器学习
	3
	2
	

	专家系统
	4
	
	

	自动规划系统
	2
	
	

	自然语言理解
	4
	
	

	智能控制
	3
	
	

	人工智能程序设计
	2
	2
	

	合计
	32
	6
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    考查

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）蔡自兴， 蒙祖强。《人工智能基础》，高等教育出版社，2010年。

（2）王万森。《人工智能》，人民邮电出版社，2011年。

（3）刘凤岐。《人工智能》，机械工业出版社，2011年。

（4）贲可荣，张彦铎。《人工智能》（第二版），清华大学出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗 

审定人：李 娟

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《软件工程》课程教学大纲

课程代码：ABXX0409

课程中文名称:软件工程
课程英文名称：Software Engineering
课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：48学时  实验学时：0学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计、数据库系统原理

一、课程简介

《软件工程》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业核心课，旨在使学生掌握软件工程的基本概念、原理和方法，从软件开发技术、软件工程管理和软件工程环境等几个方面了解如何将系统的、规范化的和可以度量的工程方法运用于软件开发和维护中。

本课程的任务是通过本课程培养学生对计算机软、硬件发展的正确认识，明确软件工程对计算机发展所起的重要作用，通过实践使学生熟悉软件开发流程的过程，并具备一定的软件开发管理和维护能力，其中包括：软件开发计划能力、软件需求分析能力、软件设计能力、软件测试能力，软件维护能力以及软件文档的编制能力。为以后从事计算机软件的开发和研制打下良好的基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、软件工程概述

（1）软件的基本概念

（2）软件危机

（3）软件工程学的范畴

（4）传统软件工程和面向对象软件工程以及软件工程的应用。

2、软件过程

（1）软件生存周期

（2）传统的软件开发模型（瀑布模型、快速原型模型）、软件演化模型（增量模型、螺旋模型）。

（3）面向对象过程模型（统一开发过程RUP模型、敏捷开发与极限编程XP模型）等。

3、软件计划

（1）软件计划概述

（2）软件计划的问题定义

（3）可行性分析的方法及工具

（4）可行性分析报告的撰写。

4、需求分析基础

（1）需求分析概述

（2）需求获取

（3）需求建模

（4）需求说明

（5）需求评审

（6）需求变更管理

5、软件设计基础

（1）软件开发的逐步求精

（2）软件设计过程和任务

（3）模块化

（4）详细设计

6、结构化分析与设计

（1）结构化开发概述

（2）面向数据流的结构化分析

（3）面向数据流的结构化设计

7、面向对象分析与设计

（1）面向对象开发概述

（2）统一建模语言UML

（3）面向对象分析

（4）面向对象设计

8、编码和测试

（1）编程语言与编码风格

（2）调试

（3）测试的基本概念

（4）测试计划、方法、过程

（5）测试设计与测试报告

（6）测试工具

9、软件维护

（1）软件维护概述

（2）软件维护的分类

（3）软件的可维护性

（4）软件维护的实施过程及配置管理

10、软件项目管理

（1）项目和项目管理的基本概述

（2）软件度量和软件估算

（3）开发进度计划

（4）团队组织与人力资源计划

课程的重点、难点：

2、软件过程

（1）各种软件开发模型的内容，不同开发模型的特点比较。

5、软件设计基础

（1） 软件设计的任务、模块化设计，抽象与细化。

6、结构化分析与设计

（1）结构化分析模型（DFD、DD）。

7、面向对象分析与设计

（1）UML的用例图、类图、活动图、序列图。

（2）面向对象分析模型，面向对象设计。

8、编码和测试

（1）黑盒测试，白盒测试。

（2）测试用例设计。

10、软件项目管理

（1）软件度量和软件估算

课程教学要求：

1、了解软件工程的意义及软件过程。

2、掌握结构化方法、面向对象方法等软件开发技术。

3、对软件工程管理和环境等内容有一个总体的了解。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。结合教学内容，适当采取边讲边练的方式进行教学。

采用多媒体教学手段，可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为48。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	软件工程概述
	2
	
	

	软件过程
	4
	2
	

	软件计划
	2
	2
	

	需求分析基础
	4
	
	

	软件设计基础
	4
	
	

	结构化分析与设计
	8
	1
	

	面向对象分析与设计
	14
	1
	

	编码和测试
	6
	2
	

	软件维护
	2
	
	

	软件项目管理
	2
	
	

	合计
	48
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目

（1）张海藩编著，《软件工程导论（第5版）》， 清华大学出版社， 2012年。
（2）沈文轩 张春娜 曾子维编著，  《软件工程基础与实用教程——基于架构与MVC模式的一体化开发》，  清华大学出版社， 2012年。

2、与课程相关主要网站

www.umlchina.com

www.csdn.net

八、说明

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学与技术的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《软件综合实践》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0442

课程中文名称: 软件综合实践

课程英文名称：Software Comprehensive Practice
课程学分数：2学分
课程学时数：2周
授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：软件工程、数据库系统原理、计算机网络
一、课程设计简介（目的与任务）

软件综合实践是《软件工程》和《数据库系统原理》这两门课程的后继教学环节，其目的是通过该课程设计使学生能够针对具体数据库应用软件的设计与开发，全面掌握软件工程管理、需求分析、总体设计、详细设计、测试等阶段的方法和技术，以及典型的数据库建模工具、设计与应用开发技术，做到理论与实践相结合，培养学生按照软件工程的原理、方法、技术、标准和规范等进行数据库应用软件开发的能力，培养学生对技术文档的编写能力，从而提高学生的软件综合开发能力。

二、课程设计的内容与要求
软件综合实践课程设计所列题目大都与现实生活密切相关，题目如下：
题目1：学生信息管理系统

（1）要求有良好的人机界面，以便操作人员的使用，要求有较好的权限管理；

（2）实现学生信息的添加、修改和查询；

（3）实现班级信息的添加、修改和查询；

（4）基本课程信息的添加、修改和查询；

（5）成绩信息的添加、修改和查询；

（6）学生成绩信息的统计。

题目2：期刊投稿系统**

（1）要求有良好的人机界面，以便操作人员的使用，要求有较好的权限管理；

（2）作者注册后在线投稿，修改稿件信息，删除投稿，上传修改稿；

（3）编辑初审后邀请审稿专家审稿；

（4）专家审稿，填写审稿意见；

（5）主编根据专家审稿意见和修改情况，给出意见，退稿，录用，退回重新修改后待作者上传修改稿，由专家再次审稿后主编给出终审意见等；

（6）特别注意业务流程：作者投稿，编辑初审，专家审稿，主编终审；

（7）其他统计功能，如每月稿件数量，投稿最多作者，投稿最多单位，录用率等；

题目3：简易汽车租赁系统**

（1）客户信息管理，包括在线注册，个人信息的添加修改等；

（2）车辆信息管理，包括车辆的添加、删除、更改和查询等；

（3）客户在线查询所需车辆，提供多种组合查询，查看车型信息、车辆租赁价格、租赁手续，还可以直接通过互联网进行车辆的预订，并自动生成订单；

（4）提供打印功能，在线打印订单和租赁协议；

（5）统计功能，如车辆在库、预订、已租赁、保养维修等状态统计，车辆收益统计；

（6）其他功能：生成业务报表，报表打印，网站内容发布管理、车型及租车优惠信息的网上发布与展示；

题目4：陶院学生作品在线展示系统**

（1）要求有良好的界面，注意系统的页面布局和风格；

（2）直接导入学生信息文件，为所有艺术类学生完成初始注册；学生修改个人信息；

（3）学生上传、修改、删除个人作品，作品和作者简介；

（4）管理员对学生上传作品内容进行审核，审核通过即可发布，不通过退回修改；

（5）提供对作品投票和评论功能；

（6）分类对学生作品进行排名，并能进行优秀作品推荐与评选；

题目5：图书借阅管理系统

（1）要求有良好的人机界面，以便操作人员的使用；

（2）实现图书信息的录入、修改、删除和多种方式查询；

（3）读者注册，读者信息修改和删除；

（4）实现借书、还书功能；

（5）预约功能，如果某读者已经预约某图书，在读者取消预约或预约时间失效前其他读者不能借阅，并对预约读者进行提醒完成借阅手续；

（6）图书借阅信息的统计，读者借阅习惯的统计等。

**注：打**题目为综合题目。
以上题目所列是基本要求，学生可以根据自己的能力适当变更或者增加课程设计的内容。该课程设计要求学生在两周（10天）的时间内完成至少3道题目，其中至少选做2道带**的综合题目，按照软件工程规范，撰写各类技术文档，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的软件设计开发及解决实际问题的能力。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	1

	2
	数据库设计、系统设计和编码实现
	5

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	2

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

学生按要求上交课程设计总结报告和源程序，指导教师根据学生在课程设计中的表现、学生上交的课程设计报告和学生的出勤情况及实验态度等进行综合成绩评定，其中考勤和平时表现占20%，程序验收检查及回答问题情况占40%，课程设计报告占40%。

2、成绩评定

优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分。指导老师最后验收检查时，学生回答问题不正确或者程序运行有错误且不能及时修改者，成绩最高只能评定为中等。全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。
五、教学参考资源
参考书目：

1、胡洁萍，杨树林编著，《软件开发综合实践指导教程：Java Web应用》，人民邮电出版社，2014年。

2、张海藩, 牟永敏编著，《软件工程导论（第6版）》，清华大学出版社，2013年。

3、郑阿奇，刘启芬，顾韵华编著，《SQL Server 数据库教程（2008版）》，人民邮电出版社，2012年。

4、李振，郭旭辉编著，《ASP.NET编程从基础到应用》，清华大学出版社，2014年。

5、杨田宏，刘海学，那勇编著，《JSP设计与开发案例教程》，北京大学出版社，2014年。

6、刘瑞新编著，《数据库系统原理及应用教程(第4版)》，机械工业出版社，2014年。

制订人：徐 星
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数据结构》课程教学大纲

课程代码：ABXX0404

课程中文名称:数据结构
课程英文名称：Data Structure

课程性质：必修
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时  其中理论学时：60学时  实验学时：20学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、离散数学

一、课程简介

数据结构是计算机专业的一门重要基础课，主要介绍：线性表、栈、队列、数组、串、树、二叉树、图等基本数据结构及其应用；排序和查找的原理与方法；数据在外存上的组织方法。通过本课程的学习，使学生较熟练地掌握数据结构的基本概念、特性，存贮结构及其相关算法；熟悉它们在计算机科学中最基本的应用；培养和训练学生能运用高级程序设计语言编写结构清晰、可读性好的算法及初步评价算法的能力；为《编译原理》、《操作系统原理》等后续课程的学习，以及计算机软件的研制和开发打下一定的理论及实践基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、c/c++程序设计基础

2、绪论

  （1）数据、数据类型、数据结构（数据的逻辑结构与存贮结构）。

  （2）数据结构的主要运算，算法与数据结构的关系。

  （3）算法的描述，算法分析初步。

3、线性表

  （1）线性表的定义和基本运算。

  （2）线性表的存贮结构（单链表、双向链表、循环链表）和相关算法。

  （3）链接表的应用举例：多项式的表示与相加算法。

4、栈和队列

  （1）栈和队列的定义和基本运算。

  （2）栈和队列的顺序存贮结构和相关算法。

  （3）栈和队列的链式存贮结构和相关算法。

  （4）多个栈和队列的顺序存贮。

  （5）栈的应用举例：表达式的计算。

  （6）栈与递归过程。

  （7）*双端队列、输入和输出受限队列。

5、数组与广义表

  （1）数组的定义和运算。

  （2）数组的顺序存贮及存贮地址的计算。

  （3）矩阵（特殊矩阵、稀疏矩阵）的压缩存贮。

  （4）*广义表的定义、基本运算和存贮结构。

6、串（字符串）

  （1）串的基本概念和运算。

  （2）串的存贮结构。

  （3）串的基本运算的实现。

  （4）文本编辑。

7、*递归算法

  （1）递归算法的基本概念及其执行过程。

  （2）递归算法的设计方法。

  （3）递归算法的效率分析。

8、树和二叉树

  （1）树的定义和基本概念。

  （2）二叉树的性质和存贮结构（顺序结构和链表结构）。

  （3）二叉树的遍历：前序遍历、中序遍历、后序遍历，线索二叉树。

  （4）树的存贮结构：双亲表示法、孩子表示法、孩子兄弟表示法。

  （5）树、森林与二叉树的转换；树的遍历。

  （6）哈夫曼（Huffman）树及其应用。

9、图

  （1）图的定义和基本概念。

  （2）图的存贮结构：邻接矩阵；邻接表（对有向图加：逆邻接表和十字链表）；邻接多重表。

  （3）图的遍历：深度优先搜索、广度优先搜索。

  （4）*连通分量，生成树和最小生成树。

  （5）拓扑排序，关键路径。

  （6）最短路径。

10、查找

  （1）概述。

  （2）顺序表的查找：顺序查找，折半查找，分块查找。

  （3）树表的查找：二叉排序树，平衡二叉树。

  （4）*哈希（HASH）表：基本概念，哈希函数的构造方法，冲突与冲突处理的方法。

11、内部排序

  （1）概述。

  （2）插入排序：直接插入排序，折半插入排序和2-路插入排序，希尔排序。

  （3）选择排序：直接选择排序，树型选择排序，堆排序。

  （4）交换排序：冒泡排序，快速排序。

  （5）归并排序。

  （6）基数排序。

  （7）*排序的应用和各种排序方法的比较。

12、*外部排序（选学）

  （1）外存贮器（磁盘，磁带）简介，外部排序的特点。

  （2）*K-路归并。

  （3）*初始归并段的产生（置换—选择排序）。

  （4）*最佳归并树。

  （5）*磁带归并排序列（平衡归并排序，多步归并排序）。

课程的重点、难点：

1、绪论

   算法的描述，算法分析初步。

2、线性表

  （1）线性表的存贮结构（单链表、双向链表、循环链表）和相关算法。

  （2）链接表的应用举例：多项式的表示与相加算法。

3、栈和队列

  （1）栈和队列的链式存贮结构和相关算法。

  （2）栈的应用举例：表达式的计算。

  （3）栈与递归过程。

4、数组与广义表

  （1）数组的顺序存贮及存贮地址的计算。

  （2）矩阵（特殊矩阵、稀疏矩阵）的压缩存贮。

5、串（字符串）

  串的基本运算的实现。

6、*递归算法

  （1）递归算法的设计。

  （2）递归算法的效率分析。

7、树和二叉树

  （1）二叉树的性质和存贮结构（顺序结构和链表结构）。

  （2）二叉树的遍历：前序遍历、中序遍历、后序遍历，线索二叉树。

  （3）哈夫曼（Huffman）树及其应用。

8、图

  （1）图的存贮结构：

        邻接矩阵；邻接表（对有向图加：逆邻接表和十字链表）；邻接多重表。

  （2）图的遍历：深度优先搜索、广度优先搜索。

9、查找

  （1）顺序表的查找：顺序查找，折半查找，分块查找。

  （2）树表的查找：二叉排序树，平衡二叉树。

10、内部排序

  （1）插入排序：直接插入排序，折半插入排序和2-路插入排序，希尔排序。

  （2）选择排序：直接选择排序，树型选择排序，堆排序。

  （3）归并排序。

11、外部排序（选学内容）

  外存贮器（磁盘，磁带）简介，外部排序的特点。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程教学要求：

1、了解数据的逻辑结构和物理结构之间的关系，数据结构和数据类型的关系，数据结构和算法的关系。

2、熟悉和掌握线性、树形数据结构的概念、特点、存贮结构，各种基本数据结构的运算及其算法设计；根据实际问题提出的要求，学会如何选择和设计合理的数据结构。

3、熟悉和掌握算法的基本分析方法。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为20学时。通过上机作业，要求在数据的逻辑特性和存贮表示，数据结构的选择和应用，算法的设计及其实现等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	c/c++程序设计基础
	2
	复习c/c++程序设计的基础知识，为顺利完成后面的实验作准备。
	必修
	验证
	1
	

	2
	线性表
	4
	掌握线形表的表示和算法
	必修
	验证
	1
	

	3
	栈和队列
	2
	掌握栈和队列及串的表示和典型算法
	必修
	验证
	1
	

	4
	树
	4
	掌握树、二叉树的表示及遍历等相关算法
	必修
	验证
	1
	

	5
	图
	4
	掌握各种排序和检索算法
	必修
	验证
	1
	

	6
	查找
	2
	掌握各种查找算法的实现
	必修
	验证
	1
	

	7
	排序
	2
	掌握各种排序算法的实现以及效率分分析
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解,学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为60，实验时数为20，共计80学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	c/c++程序设计基础
	2
	
	

	绪论
	2
	
	

	线性表
	8
	2
	

	栈和队列
	6
	
	

	数组和广义表
	4
	
	

	串
	2
	2
	

	树和二叉树
	10
	2
	

	图
	8
	2
	

	查找
	4
	
	

	排序
	6
	
	

	合计
	52
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）李春葆 编著，《数据结构教程（第4版）》，清华大学出版社，2013年。

（2）严蔚敏，吴伟民 编著，《数据结构（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

（3）严蔚敏，吴伟民，米宁 编著,《数据结构题集（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

八、课程相关主要网站

http://lencomputer.pku.edu.cn/       北京大学 算法与数据结构网站

http://jpkc.seiee.sjtu.edu.cn/ds/    上海交通大学 数据结构国家级精品课程网站
制订人：李 娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数据库系统原理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0407

课程中文名称:数据库系统原理

课程英文名称：Principles of Database System
课程性质：必修
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时  其中理论学时：48学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、离散数学、数据结构
一、课程简介

当代信息社会的发展，对大学生信息素养与能力的培养提出了新的要求。所谓信息素养与能力，就是“吸收、处理、创造信息和组织利用、规划资源”的能力和素质。本课程为计算机科学与技术专业必修课，由于目前基于数据库技术的计算机应用已成为计算机应用的主流，数据库技术已成为计算机信息系统与应用系统的核心技术和重要基础，所以该课程在计算机科学与技术专业课程体系中处于十分重要的地位，不仅能使学生对数据库技术的基本原理有一个全面的掌握，更能为设计出好的数据库应用系统打下良好的理论基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、绪论

  （1）数据库系统概述。

  （2）数据模型，E－R方法的基本概念。

（3）数据库系统的结构及数据库系统的组成。

2、*关系数据库

  （1）关系数据结构定义，关系、关系模式、关系数据库及相关概念。

  （2）关系的基本操作及关系语言分类。

  （3）关系的完整性规划。

  （4）关系代数、关系演算。

3、关系数据库标准语言SQL

  （1）SQL的产生与发展，SQL的特点及基本概念。

  （2）数据定义、数据查询、数据操纵语言。

  （3）视图。 

4、数据库安全性

  （1）计算机系统的安全性问题及安全标准。

  （2）数据库的安全性控制。

  （3）视图机制。

5、数据库完整性

  （1）实体完整性﹑参照完整性﹑用户自定义完整性。

  （2）完整性约束命名子句，域中的完整性限制。

  （3）触发器。  

6、*关系数据理论 

  （1）规范化理论。

  （2）函数依赖的推理规则。

7、数据库设计

  （1）数据库设计的方法与基本步骤。

  （2）需求分析的任务及方法，数据字典。

  （3）概念结构设计的方法与步骤，数据抽象与局部视图设计，视图的集成。

  （4）逻辑结构设计。

  （5）数据库的物理结构设计。

  （6）数据库的实施和维护。

8、数据库编程

  （1）嵌入式SQL。

  （2）存储过程。

  （3）ODBC工作原理及编程。  

9、关系查询处理和优化

  （1）查询处理的基本步骤。

  （2）查询优化，代数优化，物理优化。  

10、数据库恢复技术

  （1）事务及数据库恢复概述。

  （2）故障的分类及恢复实现技术。

  （3）事务恢复的策略。

  （4）数据库镜像。

11、并发控制

  （1）并发控制概述。

  （2）封锁，活锁和死锁。

  （3）并发调度的可串行性。

  （4）两段锁的协议，封锁的粒度。  

课程的重点、难点：

1、绪论

   （1）数据模型，E－R方法的基本概念。

2、关系数据库

  （1）关系的基本操作及关系语言分类。

  （2）关系的完整性规划。

  （3）关系代数、关系演算。

3、关系数据库标准语言SQL

  （1）数据定义、数据查询、数据操纵语言。  

4、数据库安全性

  （1）数据库的安全性控制。 

5、数据库完整性

  （1）实体完整性、参照完整性、用户自定义完整性。

  （2）触发器。  

6、关系数据理论 

  （1）规范化理论。

  （2）函数依赖的推理规则。

7、数据库设计

  （1）需求分析的任务及方法，数据字典。

  （2）概念结构设计的方法与步骤，数据抽象与局部视图设计，视图的集成。

  （3）逻辑结构设计。 

8、数据库编程

  （1）嵌入式SQL。

  （2）存储过程。    

9、关系查询处理和优化

  （1）查询优化，代数优化，物理优化。  

10、数据库恢复技术

  （1）故障的分类及恢复实现技术。

  （2）事务恢复的策略。  

11、*并发控制

  （1）封锁，活锁和死锁。

  （2）并发调度的可串行性。

  课程教学要求：

1、了解数据库系统的发展，了解数据库及其功能特点；熟悉三种主要的数据模型，熟悉E－R方法的应用；熟悉数据库系统结构及数据库系统的组成；了解数据库技术的应用领域。
2、了解关系数据库系统的查询优化的一般准则及优化的一般步骤；掌握关系规范化理论，理解并掌握函数依赖、各种范式的定义；熟悉数据依赖的公理系统。 

3、理解并掌握SQL中的数据定义、数据操纵语言，着重掌握SELECT语句的一般格式及查询操作；理解视图的定义和视图的作用，熟悉视图的查询与更新。 

4、理解数据恢复的主要实现技术：数据转储和登记日志文件；了解数据库恢复策略及数据库镜像。

5、掌握数据库设计的方法及基本步骤；熟悉数据库设计过程中各步骤应处理的事情；理解完整性控制。
*注：打*部分为只需介绍其原理、方法等即可。

三、实验教学内容及基本要求

数据库系统原理课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣。采用理论教学、实验教学和课程设计实践环节相结合的方法。在实验教学中尽量采用教师演示+学生模仿等教学手段，针对不同的知识点采取不同的教学方法，例如问题驱动教学法、案例教学方法等，注重实验教学过程中教与学的互动性，鼓励学生动手实践学习。教师跟踪整个环节，耐心指导，快速纠正学生错误，及时解决学生困难。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	数据库查询语言
	4
	熟悉数据库设计环境和SQL命令；掌握DDL建立关系表及向表中添加数据；掌握简单查询命令。
	必修
	验证
	1
	

	2
	数据控制
	4
	掌握数据库完整性和安全性的概念和SQL实现；理解数据库完整性的作用；掌握连接查询、子查询、相关子查询、统计函数的使用。
	必修
	验证
	1
	

	3
	简单信息管理系统
	8
	综合运用数据库设计方面的知识，设计实现一个简单的数据库应用管理系统，重点训练数据库设计过程中结构设计方面的能力。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为48，实验时数为16，共计64学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	关系数据库
	4
	2
	

	关系数据库标准语言SQL
	10
	2
	

	 数据库安全性
	4
	
	

	数据库完整性
	4
	
	

	关系数据理论
	6
	2
	

	数据库设计
	4
	
	

	数据库编程
	6
	
	

	关系查询处理和优化
	2
	
	

	数据库恢复技术
	2
	
	

	并发控制
	4
	
	

	合计
	48
	6
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王珊，萨师煊。《数据库系统概论（第五版）》，高等教育出版社，2014年。

（2）胡孔法。《数据库原理及应用》，机械工业出版社，2011年。

（3）(美) 西尔伯沙茨。《数据库系统概念》，机械工业出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站：www.jingpinke.com

制订人：汤可宗

审定人：李  娟

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数字逻辑》课程教学大纲

课程代码：ABXX0447

课程中文名称:数字逻辑

课程英文名称：Digital Logic
课程性质：必修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时    其中讲课学时：32学时    实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业（卓越）

本课程的前导课程：电工学

一、课程简介

数字逻辑是计算机科学与技术（类）大学本科学生重要的专业基础课，是计算机的基础理论之一。本课程的任务是使学生获得数字电路与逻辑设计方面的基本理论、基本知识和基本技能，在培养学生严肃认真的科学作风和逻辑思维能力、分析设计能力、归纳总结能力等方面起重要作用。通过本课程的学习，使同学深入了解和掌握数字逻辑电路的分析设计方法和电路的运用过程，为学习后续课程准备必要的数字电路知识。
二、教学基本内容和要求  

（一）数制与编码

课程教学内容： 数字逻辑电路的类型和研究方法、数制及其转换、几种常用编码

课程的重点、难点：

重点：二、八、十、十六进制数之间的关系与转换
难点：带符号二进制数的原码、反码、补码表示及其运算
课程教学要求：

掌握：常用计数制及其转换

理解： 格雷码进行可靠编码的方式

了解：数字系统的基本概念、带符号二进制数的代码表示、常用的几种编码
（二）逻辑代数基础
课程教学内容： 逻辑代数的基本定理和规则、逻辑函数的公式法化简和卡诺图化简法、逻辑函数的最小项和最大项表达式

课程的重点、难点：

重点：逻辑函数表达式的转换，逻辑函数的化简
难点：逻辑函数的代数化简法
课程教学要求：

掌握：基本定理和规则、逻辑函数的表示形式、逻辑函数的化简

理解：逻辑函数化简的两种方法的优缺点
了解：逻辑代数基本概念、

（三）集成门电路与触发器
课程教学内容：半导体器件的开关特性、TTL、CMOS门电路的结构、工作原理及外特性

课程的重点、难点：

重点：门电路和触发器逻辑功能。

难点：触发器逻辑功能的状态描述。

课程教学要求：

掌握：逻辑门电路的主要外部特性参数、触发器的功能

理解：半导体器件的开关特性

了解：集成电路的分类、半导体器件的开关特性、逻辑门电路的功能、外部特性及使用方法、常用触发器的功能、触发方式与外部工作特性
（四）组合逻辑电路
课程教学内容： 组合逻辑电路的分析、设计、组合逻辑电路的险象的产生、判断和消除

课程的重点、难点：

重点：组合逻辑电路的分析和设计
难点：多输出组合逻辑电路的设计
课程教学要求：

掌握：组合逻辑电路分析和设计的基本方法、组合逻辑电路设计中几个常见的实际问题及其处理、组合逻辑电路中的竞争与险象问题。

理解： 用实验方法消除组合逻辑电路中的险象

了解：组合逻辑电路的基本概念
（五）同步时序逻辑电路
课程教学内容： 同步时序逻辑电路的分析、设计以及同步时序逻辑电路的描述方法

课程的重点、难点：

重点：同步时序逻辑电路的分析和设计
难点：同步时序逻辑电路设计中状态图的建立，状态简化（隐含表法），确定激励和输出函数。课程教学要求：

掌握：同步时序逻辑电路的分析步骤、同步时序逻辑电路的一般设计方法。

理解： 完全确定同步时序逻辑电路的计方法

了解：同步时序逻辑电路基本结构和描述方法
（六）异步时序逻辑电路

课程教学内容： 异步时序逻辑电路的分析与设计

课程的重点、难点：

重点：异步时序电路分析、设计与同步时序电路的差别；电平异步时序电路临界竞争的判别。
难点：电平异步时序电路的设计

课程教学要求：

掌握：判断电平异步时序电路是否存在临界竞争的方法

理解：脉冲异步时序电路的分析和设计、

了解：异步时序逻辑电路的特点、电平异步时序逻辑电路的分析和设计过程

（七）中规模通用集成电路及其应用
课程教学内容： 常用中规模组合逻辑电路（加法器、编码、译码器、多路选择器）以及常用时序逻辑电路（计数器、寄存器）的功能、常用中规模信号产生于变换电路555定时器的应用。

课程的重点、难点：

重点：应用功能模块进行逻辑设计
难点：功能模块的选用
课程教学要求：

掌握：用基本逻辑部件实现各种逻辑功能

理解： 数-模、模+数转换器的基本原理

了解：常用功能模块的逻辑功能、特点和使用方法、常用中规模信号产生于变换电路

（八）可编程逻辑器件

课程教学内容： PLD概述

课程的重点、难点：

重点：应用PROM和PLA进行逻辑设计

难点：通用阵列逻辑

课程教学要求： 

掌握： PLD的发展、PLD的电路表示法

理解：常用的可编程逻辑器件的结构 

了解：存储器的功能、结构及典型应用、用可编程逻辑阵列进行逻辑设计的方法

三、实验教学内容及基本要求   

从以下实验中选做16学时实验：

（一）门电路（2学时）

测试TTL与非门的电压传输特性验证组合门电路的逻辑功能

（二）基本逻辑综合运用（3学时）

运用与、或、非三种门电路进行逻辑组合，了解二进制数的计数规律

（三）译码器与编码器（2学时）
掌握译码器和编码器的工作原理

（四）数据选择器（2学时）
实验验证所设计电路的逻辑功能，了解数据选择器在逻辑函数中的运用

（五）同步时序逻辑电路的设计（3学时）

掌握同步时序逻辑电路的设计方法，设计某一同步时序电路并测试其功能
（六）触发器（2学时）
熟悉D触发器和JK触发器的功能及功能转换

（七）计数器（2学时）

熟悉几种用JK触发器构成的计数器的功能并测试分析，掌握一些常用芯片74161、74160

（八）移位寄存器（2学时）

掌握移位寄存器的原理，并能熟练运用

（九）顺序脉冲发生器（2学时）

掌握顺序脉冲发生器的原理，并能熟练运用

（十）555定时器及其应用（2学时）

熟悉555定时器电路的工作原理，设计多谐振荡器和单稳触发器

（十一）D/A转换器（2学时）

熟悉D/A转换器的基本工作原理，掌握D/A转换集成芯片DAC0832的性能及使用方法

（十二）A/D转换器（2学时）
熟悉A/D转换器的基本工作原理，掌握A/D转换集成芯片的性能及使用方法

四、教学方法与手段 

本课程注重理论与实践相结合。在教学方法上，采用课堂讲授、课堂讨论、课后自学、上习题课等教学形式和板书与多媒体课件相结合的教学手段。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	数制与编码
	2
	5
	

	逻辑代数基础
	3
	5
	

	集成门电路与触发器
	8
	5
	实验课时4

	组合逻辑电路
	8
	5
	实验课时3

	同步时序逻辑电路
	8
	5
	实验课时3

	异步时序逻辑电路
	6
	6
	

	中规模通用集成电路及其应用
	11
	7
	实验课时6

	可编程逻辑器件
	2
	2
	

	总计
	48
	40
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

出勤10%，作业10%，实验20%，期末考试60%。
2、成绩评定

按照百分制给定课程总成绩。

七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）毛法尧 编著，《数字逻辑》，高等教育出版社，2010年。

（2）王茜 编著，《数字逻辑》，人民邮电出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

华中科技大学《数字电路与逻辑设计》国家级精品课程：http://www.jingpinke.com/xpe/portal/270863e5-1189-1000-8dc9-ac9dee625938?uuid=8a833999-22118f32-0122-118f32ff-0023&objectId=oid:8a833999-22118f32-0122-118f32ff-0022&courseID=E080018

北京交通大学《数字逻辑与系统》国家级精品课程：

http://www.jingpinke.com/xpe/portal/270863e5-1189-1000-8dc9-ac9dee625938?uuid=8a833996-18ac928d-0118-ac9291b9-05e4&objectId=oid:8a833996-18ac928d-0118-ac9291b9-05e5&courseID=A030007

南京理工大学《数字逻辑电路》国家级精品课程

http://www.jingpinke.com/xpe/portal/270863e5-1189-1000-8dc9-ac9dee625938?uuid=8a833999-2031c13b-0120-31c13bb4-0147&objectId=oid:8a833999-2031c13b-0120-31c13bb4-0146&courseID=A080089

制订人：肖  绚

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《数字图像处理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0431

课程中文名称:数字图像处理

课程英文名称：Digital Image Processing

课程性质：选修

课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：线性代数，概率论与数理统计，数据结构
一、课程简介

数字图像处理是指将图像的模拟信号转换成数字信号并利用计算机或专用数字信号处理芯片对其进行处理的过程，是一门汇聚光电探测、电子学、数学和计算机等众多领域技术的综合性交叉学科，通过对原始图像的加工，可以使图像具备更好的视觉效果，或者实现自动识别、自动跟踪的目的。数字图像处理是一门偏重于应用的工程学科，经过半个多世纪的发展，目前已广泛应用于工业检测、医疗保健、航空航天、军事等各个领域，其巨大成就表现在航空航天遥感和医学图像的处理方面，在航天领域，为太空探测成功处理了数万张照片，在生物医学领域，为开辟了无损诊断的先河，体现出其远大的发展前景。数字图像处理是模式识别、计算机视觉、图像通讯、多媒体技术等学科的基础。随着图像处理和人工智能技术的深入发展，数字图像处理开始向更高层次的图像理解技术迈进，相信在不久的将来，在广大科研工作人员的努力下，基于图像处理的图像特效、计算机视觉和图像理解技术将为人类提供更多的帮助。
二、教学基本内容和要求

(一) 绪论

课程教学内容：数字图像处理的发展历史和主要研究内容; 数字图像处理的基本概念; 基本图像类型。

课程的重点、难点：数字图像处理的基本概念。

课程教学要求：了解图像和图像处理、图像技术和图像工程、图像处理系统构成和应用；掌握数字图像处理的基本概念。

(二) 数字图像学基础

课程教学内容：视觉简介；颜色表示方法；基本图像类型；图像的数字化。

课程的重点、难点：连续图像的数学描述，采样和量化，像素间的联系，算术和逻辑运算。

课程教学要求：了解人的视觉特效，包括视觉生理和心理规律、视觉调节力和视觉暂留性等；了解常见的颜色模型和颜色表示方法；掌握图像的数字化、数字图像表示形式和特点。

(三) 图像变换理论

课程教学内容：图像变换的方法分类；空域变换；频域变换。

课程的重点、难点：图像的几何变换，二维傅里叶变换和性质，快速傅里叶变换算法实现。

课程教学要求：了解图像变换的方法分类、目的和意义；理解图像的空域变换，掌握图像的平移、旋转、镜像、转置、缩放等的坐标变换和灰度插值；理解图像的频域变换，掌握掌握离散傅立叶变换和性质，了解其它可分离的图像变换。

(四) 图像增强

课程教学内容：图像增强的概念、目的；空间图像增强；频率域图像增强。

课程的重点、难点：直方图处理，锐化滤波，频率域的平滑滤波器。

课程教学要求：理解图像增强的概念，掌握灰度增强、图像平滑、图像锐化、图像的同态增晰、图像的彩色增强。

(五) 图像恢复

课程教学内容：图像回复过程的模型；噪声模型；无约束恢复；有约束最小二乘恢复几何；畸变图像的恢复

课程的重点、难点：单纯噪声条件下的图像复原空间滤波、估计退化函数。

课程教学要求：理解图像恢复的概念，了解退化模型、无约束复原、有约束恢复。

(六) 图像压缩编码

课程教学内容：图像压缩理论及模型，无损压缩、有损压缩，图像编码常用方法，图像编码评价方法，图像编码的国际标准。

课程的重点、难点：哈夫曼编码、算数编码。

课程教学要求：了解图像压缩的基本概念，了解Shannon和算术编码等熵编码算法，预测法编码和变换法编码的基本原理和其它实际中常用的二值图像编码方法。 理解实际应用中比较重要的图像压缩的国际标准也将作比较粗略的介绍。掌握Huffman编码方法。

(七) 图像分割

课程教学内容：图像分割的定义和依据；边缘点检测，边缘线跟踪，门限化分割，区域分割法。

课程的重点、难点：边缘检测算子、门限处理。

课程教学要求：了解图象分割的概念。掌握常用的图象分割方法。

(八) 彩色图像

课程教学内容：彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型，彩色图像的基本概念，色彩的形成与分布，彩色图像的描述，RGB，HIS，YUV，YCbCr的基本原理。

课程的重点、难点：彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型的不同用途。

课程教学要求：了解介绍彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型。掌握理解彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型的不同用途。

三、实验教学内容及基本要求 

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握数字图形处理的基本原理和动手实践能力。

	序号
	内    容
	学时

	1
	数字图像基本运算
	2

	2
	图像增强技术
	4

	3
	图像复原
	2

	4
	图像几何变换
	2

	5
	图像分割
	4

	6
	彩色图像处理
	2

	合计
	16


四、教学方法与手段 

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 绪论
	2
	
	

	二 数字图像学基础
	4
	
	实验2学时

	三 图像变换理论
	8
	
	

	四 图像增强
	10
	
	实验4学时

	五 图像恢复
	8
	
	实验4学时

	六 图像压缩编码
	4
	
	

	七 图像分割
	8
	
	实验4学时

	八 彩色图像
	4
	
	实验2学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法：考试（笔试或<课程论文+大作业>）。
2、成绩评定:总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%）,平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源

参考书目：

1. (美)Rafael C. Gonzalez et al著，阮秋琦译，数字图像处理（MATLAB版）（第二版），电子工业出版社，2014 年1月

2. 张铮，徐超，任淑霞，韩海玲著，数字图像处理与机器视觉——Visual C++与Matlab实现(第2版)，人民邮电出版社，2014 年5月

3. 杨杰，黄朝兵编著，数字图像处理及MATLAB实现（第2版），电子工业出版社，2013年8月。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生数字图像处理编程能力。

制订人：彭永康、蔡华辉

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《算法分析与设计》课程教学大纲
课程代码：ABXX0432
课程中文名称：算法分析与设计
课程英文名称：Analysis and Design of Algorithms
课程性质：选修
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：32学时  实验学时：164学时
授课对象:计算科学与技术专业

本课程的前导课程：计算机程序设计、数据结构
一、课程简介

本课程的研究内容取材于算法设计与分析领域的经典内容，主要包括非常经典的算法设计技术，例如递归与分治、动态规划、贪心、回溯、分支限界、图算法；也包括了一些高级的算法设计主题，例如网络流和匹配、启发式搜索、线性规划、数论以及计算几何等。在算法分析方面，介绍了概率分析以及最新的分摊分析和实验分析方法。在算法的理论方面，介绍了问题的下界、算法的正确性证明以及NP完全理论等方面的内容。
二、课程性质和任务
通过对常用的、有代表性的算法的研究，让学生理解并掌握算法设计的基本技术。培养学生分析算法复杂度的初步能力，锻炼其逻辑思维能力和想象力，并使之了解算法理论的发展。鼓励学生运用算法知识解决各自学科的实际问题，培养学生的独立科研的能力和理论联系实践的能力。

三、教学内容及要求

（一）算法概述

教学内容：算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度。

重点难点：掌握算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度的估算方法。

目的与要求：掌握算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度的估算方法。

（二）递归与分治法

教学内容：递归概念，分治法基本思想，二分搜索技术，大整数乘法，矩阵乘法，棋盘覆盖，合并排序，快速排序，线性时间选择，最接近点对问题，循环赛日程表。

重点难点：掌握递归法、分治法解决实际问题的基本思想及能力，算法复杂度（时间和空间）的分析能力。

目的与要求：掌握递归的概念，学会用递归方法解决实际问题；熟练掌握利用分治法解决问题的基本思想，会用某高级语言对算法进行描述，并对算法复杂度（时间和空间）进行分析。  

（三）动态规划

教学内容：动态规划的基本要素，矩阵连乘，最长公共子序列，最大子段和，凸多边形最优三角剖分，多边形游戏，图像压缩，电路布线，流水作业调度，0-1背包问题，最优二叉搜索树。

重点难点：问题分析及利用动态规划方法解决问题的基本思想及能力，矩阵连乘，最长公共子序列，流水作业调度，0-1背包问题，最优二叉搜索树。

目的与要求：熟练掌握利用动态规划方法解决问题的基本思想；学会如何将问题化为多阶段图的方法；能对具体问题写出正确的递推公式。

（四）贪心算法

教学内容 ：贪心算法的基本要素，活动安排问题，最优装载，哈夫曼编码，单源最短路径，最小生成树，多机调度。

重点难点：利用贪心算法解决问题的基本思想，最优装载，哈夫曼编码，单源最短路径，最小生成树。

目的与要求：掌握利用贪心算法解决问题的基本思想；会用某高级语言编写用贪心算法解决问题的程序，并能对算法的复杂度，可靠性进行分析。

（五）回溯法

教学内容：回溯法的算法框架、符号，三角形问题，n个皇后问题，最大团问题，图的m着色问题，旅行售货员问题，圆排列问题，连续邮资问题，电路板排列问题。

重点难点：回溯法，三角形问题，n个皇后问题，最大团问题，图的m着色问题，旅行售货员问题。掌握利用回溯法解决问题的基本思想。

目的与要求：掌握利用回溯法解决问题的基本思想；会用回溯法解决：n个皇后问题，图的m着色问题，批处理作业调度问题等，并能准确地分析回溯法的效率及稳定性。

（六）分支限界法

教学内容：分支限界的基本思想，单源最短路径，布线问题，0－1背包问题，批处理作业调度问题。

重点难点：分支限界，单源最短路径，布线问题，0－1背包问题，批处理作业调度问题。各方法的效率分析。

目的与要求：掌握利用分支限界法解决问题的基本思想；能用多种不同方法解法同一问题，并分析各方法的效率。

（七）概率算法

教学内容：概率算法的基本思想，随机数，数值概率算法，舍伍德算法，拉斯维加斯算法，蒙特卡罗算法。

重点难点：概率算法，随机数，数值概率算法，舍伍德算法，拉斯维加斯算法，蒙特卡罗算法。掌握利用概率算法的基本思想,会用概率算法解决有关问题。

目的与要求：掌握利用概率算法的基本思想；会用概率算法解决有关问题。

（八）线性规划和网络流（选学）

教学内容：线性规划的基本概念、定理及单纯形算法，最大网络流和最小费用流问题的解法。

重点难点：线性规划概念、定理及单纯形算法，最大网络流和最小费用流问题的解法。 

目的与要求：了解线性规划模型的特点、线性规划问题的标准型及退化处理；掌握线性规划问题解的概念、有关解的基本定理；掌握单纯形法的的原理和求解方法；掌握实践中常见问题的建模方法；掌握最大网络流问题的求解方法和最小费用流问题的求解方法。           

（九）NP完全性理论与近似算法（选学）

教学内容：计算模型，P类与NP类问题，NP完全问题，合取范式（CNF）顶点覆盖问题，哈密顿回路问题；近似算法的基本思想及性能，顶点覆盖问题的近似算法，集合覆盖问题的近似算法，子集合问题的近似算法。

重点难点：计算模型，P类与NP类问题，NP完全问题，合取范式（CNF）顶点覆盖问题，哈密顿回路问题。掌握利用近似算法解决问题的基本思想，能对其可靠性进行分析。

目的与要求：了解NP完全性问题；掌握P类与NP类问题的划分；掌握利用近似算法解决问题的基本思想，能对其可靠性进行分析。 

四、实验教学内容及基本要求

	序号
	内    容
	学时

	1
	递归与分治策略
	4

	2
	动态规划
	2

	3
	贪心算法
	2

	4
	回溯法
	2

	5
	分支界限法
	2

	6
	概率算法
	4

	合计
	16


五、理论教学环节学时分配
	课程内容
	课时
	习题课
	小计

	一、算法概述
	2
	0
	2

	二、递归与分治法
	4
	2
	6

	三、动态规划
	4
	0
	4

	四、贪心算法
	4
	2
	6

	五、回溯法
	4
	0
	4

	六、分支限界法
	4
	2
	6

	七、概率算法
	4
	0
	4

	八、线性规划和网络流（选学）
	0
	0
	0

	九、NP完全性理论与近似算法（选学）
	0
	0
	0

	合计
	26
	6
	32


六、考核方式与成绩评定标准

考核方式：考试（平时成绩占总成绩的30％，期末考试60%，上机10%）

七、推荐教材和教学参考资源
参考书目：
1. （美）Anany Levitin著，潘彦译，算法设计与分析基础(第3版)，清华大学出版社，2015年2月。
2．王晓东著，计算机算法设计与分析(第4版)，北京：电子工业出版社，2012年2月。
3. 屈婉玲, 刘田, 张立昂等，算法设计与分析，北京：清华大学出版社，2011年5月。

制订人：彭永康

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《网页设计与制作》课程教学大纲

课程代码：ABXX0405

课程中文名称:网页设计与制作
课程英文名称：Web Page Design and Making

课程性质：必修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时，其中理论学时：16学时 实验学时：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：大学计算机基础
一、课程简介

《网页设计与制作》是计算机专业的基础课程，本课程开设的主要目的，是为了适应web技术的飞速发展，为学生今后在学习、工作中建立网站及网页制作打下基础。

通过本课程的学习，让学生了解一定的网络应用基础知识；能够熟练掌握网页制作工具的使用，能自行设计各种网页、编辑一定的平面图像、网络动画。具备网站的建立、规划、管理、发布的相关技术及网页制作的操作技能，能独立设计 WEB 站点。

写明该课程在人才培养方案中的地位和作用，学生通过学习该课程后，应达到的知识点和应达到的专业能力等教学目标。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、网页制作概述

(1) 网页制作基础

(2) 网页制作工具简介

(3) 网页制作流程

2、HTML标记语言

(1) HTML标记语言简介

(2) 文本格式标记

(3) 列表标记

(4) 多媒体元素标记

(5) 超链接标记

(6) 表格标记

(7) 表单标记

(8) 框架标记

3、规划和创建站点

(1) 规划站点

(2) 创建本地站点

(3) 创建网页

(4) 网页属性设置

4、向网页中添加元素

(1) 插入文本和格式化文本

(2) 插入图像

(3) 插入多媒体元素

(4) 插入表格

5、超级链接与图像映射

(1) 超级链接的基本概念

(2) 设置超级链接

(3) 链接的管理

(4) 创建应用锚点

(5) 创建图像映射

6、规划网页的布局

(1) 创建图层

(2) 调整图层

(3) 在图层中添加网页元素

7、应用框架

(1) 框架的基本概念

(2) 创建框架和框架集

(3) 框架的编辑与删除

8、添加动态效果

(1) 行为概述

(2) 添加行为

(3) 行为应用实例

9、时间线动画

(1) 时间线动画简介

(2) 时间线动画的创建与编辑

(3) 行为与时间线动画的综合应用

10、添加交互表单

(1) 创建表单

(2) 添加表单对像

(3) 使用高级表单

11、站点测试与发布

(1) 利用IIS构建测试环境

(2) 在线发布和测试

课程的重点、难点：

1、HTML标记语言

2、规划和创建站点

(1) 规划站点

(2) 创建本地站点

(3) 创建网页

(4) 网页属性设置

3、向网页中添加元素

(1) 插入文本和格式化文本

(2) 插入图像

(3) 插入多媒体元素

(4) 插入表格

4、超级链接与图像映射

(2) 设置超级链接

(3) 链接的管理

(4) 创建应用锚点

(5) 创建图像映射

5、规划网页的布局

(1) 创建图层

(2) 调整图层

(3) 在图层中添加网页元素

6、应用框架

(2) 创建框架和框架集

(3) 框架的编辑与删除

7、添加动态效果

(2) 添加行为

(3) 行为应用实例

8、站点测试与发布

(1) 利用IIS构建测试环境

(2) 在线发布和测试

课程教学要求：

1、熟练应用HTML标记语言，掌握创建站点和向站点添加页面及设置页面属性的操作。

2、掌握使用Dreamweaver在网页中生成文本、表格、图像、Flash动画、音频、视频等网页内容操作方法。

3、熟练掌握设置超级链接、创建图层、设置框架、添加行为的操作方法。

4、熟悉利用IIS构建测试环境的方法；掌握在线发布和测试网站的操作步骤。

三、实验教学内容及基本要求

《网页设计与制作》是一门操作性和实践性很强的课程，实验学时为16学时。通过实验训练，要求学生掌握综合应用网页设计的各种技能，培养学生的自我学习和动手能力，真正能使用所学的知识进行网站建设。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	规划和创建站点
	2
	掌握创建站点和向站点添加页面及设置页面属性。
	必修
	验证
	1
	

	2
	设置网页内容
	2
	掌握在网页中生成文本、图像、Flash动画、音频、视频等网页内容
	必修
	验证
	1
	

	3
	超级链接、表格和层的应用
	4
	掌握设置超级链接、创建表格、创建图层
	必修
	验证
	1
	

	4
	表单、框架和行为的应用
	4
	掌握添加表单、设置框架、添加行为
	必修
	验证
	1
	

	5
	创建Web网站
	4
	综合设计网站
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

本课程主要采用“任务驱动”和“案例”相结合的教学方法，首先为每章节设置任务，将任务贯穿于整个教学过程，课堂教学以任务为主线，师生间围绕任务互动，整个学习以任务完成为标志；然后辅以“案例”教学方法，每章节的内容采用相应的案例讲解课程内容，强调理论结合实践，突出学生的主体地位，激发学生的学习兴趣，培养学生的操作能力和独立分析问题、解决问题的能力。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	网页制作概述
	1
	
	

	HTML标记语言
	2
	
	

	规划和创建站点
	1
	
	

	向网页中添加元素
	2
	
	

	超级链接与图像映射
	1
	
	

	规划网页的布局
	2
	
	

	应用框架
	1
	
	

	添加动态效果
	2
	
	

	时间线动画
	1
	
	

	添加交互表单
	2
	
	

	站点测试与发布
	1
	
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    上机实验

2、成绩评定    考勤占20%，实验占50%，实验报告30%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）袁磊  陈伟卫 编著，《网页设计与制作实例教程（第2版）》，清华大学出版社，2013年。

（2）张艳 编著，《网页设计与制作（Dreamweaver+Flash+Photoshop）》，清华大学出版社，2013年。

（3）相万让 编著，《网页设计与制作(第3版)》，人民邮电出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

http://www.w3school.com.cn/html/

http://www.enet.com.cn/eschool/zhuanti/dreamweaver/

制订人：李  娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月 

《信息安全》课程教学大纲

课程代码：ABXX0435

课程中文名称:信息安全
课程英文名称：Information Security

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：16学时  实验学时：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机网络
一、课程简介

信息安全是信息管理与信息系统专业本科生的专业方向课程。本课程要求学生掌握信息保密技术，信息认证技术，PGP邮件加密软件，防火墙软件的使用；了解计算机网络安全协议，防火墙与VPN技术，入侵检测技术，计算机病毒等计算机网络安全基本理论与技术；了解传输层安全协议的工作流程及其配置方法等，提高学生在计算机实体与信息安全领域的防范意识和相关的技术水平。教学的目标是要培养学生具备一定的信息安全意识，掌握一定的计算机网络安全与管理知识、技术和方法以及解决网络系统中的安全问题的能力。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、网络安全概述与网络安全体系：

主要包括网络安全现状与问题；网络安全目标与功能；网络安全技术需求； 网络安全管理内涵； 网络安全管理方法与流程；网络安全体系的构建原则与内容。

2、网络攻击原理与常用方法： 

主要包括网络攻击概述；网络攻击的一般过程；网络攻击常见技术方法；黑客常用软件与网络攻击案例。

3、网络安全密码学基本理论：

主要包括密码学概况；密码体制分类；常见密码算法、杂凑函数；数字签名与安全协议；

4、物理与环境安全技术：

主要包括物理安全概述；物理安全常见方法；网络机房安全、网络物理隔离概况、网络物理隔离技术 

5、认证技术与访问控制技术的原理与应用（核心内容）：

主要包括认证相关概念。认证信息类型、认证的作用和意义。认证方法分类。认证实现技术。访问控制系统模型。 访问控制类型。访问控制策略的设计与组成。访问控制管理过程和内容。

6、防火墙技术、VPN技术与入侵检测技术（核心内容）：

主要包括防火墙概述、防火墙技术与类型、防火墙主要技术参数、防火墙防御体系结构类型、VPN概况与VPN相关技术、  VPN典型应用、 入侵检测概述、 入侵检测系统的组成与分类、入侵检测系统的部署方法。

7恶意代码防范与漏洞扫描技术的原理与应用（核心内容）

主要包括：恶意代码概述、计算机病毒、特洛伊木马、网络蠕虫等病毒等工作原理、网络系统漏洞概述、漏洞扫描器组成结构、常用网络漏洞扫描工具、漏洞扫描器安装方法与使用技巧。

8、网络安全新技术、网络安全技术相关标准：

主要包括入侵阻断、网络攻击诱骗、网络攻击容忍和系统生存、可信计算、安全标准概况。

9、网络安全风险评估技术的原理与应用

主要包括网络风险评估概述；网络风险评估过程；网络风险数据的采集方法与工具；网络风险评估工程项目流程；

10、Windows与UNIX/Linux操作系统安全（核心内容）

主要包括Windows系统安全概况；Windows系统安全分析；Windows系统安全增强技术方法与流程；Windows系统常见漏洞与解决方法。UNIX/Linux系统安全概况；UNIX/Linux系统安全分析、UNIX/Linux系统安全增强方法和流程、UNIX/Linux系统安全增强技术。

11、*网络路由设备安全：

主要包括路由器安全概述；路由器物理安全；路由器访问安全；路由器的网络服务安全；路由信息及协议安全；路由器审计和管理；路由器安全测试方法与工具；路由器安全管理增强技术方法；

12、*社会工程学攻击（选学部分）

社会工程学院攻击概述，社会工程学院攻击主要攻击形式和方法。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程的重点、难点：

1、防火墙技术、VPN技术与入侵检测技术：

重点难点内容包括防火墙技术与类型、防火墙主要技术参数、防火墙防御体系结构类型、入侵检测概述、入侵检测系统的组成与分类。

2、恶意代码防范与漏洞扫描技术的原理与应用

重点难点内容包括：计算机病毒、特洛伊木马、网络蠕虫等病毒等工作原理。

3、Windows与UNIX/Linux操作系统安全

重点难点包括Windows系统安全分析；Windows系统安全增强技术方法与流程；Windows系统常见漏洞与解决方法；UNIX/Linux系统安全分析、UNIX/Linux系统安全增强方法和流程、UNIX/Linux系统安全增强技术。

课程教学要求：

1、通过教学使学生能够了解网络安全现状与安全需求、目标；理解安全技术需求与功能；理解安全管理内涵与安全管理方法与流程。理解网络攻击的一般过程和常用攻击方法。

2、掌握密码学发展简况，密码学基本概念，以及密码攻击分类与安全；理解密码体制的分类，理解私钥密码体制、公钥密码体制、混合密码体制；理解常见的密码算法，理解数字签名、SSL，SSH；

3、了解认证相关概念与认证信息类型；了解防火墙技术背景\工作原理及缺陷；理解防火墙技术与类型：了解恶意代码概述；了解入侵阻断与网络攻击诱骗的工作原理。理解Windows与UNIX/Linux系统安全分析的方法与技巧、理解Windows与UNIX/Linux系统安全增强技术方法与流程。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机学时为16学时。通过实验使学生掌握安全加解密算法，安全协议的原理及实现，掌握常用的网络安全工具软件，提高学生在计算机安全领域的防范意识和相关的技术水平。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	密码技术应用
	3
	了解加密算法种类与方法。

学习DES编写与应用方法。

初步了解公钥算法的应用原理。
	必修
	综合
	1
	

	2
	木马攻击与防范
	3
	通过对木马的练习，使读者理解和掌握木马传播和运行的机制；通过手动删除木马，掌握检查木马和删除木马的技巧，学会防御木马的相关知识，加深对木马的安全防范意识。
	必修
	验证
	1
	

	3
	VPN的搭建
	3
	了解VPN的基本原理，掌握一种或多种VPN的搭建方法。
	必修
	验证
	1
	

	4
	Windows系统安全增强
	3
	通过实验掌握Windows安全策略与安全模板的使用。
	必修
	验证
	1
	

	5
	简易防火墙的配置
	2
	熟悉防火墙的概念，了解防火墙功能。
	必修
	验证
	1
	

	6
	PGP加密软件的使用
	2
	掌熟悉公开密钥体制，熟悉数字签名，熟悉使用PGP的基本操作。
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对加密算法和网络攻击等可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为16，实验时数为16，共计32学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	网络安全概述与安全体系
	2
	
	

	网络攻击原理与常用方法
	2
	2
	

	网络安全密码学基本理论
	4
	2
	

	物理与环境安全技术、网络物理隔离技术的原理与应用认证技术与访问控制技术的原理与应用
	2
	
	

	入侵检测技术、防火墙技术与VPN技术
	2
	2
	

	恶意代码防范与漏洞扫描技术的原理与应用
	2
	2
	

	网络安全新技术、网络安全技术相关标准 Windows与UNIX/Linux操作系统安全
	2
	
	

	合计
	16
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    平时成绩、学期论文

2、成绩评定    论文成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）彭飞、龙敏 编著，《计算机网络安全》，清华大学出版社，2013年。

（2）熊平编著，《信息安全原理及应用(第2版重点大学信息安全专业规划系列教材)》，清华大学出版社，2012年。

制订人：徐远纯

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《学科导论》课程教学大纲

课程代码：ABXX0402

课程中文名称:学科导论
课程英文名称：Introduction to Subject

课程性质：必修
课程学分数：1学分
课程学时数：16学时
授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：无
一、课程简介

本课程是计算机科学与技术专业一门重要的入门性导引类基础必修课程。主要讲述计算机科学的特点，历史渊源，发展变化，知识组织结构和分类体系。以科学的认识论和科学的方法论，向学生介绍整个学科的概貌，对学科进行正确的认知与导学，为学生提供必要的专业认识基础，并能够引导和帮助学生按照学科专业的特点和要求来开展学习，顺利完成学业。

二、教学基本内容和要求

1、计算机科学的意义、内容及方法

教学内容：

科学哲学与学科方法论的基本概念；计算机科学与技术的发展历史；学科的定义、范畴、范型、意义、内容和方法；新时期计算机科学与技术专业规范。

重点难点：

科学哲学与学科方法论，范型与学科形态，新时期的计算机科学与技术专业规范与培养规格分类。

目的与要求：

1）理解科学哲学与学科方法论的基本概念；

2）了解计算机科学与技术的发展历史；

3）理解计算机科学发展主线；主流方向；范型与学科形态；核心概念；

4）了解学科知识组织结构与分类体系；学科基本工作流程方式；

5）了解新时期计算机科学与技术专业的培养规格分类（三个类型、五个专业方向），了解五个方向的问题空间；

6）了解不同培养规格专业方向的知识体系。

2、计算机基本理论和基本知识

教学内容：

计算机的基础知识；计算机硬件系统；计算机系统软件与工具软件；计算机应用软件；数据库系统及应用；多媒体技术及其应用；计算机网络及其应用；软件工程；计算机信息安全技术；计算机的应用领域。

重点难点：

计算机的体系结构，工作原理。专业知识体系下知识单元、知识点的内涵。

目的与要求：

1）掌握计算机的运算基础，逻辑代数基础，计算机的基本结构与工作原理，程序设计基础，算法基础，数据结构基础；

2）了解和掌握计算机系统，系统单元，输入输出系统，输入设备，输出设备，辅助存储设备；

3）了解程序设计语言翻译系统，操作系统，工具软件；

4）了解及掌握文字处理软件，电子表格软件，文稿演示软件；

5）了解及掌握数据库系统的基本概念，几种新型的数据库系统；

6）了解多媒体相关概念，超文本与超媒体，多媒体技术；

7）了解及掌握数据通信与连通性，计算机网络体系结构，计算机网络的分类和使用方式等基本概念；

8）了解软件工程的概念，软件开发模型，软件开发方法；

9）了解及掌握计算机信息安全面临的威胁，计算机病毒，职业道德等基本知识；

10）了解计算机在制造业、商业、银行与证券业、办公自动化与电子政务、教育等行业中的应用。

3、本专业的培养方案

教学内容：

1）本专业的培养计划安排；

2）本专业课程体系结构及课程内容之间的联系。

重点难点：

我校本专业培养目标要求下，专业知识体系内知识点的组织、课程的设置，课程内容间的联系。帮助学生形成自己的专业学习规划。

目的与要求：

1）了解本专业四年课程的教学安排，经过四年的学习，学生应该达到的培养规格；

2）了解专业主干课程的设计主线，了解课程内容之间的联系；

3）对自己四年的专业学习有一个初步的、大致的规划。

4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果

教学内容：

介绍学科的前沿发展动态及本学院学科相关的研究方向、科研团队和研究成果。

重点难点：

培养学生追踪学科前沿的意识，激发学生对专业的学习兴趣。

目的与要求：

1）了解学科的前沿发展动态及本学院学科的研究方向，现有的主要研究团队以及重要的研究成果；

2）通过明晰的引导，激发专业学习的兴趣，利于及早参与科研团队的科研活动，进行科研创新能力训练。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

讲授+讲座+课堂讨论

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1、计算机科学的意义、内容及方法
	2
	
	

	2、计算机基本理论和基本知识


	5
	
	

	3、本专业培养方案
	1
	
	

	4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果
	8
	
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

考核方法可以是以下两种方式之一。其中平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。

1）平时成绩＋笔试；

2）平时成绩＋课程论文。

2、成绩评定

平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。最终成绩按“优”、“良”、“中”、“及格”、“不及格”五个等级评定。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）张小峰等编著，《计算机科学与技术导论》，清华大学出版社，2011年6月。

（2）袁方编著，《计算机导论》第2版，清华大学出版社，2009年7月。

（3）景德镇陶瓷学院2014版本科专业培养方案，2014年。

八、说明

无

制订人：李慧颖

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《移动互联安全技术》课程教学大纲

课程代码： ABXX0423

课程中文名称: 移动互联安全技术
课程英文名称：Mobile Internet Security Techniques

课程性质：选修
课程学分数：2学分

课程学时数：32学时  其中理论学时：24学时  实验学时：8学时
授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：计算机网络，网络工程，Java程序设计，移动平台应用基础，移动平台体系结构与驱动开发，移动平台应用开发
一、课程简介

《移动互联安全技术》是计算机科学与技术专业的一门专业方向课程。该门课程讲授的主要内容是移动互联时代用户的数据所面临的安全问题及其应对技术。通过该门课程的学习使学生对常见的移动互联平台的安全有初步的理性认识，掌握一些常见的安全风险及处理技术，为今后的从事相关的工作做好准备。

二、教学基本内容和要求

第一章：密码学和证书基础知识

课程教学内容：保密通信模型、古典密码、对称密码、流密码、非对称密码、数字信封、哈希函数、数字签名、数字证书、代码签名介绍。

课程的重点、难点：数字信封、哈希函数、数字签名、数字证书。

课程教学要求：理解保密通信模型的工作原理、对称加密的原理；掌握数字信封、哈希函数、数字签名和数字证书的工作原理及相关领域的应用。

第二章：移动终端安全简介

课程教学内容：移动终端的组成、移动终端恶意软件、目前的移动终端安全防护手段、现有安全手段的整合、移动终端安全发展趋势。

课程的重点、难点：需求分析的具体内容。

课程教学要求：掌握移动终端的具体组成部分、典型的恶意软件工作原理、目前的移动终端安全防护手段；理解现有安全手段的整合办法、移动终端安全发展趋势。

第三章：移动终端操作系统安全之 Windows Mobile
课程教学内容：Windows Mobile架构、Windows Mobile开发环境、Windows Mobile基本安全特性、Windows Mobile键盘监控、Windows Mobile进程注入、Windows Mobile缓冲区溢出。
课程的重点、难点：Windows Mobile基本安全特性、Windows Mobile键盘监控、Windows Mobile进程注入、Windows Mobile缓冲区溢出。

课程教学要求：了解Windows Mobile的基本架构、Windows Mobile的开发环境；理解Windows Mobile的基本安全特性；掌握Windows Mobile的键盘监控、Windows Mobile进程注入、Windows Mobile缓冲区溢出技术。

第四章：移动终端操作系统安全之Android
课程教学内容：Android架构、Android开发环境、Android安全概要、Android DEX反编译、Android版权保护、Android NDK、Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android短信发送和拦截、Android电话拦截、Android网络监控、Android防火墙、Android静默安装、Android系统调用劫持、Android Hook、Android进程注入。 

课程的重点、难点：Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android短信发送和拦截、Android电话拦截、Android网络监控、Android防火墙。

课程教学要求：了解Android架构、Android开发环境、Android安全概要、Android DEX反编译、Android版权保护、Android NDK；掌握Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android短信发送和拦截、Android电话拦截、Android网络监控、Android防火墙；理解Android静默安装、Android系统调用劫持、Android Hook、Android进程注入。

第五章：移动终端操作系统安全之iOS 

课程教学内容：iOS架构、iPhone应用开发环境、iPhone应用发布模式、iPhone基本安全机制、iPhone越狱、iPhone注入、iPhone Hook、iPhone RootKit。 

课程的重点、难点：iPhone基本安全机制、iPhone越狱、iPhone注入。

课程教学要求：了解iOS架构、iPhone应用开发环境、iPhone应用发布模式；理解iPhone Hook、iPhone RootKit技术；掌握iPhone基本安全机制、iPhone越狱、iPhone注入技术。

第六章：移动终端安全解决思路 

课程教学内容：WAP和WPKI、安全的手机支付、TrustZone。 

课程的重点、难点：安全的手机支付、TrustZone。

课程教学要求：理解WAP和WPKI；掌握安全的手机支付、TrustZone。

第七章：SIM卡

课程教学内容：智能卡简介、SIM卡简介、大容量高速SIM卡、SCWS、SIM卡安全。 

课程的重点、难点：SIM卡的基本知识、SIM卡安全。

课程教学要求：了解智能卡的基本知识、大容量高速SIM卡的原理、SCWS SIM卡的组成；掌握SIM卡的基本知识、SIM卡安全技术。

第八章：移动通信网接入安全

课程教学内容：移动通信系统的主要安全威胁、GSM网络简介、GSM接入安全、GSM安全存在的问题、GPRS安全、3G接入安全、GBA、WiFi接入安全。

课程的重点、难点：GPRS安全、3G接入安全、WiFi接入安全。

课程教学要求：掌握移动通信系统的主要安全威胁、GPRS安全问题、3G接入安全、WiFi接入安全；理解GBA的组成及工作原理；了解GSM网的接入安全。
三、实验教学内容及基本要求

本门课的实验主要是在PC机的模拟软件上模拟不同的移动平台所存在的安全威胁及其防范措施。一方面增强学生对移动安全理论的感性认识；另一方面使学生熟悉不同的操作平台的架构和开发环境。内容包括数字签名的实现、Windows Mobile的键盘监控、Android Root破解、Android键盘监控、Android按键模拟、Android防火墙、iPhone证书的破解。

四、教学方法与手段

本门课的理论很抽象、概念很多。在平时的课堂教学中教师要理论联系实际，充分结合学生所能接触到的实际应用讲解相关的理论知识，以增加学生对相应理论的认识。
课堂教学中以板书为主、多媒体为辅的方式讲授。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	密码学和证书基础知识
	4
	

	移动终端安全简介
	2
	

	移动终端操作系统安全之 Windows Mobile
	2
	

	移动终端操作系统安全之Android
	4
	结合流行的智能手机讲解

	移动终端操作系统安全之iOS
	2
	

	移动终端安全解决思路
	2
	

	SIM卡
	4
	

	移动通信网接入安全
	4
	

	合        计
	24
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占60%，期末考查占40%。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王梓 编著，《移动互联网之智能终端安全揭秘》，电子工业出版社，2012年。

（2）张传福 刘丽丽 卢辉 编著， 《移动互联网技术及业务》，电子工业出版社，2012年。

（3）雷擎 伊凡 编著，《基于Android平台的移动互联网开发》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.rfc-edit.com

（2）www.linuxidc.com

（3）www.netqin.com

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

移动平台开发实践教学大纲
课程代码：ABXX0453

课程中文名称: 移动平台开发实践

课程英文名称：Mobile Platforms Programing Practice 
课程学分数：5学分
课程学时数：5周
授课对象：计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：移动平台应用基础、移动平台应用开发、移动平台体系结构与驱动开发
一、课程设计简介（目的与任务）

移动平台开发实践是为配合课堂教学，使学生进一步掌握移动平台开发系列课程中有关理论知识，并通过对具体事物的分析，使学生能够利用所学的移动平台开发知识设计简单的应用程序解决实际问题。该课程设计要求学生能利用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握移动平台开发设计思想和设计方法，通过实训具备一定的移动平台开发能力。
二、课程设计的内容与要求
移动开发实践所列题目大都为与现实生活密切相关、具有一定应用价值的项目，并且包含了移动平台开发系列课程中所讲述的移动开发理论知识，具有典型意义。

题目 1  标准身高计算器

题目 2  手机通讯录

题目 3  多媒体播放器

题目 4  手机相机

题目 5  gps定位器**

题目 6  天气预报程序**

其中带**的题目为综合题目，难度系数较大。

该课程设计要求学生在5周（25天）的时间内完成至少5道题目，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的程序设计及解决实际问题的能力。

三、进程安排时间表

	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	2

	2
	程序设计和编码实现
	18

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	3

	合        计
	25


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定

每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。

五、教学参考资源
参考书目：

（1）谢景明 主编，《android移动开发教程(项目式)》，人民邮电出版社教材，2013年。
（2）（美）李伟梦编著，何晨光、李洪刚翻译，《Android 4编程入门经典》，清华大学出版社，2012年。
（3）（美）迈耶编著，佘建伟、赵凯翻译，《Android 4 高级编程（第3版）》，清华大学出版社，2013年。
六、其它说明

移动平台开发实践是计算机科学与技术专业卓越班的实践性课程，在五个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。

制订人：徐远纯
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动平台体系结构与驱动开发》课程教学大纲

课程代码：ABXX0421

课程中文名称: 移动平台体系结构与驱动开发

课程英文名称：Mobile Platforms Architecture and Driver Software Programing

课程性质：选修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：32学时  实验学时：32学时

授课对象：计算机科学与技术专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程： 计算机程序设计、移动平台应用基础
一、课程简介

移动平台体系结构与驱动开发是计算机专业的一门专业方向选修课程，课程主要讲授平台移植、应用开发、内核开发及驱动开发等内容，包括Android平台栈结构等知识，帮助学生理解Android平台和Linux操作系统的集成方法，掌握Android驱动开发的原理，同时掌握Android平台的各种驱动开发技术，包括字符设备驱动、块设备驱动、网络设备驱动。培养和训练学生具备应用开发和底层系统开发两个方面的能力。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、Android系统概述　

（1）认识驱动　

（2）Android架构分析　

2、Linux内核简要分析　

（1）Linux基础　

（2）Android和Linux的关系　

（3）Linux内核简介

（4）Linux内核源码分析　

3、Android源码分析　

（1）搭建Linux开发环境和工具　

（2）获取Android源码　

（3）分析Android源码结构　

（4）编译Android源码　

（5）运行Android源码

（6）编译Android Kernel　

（7）运行模拟器　

4、驱动移植　

（1）Android移植　

（2）Android对Linux的改造

（3）内核空间和用户空间接口　

（4）三类驱动程序　

5、深入详解HAL层　

（1）初识HAL层　

（2）分析HAL层源码　

（3）Sensor在HAL层的表现　

（4）移植总结　

6、常见的驱动平台　

（1）专用驱动

（2）Goldfish设备驱动　

（3）MSM内核和驱动

（4）OMAP内核和驱动　

7、输入系统驱动　

（1）输入系统介绍　

（2）Input驱动源码分析

（3）Input设备的运作过程　

（4）模拟器的输入驱动　

（5）高通平台的输入驱动实现　

（6）OMAP处理器中的输入驱动实现　

8、电话系统驱动　

（1）电话系统基础　

（2）移植Modem驱动和RIL硬件抽象层　

（3）移植和调试　

（4）实现电话系统驱动　

（5）深入分析实现Android电话系统的流程　

9、显示系统驱动　

（1）显示系统基础　

（2）移植Android显示系统　

（3）硬件抽象层　

（4）MSM中显示驱动的实现　

（5）OMAP中显示驱动的实现　

（6）6416中FrameBuffer的工作原理　

10、音频系统驱动　

（1）音频系统结构　

（2）音频系统的层次

（3）移植工作　

（4）MSM平台实现Audio驱动系统　

（5）OSS平台实现Audio驱动系统

（6）ALSA平台实现Audio系统　

（7）6410中的ALSA驱动　

11、视频输出系统驱动　

（1）视频输出系统结构　

（2）移植的内容　

（3）分析硬件抽象层　

（4）实现Overlay硬件抽象层　

（5）在OMAP平台实现Overlay系统　

（6）系统层调用Overlay模块　

（7）抽象层实现(V4l2驱动实现方式)　

12、振动器系统驱动　

（1）振动器系统结构　

（2）始移植　

（3）在MSM平台实现振动器驱动　

13、Android多媒体插件框架　

（1）Android多媒体插件

（2）需要移植的内容　

（3）OpenCore引擎详解　

（4）Stagefright引擎　

14、Camera照相机驱动　

（1）Camera系统的结构

（2）移植的内容　

（3）移植和调试　

（4）实现Camera系统的硬件抽象层

（5）实现Camera系统

（6）借助Sensor驱动使用照相机系统　

15、传感器系统驱动　

（1）传感器系统的结构　

（2）移植Sensor驱动

（3）实现传感器　

16、Wi-Fi系统、蓝牙系统和GPS系统

（1）Wi-Fi系统的应用和移植

（2）蓝牙系统的应用和移植　

（3）定位系统　

17、振动器驱动和警报器驱动

（1）Alarm系统基础　

（2）移植和调试　

（3）实现Alarm驱动

（4）MSM平台实现Alarm

18、光系统驱动和电池系统驱动

（1）Lights光系统的应用和移植

（2）Battery电池系统的应用和移植

课程的重点、难点：

1、Android系统概述　

（2）Android架构分析　

2、Linux内核简要分析　

　（3）Linux内核简介

3、驱动移植　

（1）Android移植　

（2）Android对Linux的改造

4、深入详解HAL层　

（4）移植总结　

5、常见的驱动平台　

（1）专用驱动

（2）Goldfish设备驱动　

（3）MSM内核和驱动

（4）OMAP内核和驱动　

6、输入系统驱动　

（1）输入系统介绍　

（2）Input驱动源码分析

7、电话系统驱动　

（2）移植Modem驱动和RIL硬件抽象层　

8、显示系统驱动　

（1）显示系统基础　

（2）移植Android显示系统　

9、音频系统驱动　

（1）音频系统结构　

（2）音频系统的层次

10、光系统驱动和电池系统驱动

（1）Lights光系统的应用和移植

（2）Battery电池系统的应用和移植

课程教学要求：

1、了解Android中与硬件相关的子系统，按驱动程序和硬件抽象层两方面理解移植要点。

2、掌握Android系统移植的结构和方法。

3、了解Android系统的基本知识，Linux内核的基本知识，理解HAL层的基本知识，掌握常用系统的驱动开发。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为32学时。通过上机作业，要求在Android程序的编译、仿真器的使用、常用系统的驱动移植及其实现等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	编译Android程序
	2
	了解Android程序的编译过程，掌握编译方法。
	必修
	验证
	1
	

	2
	仿真器的使用
	2
	掌握仿真器的配置使用。
	必修
	验证
	1
	

	3
	输入系统驱动
	4
	了解Input子系统的层次结构，实现触摸屏驱动等输入系统。
	必修
	验证
	1
	

	4
	电话系统驱动
	4
	理解RIL模块的构成，实现电话系统驱动。
	必修
	验证
	1
	

	5
	显示系统驱动
	4
	了解FrameBuffer驱动程序，实现显示系统驱动。
	必修
	验证
	1
	

	6
	音频系统驱动
	4
	理解Audio系统的四个层次，掌握Audio驱动程序和Audio抽象的移植。
	必修
	验证
	1
	

	7
	视频输出系统驱动
	4
	理解Overlay子系统，实现视频输出系统驱动。
	必修
	验证
	1
	

	8
	振动器系统驱动
	2
	了解振动器系统结构，掌握振动器硬件抽象层的接口和实现。
	必修
	验证
	1
	

	9
	Camera照相机驱动
	4
	了解摄像头驱动程序和硬件抽象层，实现Camera系统
	必修
	验证
	1
	

	10
	传感器系统驱动
	2
	理解senor驱动，实现传感器驱动。
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和系统可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为32，共计64学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Android系统概述
	1
	
	

	Linux内核简要分析　
	1
	
	

	Android源码分析
	2
	
	

	驱动移植
	2
	
	

	深入详解HAL层
	2
	
	

	常见的驱动平台
	2
	
	

	输入系统驱动
	2
	
	

	电话系统驱动
	2
	
	

	显示系统驱动
	2
	
	

	音频系统驱动
	2
	
	

	视频输出系统驱动
	2
	
	

	振动器系统驱动
	2
	
	

	Android多媒体插件框架
	2
	
	

	Camera照相机驱动
	2
	
	

	传感器系统驱动
	2
	
	

	Wi-Fi系统、蓝牙系统和GPS系统
	2
	
	

	振动器驱动和警报器驱动
	1
	
	

	光系统驱动和电池系统驱动
	1
	
	

	合计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）李骏 陈小玉 编著，《Android驱动开发与移植实战详解》，人民邮电出版社，2012年。

（2）陈强 编著，《Android底层接口与驱动开发技术详解》，中国铁道出版社，2012年。

（3）王振丽 编著，《Android底层开发技术实战详解:内核.移植和驱动》，电子工业出版社，2012年。
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动平台应用基础》课程教学大纲
课程代码：ABXX0420

课程中文名称: 移动平台应用基础

课程英文名称：Foundation of Mobile Platform Application

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))

课程学分数：2学分

课程学时数：32学时  其中理论学时：24学时，实验学时：8学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：网页设计与制作、面向对象程序设计
一、课程简介

《移动平台应用基础》是计算机科学与技术专业卓越班本科生的一门专业技能必修课程。该课程是建立在移动平台的一门应用软件开发基础课程，其中包括基于HTML5的移动平台Canvas图形处理，多媒体处理，Web Socket数据通信，Web Works多线程处理等关键技术和知识点，可以帮助人们利用HTML5技术快速完成移动平台的Web APP开发。在课程教学中，将HTML5作为开发标准，以Android的作为教学主要实施的移动平台。

本课程主要介绍以HTML5作为开发标准的移动平台应用软件的开发。让学生在学习过程中通过基于HTML5的标准和Web APP的实例开发和相关练习，逐步掌握基于HTML5标准的Web APP的开发基础，从而熟悉移动平台应用软件的开发。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、HTML5概要

（1）HTML5的发展历史

（2）HTML5的标准概要

（3）HTML5的APIs 

2、Canvas图形处理

（1） Canvas基础

（2） Canvas绘图及效果

（3） Canvas图形处理和动画
3、CSS3基础


（1） CSS3基础

（2） CSS3动画

（3） CSS3特效

4、SVG绘图

（1） SVG规范

（2） SVG语法

（3） SVG与JavaScript的结合编程

5、多媒体处理


（1） Web 多媒体的发展

（2） Web 多媒体的方法与属性

（3） Web 多媒体处理的事件

（4） Web 多媒体编程

6、文件处理

（1） File API的功能

（2） Drag & Drop操作

（3） 文件处理的事件

（4） 文件的读取和写入方法

7、离线数据处理

（1） 离线Web APP的原理

（2） Cache-Manifest语法

（3） JavaScript缓存控制和监控方法

8、Web Socket数据通信

（1） Web Socket协议

（2） Socket通信机制

（3） Web Socket编程

9、Web Works多线程处理

（1） Web Works概要

（2） Web Works应用

（3） ImportScripts应用

10、本地数据存储

（1） Web Storage概要及应用

（2） Local Storage概要及应用

（3） Web SQL概要及应用

11、Geolocation数据服务

（1） Geolocation服务机制

（2） Geolocation规范

（3） Geolocation数据处理方法

课程重点、难点：

1、Canvas图形处理

Canvas图形处理和动画
2、CSS3基础


（1） CSS3动画

（2） CSS3特效

3、SVG绘图

（1） SVG语法

（2） SVG与JavaScript的结合编程

4、多媒体处理


（1） Web 多媒体处理的事件

（2） Web 多媒体编程

5、文件处理

（1） Drag & Drop操作

（2） 文件处理的事件

（3） 文件的读取和写入方法

6、离线数据处理

（1） Cache-Manifest语法

（2） JavaScript缓存控制和监控方法

7、Web Socket数据通信

Web Socket编程

8、Web Works多线程处理

（1） Web Works应用

（2） ImportScripts应用

9、本地数据存储

（1） Local Storage概要及应用

（2） Web SQL应用

10、Geolocation数据服务

Geolocation数据处理方法

课程教学要求：

1、了解HTML5的标准，和Web APP的开发过程。

2、熟悉和掌握基于HTML5标准的Web APP开发方法和技巧；根据实际问题提出的要求，学会如何设计开发高效的Web APP。

3、熟悉和掌握移动应用平台的软件开发基本方法。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节，“移动平台应用基础”的性质就是一门实践性很强的专业课程。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有多数是验证性的，少数综合性的实验。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	HTML5的图形处理
	2
	掌握Canvas完成图形处理和动画的编程方法，以及SVG与JavaScript的结合编程
	必修
	验证
	1
	

	2
	HTML5的多媒体文件处理
	2
	掌握Web 多媒体的事件和动态编程处理和基于文件API的多媒体数据动态处理方法
	必修
	验证
	1
	

	3
	Web Socket数据通信
	2
	掌握Web Socket协议和Socket通信机制和编程方法
	必修
	验证
	1
	

	4
	Web Works多线程处理
	2
	掌握Web Works和ImportScripts的应用方法
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用例程教学方法，讲解典型的源代码并对其进行编译运行。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为24，实验时数为8，共计32学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	HTML5概要
	2
	
	

	Canvas图形处理
	4
	
	

	CSS3基础
	2
	
	

	SVG绘图
	2
	
	

	多媒体处理
	2
	
	

	文件处理
	2
	
	

	离线数据处理
	2
	
	

	Web Socket数据通信
	2
	
	

	Web Works多线程处理
	2
	
	

	本地数据存储
	2
	
	

	Geolocation数据服务
	2
	
	

	合计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）（美）凯瑞恩编著，林星翻译，《HTML5移动应用开发入门经典》，人民邮电出版社，2013年。

（2）王志刚 等编著，《HTML5移动开发即学即用》，电子工业出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

http://www.w3.org/
http://www.mhtml5.com/

http://www.w3cfuns.com/
八、说明

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学与技术的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动平台应用开发》课程教学大纲

课程代码：ABXX0422

课程中文名称: 移动平台应用开发

课程英文名称：Application Development of Mobile Platform

课程性质：选修(计算机科学与技术专业)/必修(计算机科学与技术专业(卓越))

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：32学时，实验学时：32学时

授课对象：计算机科学与技术专业

本课程的前导课程：面向对象程序设计、Java程序设计、移动平台应用基础
一、课程简介

《移动平台应用开发》是计算机科学与技术专业卓越班本科生的一门专业方向选修课程。该课程是建立在移动平台的一门应用软件开发课程，其中包括移动平台资源访问，用户界面，HTTP数据通信，数据存储处理等关键技术和知识点，可以帮助人们开发出多样的移动平台应用。在课程教学中，以Android平台的应用基础开发为教学主要实施的移动平台。

本课程主要介绍移动平台应用软件的开发基础。以Android平台的应用基础开发为教学主要实施的移动平台。让学生在学习过程中通过移动互联程序的实例开发和相关练习，逐步掌握基于Java语言的Android移动平台应用的开发基础，从而熟悉移动平台应用软件的开发。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、Android编程入门 

（1）Android的发展和未来

（2）Android的系统架构

（3）Android应用程序开发环境部署和开发工具

2、活动、碎片和意图

（1）Android应用程序的活动含义和操作

（2）Android应用程序的碎片和生命周期

（3）Android应用程序的意图和意图筛选器

3、Android用户界面

（1）Android应用程序的用户界面构成

（2）Android应用程序的视图构成

（3）Android应用程序的屏幕适配和界面监听

4、使用视图设计用户界面

（1）Android应用程序的基本视图

（2）Android应用程序的选取器视图

（3）Android应用程序的列表视图

5、使用视图显示图片和菜单

（1）Android应用程序的图像视图

（2）Android应用程序的菜单使用

6、数据持久化

（1）Android应用程序的数据持久化

（2）Android应用程序的文件存取

（3）Android应用程序的SQLite数据库操作

7、内容提供者

（1）Android应用程序的共享数据

（2）预定义字符常量的投影、筛选和排序

（3）Android应用程序的内容提供者

8、消息传递

（1）Android应用程序的SMS消息传递和接收

（2）Android应用程序的邮件发送

9、基于位置的服务

（1）Android应用程序的地图使用

（2）Android应用程序获取地理信息数据

（3）Android应用程序监控地理信息数据

10、网络通信

（1）Android应用程序的网络通信

（2）Android应用程序的JSON服务

（3）Android应用程序的套字节编程

11、开发Android服务

（1）Android应用程序的服务机制

（2）Android应用程序服务和活动之间的通信

（3）Android应用程序的线程

12、发布Android应用程序

（1）Android应用程序的发布平台

（2）Android应用程序的发布

课程重点、难点：

1、Android编程入门 

Android应用程序开发环境部署和开发工具

2、活动、碎片和意图

（1）Android应用程序的碎片和生命周期

（2）Android应用程序的意图和意图筛选器

3、Android用户界面

（1）Android应用程序的视图构成

（2）Android应用程序的屏幕适配和界面监听

4、使用视图设计用户界面

（1）Android应用程序的基本视图

（2）Android应用程序的选取器视图

（3）Android应用程序的列表视图

5、使用视图显示图片和菜单

（1）Android应用程序的图像视图

（2）Android应用程序的菜单使用

6、数据持久化

（1）Android应用程序的文件存取

（2）Android应用程序的SQLite数据库操作

7、内容提供者

（1）Android应用程序的共享数据

（2）Android应用程序的内容提供者

8、消息传递

（1）Android应用程序的SMS消息传递和接收

（2）Android应用程序的邮件发送

9、基于位置的服务

（1）Android应用程序获取地理信息数据

（2）Android应用程序监控地理信息数据

10、网络通信

（1）Android应用程序的网络通信

（2）Android应用程序的JSON服务

（3）Android应用程序的套字节编程

11、开发Android服务

（1）Android应用程序的服务机制

（2）Android应用程序服务和活动之间的通信

（3）Android应用程序的线程

课程教学要求：

1、了解移动平台开发体系，和Android平台架构。

2、熟悉和掌握基于Java的Android应用开发方法和技巧；根据实际问题提出的要求，学会如何设计开发合理的APK。

3、熟悉和掌握移动应用平台的软件开发基本方法。

三、实验教学内容及基本要求

贯彻“以人为本，以学生为主体，以教师为主导”的教学理念和“优化知识结构、重在能力培养，加强素质教育”的素质教育观，从一般院校的实际情况出发，着眼于计算机应用，因此，实践教学是重要环节，“移动平台应用基础”的性质就是一门实践性很强的专业课程。采用“任务驱动”方法，给学生一定的项目任务，其中有多数是验证性的，少数综合性的实验。让学生自己上机来完成，提高学生动手能力和创新能力。

	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	Android开发环境部署和工具配置
	2
	掌握Android应用程序开发环境部署和开发工具，Android虚拟机使用方法，Android应用程序的调试和运行方法
	必修
	验证
	1
	

	2
	Android用户界面设计和适配
	2
	掌握Android应用程序的用户界面的设计，以及屏幕适配和界面监听方法
	必修
	验证
	1
	

	3
	Android视图控件的使用
	4
	掌握Android应用程序的基本视图、选取器视图、列表视图和特殊碎片视图的使用
	必修
	验证
	1
	

	4
	Android视图显示图片和创建菜单
	4
	掌握Android应用程序图像视图、选项菜单、上下文菜单和特殊视图的使用
	必修
	验证
	1
	

	5
	Android应用程序的数据持久化处理
	4
	掌握Android应用程序的数据持久化、文件读取和SQLite数据库操作的方法
	必修
	验证
	1
	

	6
	内容提供者
	2
	掌握Android应用程序的数据共享方法和内容提供者的自定义设计方法
	必修
	验证
	1
	

	7
	Android应用程序的消息传递
	2
	掌握Android应用程序的SMS消息传递、接收和邮件的方式
	必修
	验证
	1
	

	8
	Android应用程序的位置服务
	4
	掌握Android应用程序的地图使用方法，获取和监控地理信息数据的方法
	必修
	验证
	1
	

	9
	Android应用程序网络通信
	6
	掌握Android应用程序的网络通信的POST和GET方法、JSON服务和套字节编程
	必修
	验证
	1
	

	10
	开发Android应用服务
	2
	掌握Android应用程序服务和活动之间的通信的方法
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用例程教学方法，讲解典型的源代码并对其进行编译运行。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，实验时数为32，共计64学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Android编程入门
	2
	
	

	活动、碎片和意图
	2
	
	

	Android用户界面
	2
	
	

	使用视图设计用户界面
	4
	
	

	使用视图显示图片和菜单
	4
	
	

	数据持久化
	4
	
	

	内容提供者
	2
	
	

	消息传递
	2
	
	

	基于位置的服务
	4
	
	

	联网
	2
	
	

	开发Android服务
	2
	
	

	发布Android应用程序
	2
	
	

	合        计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法    开卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占60%，平时成绩占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）（美）李伟梦编著，何晨光、李洪刚翻译，《Android 4编程入门经典》，清华大学出版社，2012年。

（2）（美）迈耶编著，佘建伟、赵凯翻译，《Android 4 高级编程（第3版）》，清华大学出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站

http://developer.android.com/
http://dev.apkbus.com/
http://www.androidcn.com/
http://www.oschina.net/
八、说明

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学与技术的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：徐远纯、聂宇

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《移动游戏开发》课程教学大纲
课程代码：ABXX0450

课程中文名称: 移动游戏开发

课程英文名称：Mobile Game developing

课程性质：必修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时  其中理论学时：32学时  实验学时：32学时
授课对象：计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：Java程序设计、移动平台应用基础、移动平台体系结构与驱动开发、移动平台应用开发
一、课程简介

《移动游戏开发》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业技能课程。随着智能手机的广泛应用，手机游戏也越来越成为年轻人的爱好之一。本课程将详细讲解手机游戏的设计与制作基本概念、原理、技术和实现方法，并通过一个具体的RPG游戏实例讲解开发手机游戏的实现方法和成为一个专业手机游戏开发者应具备的知识，为学生今后从事相关工作打下一定的基础。
二、教学基本内容和要求

第一章：感性认知

课程教学内容：手机游戏与传统电子游戏的区别、手机设备的优势和局限、开发手机游戏的一些除外观念、手机游戏的现状与未来。 

课程的重点、难点：手机设备的优势和局限、开发手机游戏的一些除外观念。

课程教学要求：了解手机游戏与传统电子游戏的区别、手机游戏的现状与未来；理解手机设备的优势和局限、开发手机游戏的一些除外观念。

第二章：知识准备

课程教学内容：J2ME技术概述、认识开发平台。

课程的重点、难点：J2ME开发平台。

    课程教学要求：掌握J2ME的体系结构、相关技术；理解J2ME、J2SE、J2EE的区别。

第三章：CLDC介绍
课程教学内容：CLDC的类库、CLDC1.1的新特性。

课程的重点、难点：CLDC1.1的新特性。

课程教学要求：掌握CLDC类库里面常见类的功能及应用；理解CLDC1.1的新特性。

第四章：WTK环境的搭建
课程教学内容：WTK的安装与设置过程、项目的创建与运行、打包JAR、WTK中值得关注的功能。
课程的重点、难点：打包JAR。

课程教学要求：掌握WTK的安装与设置过程、项目的创建与运行、打包JAR；理解TK中值得关注的功能。

第五章：界面开发基础
课程教学内容：界面开发包lcdui的介绍、Display类、Command类和CommandListener接口。 

课程的重点、难点：Display类、Command类和CommandListener接口。

课程教学要求：理解开发包lcdui的功能；掌握Display类、Command类和CommandListener接口的使用方法。

第六章：MIDP高级UI的使用

课程教学内容：列表List、TextBox类、Ticker类、Alert类、利用Form组织界面、Stringitem及ImageItem类、CustomItem类、TextField和DateField类、Gauge和Spacer类。
课程的重点、难点：各个类里面的方法及其变量。

课程教学要求：掌握各个类里面常用方法的功能；理解类中各变量的意义。

第七章：MIDP低级UI的使用

课程教学内容：Canvas与屏幕事件处理、重绘事件及Graphics入门、键盘及触控屏幕事件的处理、Graphics相关类、线程与定时器。 

课程的重点、难点：Canvas与屏幕事件处理、键盘及触控屏幕事件的处理。

课程教学要求：理解重绘事件及Graphics类的使用；掌握Canvas与屏幕事件处理、键盘及触控屏幕事件的处理、线程与定时器的使用。

第八章：MIDP的持久化解决方案-RMS

课程教学内容：认识RMS、RecordStore的管理、RecordStore的基本操作、RecordStore进阶操作。 

课程的重点、难点：RecordStore的管理、RecordStore的基本操作、RecordStore进阶操作。

课程教学要求：掌握RecordStore的管理、RecordStore的基本操作；理解RecordStore进阶操作。

第九章：GAME API
课程教学内容：游戏API简介、GameCanvas类、Layer的使用、Sprite的使用、示例。 

课程的重点、难点：GameCanvas类、Layer的使用、Sprite的使用。

课程教学要求：理解游戏API的概念；掌握GameCanvas类、Layer类、Sprite类的使用。
第十章：MIDlet的开发流程与部署
课程教学内容：J2ME程序开发流程、MIDlet Suites、OTA。
课程的重点、难点：MIDlet Suites。

课程教学要求：理解OTA的操作方法；掌握J2ME程序开发流程、MIDlet Suites的功能。
第十一章：一个RPG游戏实例
课程教学内容：项目设计、项目实现。
课程的重点、难点：配置文件解析程序的实现、搜索算法的实现。

课程教学要求：掌握一个具体项目的常用算法的实现；理解程序的框架设计、美工设计、怪物设计、NPC设计、玩家角色设计的方法。

三、实验教学内容及基本要求

《移动游戏开发》课程的实验主要内容包括：相关平台的安装、调试，各种常见类的使用、界面开发的基本方法、常见算法的实现方法、MIDlet游戏开发的流程与部署。要求学生熟练掌握API类库中的常见类的使用和移动游戏开发的基本流程和方法。

四、教学方法与手段

以多媒体教学为主、板书为辅的方式，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	感性认知
	1
	

	知识准备
	1
	

	CLDC介绍
	1
	

	WTK环境的搭建
	1
	

	界面开发基础
	2
	

	MIDP高级UI的使用
	4
	

	MIDP低级UI的使用
	6
	

	MIDP的持久化解决方案-RMS
	4
	

	GAME API
	4
	

	MIDlet的开发流程与部署
	2
	

	一个RPG游戏实例
	6
	

	             合      计
	32
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占60%，期末考查占40%。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）Pascal Rettig 著 叶斌 译，《HTML5 移动游戏开发高级编程》,清华大学出版社,2014年。

（2）Adam Dawes 著，《Windows移动游戏开发实战——使用C#语言》，清华大学出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.sun.com 

（2）www.javaresearch.org 

（3）http://youxihun.com/

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《游戏架构设计与策划》课程教学大纲

课程代码：ABXX0449

课程中文名称: 游戏架构设计与策划
课程英文名称：Game Architecture Design and Planning

课程性质：必修
课程学分数：1学分

课程学时数：16学时

授课对象：计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：Java程序设计、移动平台应用基础、移动平台体系结构与驱动开发、移动平台应用开发
一、课程简介

《游戏架构设计与策划》是计算机科学与技术专业本科生的一门选修课程。电子游戏本质是一种虚拟现实技术--Virtual Reality，是科技发展到相当高度后诞生的新娱乐形式。其核心在于透过一定的软硬件技术手段实现人和计算机程序的互动，在这个虚拟的过程中玩家可以体会到精神上的快感。那么使用电子计算机虚拟的游戏世界按照何种规则构建、人机交互的进程如何发生、游戏的故事如何讲述，总之，怎样设计的游戏才能使玩家获得更多的快感，这些决定电子游戏成败的关键因素都由游戏设计师来控制。游戏设计工作是一个广泛复杂的范畴，在游戏发展的不同阶段，游戏设计工作的内容也在不断变化，但是一条惟一不变的基本原则就是：满足并吸引玩家参与游戏，使游戏玩家在游戏过程中产生快乐和激情。通过本门课程的学习，学生将会具备基本游戏策划设计知识，并为以后进一步学习游戏策划设计、游戏美术设计和游戏程序开发打下基础。
二、教学基本内容和要求

第一章：游戏策划概述


课程教学内容：什么是游戏策划、游戏策划的任务、游戏策划需具备的特质、游戏策划职位、游戏策划与团队。 

课程的重点、难点：游戏策划的任务、游戏策划需具备的特质。

课程教学要求：了解游戏策划的职位和团队建设；理解游戏策划的概念和任务。

第二章：玩家心理分析与游戏性

课程教学内容：游戏设计的目的、玩家的分类、玩家的乐趣所在、玩家的期望、玩家需求调查、游戏性。

课程的重点、难点：玩家的乐趣所在、玩家的期望、玩家需求调查。

    课程教学要求：了解两种玩家的类型、玩家的挑战与自我证明、竞争与炫耀、合作与交流；理解玩家的操作的期望、目标的期望、界面的期望、感觉的期望和规则的期望。

第三章：游戏概念及原型设计
课程教学内容：创意的来源、加工创意、游戏概念设计文档、游戏原型设计。

课程的重点、难点：加工创意、游戏原型设计。

课程教学要求：理解游戏的实体原型和软件原型；掌握游戏创意的合成和共鸣。

第四章：游戏背景设计
课程教学内容：游戏世界观、故事背景、统一的游戏背景。
课程的重点、难点：统一的游戏背景。

课程教学要求：理解游戏世界观的概念；掌握故事背景的设计方法。

第五章：游戏地图与场景设计
课程教学内容：游戏地图与场景设计常用名词、世界地图的制作、区域地图设计、场景设计文档编写。 

课程的重点、难点：世界地图的制作、区域地图设计。

课程教学要求：理解世界地图制作和区域地图设计的方法。

第六章：游戏元素设计

课程教学内容：游戏元素的定义、主角的含义、主角的分类、主角设计内容、NPC设定、怪物设定、AI设计、道具设计。
课程的重点、难点：主角设计内容、NPC设定、怪物设定、AI设计、道具设计。

课程教学要求：理解游戏元素的定义、主角的分类、主角设计的内容；掌握NPC设定的方法、怪物设定的规则、AI设计和道具设计的方法。

第七章：任务与关卡设计

课程教学内容：游戏任务情节结构、任务情节的设计技巧、关卡的定义、关卡设计要素、关卡制作过程、关卡设计的原则。 

课程的重点、难点：任务情节的设计技巧、关卡制作过程。

课程教学要求：理解关卡的定义、关卡设计要素；掌握任务情节的设计技巧、关卡制作过程、关卡设计的原则。

第八章：游戏规则设计

课程教学内容：规则体系、规则设计原则。 

课程的重点、难点：规则设计原则。

课程教学要求：理解世界相关规则、角色相关规则、道具相关规则、战斗相关规则、经济相关规则；掌握游戏的一致性原则、简单性原则、平衡性原则、避免烦琐原则。

第九章：界面与用户控制
课程教学内容：视角、界面设计、控制。 

课程的重点、难点：界面设计。

课程教学要求：了解俯视角、斜视角、第一人称视角、第三人称视角、全景视角的概念；掌握界面设计的目标、界面设计的原则、主菜单设计的方法。
三、实验教学内容及基本要求

无。

四、教学方法与手段

以板书为主、多媒体为辅的方式。课堂上着重以板书方式讲解游戏架构设计与策划的基本原理和方法，并通过多媒体播放图片讲解相应的概念和设计过程。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	游戏策划概述

	1
	

	玩家心理分析与游戏性
	1
	

	游戏概念及原型设计
	2
	

	游戏背景设计
	2
	

	游戏地图与场景设计
	2
	

	游戏元素设计
	4
	配合常见的游戏讲授

	任务与关卡设计
	2
	

	游戏规则设计

	1
	

	界面与用户控制
	1
	

	             合      计
	16
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占60%，期末考查占40%。
七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）黄石、易巧玲、任科 编著，《游戏架构设计与策划基础》，清华大学出版社，2013 年。

（2）Tony Gaddis著 周靖译，《C++游戏与图形编程基础（第2版）》，清华大学出版社，2014 年。

（3）张金钊、张金锐、张金镝 编著，《互联网3D动画游戏开发设计》，清华大学出版社，2014 年。

2、与课程相关主要网站

（1）http://youxihun.com/

（2）http://sh.crystaledu.com/course/games/

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《游戏开发实践》课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0452

课程中文名称: 游戏开发实践
课程英文名称：Game Developing Practice

课程学分数：5学分
课程学时数：5周
授课对象：计算机科学与技术专业(卓越)
本课程的前导课程：游戏架构设计与策划、移动游戏开发
一、课程设计简介（目的与任务）
《游戏架构设计与策划》和《移动游戏开发》两门课都是理论性很强且面向实践的课程。这两门课程主要是系统地讲授游戏开发的基本思想和方法。本实践课主要是通过一段时间的动手实践，让学生将游戏开发的思想和方法运用到具体的游戏开发中。本实践课中学生要自己动手设计游戏的基本框架、场景、角色、声音和游戏规则，并实现一个具有一定吸引力、可玩性的游戏。
二、课程设计的内容与要求
本实践课要求每名学生一台PC机，2-3人为一组，开发一个完整的游戏。

内容包括：游戏程序的基本框架设计、游戏运行机制的设计、游戏场景的设定、游戏角色的设定、角色与场景的交互、声音效果的设定等。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	游戏程序的基本框架设计
	2

	2
	游戏的运行机制设计
	2

	3


	游戏场景的设计
	4

	4
	游戏角色的设定
	4

	5
	角色与场景的交互
	6

	6
	声音效果设计
	2

	7
	完善游戏规则
	4

	8
	演示游戏效果
	1

	合        计
	25


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法

在实践课的最后一天，每组现场演示其游戏的运行效果。通过师生共同评价的方法，就游戏的可玩性、工作量、实现难度等方面给出综合评分，并排名。

2、成绩评定

最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次。

五、教学参考资源
1、参考书目：

（1）何青 编著，《游戏程序设计教程》，人民邮电出版社，2011年。

（2）Tony Gaddis著 周靖译，《C++游戏与图形编程基础（第2版）》，清华大学出版社，2014 年。

（3）张金钊、张金锐、张金镝 编著，《互联网3D动画游戏开发设计》，清华大学出版社，2014 年。

2、主要网站：

（1）http://youxihun.com/

（2）http://sh.crystaledu.com/course/games/

制订人：丁云正

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《专业英语》课程教学大纲

课程代码：ABXX0436

课程中文名称:计算机专业英语
课程英文名称：Computer English

课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时  其中理论学时：32学时  实验学时：0学时

授课对象：计算机科学与技术专业
本课程的前导课程：大学英语、计算机组成与系统结构、操作系统、数据结构
一、课程简介

专业英语是计算机科学与技术专业的专业基础选修课程。主要介绍：计算机体系、相关的基本概念、短语及术语和常用的表达方式的英语表示。通过学习此课程使学生了解日益变化发展的计算机世界，掌握专业词汇的组成，扩充计算机专业英语词汇。进而，使学生能够比较熟练地看懂计算机屏幕信息的英语提示、菜单、帮助文件及出错信息，并能够基本阅读和翻译计算机的软、硬件手册、资料和说明书；学习和巩固计算机专业的基本概念和知识。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

3、 Computer overview

（1）计算机发展史、工作原理。

4、 Computer Architecture

  （1）计算机的体系结构、计算机的主要功能元件。

  （2）计算机的硬件组成，硬件的分类。

  （3）操作系统的特点，发展及应用。

3、Computer language and Programming

  （1）程序及其有关概念。

  （2）程序设计语言分类。

  （3）常用的高级语言的名称。

4、Software Development

  （1）计算机程序的编程理念，算法特点。

  （2）通过实例学习使用程序设计解决问题。

5、Software Process

  （1）软件设计的理念。

  （2）软件生命周期的概念和各阶段的任务。

6、Database

  （1）数据库管理系统的概念与组成。

  （2）数据独立性、完整性与安全性。

  （3）管理信息系统。

7、Computer Communication

  （1）电信的基本概念。

  （2）常见的通信类型，如CDMA,GPRS。

  （3）常见的通信设备。

8、Computer Network

  （1）网络的基本概念。

  （2）常见的网络模型即七层架构。

  （3）常见的网络连接设备。

9、The Internet

  （1）Internet的工作实现原理。

10、Electronic commerce

  （1）电子商务的概念、存在价值和影响。

  （2）电子商务的分类。

11、Computer security

  （1）计算机系统安全性的防范方法。

  （2）入侵计算机的特点和破坏安全的类型理解。

12、*Cyberculture

  （1）计算机文化理念。

  （2）网络文化。

课程的重点、难点：

1、Computer overview

（1）计算机发展史、工作原理。

2、Computer Architecture

  （1）计算机的体系结构、计算机的主要功能元件。

  （2）计算机的硬件组成，硬件的分类。

  （3）操作系统的特点、发展及应用。

3、Computer language and Programming

  （1）程序及其有关概念。

  （2）程序设计语言分类。

4、Software Development

  （1）计算机程序的编程理念，算法特点。

  （2）通过实例学习使用程序设计解决问题。

5、Software Process

  （1）软件设计的理念。

  （2）软件生命周期的概念和各阶段的任务。

6、Database

  （1）数据库管理系统的概念与组成。

  （2）数据独立性、完整性与安全性。

    7、Computer Communication

  （1）常见的通信类型，如CDMA,GPRS。

  （2）常见的通信设备。

8、Computer Network

  （1）常见的网络模型即七层架构。

  （2）常见的网络连接设备。

9、The Internet

  （1）Internet的工作实现原理。

10、Electronic commerce

  （1）电子商务的概念、存在价值和影响。

  （2）电子商务的分类。

11、Computer security

  （1）计算机系统安全性的防范方法。

  （2）入侵计算机的特点和破坏安全的类型理解。

12、*Cyberculture

  （1）计算机文化理念。

*注：打*部分为选学内容。

课程教学要求：

本课程必须在整个教学过程中加强语言基础知识和技能的训练，着重培养学生的语言运用能力。通过本课程的学习，要求学生了解计算机类的专业术语，熟练掌握阅读技能，能阅读难度较大的一般题材文章和初级难度的计算机领域题材文章，理解基本正确。熟练掌握英译汉的基本方法，能借助词典把难度较大的一般题材文章和初级难度的计算机领域题材文章翻译成汉语，理解基本正确，译文达意。使学生具备阅读专业英文文献的能力。

三、实验教学内容及基本要求

无
四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。

五、教学学时分配

本课程课内学时数为32，课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Computer and Computer Science
	2
	
	

	Computer Architecture
	2
	
	

	Computer Language and Programming
	2
	
	

	Software Development
	4
	1
	

	Software Process
	4
	1
	

	Database
	4
	1
	

	Computer Communication
	2
	
	

	Computer Network
	2
	
	

	The Internet
	2
	
	

	Electronic Commerce
	4
	1
	

	Computer Security
	4
	1
	

	合计
	32
	5
	


六、考核方式与成绩评定标准
平时成绩加大作业的模式。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王春生、刘艺编著，《新编计算机英语(第2版)》，机械工业出版社，2013年1月

（2）金志权主编，《计算机专业英语教程(第5版)》，电子工业出版社，2011年7月

（3）侯进主编，《计算机专业英语教程(第3版)》，电子工业出版社，2014年3月 

制订人：李  芳

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
信息与计算科学教研室 课程教学大纲

《Matlab程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0510

课程中文名称:Matlab程序设计
课程英文名称：MATLAB Program Design 

课程性质：必修
课程学分数：2
课程学时数：32
授课对象：信息科学专业
本课程的前导课程：线性代数、高等数学、计算机基础
一、课程简介

MATLAB是一种以数值计算和数据图示为主的计算机软件，并包含适应多个学科的专业软件包，以及完善程序开发功能。本课程主要介绍MATLAB语言的应用环境、调试命令，各种基本命令和高级操作命令，绘图功能函数，循环和条件分支等控制流语句。课程最后简介MATLAB语言中的几个主要工具箱，为后续的专业课程提供有力的工具。本课程以讲课为主，结合上机实验，使学生通过编程实例掌握MATLAB语言的编程基础与技巧。
二、教学基本内容和要求  

第一章 MATLAB概述
了解MATLAB软件的发展历史，MATLAB的基本情况，以及学习MATLAB的意义，熟悉MATLAB语言使用环境。结合多媒体授课演示MATLAB应用程序各功能模块说明。
重点：熟悉MATLAB环境和常用命令
第二章 MATLAB基本操作
学习MATLAB语言基本操作，熟悉基本操作命令。掌握系统函数、基本数学函数、特殊数学函数、矩阵函数以及常用的字符串处理命令、字符串函数、结构阵列和单元阵列。了解矩阵输入方法、矩阵元素引用、矩阵运算、数组运算。重点掌握MATLAB的基本数据类型是矩阵，彻底领会矩阵的含义和用法。
第三章 绘图功能
掌握二维图形
了解三维图形和图形高级操作。
第四章MATLAB程序设计
掌握M文件、磁盘文件、文件输入输出。熟练掌握for循环语句、while循环语句、if和break语句、开关语句等。
重点掌握MATLAB编程语法。
第五章MATLAB基本应用领域及工具箱简介
掌握数据分析、多项式，了解泛函。
熟悉MATLAB在高等数学中的应用，了解MATLAB其它工具箱的使用领域。
三、实验教学内容及基本要求   
	序号
	实验项目
	学时             
	实验内容
	具体要求

	1
	 熟悉软件环境和基本的操作
	2
	观看DEMO程序,节INTRO程序,HELP文件，练习MATLAB常用命令 
	熟练掌握MATLAB的基本操作

	2
	矩阵的建立和基本运算(1)
	2
	练习MATLAB矩阵的输入和矩阵运算的各种命令
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告，完成思考题

	3
	矩阵的基本运算(2)
	2
	练习MATLAB中各种矩阵生成函数。
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告，完成思考题

	4
	图形绘制(1)
	2
	MATLAB基本的二维和三维图形绘制函数。
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告，完成思考题

	5
	MATLAB程序设计（1）
	2
	MATLAB的m文件程序和程序设计
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告

	6
	MATLAB程序设计（2）
	2
	MATLAB的m文件程序和程序设计
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告，完成思考题

	7
	MATLAB应用（1）
	2
	MATLAB在数学上的应用
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告，完成思考题

	8
	MATLAB应用（2）
	2
	MATLAB在电子信息课程中的应用
	预习实验，上机仿真后按要求写出实验报告，完成思考题


四、教学方法与手段 

本课程采用课堂教学与实验教学相结合的方法。
五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一章 MATLAB概述
	2
	2
	

	第二章MATLAB基本操作
	4
	2
	

	第三章 绘图功能
	4
	
	

	第四章MATLAB程序设计

	4
	
	

	第五章MATLAB基本应用领域及工具箱简介

	2
	3
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

本课程考核采用期末考核加平时成绩的方式，其中：考核成绩60%、平时考核40%。平时考核由考勤（10%）、实验（20%）、作业（20%）构成。综合评定最后的成绩。
七、教学参考资源

教材: 陈杰，《MATLAB宝典（第4版）》，电子工业出版社，2013年9月.
参考书目：

[1]刘浩，韩晶，《MATLAB R2012a》，电子工业出版社，2013年1月。 

[2]周建兴，《MATLAB从入门到精通(第2版)》 ，人民邮电出版社，2012年6月。
[3] 卓金武，《MATLAB在数学建模中的应用（第2版）》，北京航空航天大学出版社，2014年9月。
[4]徐潇，李远，《MATLAB面向对象编程——从入门到设计模式》，北京航空航天大学出版社，2015年1月。
制订人：邱望仁

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《数据挖掘与数据仓库》课程教学大纲
课程代码：ABXX0517

课程中文名称: 数据挖掘与数据仓库
课程英文名称：Data Warehouse and Data Mining

课程性质：必修
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：信息科学专业
本课程的前导课程：C/C++程序设计、数据库系统原理。：《数据库原理》、《数据》等。
一、课程简介

本课程属于计算机科学与技术学科本科生的专业特色必修课，它属于信息科学技术专业的专业模块课。通过课程学习，使学生能够了解数据仓库及数据挖掘的产生和发展历史，掌握如何设计并实现比较规范的数据仓库系统，掌握数据挖掘的基本概念、技术和应用方法。使学生初步具有利用数据仓库技术对业务活动中产生的海量数据的采集、清理、存储、分析、使用与维护；利用数据挖掘技术在数据仓库中发现隐藏在海量数据中人们未知的、有价值的信息的能力。培养学生应用数据仓库和数据挖掘理论和技术解决实际问题的能力。
二、教学基本内容和要求

本课程的主要教学内容：数据仓库与数据挖掘概述；数据仓库与数据挖掘基础；OLAP的组织；数据仓库设计；数据挖掘方法、技术和模型；复杂类型的数据挖掘；数据仓库与数据挖掘实例及应用管理。
通过课程的学习，使学生对数据仓库和数据挖掘的概念、理论、技术和方法有一定的了解和掌握。对数据仓库要求学生了解和掌握数据仓库的基本特征、数据仓库的体系结构与功能、数据仓库的多维数据模型、数据仓库的联机分析处理(0n-Line Analytical Processing, OLAP)技术及方法、数据仓库的开发应用工具的使用、数据仓库的维护与管理；对数据挖掘要求学生认识数据挖掘技术应用领域，掌握和了解数据预处理、关联规则、聚类、分类等技术的原理与程序实现，了解数据挖掘技术的未来研究与应用方向。
具体教学内容如下：
（一）数据仓库与数据挖掘概述

基本内容：数据仓库的基本概念及演变历史；数据挖掘的基本概念及研究内容；数据仓库与数据挖掘之间的关系；数据仓库与数据挖掘的应用。

重点：数据仓库与数据挖掘的基本概念及研究内容。

难点：无。

课程教学要求：了解数据仓库与数据挖掘的产生、发展，熟悉数据挖掘的应用；重点掌握基本概念；了解相关背景知识。

（二）数据仓库的基本原理

基本内容： 数据仓库的体系结构；数据仓库的功能及特点； 数据仓库的数据组织。

重点：掌握数据仓库的基本原理。

难点：数据仓库的体系结构和功能

课程教学要求：了解说明操作型处理(事务型处理)和分析型处理， 熟悉数据仓库的数据组织目的，学习组织方法和方式； 

（三）数据仓库的设计、开发与应用
基本内容：数据仓库的设计；数据仓库的查询与索引技术；数据仓库的开发；数据仓库的应用。
重点：理解掌握数据仓库的设计过程、步骤和方法。
难点：数据仓库的查询与索引技术的掌握。
课程教学要求：了解简单的数据仓库的开发和应用实例，掌握数据仓库的设计过程、步骤和方法、数据仓库的查询与索引技术。
（四）数据仓库工具
基本内容： SQL Server 2000的数据仓库工具介绍；DTS 数据转换服务；SQL SERVER2000 OLAP ；客户端数据分析；SQL SERVER2000数据挖掘。

重点与难点：数据仓库中的数据分析。
课程教学要求：对SQL Server 2000的数据仓库工具有所了解，了解数据挖掘功能；掌握DTS和数据仓库系统的数据加载SQL SERVER2000 OLAP和客户端数据分析。

课程教学要求：
（五） OLAP的基本原理

基本内容： OLAP的基本概念；OLAP的数据组织及体系结构；OLAP的工具及评价

重点与难点：OLAP的数据组织及体系结构及工具应用
课程教学要求：了解OLAP，以多维数据库为基础的OLAP服务，掌握其基本概念、特点、特性；基本动作、展现方式、OLAP的体系结构和分类。
（六）数据挖掘概述

基本内容：数据挖掘的动机；在何种数据上进行数据挖掘；数据挖掘功能；模式有趣性；数据挖掘系统的分类。

重点与难点：无。

课程教学要求：了解数据挖掘动机、数据挖掘功能，数据挖掘系统的分类和数据挖掘实施控制

（七）数据预处理

基本内容：数据结构；数据清洗；数据集成和变换；数据规约；离散化和概念分层生成。

重点与难点：数据预处理方法的应用。
课程教学要求：深刻认识数据规约的非参数方法，离散化和概念分层生成。

（八） 概念描述

基本内容：概念描述；数据概化和基于汇总的特征化；解析特征化；挖掘类比较；数据离散特征。

重点与难点：数据描述时特征的选择。
课程教学要求：认识和理解概念描述挖掘方法，概念描述表达方法，深入学习AOI方法，解析特征化方法。学习类比较的属性概化处理和挖掘方法，表达方法，量化描述规则方法。了解数据离散特征的表达方法。

（九）数据挖掘的常用方法

基本内容：关联规则挖掘；决策树算法；神经网络算法；聚类算法和分类算法。

重点与难点：算法的理解与实现。

课程教学要求：了解多层关联规则、多维关联规则的基本思想。深入认识关联规则挖掘及其分类，关联规则结果显示方法，掌握单维布尔关联规则挖掘。

（十）复杂类型数据的挖掘

基本内容：时序数据及挖掘；复杂数据对象的多维分析和描述性挖掘；空间数据库挖掘；多媒体数据库挖掘；文本数据库挖掘；Web挖掘。

重点与难点：趋势分析，时序分析中的相似搜索，序列模式挖掘，周期分析。
课程教学要求：深入认识决策数分类的基本思想。学习掌握聚类挖掘基本思想。
三、教学方法与手段 

本课程教学主要以课堂讲授为主，结合课后自学并完成各项作业。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	数据仓库与数据挖掘概述
	4
	2
	

	数据仓库的基本原理
	4
	2
	

	数据仓库的设计、开发与应用
	4
	
	

	数据仓库工具
	4
	
	

	OLAP的基本原理
	4
	3
	

	数据挖掘概述
	4
	4
	

	数据预处理
	4
	
	

	概念描述
	4
	
	

	数据挖掘的常见方法
	8
	
	

	复杂类型数据的挖掘
	8
	
	

	合        计
	48
	
	


五、考核方式与成绩评定标准   

本课程考核采用期末考核加平时成绩的方式（30%平时成绩+70%期末考试），综合评定最后的成绩。

六、教学参考资源

教材：
（美）韩家炜（Han，J.）等著，范明　等译，《数据挖掘：概念与技术（原书第3版）》，机械工业出版社，2012年8月。

主要参考书：

1.李春葆，李石君，李筱驰,《数据仓库与数据挖掘实践》，电子工业出版社,2014 年11月。

2.李雄飞，《数据仓库与数据挖掘》， 机械工业出版社，2013年10月 。

3.李於洪，《数据仓库与数据挖掘导论》，经济科学出版社，2012年8月。

制订人：邱望仁
审定人：彭永康
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月
《数学分析（一）》课程教学大纲

课程代码：ABXX0504

课程中文名称:数学分析（一）
课程英文名称：Mathematical Analysis I
课程性质：必修
课程学分数：5
课程学时数：80
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：高中数学
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业的一门重要基础课，内容主要包括极限论、一元函数微分学等。本课程是进一步学习复变函数论、微分方程、概率论、数值计算等后继课程的阶梯，也为深入理解中学数学打下必要的基础。与中学数学的许多内容，如实数系、函数、方程、不等式、极值、面积、体积、弧长等有着密切的联系。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、 函数
1.1、 函数的基本概念、性质、运算
2、极限
2.1、数列极限及其收敛

2.2、函数极限及其性质、判别方法

2.3、无穷小、无穷大

3、连续函数
3.1、连续函数的概念、性质
4、实数的连续性
 4.1、实数的连续性定理
4.2、闭区间上连续函数整体性质的证明
5、导数与微分
 5.1、导数的概念、求导法则

5.2、微分的概念及运算法则
6、微分学基本定理及其应用
  6.1、中值定理
6.2、罗比塔法则
6.3、泰勒公式
6.4、导数的应用
课程的重点、难点：

1、 函数
重点： 函数的概念、性质；难点：函数的概念。
2、极限
重点：数列、函数极限收敛的概念（
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语言），收敛的判别方法，极限的计算；难点：数列、函数极限收敛的概念（
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语言）。
3、连续函数
重点：连续函数的概念、性质；难点：连续函数的性质。
4、实数的连续性
重点：实数的连续性定理，闭区间上连续函数整体性质的证明；难点：实数的连续性定理
5、导数与微分
 重点：导数的概念、求导法则，微分及可微的概念；难点：微分及可微的概念。

6、微分学基本定理及其应用
  重点：中值定理，罗比塔法则，泰勒公式，运用导数分析函数的性质；难点：中值定理，泰勒公式。
课程教学要求：

1、 函数
主要内容：函数概念，函数的几种表示法（解析法、列表法和图象法）。函数的四种运算。复合函数、反函数、基本初等函数、初等函数；有界函数、单调函数、奇函数和偶函数、周期函数。
要求：理解函数概念，掌握初等函数的概念，了解函数几种表示法和几种具有某些特性的函数。
2、 极限
主要内容：数列，数列极限的
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定义，无穷小数列，收敛数列性质：唯一性、有界性、保号性、不等式性质、迫敛性、四则运算及子列。有界单调数列极限存在定理，柯西收敛准则。函数极限，
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定义，
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定义，单侧极限。函数极限性质：唯一性、局部有界性、局部保号性、不等式性质、迫敛性、四则运算。函数极限存在的条件：归结原则（Heine定理），函数极限的单调有界定理和函数极限的柯西准则。两个重要极限：
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。无穷小（大）量及其阶的比较。
要求：理解和掌握数列极限的定义，并会用
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定义证明数列的极限，能熟练地利用收剑数列的性质及极限存在准则求数列的极限。理解和掌握各种趋势函数极限的定义，学会用定义证明函数的极限，能熟练用函数极限的性质、两个重要极限求函数极限，能利用极限存在准则判定函数极限存在或不存在，掌握无穷小量、无穷大量及其阶的概念。
3、 连续函数
主要内容：函数在一点的连续性、单侧连续性。间断点及其分类。区间上的连续函数。连续函数的局部性质：有界性、保号性。连续函数的有理运算。复合函数的连续性。闭区间上连续函数的性质：有界性、取得最大最小值性、介值性、一致连续性。反函数的连续性、初等函数连续性。
要求：掌握连续函数的概念，熟悉连续函数的局部性质及初等函数的连续性；了解函数间断点的分类，牢记闭区间上连续函数的性质，并能应用这些性质解决一些有关问题。
4、 实数的连续性
主要内容：确界与确界存在定理。区间套定理。数列的柯西（Cauchy）收敛准则。致密性定理、聚点定理、有限覆盖定理。闭区间上连续函数性质的证明。
要求：熟悉实数的基本定理及了解它们的等价性；掌握闭区间上连续函数性质的证明方法。
5、导数与微分
主要内容：导数定义、单侧导数、导函数。导数的几何意义、物理意义。求导法则：和、差、积、商的导数。反函数的导数。复合函数的导数。初等函数的导数，微分概念，微分的几何意义，微分的运算法则，一阶微分形式的不变性。高阶导数与高阶微分。由参量方程所确定的函数的导数。
要求：掌握导数、微分的概念和基本导数公式；掌握求导和微分法则，能熟练地计算初等函数的各阶导数和微分。注意与信息专业背景相结合。
6、微分学基本定理及其应用
主要内容：费马（Fermat）定理、罗尔（Rolle）中值定理、拉格朗日（Lagrange）中值定理、柯西（Cauchy）中值定理。不定式极限。泰勒（Taylor）定理（泰勒公式及其拉格朗日型余项）。近似计算。函数单调性的判别法、极值、最大值和最小值。函数的凸性与曲线的拐点，函数图象的讨论。洛必达（L'Hospital）法则。
要求：掌握中值定理与泰勒公式；理解中值定理的几何意义和证明方法，能熟练地利用洛必达法则求不定式的极限。能熟练地利用导数讨论函数的单调性、极值、凸性及作函数的图象。
三、教学方法与手段

数学分析课程的特点是内容抽象，理论性强，对大学一年级新生来说，接受起来难度很

大。教师应深入研究教材，优化教材结构，完善教材体系。在教学过程中，要重点突出，抓住关键知识点，达到以点带面，举一反三的效果。并且要加强习题课教学，重视课后答疑，多与学生交流，关爱学生，激发学生学习积极性。适当采用多媒体辅助教学。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注（习题课课时）

	函数
	6
	8
	0

	极限
	20
	40
	4

	连续函数
	10
	16
	2

	实数的连续性
	10
	6
	2

	导数与微分
	14
	40
	2

	微分学基本定理及其应用
	20
	40
	4

	合        计
	80
	150
	14


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：考试
平时考核包括平时作业完成情况、考勤；期末考核为闭卷考试，考试时间120分钟。
2、成绩评定
平时成绩占30%，期末成绩占70%。
六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）华东师范大学数学系编，《数学分析》，高等教育出版社，2010年。

（2）复旦大学数学系编，《数学分析》，高等教育出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站

http://jpkc.ecnu.edu.cn/sxfx/

http://math.fudan.edu.cn/math_anal/

七、说明 

本大纲所列内容对概念，理论从高到低用“理解”、“了解”、“知道”三级区分，对运算，方法从高到低用“熟练掌握”、“掌握”、 “会” 三级区分。“理解”和“熟练掌握”的内容是重点，教师应该讲深讲透。
本课程以讲授为主，讲授过程应多注意极限思想的灌输。
制订人：成国庆

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月
《数学分析（二）》课程教学大纲

课程代码： ABXX0505

课程中文名称:数学分析（二）
课程英文名称：Mathematical Analysis II
课程性质：必修
课程学分数：4
课程学时数：64
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：高中数学、数学分析（一）
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业的一门重要基础课，内容主要包括一元函数积分学、无穷级数等。本课程是进一步学习复变函数论、微分方程、概率论、数值计算等后继课程的阶梯，也为深入理解中学数学打下必要的基础。与中学数学的许多内容，如实数系、函数、方程、不等式、极值、面积、体积、弧长等有着密切的联系。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、不定积分

 7.1、不定积分及其运算
2、定积分

 8.1、定积分的概念、性质

8.2、定积分的运算、应用
3、级数

9.1、数值级数

9.2、函数级数

9.3、幂级数

9.4、傅立叶级数
课程的重点、难点：

1、不定积分

 重点：不定积分的运算；难点：不定积分的运算。
2、定积分

 重点：定积分的概念、性质与计算、应用；难点：定积分的概念。

3、级数

重点：数值、函数级数收敛的概念，收敛的判别方法，函数级数一致收敛的概念、判别，和函数的分析性质，幂级数的收敛域、收敛半径，泰勒级数及傅立叶级数的展开；难点：函数级数一致收敛的概念、判别，和函数的分析性质。

课程教学要求：

7、不定积分

主要内容：原函数与不定积分概念，基本积分表，线性运算法则。换元积分法、分部积分法。有理函数积分法、三角函数有理式的积分、几种无理函数的积分。
要求：掌握原函数与不定积分概念和性质，牢记基本积分公式，能熟练应用换元积分法、分部积分法及有理函数和三角函数有理式的积分法求不定积分。会求简单无理函数的不定积分。
8、定积分

主要内容：定积分定义，定积分的几何意义，可积的必要条件。上和、下和及其性质。可积的充要条件，可积函数类：在闭区间上连续函数、在闭区间上只有有限个间断点的有界函数、在闭区间上的单调函数。定积分性质：线性运算法则、区间可加性、不等式性质、绝对可积性、积分中值定理。微积分学基本定理，牛顿-莱布尼茨公式。换元积分法、分部积分法。简单平面图形面积、由截面面积求立体体积、曲线的弧长与弧微分、曲率、已知截面积函数的立体体积、旋转体体积与侧面积。
要求：理解定积分概念、掌握定积分性质、可积的必要条件和充要条件，熟悉几何可积函数类；能熟练运用牛顿一莱布尼兹公式、换元积分法和分部积分法计算定积分。掌握定积分在几何上的应用。
9、级数

主要内容：数项级数收敛与和的定义，柯西准则，收敛级数的基本性质、正项级数。比较原则、比式判别法与根式判别法。一般项级数的绝对收敛与条件收敛。交错级数、莱布尼茨判别法、数项（函数）级数的阿贝尔判别法与狄利克雷判别法。函数列与函数项级数的收敛与一致收敛概念。一致收敛的柯西准则。函数项级数的维尔斯特拉斯判别法。函数列极限函数与函数项级数和的连续性、逐项积分与逐项微分。阿贝尔第一定理，收敛半径与收敛区间。一致收敛性、连续性。逐项积分与逐项微分，幂级数的四则运算。函数的幂级数展开，泰勒级数。泰勒展开的条件、初等函数的泰勒展开，近似计算。三角级数、傅里叶级数。
要求：掌握级数收敛、绝对收敛与条件收敛的概念；掌握判别级数收敛性的一些判别法，并能熟练运用适当的判别法判定级数的收敛性；了解绝对收敛级数的性质。掌握函数列、函数项级数收敛和一致收敛概念；并能熟练运用适当的判别法判定函数列和函数项级数的一致收敛性；掌握一致收敛函数列和函数项级数的性质，会利用一致收敛函数项级数的逐项可微和可积性求级数的和。掌握幂级数收敛半径和收敛区间的求法；熟悉幂级数在收敛区间内的分析性质；会用直接和间接法将初等函数展开成幂级数。了解傅里叶级数收敛定理的条件与结论；能熟练地将函数展开为傅里叶级数。
三、教学方法与手段

数学分析课程的特点是内容抽象，理论性强，对大学一年级新生来说，接受起来难度很

大。教师应深入研究教材，优化教材结构，完善教材体系。在教学过程中，要重点突出，抓住关键知识点，达到以点带面，举一反三的效果。并且要加强习题课教学，重视课后答疑，多与学生交流，关爱学生，激发学生学习积极性。适当采用多媒体辅助教学。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注（习题课课时）

	不定积分
	10
	40
	2

	定积分
	14
	40
	2

	级数
	40
	50
	6

	合        计
	64
	130
	10


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：考试

平时考核包括平时作业完成情况、考勤；期末考核为闭卷考试，考试时间120分钟。

2、成绩评定

平时成绩占30%，期末成绩占70%。

六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）华东师范大学数学系编，《数学分析》，高等教育出版社，2010年。

（2）复旦大学数学系编，《数学分析》，高等教育出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站

http://jpkc.ecnu.edu.cn/sxfx/

http://math.fudan.edu.cn/math_anal/

七、说明 

本大纲所列内容对概念，理论从高到低用“理解”、“了解”、“知道”三级区分，对运算，方法从高到低用“熟练掌握”、“掌握”、 “会” 三级区分。“理解”和“熟练掌握”的内容是重点，教师应该讲深讲透。

本课程以讲授为主，讲授过程应多注意极限思想的灌输。

制订人：成国庆

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月

《数学分析（三）》课程教学大纲

课程代码： ABXX0506

课程中文名称:数学分析（三）
课程英文名称：Mathematical Analysis III
课程性质：必修
课程学分数：3
课程学时数：48
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：高中数学、数学分析（一）、数学分析（二）
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业的一门重要基础课，内容主要包括多元函数微积分学、重积分、曲线曲面积分等。本课程是进一步学习复变函数论、微分方程、概率论、数值计算等后继课程的阶梯，也为深入理解中学数学打下必要的基础。与中学数学的许多内容，如实数系、函数、方程、不等式、极值、面积、体积、弧长等有着密切的联系。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、 多元函数微分学

 10.1、多元函数

10.2、二元函数极限与连续

10.3、多元函数微分学及泰勒公式
2、隐函数

  11.1、隐函数的存在性

11.2、函数行列式

11.3、条件极值

11.4、隐函数的应用
3、反常积分与含参变量积分

  12.1、无穷积分

12.2、瑕积分

12.3、含参变量积分
4、重积分

  13.1、二重积分

13.2、三重积分
5、曲线积分与曲面积分

  14.1、曲线积分

14.2、曲面积分
课程的重点、难点：

6、 多元函数微分学

  重点：重极限与累次极限，多元函数的偏导数与可微、全微分概念；难点：可微、全微分概念。

7、隐函数

  重点：隐函数的存在性定理，条件极值，难点：隐函数的存在性定理。

8、反常积分与含参变量积分

  重点：无穷积分、瑕积分的概念，收敛及计算；难点：无穷积分、瑕积分收敛的判别。

9、重积分

  重点：二重积分，三重积分的计算；难点：二重积分，三重积分的计算

10、曲线积分与曲面积分

  重点：曲线积分，曲面积分的计算；难点：曲线积分，曲面积分的计算。
课程教学要求：

11、多元函数微分学

主要内容：平面点集概念、平面点集的基本定理：区域套定理、聚点定理、有限覆盖定理。二元函数概念、二重极限、累次极限。二元函数的连续性。复合函数的连续性定理。有界闭域上连续函数的性质。n维空间与n元函数。可微性与全微分，偏导数及其几何意义。全微分概念。全微分的几何意义。全微分存在的充分条件，全微分在近似计算中的应用。复合函数的偏导数与全微分。一阶微分形式的不变性，方向导数与梯度，高阶导数及其与顺序无关性。高阶微分、二元函数泰勒定理、二元函数极值。
要求：掌握平面点集和多元函数的有关概念；弄清二重极限与累次极限之间的区别和联系，深刻理解二元函数连续性；熟悉有界闭域上连续函数性质。理解并掌握偏导数、全微分、方向导数和梯度等概念，能熟练地计算多元函数偏导数和全微分；弄清多元函数的偏导数存在、可微、连续三者之间的关系。记住混合偏导数与求导顺序无关的条件；会求二元函数极值。
12、隐函数

主要内容：隐函数概念、隐函数定理、隐函数求导。隐函数组概念、隐函数组定理、隐函数组求导。反函数与坐标变换，函数行列式。几何应用（平面曲线的切线和法线、空间曲线的切线与法平面、曲面的切平面与法线）。条件极值与拉格朗日乘数法。
要求：理解隐函数和隐函数组的概念，掌握隐函数（组）存在定理的条件和结论。会求平面曲线的切线和法线、空间曲线的切线与法平面、空间曲面的切平面与法线；会用拉格朗日乘数法求函数的条件极值。
13、反常积分与含参变量积分

主要内容：反常积分概念，无穷限反常积分收敛性判别法、柯西准则，线性运算法则。绝对收敛，反常积分与数项级数的关系。瑕积分，无界函数反常积分收敛性判别法。含参量积分概念、连续性、可积性和可微性。积分顺序的交换，含参量反常积分的收敛与一致收敛。一致收敛的柯西准则，维尔斯特拉斯判别法。连续性、可积性与可微性，积分顺序的交换。
要求：能正确地判断反常积分的敛散性，能求简单的反常积分的值。掌握无穷限非正常积分概念，柯西收敛准则，绝对收敛与条件收敛，无穷限反常积分收敛性判别法（比较原则、柯西判别法、阿贝尔判别法、狄利克雷判别法）。无界函数反常积分概念，无界函数反常积分收敛性判别法（比较原则、柯西判别法等）。理解含参量反常积分的一致收敛性的定义，熟悉判别含参量反常积分一致收敛性的基本方法，掌握含参量反常积分的连续性、可积性和可微性定理及其应用。
14、重积分

主要内容：二重积分定义与存在性。二重积分计算（化为累次积分），二重积分的换元法（极坐标交换与一般交换）。三重积分定义与计算，三重积分的换元法（柱坐标变换、球坐标变换与一般变换）。重积分应用（体积，曲面面积，重心，转动惯量等）。
要求：掌握二重积分与三重积分的定义和性质；能熟练运用适当的积分法计算二重积分和三重积分；熟悉重积分在几何方面的应用。
15、曲线积分与曲面积分

主要内容：第一型、第二型曲线积分概念与计算。第一型、第二型曲面积分概念与计算。格林公式、曲线积分的与路径的无关性。奥斯特罗格拉特基-高斯公式，斯托克斯（Stokes）公式。

要求：能利用定积分的知识求曲线积分的值及其应用。掌握格林公式及曲线积分与路径无关的条件和它们的应用。掌握第一型和第二型曲面积分概念和计算方法；掌握高斯公式、斯托克斯公式的条件和它们的应用。
三、教学方法与手段 

数学分析课程的特点是内容抽象，理论性强，对大学一年级新生来说，接受起来难度很

大。教师应深入研究教材，优化教材结构，完善教材体系。在教学过程中，要重点突出，抓住关键知识点，达到以点带面，举一反三的效果。并且要加强习题课教学，重视课后答疑，多与学生交流，关爱学生，激发学生学习积极性。适当采用多媒体辅助教学。
四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注（习题课课时）

	多元函数微分学
	8
	10
	2

	隐函数
	8
	10
	2

	反常积分与含参变量积分
	10
	10
	2

	重积分
	12
	20
	2

	曲线积分与曲面积分
	10
	20
	2

	合        计
	48
	70
	10


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：考试

平时考核包括平时作业完成情况、考勤；期末考核为闭卷考试，考试时间120分钟。

2、成绩评定

平时成绩占30%，期末成绩占70%。

六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）华东师范大学数学系编，《数学分析》，高等教育出版社，2010年。

（2）复旦大学数学系编，《数学分析》，高等教育出版社，2013年。

2、与课程相关主要网站

http://jpkc.ecnu.edu.cn/sxfx/

http://math.fudan.edu.cn/math_anal/

七、说明 

本大纲所列内容对概念，理论从高到低用“理解”、“了解”、“知道”三级区分，对运算，方法从高到低用“熟练掌握”、“掌握”、 “会” 三级区分。“理解”和“熟练掌握”的内容是重点，教师应该讲深讲透。

本课程以讲授为主，讲授过程应多注意极限思想的灌输。

制订人：成国庆

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月

《微分方程》课程教学大纲

课程代码：ABXX0529

课程中文名称: 微分方程

课程英文名称：Differential Equation
课程性质：必修
课程学分数：2
课程学时数：32
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：数学分析、高等代数与解析几何
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业的专业必修课程。常微分方程涉及经济学、管理学、生物学、工程技术等很多学科，是各学科紧密相连综合交叉的一门学科。通过本课程的理论学习和实践训练，提高学生的常微分方程水平，加深微积分训练，加强与其他数学课、物理、化学、生态学等方面的横向联系，能够全面正确地分析常微分方程在几何、物理、化学等学科应用过程中所出现的问题。培养学生初步建模的能力，为后续课程的学习打下良好的基础，将来能综合运用所学知识解决问题。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、初等积分法
1.1、基本概念

1.2、可分离变量方程、齐次方程

1.3、一阶线性微分方程、伯努利方程

1.4、全微分方程与积分因子

1.6、可降阶的二阶微分方程

1.7、微分方程的应用

2、线性微分方程
2.1、线性微分方程解的一般理论

2.2、常系数线性微分方程的解法

2.4、一般线性微分方程的一些解法

3、线性微分方程组
3.1、微分方程组与线性微分方程组

3.2、常系数线性微分方程的解法

3.3、常系数线性微分方程组的解法

课程的重点、难点：

1、初等积分法
重点：微分方程解的概念和形式，特解、通解及初值问题的概念，解的存在唯一性定理。可分离变量方程、一阶线性微分方程、齐次线性微分方程和非齐次线性微分方程、伯努利方程的概念及与线性微分方程的关系及解法；难点：可分离变量方程、一阶线性微分方程、齐次线性微分方程和非齐次线性微分方程、伯努利方程的概念及与线性微分方程的关系及解法。

2、线性微分方程
重点：齐次线性微分方程通解的结构定理，非齐次线性微分方程通解的结构定理，线性无关、线性相关、朗斯基行列式、基本解组。常系数二阶齐次线性微分方程的解法，常系数高阶齐次线性微分方程的解法，常系数非齐次线性微分方程的解法。变量变换法，变动任意常数法；难点：线性微分方程解的一般理论、相关定理、推论、引理，常系数线性微分方程解法步骤，常系数非齐次线性微分方程的解法。变量变换法，变动任意常数法。

3、线性微分方程组
重点：一阶微分方程组的初值问题和通解、通积分，线性微分方程组的概念及标准形式，齐次线性微分方程组的通解结构定理，非齐次线性微分方程组通解的结构定理；难点：齐次、非齐次线性微分方程组通解的结构。

课程教学要求：

1、初等积分法
主要内容：微分方程(组)的定义和分类及一般形式；微分方程解的概念和形式，特解、通解及初值问题的概念，解的存在唯一性定理。可分离变量方程的概念和解法，零齐次方程的概念和变量变换解法及零齐次方程与可分离变量方程的关系。一阶线性微分方程的定义、一般形式及齐次线性微分方程和非齐次线性微分方程的概念及这类方程的变动任意常数解法；伯努利方程的概念及与线性微分方程的关系及解法。全微分方程、原函数与积分因子的概念、全微分方程的判别及求解方法，积分因子的充要条件及求法。

要求：掌握常微分方程的基本概念；掌握可分离变量方程、齐次方程的概念及它们的联系和解法；掌握一阶线性微分方程、伯努利方程的概念及它们的联系和解法；掌握全微分方程与积分因子的概念和解法；掌握可降阶的二阶微分方程的解法；掌握微分方程的应用方法，能建立一些简单的模型。

2、线性微分方程
主要内容：线性微分方程、齐次线性微分方程、非齐次线性微分方程的概念，初值问题的解的存在唯一性定理，齐次线性微分方程通解的结构定理，非齐次线性微分方程通解的结构定理，线性无关、线性相关、朗斯基行列式、基本解组。常系数二阶齐次线性微分方程的解法，常系数高阶齐次线性微分方程的解法，常系数非齐次线性微分方程的解法。变量变换法，变动任意常数法。

要求：掌握线性微分方程解的一般理论、相关定理、推论、引理；掌握常系数线性微分方程的概念及解法步骤；掌握一般线性微分方程的变量变换和变动任意常数解法。

3、线性微分方程组
主要内容：一阶微分方程组的标准形式、初值条件、一阶微分方程组的初值问题和通解、通积分，线性微分方程组的概念及标准形式，齐次线性微分方程组、向量函数。线性微分方程组初值问题解的存在唯一性定理及零解、平凡解等概念，齐次线性微分方程组的通解结构定理，非齐次线性微分方程组通解的结构定理，线性无关、线性相关、朗斯基行列式、基本解组，基解矩阵。常系数齐次线性微分方程组的解法，常系数非齐次线性微分方程组的解法。 

要求：掌握微分方程组与线性微分方程组的一般概念；掌握线性微分方程组解的一般理论、相关定理、推论和引理；掌握常系数线性微分方程的概念及解法步骤。

教学方法与手段

以课堂讲授为主，辅之习题课、课外辅导，注重理论联系实际，借助于计算机辅助教学。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注（习题课课时）

	初等积分法
	12
	16
	2

	线性微分方程
	10
	14
	2

	线性微分方程组
	10
	14
	2

	合        计
	32
	44
	6


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：考查

平时考核包括平时作业完成情况、考勤；期末考核为闭卷考试，考试时间120分钟。

2、成绩评定

平时成绩占40%，期末考试成绩占60%。

六、教学参考资源

参考书目：

（1）王高雄等编著，《常微分方程》，高等教育出版社，2012年。

（2）丁同仁编著，《常微分方程》，高等教育出版社，2010年。

制订人：成国庆

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月

《Java程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0415

课程中文名称:Java程序设计
课程英文名称：Java Programming
课程性质：选修(计算机科学与技术、信息与计算科学)/必修(计算机科学与技术(卓越))
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业、计算机科学与技术专业(卓越)

本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计
一、课程简介

《Java程序设计》是计算机科学与技术专业本科生的一门选修课程。Java是一门纯面向对象程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。本课程主要介绍Java语言中面向对象编程的思想、方法以及Java语言的编程特色。让学生在学习过程中通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握Java语言面向对象程序设计的方法和技能。
二、教学基本内容和要求

第一章：认识Java

课程教学内容：Java 的发展历史和Java的未来、Java程序的编辑、编译和运行、阅读一个简单的Java程序。 

课程的重点、难点：Java程序的编辑、编译和运行。

课程教学要求：了解Java的整个发展过程和java的前景;理解Java语言的特点；掌握Java程序的编辑、编译和运行的全过程。
第二章：Java的基本语法

课程教学内容：变量与数据类型、运算符、表达式与语句、循环与选择性语句、数组与函数。

课程的重点、难点：循环与选择性语句、数组与函数。

    课程教学要求：掌握Java的基本数据类型的使用及数据类型的转换；掌握Java的运算符的使用及其优先级；掌握for循环语句、while循环语句、do while循环语句的使用；掌握if语句、if－else语句、switch语句的使用；掌握一维数组、二维数组的使用；理解多维数组的使用。
第三章：类的基本架构
课程教学内容：类的概念、有关方法的使用、参数的传递、方法的返回值、公有成员与私有成员。

课程的重点、难点：参数的传递、公有成员与私有成员。

课程教学要求：掌握类的基本概念、对象的创建、类成员的使用；理解方法的参数传递过程和方法的返回值。

第四章：类的其他功能
课程教学内容：函数成员（方法）的重载、构造函数、类变量与类方法、类类型的变量、内部类。
课程的重点、难点：构造函数、类变量与类方法、类类型的变量。

课程教学要求：理解函数成员（方法）的重载的方法；掌握构造函数的功能及其使用；理解类变量与类方法的使用方法；理解类类型变量的使用；理解内部类的功能及使用。
第五章：继承
课程教学内容：继承的基本概念、由子类访问父类的成员、覆盖、super（）与this（）、Object类。 

课程的重点、难点：覆盖、super（）与this（）。

课程教学要求：理解类的继承的基本概念；掌握由子类的方法访问父类的成员变量的方法；理解覆盖的使用方法；掌握super（）和this（）的使用方法；理解Object类的功能及其使用。

第六章：抽象类与接口

课程教学内容：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用、多重继承的概念、接口的扩展。
课程的重点、难点：抽象类的概念及其使用、接口的概念及其使用。

课程教学要求：掌握抽象类与接口的概念及其使用；理解多重继承的概念；理解接口扩展的概念。

第七章：大型程序的发展

课程教学内容：文件的分隔、package语句、构造package的层次关系、Java常用的类库。 

课程的重点、难点：package语句。

课程教学要求：理解大型项目的逻辑分隔方法；掌握package语句的使用方法；理解package的层次关系的构造原理；掌握Java类库里面最常用的类的使用。

第八章：异常处理

课程教学内容：异常处理的基本概念、异常类的继承架构、异常的抛出与捕捉、自己编写异常类。 

课程的重点、难点：异常的抛出与捕捉。

课程教学要求：理解Java语言异常的概念及其处理机制；掌握在Java程序中抛出异常和处理异常的方法；掌握自己编写异常类的方法。

第九章：文件处理
课程教学内容：Java语言中流的概念、Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。 

课程的重点、难点：Reader类与Writer类的使用方法、InputStream类与OutputStream类的使用方法。

课程教学要求：理解Java语言中流的概念；掌握Reader类和Writer类的使用方法；掌握InputStream类和OutputStream类的使用方法。
第十章：多线程
课程教学内容：认识多线程、使用Runnable接口创建多线程、线程的管理、线程的同步处理。
课程的重点、难点：使用Runnable接口创建多线程。

课程教学要求：理解Java语言多线程的原理；掌握使用Runnable接口创建多线程的方法；理解多线程管理的原理；理解多线程同步处理的实现步骤。
第十一章：GUI编程
课程教学内容：认识AWT类、使用AWT类创建窗口、标签、按钮、复选框等、布局管理器的使用方法、使用Panel面板、Swing组件的使用、委派事件处理模型、认识事件处理的类、按键事件的处理、鼠标事件的处理、窗口事件的处理。
课程的重点、难点：委派事件处理模型、认识事件处理的类。

课程教学要求：掌握使用AWT类创建GUI组件的方法；掌握布局管理器类的使用方法；掌握Swing组件的使用方法；理解委派事件模型；掌握按键事件的处理方法、鼠标事件的处理方法和窗口事件的处理方法。

第十二章：网页的向导――Applet
课程教学内容：applet 概述、applet的运行程序、applet窗口的装扮、在applet程序中加载图像和声音。
课程的重点、难点：applet的运行程序、applet窗口的装扮。

课程教学要求：掌握Applet程序的结构和运行方法；掌握applet程序窗口的美化；掌握在applet程序中加载图像和声音的方法。
三、实验教学内容及基本要求

《Java程序设计》课程的实验覆盖了Java语言的面向对象编程的理论和方法：Java语言的基本语法、Java语言的类与对象的操作、Java语言的继承、覆盖、封装编程思想和Java GUI程序设计。让学生熟练掌握利用Java语言编程的方法和一些基本技巧。同时，使他们深刻体会、理解封装、继承、多态等面向对象编程的思想以及掌握Java类库的使用，为今后的工作实践打下扎实的基础。
四、教学方法与手段

以多媒体教学为主、板书为辅的方式，将程序的源代码投影到屏幕上，对照源代码边讲解边运行。在难点、重点处提出问题让学生思考或展开讨论。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	备注

	认识Java
	1
	

	Java的基本语法
	2
	

	类的基本架构
	3
	

	类的其他功能
	2
	

	类的继承
	2
	

	抽象类与接口
	2
	

	大型程序的发展
	2
	

	异常处理
	2
	

	文件处理
	2
	

	多线程
	2
	

	GUI编程
	3
	

	网页的向导
	1
	

	合      计
	24
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法

平时成绩和期末考查。平时成绩包括课堂表现、实验表现、考勤。

2、成绩评定

平时成绩占60%，期末考查占40%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）吴仁群 编著，《Java基础教程》，清华大学出版社，2012年。

（2）李绪成 等编著 《Java语言程序设计(Java7)——入门与提高篇》，清华大学出版社，2014年。

（3）张峰 编著 《Java ７从入门到精通》，清华大学出版社，2014年。

2、与课程相关主要网站

（1）www.sun.com 

（2）www.csdn.net

（3）www.javaresearch.org 

（4）www.javafan.net

                                        制订人：丁云正
审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《OpenGL、Direct3D 编程基础》课程教学大纲

课程代码：ABXX0527

课程中文名称: OpenGL、Direct3D 编程基础

课程英文名称：Introduction to Programming with OpenGL or Direct3D

课程性质：专业必修课

课程学分数：3
课程学时数：48  其中讲课学时： 24        实验学时： 24

授课对象：信息与计算科学 

本课程的前导课程：计算机图形学，数据结构
一、课程简介

OpenGL和Direct3D都是功能强大的软件接口，用于生成高质量的计算机图像，也可以用于编写使用2D和3D物体、位图和彩色图像的交互性应用程序。在高校相关专业中开设本编程课程，主要培养学生掌握利用VC++和OpenGL或Direct3D进行图形编程,特别是3D图形编程的能力。通过本课程的学习,学生可以加深对前面所学的C/C++、Windows编程的理解，为今后从事游戏设计、CAD、可视化等工作打下良好的编程基础。

二、教学基本内容和要求  

一、DirectX 3D初步

课程教学内容：Direct3D基本概念；基于COM的DirectX；；Direct3D配置； Direct3D函数的语法。

课程的重点、难点： Direct3D程序的基本结构。

课程教学要求：了解DirectX和Direct3D，掌握简单的Direct3D程序的编程方法，掌握Direct3D函数的基本语法。

二、图元绘制

课程教学内容：3D坐标系；Direct3D基础图形表示；使用缓冲区绘制图形。

课程的重点、难点：在二维或三维空间中绘制几何图元，点、直线和多边形。

课程教学要求：掌握3D坐标系，了解基础图形的表示，掌握基本图元的绘制命令，掌握使用缓冲区绘制图形。

三、观察

课程教学内容：Direct3D顶点坐标变换和渲染流水线概述；模型几何变换；取景变换；投影变换； 视区变换。

课程的重点、难点：顶点坐标变换的四个方法。

课程教学要求：了解渲染流水线中操作的顺序；掌握操纵合适的矩阵堆栈以控制模型的视点变换和投影变换的算法。

四、颜色和光照

课程教学内容：颜色模式；指定绘制物体时使用的颜色；光照计算模型；DirectX 3D支持的光源类型；设置物体表面材质属性； Direct3D中设置光照。

课程的重点、难点：光滑着色；基于Direct3D的光照编程。

课程教学要求：了解RGBA模光滑着色式还是颜色索引模式；掌握使用光滑着色来绘制带有多种颜色的多边形；了解光照计算模型；掌握设置光照及表面材质属性的设置的方法，理解Direct3D中的光源类型。

五、纹理映射

课程教学内容：基本纹理概念；Direct3D纹理绘制过程；纹理采样属性；DXT纹理压缩。

课程的重点、难点：纹理坐标生成。

课程教学要求：了解纹理映射的用途，概念；掌握Direct3D纹理绘制过程；理解纹理采样属性及DXT纹理压缩方法。

六、复杂3维模型绘制

课程教学内容：将3维模型输出为Direct3D数据文件；在Direct3D程序中载入X文件；绘制Direct3D多边形网格。

课程的重点、难点：纹理坐标生成。

课程教学要求：掌握将程序输出到文件的方法，了解Direct3D绘制多边形网格的方法。

七、 Shader编程初步

课程教学内容：Shade的概念；HLSL的使用。

课程的重点、难点：HLSL编程。

课程教学要求：了解CPU和GPU的差别；掌握HLSL的简单编程。

三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握计算机图形学的基本原理，掌握DirectX 3D库的使用。

	序号
	内    容
	学时

	1
	DirectX 3D初步
	2

	2
	图元绘制
	4

	3
	三维观察
	2

	4
	颜色和光照
	6

	5
	纹理映射
	4

	6
	复杂3维模型绘制
	2

	7
	Shader编程初步
	4

	合计
	24


四、教学方法与手段

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 DirectX 3D初步

	4
	
	实验2学时

	二 图元绘制

	8
	
	实验4学时

	三 观察

	4
	
	实验2学时

	四 颜色和光照

	12
	
	实验6学时

	五 纹理映射

	8
	
	实验4学时

	六 复杂3维模型绘制

	4
	
	实验2学时

	七  Shader编程初步

	8
	
	实验4学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

参考书目：

1. 郑阿奇编著. DirectX3D游戏编程实用教程. 电子工业出版社出版社, 2011年。

2. Dan Ginsburg，Budi Purnomo，Dave Shreine著, 姚军译. OpenGL ES 3.0编程指南, 机械工业出版社，2015年。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生利用处理DirectX 9.0 3D编写图形程序的能力。    

制订人：蔡华辉 

审定人：彭永康
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《VBA程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX5018

课程中文名称: VBA程序设计

课程英文名称：Visusl Basic for Application

课程性质：必修

课程学分数：3学分

课程学时数：48学时
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：计算机应用、数据库应用
一、课程简介

Visual Basic For Application(简称VBA)是新一代标准宏语言，是基于Visual Basic For  Windows　发展而来的。它与传统的宏语言不同，传统的宏语言不具有高级语言的特征，没有面向对象的程序设计概念和方法。而ＶＢＡ提供了面向对象的程序设计方法，提供了相当完整的程序设计语言。VBA是非常流行的应用程序开发语言VASUAL BASIC 的子集.实际上VBA是"寄生于"VB应用程序的版本. 它是一种自动化语言,它可以使常用的程序自动化,可以创建自定义的解决方案. 此外,如果你愿意,还可以将excel用做开发平台实现应用程序. 

通过本课程的学习学生可以了解vba是附着在应用软件上的工具，而这些应用软件可能正是我们最常期的软件（例如word、excel），用好了vba我们就可以将这些常用软件的功能大大加强，解决一些我们原来认为不可能解决的问题。

二、教学基本内容和要求  

第一章 概述

课程教学内容：（1）VBA框架概述（2）VBA的安装（3）VBA集成开发环境

课程的重点、难点：VBA框架、命名空间

课程教学要求：（1）了解VBA框架基本知识（2）了解VBA框架的基本构成（3）掌握VBA安装（4）熟悉VBA集成开发环境

第二章VBA基本概念和基本操作

课程教学内容：（1）方案的概念及操作（2）项目的概念及操作（3）窗体的基本操作（4）面向对象的编程方法（5）开发VBA应用程序的基本步骤（6）生成可执行文件
课程的重点、难点：方案、项目的概念、面向对象的概念

课程教学要求：（1）了解VBA方案、项目的概念以及操作（2）掌握窗体的基本操作（3）了解面向对象的编程方法（4）熟悉开发VBA应用程序的基本步骤

第三章VBA程序设计基础

课程教学内容：（1）事件驱动的程序设计（2）变量和常量（3）数组的概念（4）VBA结构（5）VBA基本语法和语句、运算符和表达式（6）VBA的过程（7）VBA的参数（8）VBA中的常用函数（9）VBA的帮助系统

课程的重点、难点：（1）变量和数组的应用（2）程序设计基本语句的应用（3）过程的应用（4）常用函数

课程教学要求：（1）熟练掌握变量和数组的基本概念，能够灵活应用。（2）熟练掌握程序设计基本语句的应用（3）掌握过程的应用（4）熟悉VBA常用函数

第四章VBA窗体

课程教学内容：（1）窗体的基本属性方法事件（2）窗体的启动和卸载（3）鼠标事件（4）窗体的启动（5）键盘事件

课程的重点、难点：（1）掌握窗体的启动和卸载方法（2）利用窗体的启动和卸载事件

课程教学要求：（1）熟练掌握窗体的启动方法和卸载方法（2）熟练使用鼠标事件和键盘事件

第五章VBA常用控件

课程教学内容：（1）Button、Label、TextBox控件的基本属性方法事件（2）CheckBox、OptionButton、ComboBox、ListBox控件的基本属性方法事件（3）PictureBox、Timer控件的基本属性方法事件（4）其他常用控件的基本使用方法（5）菜单编辑器（6）通用对话框

课程的重点、难点：（1）TextBox控件以及数据验证方法（2）利用CheckBox、OptionButton、ComboBox、ListBox控件规范用户的数据输入（3）窗体设计规范

课程教学要求：（1）掌握VBA常用控件使用方法（2）能够利用VBA常用控件实现自己的设计意图（3）掌握菜单编辑使用方法（4）掌握调用通用对话框方法（5）能够比较规范地设计应用程序界面

第六章VBA面向对象技术

课程教学内容：（1）类和对象（2）属性与方法（3）封装，继承，多态（4）接口

课程的重点、难点：类的封装，继承，多态

课程教学要求：（1）了解面向对象设计的基本概念（2）理解封装、继承、多态的概念（3）能够实现对象的初始化和调用

第七章VBA文件操作

课程教学内容：（1）文件的基本概念（2）显示文件系统的三种控件（3）FSO文件系统

课程的重点、难点：FSO文件系统，Stream类，读写数据流和文件
课程教学要求：（1）了解文件的基本概念（2）掌握显示文件系统的三种控件使用方法（3）掌握常见的文件I/O操作

第八章VBA数据库技术

课程教学内容：（1）ADO概述（2）连接数据源（3）使用DataReader检索数据（4）使用存储过程（5）使用DataSet和DataAdapter检索数据（6）使用DataGrid控件

课程的重点、难点：（1）连接数据源（2）使用DataReader和DataSet检索数据

课程教学要求：（1）理解ADO的工作原理（2）掌握连接到数据源的方法（3）掌握使用DataReader获取数据（4）使用DataSet检索数据

第九章VBA程序调试与错误处理

课程教学内容：（1）程序代码错误的种类（2）错误的捕获（3）代码的调试

课程的重点、难点：代码的调试

课程教学要求：（1）理解错误处理的重要（2）掌握错误的捕获和处理方法（3）掌握代码的调试方法和常用工具

三、实验教学内容及基本要求   

实验项目1：VBA集成开发环境（4学时）
实验目的和实验要求：了解掌握VBA集成开发环境

实验项目2：VBA程序设计基础，窗体和常用控件（8学时）

实验目的和实验要求

1、熟悉VBA程序基础设计

2、学会用VBA窗体和常用控件

实验项目3：熟悉VBA面向对象开发，数据流和文件管理，使用ADO访问数据，错误处理和异常处理的基本方法，应用程序部署和版本控制等内容。（4学时）
实验目的和实验要求

1、会用ADO访问数据

2、掌握错误处理和异常处理的基本方法
四、教学方法与手段

多媒体教学为主，板书为辅。

五、教学学时分配

	章次
	教学内容
	学时分配

	
	
	理论教学时
	作业量
	备注

	第一章
	VBA概述
	2
	 
	

	第二章
	VBA基本概念和基本操作
	2
	
	

	第三章
	VBA程序设计基础
	8
	1
	

	第四章
	VBA窗体
	2
	
	

	第五章
	VBA常用控件与应用
	6
	1
	

	第六章
	VBA面向对象编程
	4
	2
	

	第七章
	VBA文件处理
	4
	
	

	第八章
	VBA数据库技术
	2
	1
	

	第九章
	VBA程序调试与错误处理
	2
	1
	

	总   计
	32
	6
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：主要考查学生对基础知识和基本操作的熟练程度,同时兼顾操作技能的考核,可采用笔试闭卷和平时成绩两种考核相结合的方式来评定成绩,前者着重考核知识,后者考核技能。
2、成绩评定：平时成绩30%（其中作业15%，平时表现：15%）.

期末成绩70%

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）美] 纽瑟姆（Bryan Newsome） 著；李周芳，陶永才 译，《Visual Basic 2012入门经典》（第七版），清华大学出版社，2012年。

（2）来全，田保军编著，《VB程序设计案例教程》，机械工业出版社，2012年。

2、与课程相关主要网站

http://www.excelpx.com/thread-182675-1-1.html

http://so.360kan.com/mini.php?kw=vba视频教程

制订人：聂庆华

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年6月

《大数据处理算法概论》课程教学大纲

课程编号：ABXX0524

课程名称：大数据处理算法概论

英文名称：Algorithms of Processing Big Data

课程性质：选修

课程学分数：3

课程学时数：48（32+16）

授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：数学分析或高等数学
一、课程简介

大数据(big data)，或称巨量资料，指的是所涉及的资料量规模巨大到无法通过目前主流软件工具，在合理时间内达到撷取、管理、处理、并整理成为帮助企业经营决策更积极目的的资讯。大数据可分成大数据技术、大数据工程、大数据科学和大数据应用等领域。它的特点包括四个层面的“大”，首先，数据体量巨大，其量从TB级别跃升到PB级别；其次，数据类型繁多；再次，价值密度低，商业价值高；最后，处理大数据的速度必须快。

用于分析大数据的工具主要有开源与商用两个生态圈。其中，开源大数据生态圈包括：Hadoop HDFS、HadoopMapReduce, HBase、Hive 、Hypertable、NoSQL，membase、MongoDb；商用大数据生态圈包括：IBM PureData(Netezza), OracleExadata, SAP Hana等一体机数据库/数据仓库、TeradataAsterData, EMC GreenPlum, HPVertica 等数据仓库和QlikView、 Tableau 、 以及国内的Yonghong Data Mart等数据集市。

因此，《大数据处理算法概论》作为一门介绍新兴的计算机技术的课程，它将对培养信息科学技术专业学生在数据分析方面的能力发挥着积极的作用。本课程教学内容包括大数据相关的基本概念和常用技术，希望通过32学时的理论教学和16学时的实践，使学生能从理论和技术两方面系统地认知大数据及相关内容，为学习有关专业课程奠定必要的技术基础，并为将来从事数据处理等实际工作打好基础。

二、教学基本内容和要求

（一）大数据概述

基本内容：大数据概念、大数据的产生和应用、大数据作用、大数据与大规模数据、海量数据的差别、典型的大数据应用实例、从数据库到大数据、大数据与云计算、大数据与物联网、对大数据的错误认识、大数据技术、大数据存储和管理技术、大数据生态系统。

重点：大数据相关概念。

难点：无。

课程教学要求：理解掌握大数据相关概念，基本技术；了解大数据的应用及相关认识。
（二）大数据关键技术与挑战

基本内容：大数据处理基本流程、大数据处理模型、大数据关键技术、大数据处理工具、大数据时代面临的挑战 。

重点： 大数据处理的基本流程、常用模型及相关问题。

难点： 无。

课程教学要求：理解掌握大数据处理的基本流程、常用模型，了解大数据关键技术和常用处理工具、大数据处理会遇到的问题。

（三）Hadoop

基本内容：Hadoop概述、Hadoop的功能与作用、Hadoop的优点、Hadoop的应用现状和发展趋势、Hadoop项目及其结构、Hadoop的体系结构、Hadoop与分布式开发、Hadoop应用案例、Hadoop平台上的海量数据排序

重点： Hadoop的结构、功能及作用。
难点： Hadoop的功能与作用。
课程教学要求：理解掌握Hadoop的结构、功能及作用；了解Hadoop的体系结构、Hadoop与分布式开发、Hadoop应用案例。

（四）MapReduce

基本内容：分布式并行编程：编程方式的变革、MapReduce模型概述、Map和Reduce函数、MapReduce工作流程、并行计算的实现；实例分析：WordCount、新MapReduce框架Yarn。

重点： MapReduce模型概述、MapReduce工作流程、并行计算的实现。
难点： MapReduce工作流程、并行计算的实现。
课程教学要求：理解掌握MapReduce模型及工作流程，熟悉其相关案例分析过程。

（五）HDFS

基本内容：HDFS的假设与目标、HDFS的相关概念、HDFS体系结构、HDFS命名空间、HDFS存储原理、通讯协议、数据错误与异常、从HDFS看分布式文件系统的设计需求。

重点： HDFS的相关概念及体系结构
难点： HDFS体系结构
课程教学要求：理解HDFS的假设与目标及相关概念；掌握HDFS体系结构、HDFS命名空间、HDFS存储原理、通讯协议、数据错误与异常。

（六）Zookeeper

基本内容：Zookeeper简介（系统架构、设计目的和特点）、Zookeeper的工作原理、Zookeeper的数据模型、Zookeeper的典型应用场景。

重点： Zookeeper的工作原理。
难点： Zookeeper的工作原理及数据模型。
课程教学要求：了解Zookeeper的系统架构、设计目的和特点；理解掌握Zookeeper的工作原理和数据模型，熟悉Zookeeper的典型应用场景。

（七）HBase

基本内容：HBase简介、HBase使用场景和成功案例、HBase和传统关系数据库的对比分析、HBase访问接口、HBase数据模型、HBase系统架构、HBase存储格式、读写数据、MapReduce on HBase。

重点： HBase数据模型、系统架构及数据存储格式。
难点： HBase数据模型和系统架构。
课程教学要求：了解HBase的相关概念；理解掌握HBase数据模型、系统架构及数据存储格式和数据的读写。

（八）流计算与图计算

基本内容：流计算概述、流计算处理流程、流计算应用、流计算框架Storm；图计算简介、Google Pregel简介、Google Pregel图计算模型、Pregel的C++ API、Pregel模型的基本体系结构、Pregel模型的应用实例、改进的图计算模型

重点： 流计算处理流程、流计算应用、流计算框架Google Pregel图计算模型、Pregel模型的基本体系结构、Pregel模型的应用实例。
难点：流计算处理流程、应用及计算框架；Google Pregel图计算和Pregel模型的基本体系结构。
课程教学要求：理解掌握流计算与图计算的基本体系结构和处理流程；了解流计算与图计算的相关概念与应用。

（九）NoSQL数据库

基本内容：NoSQL简介、NoSQL现状、为什么要使用NoSQL数据库、NoSQL数据库的特点、NoSQL的五大挑战、对NoSQL的质疑、NoSQL的三大基石、NoSQL数据库与关系数据库的比较、典型的NoSQL数据库分类、NoSQL数据库开源软件。

重点： NoSQL数据库的特点、面临的挑战与质疑NoSQL数据库与关系数据库的比较。
难点： NoSQL的三大基石；NoSQL数据库与关系数据库的比较。
课程教学要求：了解NoSQL数据库相关概念、特点和面临的挑战；理解掌握NoSQL的基石、NoSQL数据库与关系数据库的比较；熟悉典型的NoSQL数据库分类、NoSQL数据库开源软件。

（十）云数据库

基本内容：云数据库概述、云数据库的特性、云数据库是海量存储需求的必然选择、云数据库与传统的分布式数据库、云数据库的影响、云数据库产品 、数据模型、数据访问方法、编程模型

重点：云数据库的特性、云数据库与传统的分布式数据库的关系、数据模型与访问方法。
难点：云数据库与传统的分布式数据库关系、数据模型与访问方法。

课程教学要求：了解云数据库相关概念、影响与特性；理解云数据库是海量存储需求的必然选择、云数据库与传统的分布式数据库之间的关系；理解数据模型与访问方法；熟悉编程模型和云数据库产品。

（十一）Google Spanner与Google Dremel

基本内容：Spanner背景、与BigTable、Megastore的对比、Spanner的功能、体系结构、Spanserver、Directory、数据模型、TrueTime、Spanner的并发控制；Dremel概述、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。

重点： Spanner的功能、体系结构和数据模型、Dremel的数据模型、查询语言、查询的执行。
难点： Spanner的功能、体系结构、TrueTime、Spanner的并发控制；Dremel概述、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。

课程教学要求：了解Spanner背景和Dremel的相关概念；理解Spanner与BigTable、Megastore的差别、Spanner的功能、体系结构、Spanserver、Directory；掌握TrueTime、Spanner的并发控制、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。

三、实验教学内容及基本要求  
	序号
	内    容
	基本要求
	学时

	1
	大数据概述
	了解大数据的基本概念、关键技术等
	2

	2
	Hadoop
	掌握Hadoop的结构、功能及作用
	2

	3
	MapReduce
	掌握MapReduce模型及工作流程
	2

	4
	Zookeeper
	掌握Zookeeper的工作原理和数据模型
	2

	5
	HBase
	掌握HBase数据模型、系统架构及数据存储格式和数据的读写。
	2

	6
	流计算与图计算
	掌握流计算与图计算的基本体系结构和处理流程
	2

	7
	NoSQL数据库
	了解NoSQL数据库开源软件
	2

	8
	Google Spanner与Google Dremel
	理解Spanner的功能、体系结构；掌握TrueTime、Spanner的并发控制、Dremel的数据模型、嵌套列式存储、查询语言、查询的执行。
	2

	合   计
	
	16


四、教学方法与手段

本课程以课堂讲授为主，采用启发式教学法。为加强学生对所学内容的理解，掌握解题方法、技巧，教师应推荐相应的参考书，补充适当的课外练习。课后留作业，按时辅导答疑。
五、各教学环节学时分配  

	序号
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1
	大数据概述
	2
	2
	

	2
	大数据关键技术与挑战
	2
	2
	

	3
	Hadoop
	4
	6
	

	4
	MapReduce
	2
	4
	

	5
	HDFS
	2
	4
	

	6
	Zookeeper
	2
	5
	

	7
	HBase
	4
	6
	

	8
	流计算与图计算
	4
	4
	

	9
	NoSQL数据库
	4
	6
	

	10
	云数据库
	2
	3
	

	11
	Google Spanner与Google Dremel
	4
	6
	

	合   计
	
	32
	48
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：闭卷(或开卷)考试， 由平时成绩和期末考试成绩按一定比例总评成绩。

2、成绩评定：平时成绩（作业，考勤，实验）占40%，期末成绩占60%。

七、教学参考资源
1、参考书目：

[1].（英）特金顿，张治起(译)，《Hadoop基础教程》，人民邮电出版社，2014年1月。

[2].Tom White,Hadoop，华东师范大学数据科学与工程学院　译权威指南(第3版)，清华大学出版社，2015年1月。

[3].迪米达克 (Nick Dimiduk),卡拉纳 (Amandeep Khurana),谢磊. HBase实战中文版.人民邮电出版社(第1版 ),2013年9月。 

[4]. 李春葆，李石君，李筱驰,《数据仓库与数据挖掘实践》，电子工业出版社,2014 年11月。
 2、与课程相关主要网站

[1]厦门大学林子雨博士的个人网页http://www.cs.xmu.edu.cn/database/linziyu/index.html
[2] http://biblioteca.universia.net/html_bura/ficha/params/title/大数据技术基础/id/57893987.html

制订人：邱望仁

审定人： 彭永康

批准人： 李慧颖

制订日期：2014年5月

《计算机图形学》课程教学大纲

课程代码：ABXX0512

课程中文名称: 计算机图形学

课程英文名称：Computer Graphics

课程性质：专业必修课

课程学分数：3
课程学时数：48  其中讲课学时： 32        实验学时： 16

授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：线性代数，C语言，数据结构
一、课程简介

计算机图形学是一种最令人兴奋的且发展最快的现代技术。计算机图形技术的迅速发展并在计算机系统中获得了广泛的应用。如今，计算机图形已成为一般的应用软件和计算机系统的标准特点。计算机图形学的算法普遍应用于产品的设计、培训模拟、音乐视频和电视广告产品、动画、数据分析、科学研究以及其他应用之中。在高校相关专业中开设本课程，可以促进计算机从业者了解图形学的基本原理及图形学的最新进展；同时也为有志于计算机软件行业的同学提供计算机图形学的理论与实践教学，通过教学使学生既掌握相关的理论及算法，并可构建起数学模型与计算机算法的联系。提高和加强高等学校计算机及相关专业的大学生的计算机图形学理论和技能的教学不仅仅是高等院校的重要任务，也是新世纪对于人才培养的需要。

二、教学基本内容和要求  

一、绪论

课程教学内容：计算机图形学的发展历史和主要研究内容; 计算机图形学的基本概念和应用。

课程的重点、难点：计算机图形学的的基本概念。

课程教学要求：掌握计算机图形学的基本概念，了解计算机图形学的起源和发展历程，当前的应用状况。

二、图形系统

课程教学内容：计算机图形学的硬件系统; 就是那几图形学的软件库; OpenGL库的配置和使用.

课程的重点、难点：OpenGL库的配置和使用。

课程教学要求：了解系统基本功能及分类，系统组成─硬件设备，图形软件系统，图形软件标准，掌握图形处理库OpenGL。

三、二维线画图元及属性

课程教学内容：直线的扫描转换及算法;圆和椭圆的扫描转换算法;其它输出图元的生成;输出图元的属性;字符的生成。

课程的重点、难点：DDA和中点算法。

课程教学要求：掌握扫描转换直线段的DDA算法和Bresenham 直线算法；了解圆弧的八对称性，掌握扫描转换圆弧的中点算法；了解输出图元的属性及字符的生成方法。

四、多边形的扫描转换及区域填充

课程教学内容：矩形填充;多边形描转换;区域填充;光栅图形的反走样。

课程的重点、难点：扫描转换算法、区域填充算法。

课程教学要求：掌握矩形填充法；理解多边形扫描转换的逐点判断、扫描线填充、边缘填充算法；理解什么是区域，区域的两种表示方法，4连通和8连通；掌握填充区域的递归算法。

五、几何变换

课程教学内容：二维基本变换；二维几何变换的齐次坐标表示；组合变换；三维几何变换。

课程的重点、难点：基本的几何变换、复合变换、坐标系之间的变换。

课程教学要求：掌握二维平移变换、比例变换、旋转变换三种基本变换；掌握二维几何变换的齐次坐标表示及能用的二维几何变换公式；掌握组合变换的方法；了解三维坐标系的建立方法及三维图形几何变换方法、三维坐标系的变换方法。

六、观察和裁剪

课程教学内容：裁剪的基本概念；窗口到视区的变换；直线的裁剪算法；多边形裁剪；文本裁剪；三维观察空间；三维裁剪；三维图形显示流程。

课程的重点、难点：窗口和视区的区别与联系、直线裁剪算法、多边形裁剪算法、观察流程。

课程教学要求：了解裁剪的基本概念；理解窗口和视区的区别及窗口到视区的变换方法；掌握直线裁剪的方法：Cohen-Sutherland、Liang-Barsky算法；掌握多边形裁剪的Sutherland-Hodgman、Weiler-Atherton算法；了解文本裁剪的以串为单位；理解透视投影与平行投影；掌握透视投影变换及其矩阵表示。

七、三维形体的表示

课程教学内容：形体的表示；物体的CSG树表示；边界表示法；曲线表示的基本知识；Bezier曲线；B样条曲线。

课程的重点、难点：形体的表示、曲线的表示形式及基本概念、Bezier曲线、B样条曲线。

课程教学要求：了解三维形体的基本表示方法：线框模型、表面模型、实体表示；了解表示物体的CSG树法、边界表示法、扫描表示法、八叉树法；掌握曲线的两种表示形式：非参数表示（包括显式表示与隐式表示）、参数表示；了解非参数表示方法与参数表示方法各自的优缺点；掌握Bezier（B样条）曲线的定义、性质；了解B样条曲线的定义及其性质。

八、隐藏面的消除

课程教学内容：消隐算法及分类；画家算法；深度缓冲算法；扫描线算法；BSP树算法；区域子分算法；光线投射算法。

课程的重点、难点：画家算法、深度缓冲算法、扫描线算法。

课程教学要求：掌握什么是消除隐藏面；掌握消除隐藏面的：深度缓冲算法、扫描线算法、BSP树算法、区域子分算法；了解光线投射算法。

九、真实感图形绘制

课程教学内容：颜色；简单光照模型制；明暗效应；阴影的生成；透明；纹理映射。

课程的重点、难点：简单光照明模型、Gouraud与Phon明暗算法。

课程教学要求：掌握什么是消除隐藏面；掌握消除隐藏面的：深度缓冲算法、扫描线算法、BSP树算法、区域子分算法；了解光线投射算法。
三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握计算机图形学的基本原理，掌握OpenGL库的一些基本语法。

	序号
	内    容
	学时

	1
	OpenGL绘图环境及基本图形输出
	2

	2
	直线绘制算法
	2

	3
	二维几何变换
	2

	4
	三维几何和观察变换
	2

	5
	自由曲线曲面算法
	2

	6
	简单光照明模型
	2

	7
	纹理贴图
	2

	8
	人机交互图形操作
	2

	合计
	16


四、教学方法与手段

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 绪论


	2
	
	

	二 图形系统


	4
	
	实验2学时

	三 二维线画图元及属性


	6
	
	实验2学时

	四 多边形的扫描转换及区域填充


	4
	
	

	五 几何变换


	5
	
	实验2学时

	六 观察和裁剪


	6
	
	实验2学时

	七 三维形体的表示


	7
	
	实验2学时

	八 隐藏面的消除


	4
	
	

	九 真实感图形绘制
	10
	
	实验6学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

参考书目：

1. 孙家广、胡事民 (著)，计算机图形学基础教程（第2版）， 清华大学出版社，2015年01月

2. 陆枫，何云峰编著，计算机图形学基础（第2版），电子工业出版社，2012年6月。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生的图形处理编程能力。    

制订人：蔡华辉 

审定人：彭永康
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《可视化程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0418

课程中文名称:可视化程序设计
课程英文名称：Visualized Programming
课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：24学时  实验学时：24学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、面向对象程序设计、数据库系统原理、软件工程
一、课程简介

《可视化程序设计》课程是一门专业选修课，主要是在面向对象的基础上，以.NET Framework和Visual Studio为背景，介绍Windows平台上可视化程序设计的原理和方法。

二、教学基本内容和要求

通过选修《可视化程序设计》课程，使学生理解可视化的基本知识，掌握服务器控件和内置对象的使用，熟练掌握数据库程序开发，熟悉ADO.NET连接数据库并进行数据处理的方法，综合使用所学知识开发小型系统。
课程教学内容：

第1章 .NET概述

1.1 .NET的基本概念、开发环境

第2章 C#语法基础

2.1 C#语言的特点、数据类型

2.2 常量和变量、数组、运算符

2.3 条件语句、循环语句

2.4 静态成员、属性和特性、常用系统类

第3章 ASP.NET基础

3.1 网络程序概述

3.2 创建简单的ASP.NET应用程序

第4章 服务器控件

4.1 服务器控件的基本概念

4.2 Web服务器控件

4.3 验证服务器控件

4.4 用户控件

第5章 页面设计

5.1 母板页

5.2 主题与皮肤

5.3 站点导航

第6章 ASP.NET内置对象

6.1 内置对象概述

6.2 Page对象、Request对象、Response对象、Cookie对象、Session对象、Application对象、Server对象

第8章 数据库基本操作

8.1 数据绑定

8.2 使用ADO.NET对数据库进行基本操作

8.3 使用GridView控件操作数据库

第9章 ADO.NET数据库高级操作

9.1 数据访问概述

9.2 数据源控件、数据绑定控件

9.3类型化数据集

第12章 配置ASP.NET应用程序

12.1 应用程序的配置

12.2 配置Global.asax文件、Web.config文件

12.3 ASP.NET缓存技术

第13章 综合示例

13.1 三层体系结构

13.2 ASP.NET三层体系结构开发

13.3 综合示例“论文比赛支持网站”概述、三层开发

课程的重点、难点：

第2章 C#语法基础

（1） 常量和变量、数组、运算符

（2） 条件语句、循环语句

第4章 服务器控件 Web服务器控件、验证服务器控件、用户控件

第5章 页面设计

（1） 母板页

（2） 站点导航

第6章 ASP.NET内置对象

（1）Page对象、Request对象、Response对象、Cookie对象、Session对象、Application对象、Server对象

第8章 数据库基本操作

（1） 使用ADO.NET对数据库进行基本操作

（2） 使用GridView控件操作数据库

第9章 ADO.NET数据库高级操作

（1） 数据源控件、数据绑定控件

（2） 类型化数据集

第12章 配置ASP.NET应用程序　 配置Global.asax文件、Web.config文件

第13章 综合示例　 ASP.NET三层体系结构开发

课程教学要求：

第1章 .NET概述

了解基于事件的面向对象程序设计的特点；理解事件的概念和windows的事件处理机制；熟悉Visual  .NET的开发环境和特点，了解ADO.NET及其的特点。

第2章 C#语法基础

了解C#程序设计中的面向对象的概念和特点；了解C#的数据类型；掌握用C#编写程序的基本结构；掌握C#的属性和特性；掌握C#的继承与多态。

第3章 ASP.NET基础

了解网络程序的概念和优势；了解ASP.NET和ASP的区别；掌握.NET的WEB窗体事件的运行；掌握.NET应用程序的开发。

第4章 服务器控件

了解服务器控件的概念，了解服务器控件的分类与选择，掌握控件的属性和事件，应用HTML、Web、验证服务器控件开发程序，掌握用户控件的使用。

综合利用服务器控件实现特定操作。

第5章 页面设计

掌握母版页和站点导航的设计。
第6章 ASP.NET内置对象

了解内置对象的概念，掌握Page对象、Request对象、Reponse对象、Cookie对象、Session对象、Application对象、Server对象的常用属性和方法，掌握这些对象的使用。综合以上内置对象编写程序。

第8章 数据库基本操作

掌握数据绑定，熟练掌握ADO.NET对数据库进行基本操作和GridView控件操作数据库

第9章 ADO.NET数据库高级操作

理解数据访问概述，熟练掌握数据源控件、数据绑定控件

第12章 配置ASP.NET应用程序

熟练掌握配置Global.asax文件、Web.config文件

第13章 综合示例

了解三层体系结构，掌握ASP.NET三层体系结构开发

三、实验教学内容及基本要求

本课程实验将培养学生利用.net知识在windows平台上实现可视化程序设计。本课程的实验教学目标是：加强学生对.net知识的了解和掌握，帮助学生采用面向对象的思想，利用三层结构实现系统架构。

每个学生必须完成一定数量的上机作业，本课程的实验安排6个上机作业，实验学时为24学时。
	序

号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实

验

要

求
	实

验

类

型
	每

组

人

数
	备 注

	1
	C#语法基础
	4
	掌握C#语言的特点和应用
	必修
	验证
	1
	

	2
	服务器控件
	4
	了解窗体的方法和事件，掌握服务器控件的应用
	必修
	验证
	1
	

	3
	内置对象
	4
	掌握内置对象的应用，与服务器控件配合使用
	必修
	验证
	1
	

	4
	数据库基础操作
	4
	掌握ADO.NET对象和数据控件的操作
	必修
	验证
	1
	

	5
	数据库高级操作
	4
	熟练掌握ADO.NET的编程方法
	必修
	验证
	1
	

	6
	综合设计
	4
	了解系统开发步骤，掌握综合设计
	必修
	综合
	1
	


四、教学方法与手段

本课程采用“案例”教学方法，在课堂教学中以成功案例介绍各章节内容，强调实际应用。为提高学生的动手编程能力，加强实验教学中的内容引导。不断激发学生的学习兴趣，提高学生解决问题的能力。

采用多媒体教学手段，对可视化程序设计边讲解边演示，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为24，实验时数为24，共计48学时。课内学时大致分配如下：

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章  概论
	1
	
	

	第2章  C#语法基础
	3
	
	

	第3章  ASP.NET基础
	1
	
	

	第4章  服务器控件
	3
	
	

	第5章  页面设计
	2
	
	

	第6章  ASP.NET内置对象
	4
	
	

	第8章  数据库基本操作
	4
	
	

	第9章  ADO.NET数据库高级操作
	4
	
	

	第12章  配置ASP.NET应用程序
	1
	
	

	第13章  综合示例
	1
	
	

	合        计
	24
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

可视化程序设计的实验考核采取过程考核结合结果考核，过程考核主要针对实验的实现情况，算法性能的优劣，结果考核主要针对实验报告。
2、成绩评定

考勤 10% + 实验实现情况 50% + 实验报告 40% 

七、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王辉 编著，《ASP.NET 3.5（C#）实用教程》，清华大学出版社，2011年。
（2）(美)Jon Skeet 译者，周靖，朱永光 编著，《深入解析C#》，人民邮电出版社，2010年。

（3）陈长喜 编著，《ASP.NET 程序设计基础教程（第2版）》，清华大学出版社，2013年。
2、与课程相关主要网站

http://www.51aspx.com/  asp.net源码专业站

http://www.aspx1.com/   asp.net学习门户

http://www.17aspx.com/  asp.net学习网

http://www.csdn.net/    it技术社区

八、说明

本课程的.net内容和开发工具更新较快，教师可以根据.net知识的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。
制订人：李  娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《离散数学》课程教学大纲

课程代码：ABXX0502

课程中文名称: 离散数学 

课程英文名称：Discrete Mathematics

课程性质：必修
课程学分数：2.5
课程学时数：40
授课对象：信息与计算科学
本课程的前导课程：高等数学、线性代数
一、课程简介

离散数学是现代数学的重要分支，是计算机科学的基础理论，是信息与计算科学专业的基础课。本课程着重讨论数理逻辑、集合论、代数结构、图论四个方面的内容。通过本课程的学习，能为后续相关专业理论课的学习以及将来从事软、硬件开发和应用研究打下坚实的数学基础和提供必要的数学工具，也能培养学生的抽象思维能力和严格逻辑推理能力，提高学生分析问题和解决问题的能力。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 命题逻辑

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。命题符号化及联结词、命题公式及分类、联结词全功能集、推理理论。

课程的重点：命题符号化、判断有效结论的构造推理证明方法。
课程的难点：判断有效结论的构造推理证明方法。

课程教学要求：熟练掌握常用联结词、命题符号化、合式公式、公式分类、推理规则、推理定律、判断有效结论的构造推理证明方法；掌握命题，公式解释，真值表，代入规则，替换规则，公式的标准型（析取范式、合取范式、主析取范式、主合取范式），判断有效结论的真值表法和间接证法；了解联结词的扩充。

第二部分 一阶逻辑

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。一阶逻辑基本概念、一阶逻辑合式公式及解释、一阶逻辑等值式与前束范式。

课程的重点：一阶逻辑公式的翻译，判断有效结论的构造推理证明方法。
课程的难点：量词的消去和产生规则，判断有效结论的构造推理证明方法。

课程教学要求：掌握一阶逻辑合式公式的定义、公式的翻译、约束变元的改名规则；掌握逻辑有效公式、等价式、量词的消去和产生规则和判断有效结论的构造推理证明方法；理解谓词、个体、量词、指导变元、辖域、约束变元、自由变元、解释、公式范式等概念。

第三部分 集合论

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。集合的基本概念、集合的基本运算、集合中元素的计数。

课程的重点：集合的并、交、差和幂集等的运算；集合恒等式的证明。

课程的难点：集合恒等式的证明。

课程教学要求：理解集合、元素、空集、子集和幂集的定义；熟练掌握集合的几种运算（并、交、差）；掌握文氏图的方法集中相等，子集合，集合的基数的定义；掌握幂集，集合的并，交，差运算；掌握集合的恒等式以及相等的证明方法。

第四部分 关系与函数

课程教学内容：本章是本门课程的重点内容之一。集合的笛卡儿积与二元关系、等价关系和偏序关系、函数的定义和性质。

课程的重点：关系的性质，等价关系和函数。

课程的难点：偏序关系和划分。

课程教学要求：熟练掌握笛卡尔积、关系的定义、关系的运算、关系的性质、等价关系、等价类、划分、函数的定义、函数的复合、反函数、满射函数、单射函数、双射函数，掌握关系的闭包、偏序关系、极小元、最小元、极大元、最大元和偏序集；掌握关系矩阵、关系图、恒等关系、恒等函数和特征函数；了解线序关系和线序集。

第五部分 代数结构的基本概念及其性质

课程教学内容：二元运算及其性质、代数系统、代数系统的同态与同构。

课程的重点：代数结构的定义与性质。

课程的难点：判断结构是否为代数结构。

课程教学要求：掌握代数结构的定义、子代数的定义；掌握代数结构的性质：交换律、分配律、幺元、零元、逆元、吸收律、等幂律，可约律、可约元等。

第六部分 群与环

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：群的定义与定理。

课程的难点：判定给定的代数结构是否为群。

课程教学要求：掌握代生成元，群的定义的定义与定理，循环群与置换群特征。

第七部分 格与布尔代数

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：格的定义与性质、分配格、有补格与布尔代数。

课程的难点：与格有关定理的证明、布尔代数相关定理的证明。

课程教学要求：掌握格的定义和布尔代数的概念；掌握与格有关的几个定理，掌握分配格和有补格的概念以及与它们相关的定理，掌握布尔代数相关定理。

第八部分 图论

课程教学内容：图的基本概念、特殊的图、树。

课程的重点：图的矩阵表示形式，最小生成树和哈夫曼算法树。

课程的难点：图的矩阵表示形式，最小生成树和哈夫曼算法树。

课程教学要求：掌握图定义；掌握结点、边、结点的度的定义；了解始结点，长度，简单链，基本链，简单圈，基本圈，结点的连通度，邻接矩阵的相乘；掌握无向树的概念与相关的定理，掌握生成树的概念，了解相关定理，熟练掌握最小生成树的求法，掌握根树的概念，熟练掌握哈夫曼算法树。
三、实验教学内容及基本要求   

无

四、教学方法与手段

1.课程概念多、抽象、涉及面广，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。

2.课程概念多、比较抽象，算法分析有一定难度，为了学生进一步理解课堂教学内容，拟布置一定数量习题为宜，教师批改作业本的1/3,并安排时间上习题课。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 命题逻辑


	8
	
	

	二 一阶逻辑


	6
	
	1课时习题课

	三 集合论


	4
	
	

	四 关系与函数


	6
	
	1课时习题课

	五 代数结构的基本概念及其性质


	2
	
	

	六 群与环


	2
	
	

	七 格与布尔代数


	4
	
	

	八 图论


	6
	
	1课时习题可

	合        计
	40
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

参考书目：

（1）屈婉玲，耿素云，张立昂编著，《离散数学》，高等教育出版社，2012年。

（2）耿素云，张立昂编著，《 离散数学》，清华大学出版社，2013年。

八、说明 

由于课时的原因，部分章节我们讲授知识时，只能介绍一些基本概念、方法，其余内容让学生自学。    

制订人：蔡华辉 

审定人：彭永康
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月《人工智能》课程教学大纲
课程代码：ABXX0526

课程中文名称: 人工智能

课程英文名称：Artificial Intelligence
课程性质：选修
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时
授课对象：信息与计算科学
本课程的前导课程：数据结构与算法，高级语言程序设计，数理逻辑
一、课程简介
 人工智能（Artificial Intelligence，简称AI）是计算机学科的一个分支，二十世纪七十年代以来被称为世界三大尖端技术之一（空间技术、能源技术、人工智能）。人工智能是研究使计算机来模拟人的某些思维过程和智能行为（如学习、推理、思考、规划等）的学科，主要包括计算机实现智能的原理、制造类似于人脑 智能的计算机，使计算机能实现更高层次的应用。人工智能将涉及到计算机科学、心理学、哲学和语言学等学科。可以说几乎是自然科学和社会科学的所有学科，其 范围已远远超出了计算机科学的范畴，人工智能与思维科学的关系是实践和理论的关系，人工智能是处于思维科学的技术应用层次，是它的一个应用分支。从思维观 点看，人工智能不仅限于逻辑思维，要考虑形象思维、灵感思维才能促进人工智能的突破性的发展，数学常被认为是多种学科的基础科学，数学也进入语言、思维领 域，人工智能学科也必须借用数学工具，数学不仅在标准逻辑、模糊数学等范围发挥作用，数学进入人工智能学科，它们将互相促进而更快地发展。

通过人工智能课程教学,应注重培养学生以下素质：

（1）培养学生严谨求实的科学态度和刻苦钻研的精神。

（2）通过学习人工智能的发展历史、基本理论和应用及其跨学科的特点，引导学生树立科学的世界观，激发学生进一步学习前沿知识的热情和探索精神。

（3）面向应用，重视实践：通过实践环节（实验），启发自主式学习，培养学生独立完成项目的能力，树立团队合作精神。

二、教学基本内容和要求  

知识单元1：人工智能概论

课程教学内容：1）什么是人工智能，人工智能的四种定义的区别；2）人工智能的发展历史；

3）人工智能的研究内容与研究方法；4）人工智能的应用。

课程的重点、难点：人工智能的四种定义的区别
课程教学要求：1、理解人工智能的不同定义的差异;2、了解人工智能发展的历史；3、了解人工智能的研究内容与方法；4、了解人工智能的应用。

知识单元2：知识表示

课程教学内容：1）什么是知识表示，知识表示的目标；2）一阶谓词逻辑表示；3）产生式表示；4）框架表示；5）脚本；6）概念图；7）面向对象的知识表示。

课程的重点、难点：脚本、概念图
课程教学要求：1、掌握知识的产生式表示法;2、理解一阶谓词逻辑表示法；3、了解人框架表示、脚本、概念图、面向对象等表示法；

知识单元3：状态空间与搜索策略

课程教学内容：1）问题的状态空间与问题的表示；2）搜索与问题求解；3）盲目搜索与启发式搜索；4）问题规约和与或图；5）与或图搜索；6）博弈；

课程的重点、难点：搜索与问题求解、问题规约和与或图
课程教学要求：1、理解问题的状态表示与状态空间;2、理解深度优先搜索与广度优先搜索；

3、理解启发式搜索的基本思想，掌握局部最优、全局最优搜索的方法及之间的异同；4、掌握通用图搜索算法、A*算法；5、理解问题规约及其与或图表示；6、理解与或图搜索策略与AO*算法；7、了解博弈树搜索

知识单元4：自动推理

课程教学内容：1）三段论推理；2）自然演绎推理；3）归结演绎推理；4）不确定性推理；

课程的重点、难点：自然演绎推理、不确定性推理；
课程教学要求：1、理解自然演绎推理的原理与方法;2、理解归结原理以及基于归结原理的推理方法；3、了解不确定性知识的概念；4、了解主观Bayes方法、可信度方法；

知识单元5：专家系统

课程教学内容：1）专家系统的概念、特点与发展史；2）专家系统的基本结构；3）专家系统MYCIN；4）专家系统的建造；

课程的重点、难点：专家系统的基本结构、专家系统的建造
课程教学要求：1、了解专家系统的特点与发展史;2、了解专家系统的基本结构；3、了解专家系统的建造方法。

知识单元6：人工智能程序设计

课程教学内容：1）Prolog程序设计；2）LISP程序设计；

课程的重点、难点：Prolog程序设计
课程教学要求：1、掌握PROLOG的基本语法、程序结构，会用PROLOG进行简单的AI程序设计;2、了解LISP程序设计语言的基本特点；

知识单元7：人工智能热点领域简介

课程教学内容：1）数据挖掘；2）模式识别；3）机器学习；4）神经网络。

课程的重点、难点：数据挖掘、神经网络
课程教学要求：1、了解数据挖掘的基本目标、需要解决的问题;2、了解模式识别的基本目标、需要解决的问题;3、了解机器学习的基本目标、需要解决的问题;4、了解神经网络的基本目标、需要解决的问题;

三、教学方法与手段

多媒体媒体教学。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	人工智能概述
	2
	1
	

	知识表示
	4
	2
	

	搜索策略
	8
	2
	

	自动推理
	4
	1
	

	专家系统
	4
	1
	

	人工智能程序设计
	8
	2
	

	热点领域简介
	2
	1
	

	合计
	32
	10
	


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：1、课题表现：其中包括学生出勤、课堂作业、回答问题、学生提问水平（30%）；

2、实验课表现： 包括学生在实验课上的动手能力、解决问题的能力（30%）；

3、大作业：要求学生完成一项或若干项有一定难度的大作业或论文（40%）。

2、成绩评定：课题表现+实验课表现+大作业

六、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）（美）卢格 著，郭茂祖 等译，《人工智能复杂问题求解的结构和策略》（第六版），机械工业出版社，2010年。

（2）（美）琼斯 著，黄厚宽 等译，《人工智能》，电子工业出版社，2010年。

2、与课程相关主要网站

http://www.intsci.ac.cn/

制订人：聂庆华

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年5月

《软件工程》课程教学大纲

课程代码：ABXX0515
课程中文名称：软件工程

课程英文名称：Software Engineering
课程性质：必修

课程学分数：2.5

课程学时数：40

授课对象：信息与计算科学专业 
本课程的前导课程：高级语言程序设计、数据结构、数据库系统原理等
一、课程简介

软件工程是运用工程的思想、原理、理论、方法、技术、管理和工具，研究开发较大规模软件系统的一门学科，在计算机软件领域中占有中心地位。主要内容包括可行性分析、需求分析、概要设计、详细设计、面向对象分析与设计、编码、软件质量、项目计划与管理、软件维护等方面。

设置该课程的目的是使学生了解软件项目开发和维护的一般过程，掌握软件开发的传统方法和现代最新方法，从理论到实践上学会运用工程化的方法和技术，进行软件开发和生产的基本技能，为以后从事计算机软件的开发和研制打下良好的基础。

本课程主要介绍软件开发的原理、方法及应用。通过本课程的学习，从工程化角度培养学生从事较大规模软件系统的开发方法、软件测试与管理能力的培养。训练学生的软件分析能力，使学生进一步掌握软件系统的各种开发方法，提高软件设计水平。
二、教学基本内容和要求  

第一部分 软件工程概述
课程教学内容：
1） 软件：软件的发展、软件的定义、软件的特点、软件的种类；
2） 软件工程的概念：软件危机与软件工程的定义、软件工程的目标、软件工程的原则；

3） 软件生存周期与软件开发模型：瀑布模型、原型模型、螺旋模型、基于四代技术模型、面向对象与组件模型、 混合模型。
课程的重点：软件工程概念的理解。
课程的难点：软件开发模型及各模型的特点。
课程教学要求：理解软件工程的基本概念，掌握软件生命周期及软件开发的各个模型。
第二部分  可行性分析
课程教学内容：可行性研究的任务；可行性研究的步骤；系统流程图；成本/效益分析。
课程的重点：系统流程图。

课程的难点：成本/效益分析。

课程教学要求：可行性研究一般从现行系统出发，通过调查分析明确系统的目标，然后再从技术、经济和操作三个方面来做分析，如果有一方面不可行，整个系统就不可行。所以要掌握从技术、经济和操作三个方面如何来做分析。
第三部分  需求分析
课程教学内容：
1） 需求分析的任务与步骤：需求分析的任务、 需求分析的步骤、 需求分析的原则。
2） 需求分析方法：面向数据流的分析方法、面向数据结构的分析方法。
3） 需求规格说明与评审。
课程的重点：需求分析的方法。
课程的难点：需求分析建模工具。
课程教学要求：了解需求分析的步骤，理解需求分析的方法，掌握需求分析的工具（如数据流图建模、UML建模）。
第四部分 概要设计
课程教学内容：

1） 概要设计的任务与步骤。
2） 软件设计的概念与原则：模块化、抽象、信息隐藏和局部化、模块独立性、结构设计的评价原则。
3） 概要设计的方法：面向数据流的设计方法、面向数据结构的设计方法。
4） 概要设计文档与评审。
课程的重点：软件设计的概念与原则、概要设计方法。
课程的难点：掌握两种重要的概要设计分析方法，即变换型分析和事务型分析。
课程教学要求：了解软件设计的概念与原则，理解软件评审的意义。掌握概要设计的步骤、方法。
第五部分  详细设计
课程教学内容：

1） 详细设计的任务与原则。
2） 详细设计的方法：程序流程图PFC、N-S图、PAD图、HIPO图；过程设计语言PDL、判定表、详细设计方法的选择。
3） 详细设计规格说明与评审。

课程的重点：详细设计的方法。
课程的难点：详细设计的工具。
课程教学要求：掌握详细设计方法，会熟练用N-S图、PAD图、HIPO图等进行分析，了解详细设计规格说明与评审。
第六部分  编码
课程教学内容：

1） 程序设计语言：程序设计语言分类、程序设计语言特点、程序设计语言选择。

2） 编程风格、编程效率、编程安全。

3）面向对象编程技术。
课程的重点：编程风格。
课程的难点：编程效率。
课程教学要求：掌握一般的编码原则，养成良好的编程风格（如先考虑正常情况，再考虑异常情况），同时注意编程的效率。
第七部分  测试
课程教学内容：

1） 软件测试概述。
2） 结构化的软件测试：软件测试的概念和原则、软件测试方法、软件测试的步骤、纠错技术及调试。

课程的重点：软件测试步骤、软件测试的方法。
课程的难点：软件测试的方法。
课程教学要求：理解软件测试的意义，掌握软件测试的方法、步骤及测试用例的设计。

第八部分  软件维护
课程教学内容：软件维护的定义、分类、特点、 软件维护步骤及组织、软件的可维护性、软件维护的副作用、逆向工程和再生工程。

课程的重点：软件维护的类型、软件的可维护性、逆向工程、再生工程。
课程的难点：软件的可维护性、逆向工程、再生工程。
课程教学要求：了解软件维护过程，理解软件可维护性的含义，掌握软件维护的类型、逆向工程、再生工程的概念。
第九部分  面向对象方法学引论
课程教学内容：

1） 传统方法学的特点。 

2） 软件工程的新途径。 

3） 基本概念。
4） 面向对象建模：对象模型、动态模型、功能模型。
课程的重点：面向对象的概念和建模。
课程的难点：面向对象建模。
课程教学要求：掌握传统方法学的特点、面向对象方法的特点及建模的概念与内容。
第十部分  面向对象分析
课程教学内容：

1） 面向对象分析的基本过程。
2） 需求陈述。
3） 建立对象模型、动态模型、功能模型。
4） 定义服务。

课程的重点：面向对象的分析建模。
课程的难点：UML建模。
课程教学要求：掌握面向对象分析的内涵、特点和步骤。
第十一部分  面向对象设计
课程教学内容：

1） 面向对象的设计准则。
2） 面向对象设计：面向对象设计概念、面向对象设计方法、程序构件及接口、细节设计。
课程的重点：面向对象设计方法。
课程的难点：面向对象设计中类的分解。
课程教学要求：了解面向对象的设计方法。
第十二部分  面向对象实现
课程教学内容：

1） 程序设计语言、风格。
2） 测试策略、测试用例。
课程的重点：测试策略、测试用例。
课程的难点：设计测试用例。
课程教学要求：通过本部分学习，使学生能运用面向对象软件工程方法开发软件。
第十三部分  软件项目管理
课程教学内容：成本估计、进度计划、人员组织、质量保证、项目计划。

课程的重点：软件项目管理内容、技术和评估认证体系、软件质量的度量。
课程的难点：质量管理。
课程教学要求：了解软件项目成本估计的方法；了解软件项目人员的组织形式；了解制定软件项目开发计划的方法。

三、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对项目的分析与设计可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
四、教学学时分配  

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一章  软件工程学概述
	2
	
	
	
	2

	第二章  可行性研究
	2
	
	
	
	2

	第三章  需求分析
	4
	
	
	
	4

	第五章  总体设计
	4
	
	
	
	4

	第六章  详细设计
	4
	
	
	
	4

	第七章  实现
	5
	1
	
	
	6

	第八章  维护
	2
	
	
	
	2

	第九章  面向对象方法学引论
	2
	
	
	
	2

	第十章  面向对象分析
	4
	
	
	
	4

	第十一章  面向对象设计
	5
	1
	
	
	6

	第十二章  面向对象实现
	2
	
	
	
	2

	第十三章  软件项目管理
	2
	
	
	
	2

	合        计
	38
	2
	
	
	40


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：闭卷考试
2、成绩评定：平时成绩占30%，期末考试成绩占70%。
六、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）瞿中等编著，《软件工程 （第2版）》，机械工业出版社，2011年
（2）张逸编著，《软件设计精要与模式 （第2版）》，电子工业出版社，2010年
（3） Grady Booch等著，王海鹏、潘加宇译，《面向对象分析和设计 （第3版）》，电子工业出版社，2012年
2、课程相关主要网站：

http://www.51cmm.com/
http://www.umlchina.com/
七、说明 

本课程的内容变化较快，教师可以根据计算机科学及信息科学的发展适当更新教学内容，但必须报教研室审核。

制订人：刘伟洁

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期: 2014年6月
《数据结构》课程教学大纲

课程代码：ABXX0404

课程中文名称:数据结构
课程英文名称：Data Structure

课程性质：必修
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时  其中理论学时：60学时  实验学时：20学时

授课对象：计算机科学与技术专业、信息与计算科学专业、信息管理与信息系统专业
本课程的前导课程：计算机程序设计、离散数学
一、课程简介

数据结构是计算机专业的一门重要基础课，主要介绍：线性表、栈、队列、数组、串、树、二叉树、图等基本数据结构及其应用；排序和查找的原理与方法；数据在外存上的组织方法。通过本课程的学习，使学生较熟练地掌握数据结构的基本概念、特性，存贮结构及其相关算法；熟悉它们在计算机科学中最基本的应用；培养和训练学生能运用高级程序设计语言编写结构清晰、可读性好的算法及初步评价算法的能力；为《编译原理》、《操作系统原理》等后续课程的学习，以及计算机软件的研制和开发打下一定的理论及实践基础。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、c/c++程序设计基础

2、绪论

  （1）数据、数据类型、数据结构（数据的逻辑结构与存贮结构）。

  （2）数据结构的主要运算，算法与数据结构的关系。

  （3）算法的描述，算法分析初步。

3、线性表

  （1）线性表的定义和基本运算。

  （2）线性表的存贮结构（单链表、双向链表、循环链表）和相关算法。

  （3）链接表的应用举例：多项式的表示与相加算法。

4、栈和队列

  （1）栈和队列的定义和基本运算。

  （2）栈和队列的顺序存贮结构和相关算法。

  （3）栈和队列的链式存贮结构和相关算法。

  （4）多个栈和队列的顺序存贮。

  （5）栈的应用举例：表达式的计算。

  （6）栈与递归过程。

  （7）*双端队列、输入和输出受限队列。

5、数组与广义表

  （1）数组的定义和运算。

  （2）数组的顺序存贮及存贮地址的计算。

  （3）矩阵（特殊矩阵、稀疏矩阵）的压缩存贮。

  （4）*广义表的定义、基本运算和存贮结构。

6、串（字符串）

  （1）串的基本概念和运算。

  （2）串的存贮结构。

  （3）串的基本运算的实现。

  （4）文本编辑。

7、*递归算法

  （1）递归算法的基本概念及其执行过程。

  （2）递归算法的设计方法。

  （3）递归算法的效率分析。

8、树和二叉树

  （1）树的定义和基本概念。

  （2）二叉树的性质和存贮结构（顺序结构和链表结构）。

  （3）二叉树的遍历：前序遍历、中序遍历、后序遍历，线索二叉树。

  （4）树的存贮结构：双亲表示法、孩子表示法、孩子兄弟表示法。

  （5）树、森林与二叉树的转换；树的遍历。

  （6）哈夫曼（Huffman）树及其应用。

9、图

  （1）图的定义和基本概念。

  （2）图的存贮结构：邻接矩阵；邻接表（对有向图加：逆邻接表和十字链表）；邻接多重表。

  （3）图的遍历：深度优先搜索、广度优先搜索。

  （4）*连通分量，生成树和最小生成树。

  （5）拓扑排序，关键路径。

  （6）最短路径。

10、查找

  （1）概述。

  （2）顺序表的查找：顺序查找，折半查找，分块查找。

  （3）树表的查找：二叉排序树，平衡二叉树。

  （4）*哈希（HASH）表：基本概念，哈希函数的构造方法，冲突与冲突处理的方法。

11、内部排序

  （1）概述。

  （2）插入排序：直接插入排序，折半插入排序和2-路插入排序，希尔排序。

  （3）选择排序：直接选择排序，树型选择排序，堆排序。

  （4）交换排序：冒泡排序，快速排序。

  （5）归并排序。

  （6）基数排序。

  （7）*排序的应用和各种排序方法的比较。

12、*外部排序（选学）

  （1）外存贮器（磁盘，磁带）简介，外部排序的特点。

  （2）*K-路归并。

  （3）*初始归并段的产生（置换—选择排序）。

  （4）*最佳归并树。

  （5）*磁带归并排序列（平衡归并排序，多步归并排序）。

课程的重点、难点：

2、绪论

   算法的描述，算法分析初步。

3、线性表

  （1）线性表的存贮结构（单链表、双向链表、循环链表）和相关算法。

  （2）链接表的应用举例：多项式的表示与相加算法。

4、栈和队列

  （1）栈和队列的链式存贮结构和相关算法。

  （2）栈的应用举例：表达式的计算。

  （3）栈与递归过程。

5、数组与广义表

  （1）数组的顺序存贮及存贮地址的计算。

  （2）矩阵（特殊矩阵、稀疏矩阵）的压缩存贮。

6、串（字符串）

  串的基本运算的实现。

7、*递归算法

  （1）递归算法的设计。

  （2）递归算法的效率分析。

8、树和二叉树

  （1）二叉树的性质和存贮结构（顺序结构和链表结构）。

  （2）二叉树的遍历：前序遍历、中序遍历、后序遍历，线索二叉树。

  （3）哈夫曼（Huffman）树及其应用。

9、图

  （1）图的存贮结构：

        邻接矩阵；邻接表（对有向图加：逆邻接表和十字链表）；邻接多重表。

  （2）图的遍历：深度优先搜索、广度优先搜索。

10、查找

  （1）顺序表的查找：顺序查找，折半查找，分块查找。

  （2）树表的查找：二叉排序树，平衡二叉树。

11、内部排序

  （1）插入排序：直接插入排序，折半插入排序和2-路插入排序，希尔排序。

  （2）选择排序：直接选择排序，树型选择排序，堆排序。

  （3）归并排序。

12、外部排序（选学内容）

  外存贮器（磁盘，磁带）简介，外部排序的特点。

*注：打*部分为只需介绍其原理、方法或为选学内容。

课程教学要求：

1、了解数据的逻辑结构和物理结构之间的关系，数据结构和数据类型的关系，数据结构和算法的关系。

2、熟悉和掌握线性、树形数据结构的概念、特点、存贮结构，各种基本数据结构的运算及其算法设计；根据实际问题提出的要求，学会如何选择和设计合理的数据结构。

3、熟悉和掌握算法的基本分析方法。

三、实验教学内容及基本要求

本课程是一门实践性较强的软件基础课。上机实践是对学生的一种综合训练。每个学生必须完成一定数量的上机作业，总上机时学时为20学时。通过上机作业，要求在数据的逻辑特性和存贮表示，数据结构的选择和应用，算法的设计及其实现等方面加深对本课程的理解。同时，在程序设计方法，以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
	序
号
	实验项目名称
	实验学时
	目的与要求
	实
验
要
求
	实
验
类
型
	每
组
人
数
	备 注

	1
	c/c++程序设计基础
	2
	复习c/c++程序设计的基础知识，为顺利完成后面的实验作准备。
	必修
	验证
	1
	

	2
	线性表
	4
	掌握线形表的表示和算法
	必修
	验证
	1
	

	3
	栈和队列
	2
	掌握栈和队列及串的表示和典型算法
	必修
	验证
	1
	

	4
	树
	4
	掌握树、二叉树的表示及遍历等相关算法
	必修
	验证
	1
	

	5
	图
	4
	掌握各种排序和检索算法
	必修
	验证
	1
	

	6
	查找
	2
	掌握各种查找算法的实现
	必修
	验证
	1
	

	7
	排序
	2
	掌握各种排序算法的实现以及效率分分析
	必修
	验证
	1
	


四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、教学学时分配

本课程课内学时数为60，实验时数为20，共计80学时。课内学时大致分配如下：
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	c/c++程序设计基础
	2
	
	

	绪论
	2
	
	

	线性表
	8
	2
	

	栈和队列
	6
	
	

	数组和广义表
	4
	
	

	串
	2
	2
	

	树和二叉树
	10
	2
	

	图
	8
	2
	

	查找
	4
	
	

	排序
	6
	
	

	合计
	52
	8
	


六、考核方式与成绩评定标准
1、考核方法    闭卷考试

2、成绩评定    笔试成绩占70%，平时成绩占30%。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）李春葆 编著，《数据结构教程（第4版）》，清华大学出版社，2013年。

（2）严蔚敏，吴伟民 编著，《数据结构（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

（3）严蔚敏，吴伟民，米宁 编著，《数据结构题集（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

八、课程相关主要网站

http://lencomputer.pku.edu.cn/       北京大学 算法与数据结构网站

http://jpkc.seiee.sjtu.edu.cn/ds/    上海交通大学 数据结构国家级精品课程网站

制订人：李  娟

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

“数据库系统原理”课程教学大纲

课程代码：ABXX0514
课程中文名称：数据库系统原理
课程英文名称：Principles of Database Systems

课程性质：必修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  其中理论学时：36学时    实验学时：12学时
授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：高级语言程序设计、离散数学、数据结构等
一、课程简介

数据库技术是当今世界高新技术潮流中的主流技术之一，是计算机科学的重要分支，是构成信息系统的基础。它为众多学科提供利用计算机技术进行数据管理的基本理论知识，是信息与计算科学专业的专业基础必修课。由于目前基于数据库技术的计算机应用已成为计算机应用的主流，数据库技术已成为计算机信息系统与应用系统的核心技术和重要基础，所以该课程在信息与计算科学专业课程体系中处于十分重要的地位，不仅能使学生对数据库技术的基本原理有一个全面的掌握，更能为设计出好的数据库应用系统打下良好的理论基础。通过本课程学习，使学生掌握数据库系统的基本概念、基本方法、基本理论与技术，同时学会使用和设计数据库，初步具备相关内容的科学研究与应用开发的工作能力。

二、教学基本内容和要求

第一部分  绪论
课程教学内容：阐述数据库的相关概念；详细介绍数据模型；简要介绍数据库系统的发展；重点介绍RDB的E-R图设计。
课程的重点：数据模型的概念；数据库系统体系结构；E-R方法。
课程的难点：E-R方法的应用。
课程教学要求：了解数据库系统的发展，了解数据库及其功能特点；熟悉三种主要的数据模型，E－R方法的基本概念；熟悉数据库系统结构及数据库系统的组成；了解数据库技术的应用领域。
第二部分  关系数据库
课程教学内容：关系模型的简要介绍；关系数据结构及形式化定义；关系的完整性；关系代数；关系演算。
课程的重点：关系数据模型，尤其是关系的三类完整性约束；关系代数。

课程的难点：关系代数运算。

课程教学要求：熟悉关系数据结构及形式化定义，掌握关系、关系模式、关系数据库及相关概念；理解关系的完整性规则；掌握关系代数中传统的集合运算和专门的关系运算；了解基于元组、域的关系演算。
第三部分  关系数据库标准语言SQL

课程教学内容：SQL的特点及概念；数据定义；数据查询；数据更新；视图；嵌入式SQL。
课程的重点：SQL实现数据定义、数据更新、数据查询语句。
课程的难点：用SQL语言完成复杂查询。
课程教学要求：了解SQL的特点，熟悉SQL语言的基本概念；理解并掌握SQL中的数据定义、数据操纵语言，着重讲解SELECT语句的一般格式及查询操作，理解视图的定义和视图的作用，熟悉视图的查询与更新；了解嵌入式SQL，理解游标的作用及使用。
第四部分  关系系统及查询优化
课程教学内容：关系数据库管理系统查询优化的重要性；关系数据库管理系统查询优化的原则和方法。
课程的重点：关系数据库管理系统查询优化的思想；查询语法树的画法；语法树优化过程。
课程的难点：优化算法。
课程教学要求：掌握关系系统的定义与分类；了解关系数据库系统的查询优化的一般准则及优化的一般步骤。

第五部分  关系数据库理论
课程教学内容：数据依赖、函数依赖、多值依赖等规范化基本概念；1NF-4NF范式的概念及规范化方法；模式分解的原则和方法。
课程的重点：规范化的基本概念和1NF-4NF的规范化方法。
课程的难点：规范化方法的灵活运用。
课程教学要求：掌握关系数据库理论中的码、范式等概念；掌握关系规范化理论，理解并掌握函数依赖、各种范式的定义；熟悉数据依赖的公理系统；了解模式分解的三个定义，了解分解的无损连接性和保持函数依赖性。
第六部分  数据库设计
课程教学内容：数据库设计的方法和步骤；数据库设计各步骤的具体实现。
课程的重点：数据库设计各阶段的主要任务和输出结果及各步骤的衔接与转化方法。
课程的难点：E-R图的设计、E-R图向关系模型的转换和数据模型的优化。
课程教学要求：了解数据库设计的特点；掌握数据设计的方法及基本步骤；熟悉数据库设计过程中各步骤应处理的事情；掌握数据库概念设计阶段数据抽象与视图设计；掌握逻辑结构设计阶段E-R图向关系模型的转换规则。
第七部分  数据库恢复技术
课程教学内容：数据库恢复的概念和常用术语；数据库故障的分类和恢复步骤。
课程的重点：数据库恢复的基本原理和各种故障的恢复策略。
课程的难点：日志文件的使用和介质故障恢复策略。
课程教学要求：熟悉事务的基本概念；了解故障的分类；理解数据恢复的主要实现技术：数据转储和登记日志文件；了解数据库恢复策略及数据库镜像。
第八部分  并发控制
课程教学内容：数据库并发控制的基本概念和常用并发控制方法；数据库并发控制的实现技术。
课程的重点：封锁的概念和封锁协议；各种封锁协议如何实现数据库的并发控制。
课程的难点：两段封锁协议与串行性的关系；具有意向锁的多粒度封锁方法的封锁过程。
课程教学要求：熟悉并发控制的概念，封锁，封锁协议，活锁和死锁；了解并发调度的可串行性；理解两段锁协议，封锁的粒度。

第九部分  数据库安全性与完整性
课程教学内容：数据库安全性问题及各种国际通用标准的主要内容；数据库安全性实现技术。关系模型三类完整性约束的定义机制、检查机制；关系模型三类完整性约束的违约反应。

课程的重点：数据库安全性控制的常用方法和技术；使用SQL语言实现自主存取控制。完整性约束条件的定义、检查和违约反应；用SQL语言定义关系模式的完整性约束条件。
课程的难点：强制存取控制机制中确定主体能否存取客体的存取规则。参照完整性的定义、检查及违约反应。
课程教学要求：了解计算机系统的三类安全性问题，理解数据库安全性控制：用户标识与鉴别，存取控制，视图机制与审计，数据加密；理解完整性控制。
第十部分  数据库新技术（选修）
课程教学内容：数据库新技术发展概况；发展特点；发展趋势。
课程的重点：
课程的难点：
课程教学要求：简单了解数据库的新的研究动态，如面向对象数据库、分布式数据库等。
三、实验教学内容及基本要求

数据库系统原理课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣。采用理论教学、实验教学和课程设计实践环节相结合的方法。在实验教学中尽量采用教师演示+学生验证等教学手段，针对不同的知识点采取不同的教学方法，鼓励学生动手实践学习。教师跟踪整个环节，耐心指导，快速纠正学生错误，及时解决学生困难。

实验 1  数据库查询语言   实验时数4
基本要求：上机实验，熟悉数据库设计环境和SQL命令；掌握DDL建立关系表及向表中添加数据；掌握简单查询命令。掌握数据库完整性的概念和SQL实现；理解数据库完整性的作用；掌握连接查询、子查询、相关子查询、统计函数的使用。
实验 2  数据库结构设计与数据库恢复技术  实验时数2

基本要求：理论设计与上机实验结合，掌握数据库设计与分析的方法与实现；理解并掌握数据库中数据备份与恢复技术。
实验 3  数据库编程   实验时数6
基本要求：上机实验，综合运用开发工具、数据库等方面知识，编写程序求解简单的工程实际问题，训练学生算法实际与分析及综合运用数据库知识的能力。
四、教学方法与手段

课程的教学坚持以“学生为中心”的原则，遵循学生的认知规律，激发学习兴趣，以“案例”教学来驱动、启发学生自主学习。课堂讲授是一种基本教学方法，以理论和知识性内容为主，讲原理讲方法，重在知识点的教学。采用启发式教学，与学生互动，让学生参与，发挥学生的思维和想象能力。

采用多媒体教学手段，对程序和算法可以边演示边讲解，学生很容易理解和接受，提高教学效果。
五、各教学环节学时分配

	章节（或内容）
	讲课
	作业量
	备注

	1．基本概念
	2
	
	

	2．关系数据库
	4
	2
	

	3．关系数据库标准语言SQL
	8
	2
	

	4．关系系统及其查询优化
	2
	
	

	5．关系数据库理论
	6
	2
	

	6．数据库设计
	6
	
	

	7．数据库恢复技术
	2
	
	

	8．并发控制
	2
	
	

	9．数据库安全性与完整性
	4
	
	

	合        计
	36
	6
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：闭卷考试
2、成绩评定：平时成绩占20%，实验成绩占10%，期末考试成绩占70%。
七、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）万常选等著，《数据库系统原理与设计（第2版）》，清华大学出版社，2012年。

（2）石正喜等箸，《MySQL数据库实用教程》， 北京师大出版社，2014年
（3）程云志等著，《数据库原理与SQL Server2005应用教程》，机械工业出版社，2012年。

（4）(美) 西尔伯沙茨 著，《数据库系统概念》，机械工业出版社，2012年。

（5）Abraham Silberschatz 等著，《DATABASE SYSYTEM CONCEPTS (6th)》，McGraw-Hill Science，2010年
2、与课程相关主要网站：
http://www.chinadb.org

http://4A.hep.com.cn
制订人：刘伟洁

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月

《数值分析》课程教学大纲

课程编号：ABXX0511

课程中文名称：数学分析
课程英文名称：Mathematical Analysis

课程性质：必修
课程学分数：2.5学分

课程学时数：40学时
授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：数学分析、高等代数、常微分方程
一、课程简介

数值计算方法是信息与计算科学专业的一门专业必修课。本课程主要介绍计算机上常用的数值计算方法的基本原理及计算过程，包括非线性方程求根，线性方程组的直接法和迭代法，多项式插值逼近，最小二乘拟合，数值微分和数值积分等内容。学习和掌握计算机上常用的数值计算方法已成为现代科学教育的重要内容。
二、教学基本内容和要求    

课程性质： 学科（专业）基础必修课

课程任务：培养学生基本的数值计算思想及常用数值方法使用，强调学生的数学知识与计算机的结合能力的培养。使学生通过数值计算解决工程技术中的数学问题的能力，增强用程序设计语言进行编程的能力，培养学生的独立工作能力。
课程教学内容：

1、误差
1.1、误差的来源、有效数字、相对、绝对误差、误差的传播
2、插值法与数值微分
2.1、线性插值，二次插值，分段线性插值
2.2、hermite插值，分段hermite插值，样条插值
3、数据拟合法
3.1、最小二乘法原理、多变量的数据拟合
3.2、非线性曲线的数据拟合
4、快速Fourier变换
4.1、三角函数插值与有限离散Fourier变换
4.2、快速Fourier变换
5、数值积分
5.1、牛顿-柯特斯求积公式，梯形、抛物线求积公式
5.2、高斯求积公式、复化公式
6、解线性方程组的直接法
6.1、高斯消去法、主元素消去法、LU分解

7、线性方程组最小二乘问题
7.1、矩阵的广义逆及其用之讨论方程组的解
7.2、正交变换

8、解线性方程组的迭代法
8.1、Jacobi迭代、Gauss-Seidel迭代、松弛法
8.2、迭代法的收敛性及误差估计，判别收敛的条件，收敛速度
9、矩阵特征值与特征向量的计算
9.1、幂法、反幂法、平行迭代法、OR算法
10、非线性方程与非线性方程组的解法
10.1、对分区间法、迭代法

10.2、牛顿法、弦位法、抛物线法、最速下降法

11、常微分方程初值问题的数值解法
11.1、泰勒级数法、 欧拉方法和龙格－库塔方法
课程的重点、难点：

1、 误差
重点：有效数字、相对、绝对误差；难点：误差的传播。

 2、插值法与数值微分
      重点：线性插值，二次插值，分段线性插值，hermite插值；难点：hermite插值。
3、数据拟合法
重点：最小二乘法原理、多变量的数据拟合，非线性曲线的数据拟合；难点：非线性曲线的数据拟合。
4、快速Fourier变换
 重点：三角函数插值与有限离散Fourier变换、快速Fourier变换；难点：快速Fourier变换。
5、数值积分
重点：牛顿-柯特斯求积公式，梯形、抛物线求积公式，高斯求积公式、复化公式；难点：高斯求积公式、复化公式。
6、解线性方程组的直接法
重点：高斯消去法、主元素消去法、LU分解；难点：LU分解

7、线性方程组最小二乘问题
重点：正交变换；难点：正交变换

8、解线性方程组的迭代法
重点：Jacobi迭代、Gauss-Seidel迭代、松弛法；难点：迭代法的收敛性及误差估计。
9、矩阵特征值与特征向量的计算
重点：幂法、反幂法、平行迭代法、OR算法；难点：平行迭代法、OR算法。
10、非线性方程与非线性方程组的解法
重点：对分区间法、迭代法、牛顿法、弦位法；难点：抛物线法、最速下降法。

11、常微分方程初值问题的数值解法
重点：泰勒级数法、 欧拉方法和龙格－库塔方法；难点：龙格－库塔方法。
课程教学要求：

1、误差
主要内容：误差的来源、有效数字、相对误差、绝对误差、误差的传播

要求：理解误差的来源、掌握有效数字的计算、掌握相对误差和绝对误差，且会计算这些误差、理解误差的传播。
2、插值法与数值微分
主要内容：线性插值，二次插值，分段线性插值，hermite插值，分段hermite插值，样条插值
要求：掌握线性插值，二次插值，分段线性插值，hermite插值，学会利用数值计算中常见的方法解决数学计算问题。了解分段hermite插值，样条插值。
3、数据拟合法
主要内容：最小二乘法原理、多变量的数据拟合、非线性曲线的数据拟合

要求：理解最小二乘法原理、掌握多变量的数据拟合方法、掌握非线性曲线的数据拟合。
4、数值积分
主要内容：数值积分的特点和牛顿-柯特斯求积公式，梯形、抛物线求积公式，高斯求积公式、复化公式。
要求：掌握数值积分的原理和特点，能利用牛顿-柯特斯求积公式解决相关数值积分问题。同时也要掌握梯形、抛物线公式、Simpson求积公式和高斯求积等求积方法，解决求积数值问题。
5、解线性方程组的直接法
主要内容：高斯消去法、主元素消去法、LU分解

要求：掌握高斯消去法、主元素消去法、三角分解法解决线性代数方程组数值解的原理和特点，并会用这些方法解线性代数方程组。
6、解线性方程组的迭代法
主要内容：Jacobi迭代、Gauss-Seidel迭代、松弛法、迭代法的收敛性及误差估计，判别收敛的条件，收敛速度
要求：掌握Jacobi迭代、Gauss-Seidel迭代、松弛法，并会用这些迭代法求解线性方程组。会判断迭代的敛散性以及误差估计。了解迭代的收敛速度。
7、常微分方程初值问题的数值解法
主要内容：泰勒级数法、 欧拉方法和龙格－库塔方法
要求：了解泰勒级数法、欧拉方法和龙格－库塔数值方法求解常微分方程的初值问题的一般原理，掌握与之相关的基本知识。
三、实验教学内容及基本要求

实验项目1：拉格朗日插值方法求复杂函数的值（2学时）
实验目的和实验要求

1、掌握拉格朗日插值方法原理
2、学会用拉格朗日插值方法编程求复杂函数的值。
实验项目2：用复化梯形公式进行数值积分运算（2学时）
实验目的和实验要求

1、掌握复化梯形求积公式的原理
2、学会用复化梯形求积公式编程计算数值积分。
实验项目3：牛顿迭代法求解非线性方程的数值解（2学时）
实验目的和实验要求

1、掌握牛顿迭代法的基本原理
2、学会用牛顿迭代法编程求解非线性方程。
实验项目4：高斯消去法求解线性代数方程组（2学时）
实验目的和实验要求

1、掌握高斯消去法的基本原理
2、学会用高斯消去法编程求解线性代数方程组。
四、教学方法与手段

以板书为主，多媒体为辅。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一部分

（理论课）
	误差
	2
	2
	

	
	插值法与数值微分
	3
	4
	

	
	数据拟合法
	3
	2
	

	
	数值积分
	3
	4
	

	
	解线性方程组的直接法
	4
	2
	

	
	解线性方程组的迭代
	5
	2
	

	
	常微分方程初值问题的数值解法
	4
	
	

	总  计
	24
	16
	

	第二部分

（实验课）
	
	课时
	作业量
	备注

	
	（一）拉格朗日插值方法求复杂函数的值
	2
	1
	

	
	（二）用复化梯形公式进行数值积分运算
	2
	1
	

	
	（三）牛顿迭代法求解非线性方程的数值解
	2
	1
	

	
	（四）高斯消去法求解线性代数方程组
	2
	1
	

	总计
	8
	4
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：闭卷
2、成绩评定：平时成绩占总成绩的30%，期末测试成绩占总成绩的70%。
七、推荐教材和教学参考书

1、参考书目：

（1）吕同富，康兆敏，方秀男 编著，《数值计算方法》(第二版)，清华出版社,2013年。
（2）朱建新，李有法 编著，《数值计算方法》(第三版)，高等教育出版社,2012年。
2、与课程相关主要网站

http://nic.yangtzeu.edu.cn/v61/
http://courses.cqjtu.edu.cn/jpkc/yjkc/szjsff/feature.html

制订人：聂庆华

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月

《数字图像处理》课程教学大纲

课程代码：ABXX0516

课程中文名称: 数字图像处理
课程英文名称：Digital Image Processing

课程性质：专业必修课
课程学分数：3
课程学时数：48  其中讲课学时： 32        实验学时： 16

授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：线性代数，概率论与数理统计，数据结构
一、课程简介

数字图像处理是指将图像的模拟信号转换成数字信号并利用计算机或专用数字信号处理芯片对其进行处理的过程，是一门汇聚光电探测、电子学、数学和计算机等众多领域技术的综合性交叉学科，通过对原始图像的加工，可以使图像具备更好的视觉效果，或者实现自动识别、自动跟踪的目的。数字图像处理是一门偏重于应用的工程学科，经过半个多世纪的发展，目前已广泛应用于工业检测、医疗保健、航空航天、军事等各个领域，其巨大成就表现在航空航天遥感和医学图像的处理方面，在航天领域，为太空探测成功处理了数万张照片，在生物医学领域，为开辟了无损诊断的先河，体现出其远大的发展前景。数字图像处理是模式识别、计算机视觉、图像通讯、多媒体技术等学科的基础。随着图像处理和人工智能技术的深入发展，数字图像处理开始向更高层次的图像理解技术迈进，相信在不久的将来，在广大科研工作人员的努力下，基于图像处理的图像特效、计算机视觉和图像理解技术将为人类提供更多的帮助。

二、教学基本内容和要求  

一、绪论

课程教学内容：数字图像处理的发展历史和主要研究内容; 数字图像处理的基本概念; 基本图像类型.

课程的重点、难点：数字图像处理的基本概念。

课程教学要求：了解图像和图像处理、图像技术和图像工程、图像处理系统构成和应用；掌握数字图像处理的基本概念。

二、数字图像学基础

课程教学内容：视觉简介；颜色表示方法；基本图像类型；图像的数字化。

课程的重点、难点：连续图像的数学描述，采样和量化，像素间的联系，算术和逻辑运算。

课程教学要求：了解人的视觉特效，包括视觉生理和心理规律、视觉调节力和视觉暂留性等；了解常见的颜色模型和颜色表示方法；掌握图像的数字化、数字图像表示形式和特点。

三、图像变换理论

课程教学内容：图像变换的方法分类；空域变换；频域变换。

课程的重点、难点：图像的几何变换，二维傅里叶变换和性质，快速傅里叶变换算法实现。

课程教学要求：了解图像变换的方法分类、目的和意义；理解图像的空域变换，掌握图像的平移、旋转、镜像、转置、缩放等的坐标变换和灰度插值；理解图像的频域变换，掌握掌握离散傅立叶变换和性质，了解其它可分离的图像变换。

四、图像增强

课程教学内容：图像增强的概念、目的；空间图像增强；频率域图像增强。

课程的重点、难点：直方图处理，锐化滤波，频率域的平滑滤波器。

课程教学要求：理解图像增强的概念，掌握灰度增强、图像平滑、图像锐化、图像的同态增晰、图像的彩色增强。

五、图像恢复

课程教学内容：图像回复过程的模型；噪声模型；无约束恢复；有约束最小二乘恢复几何；畸变图像的恢复

课程的重点、难点：单纯噪声条件下的图像复原空间滤波、估计退化函数。

课程教学要求：理解图像恢复的概念，了解退化模型、无约束复原、有约束恢复。

六、图像压缩编码

课程教学内容：图像压缩理论及模型，无损压缩、有损压缩，图像编码常用方法，图像编码评价方法，图像编码的国际标准。

课程的重点、难点：哈夫曼编码、算数编码。

课程教学要求：了解图像压缩的基本概念，了解Shannon和算术编码等熵编码算法，预测法编码和变换法编码的基本原理和其它实际中常用的二值图像编码方法。 理解实际应用中比较重要的图像压缩的国际标准也将作比较粗略的介绍。掌握Huffman编码方法。

七、图像分割
课程教学内容：图像分割的定义和依据；边缘点检测，边缘线跟踪，门限化分割，区域分割法。

课程的重点、难点：边缘检测算子、门限处理。

课程教学要求：了解图象分割的概念。掌握常用的图象分割方法。

八、彩色图像
课程教学内容：彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型，彩色图像的基本概念，色彩的形成与分布，彩色图像的描述，RGB，，HIS,YUV，YCbCr的基本原理。

课程的重点、难点：彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型的不同用途。

课程教学要求：了解介绍彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型。掌握理解彩色图像的成像原理，视觉特性以及各种彩色模型的不同用途。

三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握数字图形处理的基本原理和动手实践能力。
	序号
	内    容
	学时

	1
	数字图像基本运算
	2

	2
	图像增强技术
	4

	3
	图像复原
	2

	4
	图像几何变换
	2

	5
	图像分割
	4

	6
	彩色图像处理
	2

	合计
	16


四、教学方法与手段 

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 绪论

	2
	
	

	二 数字图像学基础

	4
	
	实验2学时

	三 图像变换理论

	8
	
	

	四 图像增强

	10
	
	实验4学时

	五 图像恢复

	8
	
	实验4学时

	六 图像压缩编码

	4
	
	

	七 图像分割


	8
	
	实验4学时

	八 彩色图像


	4
	
	实验2学时

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

参考书目：

1. 陈天华编著，数字图像处理（第2版），清华大学出版社，2014年。

2. 冈萨雷斯编著，数字图像处理第三版中文版，电子工业出版社，2013年。

八、说明 

本课程是一门需要大量编程实践的课程，建议教学过程中注意相关编程的讲解，培养学生数字图像处理编程能力。    

制订人：蔡华辉 

审定人：彭永康
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《信息可视化技术》课程教学大纲

课程代码：ABXX0519

课程中文名称: 信息可视化技术
课程英文名称：Information Visualizatio

课程性质：专业选修课
课程学分数：3
课程学时数：48  其中讲课学时： 32        实验学时： 16

授课对象：信息与计算科学 

本课程的前导课程：概率论与数理统计，线性代数，数据结构
一、课程简介

网络与数据时代的到来正深刻地改变着社会与人们的生活。信息可视化是在此浪潮中兴起的一门交叉学科。它通过创造性地结合现代数据处理方法与人类强大的视觉感知分析能力，凭借交互可视用户界面探索海量抽象数据的内在结构、广泛关联与未来趋势。通过本课程学习，希望达到三个教学目标，根据学生基础与具体情况灵活掌握：1) 认识并理解信息可视化的基本概念、设计原则、核心流程、实现工具及几种重要数据类型的可视化方法；2) 训练并掌握应用经典信息可视化方法展示分析具体数据的能力，了解根据不同数据类型、用户特征及分析任务选择信息可视化方法的基本原则；3) 培养创造性地设计、实现、评价、验证新型信息可视化方法的基本能力，为今后开展数据分析相关工作打基础。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 可视化技术导论
课程教学内容：可视化的意义、目标和作用，可视化简史，数据可视化释义。

课程的重点：数据可视化分类。
课程的难点：数据可视化分类。
课程教学要求：了解可视化的意义、目标和作用，了解数据可视化的分类。
第二部分 视觉感知与视觉通道
课程教学内容：视觉感知与认知,视觉通道。

课程的重点：感知与认知定义,视觉通道的特性。
课程的难点：格式塔理论。
课程教学要求：掌握感知与认知定义，格式塔理论，理解视觉通道的相对性，掌握视觉通道的类型和特性。
第三部分 数据介绍
课程教学内容：数据基础，数据特征，数据预处理，数据存储，数据分析。

课程的重点：数据属性、数据统计特征、数据预处理步骤、统计分析方法。
课程的难点：数据相似性度量、数据的不确定性。
课程教学要求：了解非线性回归预测法的一般思想、应用回归预测法时应注意的问题，掌握一元线性回归模型及多元线性回归模型的建立、参数估计、检验和预测。
第四部分 数据可视化基础
课程教学内容：数据可视化流程，数据处理和数据变换，可视化编码，可视化设计。

课程的重点：数据处理和数据变换，可视化设计。
课程的难点：数据聚类和剖分，数据配准与转换。
课程教学要求：了解数据可视化的流程，掌握数据滤波、降维、采样、聚类和剖分、数据配准与转换，理解可视化编码元素的优先级，可视化设计框架。
第五部分 可视化软件与工具
课程教学内容：可视化软件分类，科学可视化软件与工具，信息可视化软件与工具，可视分析软件与开发工具。

课程的重点：科学可视化软件与工具，信息可视化软件与工具。
课程的难点：信息可视化软件与工具的交互和使用。
课程教学要求：了解常用的可视化软件分类，掌握一主要开源可视化软件工具的使用。
第六部分 时空数据可视化

课程教学内容：一维标量数据可视化、二维标量数据可视化、三维标量数据可视化、多变量空间数据可视化、时间序列数据可视化。

课程的重点：二维标量数据可视化，时间序列数据可视化。
课程的难点：三维标量数据可视化，时序数据可视化方法。
课程教学要求：掌握各类时空数据可视化的方法。
第七部分 高维非空间数据可视化

课程教学内容：高维数据变换、高维数据的可视化呈现、高维数据的可视化交互。

课程的重点：高维数据的可视化呈现。
课程的难点：高维数据变换。
课程教学要求：理解主成分分析法、多维尺度分析法、等距映射法、局部线性嵌入法等高维数据变换方法，掌握高维数据的可视化呈现方法和交互方法。
第八部分 跨媒体数据可视化
课程教学内容：文本与文档可视化，社交网络可视化，日志数据可视化。

课程的重点：文本与文档可视化，日志数据可视化。
课程的难点：时序型文本可视化，社交网络可视化。
课程教学要求： 掌握文本与文档、社交网络和日志数据三类跨媒体数据可视化可视化方法。
第九部分 可视化交互与评估
课程教学内容：可视化交互，可视化的价值和评估。

课程的重点：可视化交互。
课程的难点：可视化交互模型。
课程教学要求：了解可视化交互方法分类、交互硬件与软件环境，掌握可视化交互模型，理解可视化的价值，了解可视化评估方法。
三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握基本的数据可视化方法，并应用常见可视化软件来解决实际问题。
	序号
	内    容
	学时

	1
	可视化软件应用实践
	6

	2
	时空数据可视化
	4

	3
	跨媒体数据可视化
	6

	合计
	16


四、教学方法与手段 

课程概念多、案例多，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 可视化技术导论
	2
	
	

	二 视觉感知与视觉通道
	4
	
	

	三 数据介绍
	4
	
	

	四 数据可视化基础
	4
	
	

	五 可视化软件与工具
	8
	
	实验6学时

	六 时空数据可视化
	10
	
	实验4学时

	七 高维非空间数据可视化
	4
	
	

	八 跨媒体数据可视化
	12
	
	实验6学时

	九 可视化交互与评估
	2
	
	

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

本课程的考核以过程性考核为主，包括平时成绩（课堂练习成绩、平时课堂测验成绩）和期末大作业成绩两大部分，学期总成绩按以下公式计算：总成绩＝平时成绩×30%＋期末大作业成绩×70%。
七、教学参考资源  

1、参考书目：

陈为, 张嵩, 鲁爱东编著，数据可视化的基本原理与方法，科学出版社，2012年。

八、说明 

信息可视化技术是门新课，教师在课程实践过程中可以根据具体的实际进展，进行适当的增加、取舍或调整实验内容。    

制订人：蔡华辉 

审定人：彭永康
批准人：李慧颖
制订日期：2014 年 6月

《信息论基础》课程教学大纲

课程代码：ABXX0509

课程中文名称: 信息论基础
课程英文名称： Information Theory Fundation  

课程性质：必修
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：概率论与数理统计
一、课程简介

信息论基础是信息类专业本科生必修的一门专业基础课。信息论是由Shannon奠基的一门数学学科，它产生于有效而可靠的通信问题中，是研究信息的产生、获取、度量、变换、传输、处理、识别及其应用的重要基础学科，其影响渗透到许多应用领域。通过本课程的学习，使学生对信息理论有一个比较全面和系统的了解，掌握信息论的基本概念和信息论方法，为从事信息科学的研究和应用打下一个坚实的基础。
二、教学基本内容和要求

第一章：信息论与信息论方法概述                      学时：2学时（讲课2学时）

本章主要需要了解信息论的产生、发展、应用及最新研究成果；理解什么是信息，什么是信息科学和信息论；掌握信号与信息处理的一般理论基础。   

本章讲授要点：本章主要介绍了信息论的研究范畴和研究方法。

重点：理解信息论的研究对象、方法和适用的范围。

难点：信号与信息处理的一般理论基础。

第一节 信息

第二节 通信系统模型

第三节信息论的形成与发展

习题：无

  第二章：信息论的统计度量                  学时：6学时（讲课6学时）

本章主要需要了解熵、自信息量、互信息量这三个基本概念；理解离散和连续情况下的熵、自信息量、互信息量这三个基本概念的主要性质；掌握离散或连续情况下熵、自信息量、互信息量的计算。

本章讲授要点：本章主要介绍了量度信息量的方法，利用概率论中已经发展起来的一整套描述随机事件的理论和方法，对离散和连续情况下的熵、互信息量、自信息量这三个基本概念及其主要性质进行介绍和讨论。
重点：熵、自信息量、互信息量这三个基本概念及其主要性质

难点：离散或连续情况下熵、自信息量、互信息量的计算。

第一节 自信息量和条件自信息量

第二节 互信息量和条件互信息量

第三节 离散集的平均自信息量

第四节 离散集的平均互信息量-

习题：教材上第二章后习题。

第三章：离散信源                          学时：4学时（讲课4学时）

本章主要需要了解信源的含义及分类；理解信源的统计特性及各类离散信源的信息测度；掌握离散信源熵和冗余度的计算。

本章讲授要点：本章主要介绍了离散信源及其信息测度的计算。

重点：信源的统计特性和数学模型，以及各类离散信源的信息测度——熵及其性质。

难点：信源熵和冗余度的计算。

第一节 信源的数学模型及其分类

第二节 离散无记忆信源

第三节 离散无记忆信源的扩展信源

第四节 离散平稳信源

第五节 马尔可夫信源

习题：教材上第三章后习题。

第四章：离散信道及其容量                  学时：4学时（讲课4学时）

本章主要需要了解信道的定义及划分；理解离散信道的统计特性和数学模型；掌握信道传输的平均互信息量及其性质。

本章要点：离散信道的统计特性和数学模型，信道容量的计算。
重点：无记忆、无反馈、固定参数的离散信道及其容量

难点：信道容量的计算

第一节 信道的数学模型及其分类

第二节 离散无记忆信道

第三节 离散无记忆扩展信道

第四节 信道的组合

第五节 信道容量

习题：教材上第四章后习题。

第五章：无失真信源编码                    学时：4学时（讲课4学时）

本章主要需要了解各相关基本概念；理解对离散信源进行无失真信源编码的要求、方法及理论极限；掌握香农第一定理。

本章讲授要点：本章主要介绍了无失真离散信源编码问题。

重点：变长信源编码定理

难点：变长码的编码方法

第一节 编码器

第二节 分组码

第三节 定长码

第四节 变长码

习题：教材上第五章后习题。

第六章：有噪信道编码                      学时：4学时（讲课4学时）

本章中主要需要了解相关译码规则；理解有噪信道编码定理；掌握编码方法与错误概率的计算。

本章讲授要点：本章主要讨论了有噪信道编码定理，研究了信道的可靠性问题。

重点：有噪信道编码定理。

难点：错误概率的计算。

第一节 噪声信道的编码问题

第二节 错误概率与编码方法

第三节 有噪信道编码定理

第四节 错误概率的上界

习题：教材上第六章后习题。

第七章：限失真信源编码                    学时：2学时（讲课2学时）

本章中主要需要了解信源的失真度和信息率失真函数的定义与性质；理解保真度准则下的信源编码定理；掌握离散信源的信息率失真函数计算。

本章讲授要点：本章主要介绍了信息率失真理论的基本内容。

重点：离散无记忆信源的信息率失真度和信息率失真函数。

难点：离散无记忆信源的信息率失真函数的计算。
第一节 失真测度

第二节 信息率失真函数

第三节 限失真信源编码定理和逆定理

第四节 信息率失真函数的计算

习题：教材上第七章后习题。

第八章：连续信源和波形信道                学时：2学时（讲课2学时）

本章主要需要了解连续信源的统计特性和它的信息测度；理解连续信源的信息率失真函数，以及波形信道的信道容量；掌握连续信源的熵、波形信道的信息传输率和信息容量的计算。

本章讲授要点：本章主要介绍了连续信源和波形信道的信息测度。

重点：连续信源的统计特性和它的信息测度，信息失真函数。
难点：连续信源熵的计算及变换。

第一节 连续信源的特征

第二节 连续信道的信道容量

第三节 连续信道的信道编码定理

第四节 连续信道的信息率失真函数

习题：教材上第八章后习题。

第九章：纠错编码                           学时：2学时（讲课2学时）

本章中主要需要了解纠错码的分类；理解纠错码的基本概念及线性分组码的编码方式；掌握线性分组码相关问题的计算。

本章讲授要点：本章主要介绍了纠错码编码的一些基本概念和基本方法。

重点：纠错码的基本概念及线性分组码的编码方式。

难点：线性分组码的相关计算。

第一节 纠错码的基本概念

第二节 纠错码分类

第三节 线性分组码

第四节 几种重要的纠错码

习题：教材上第九章后习题。

第十章：信息论方法在信号处理中的应用                学时：2学时（讲课2学时）

本章中主要需要了解最大熵谱估计的机理，以及最小误差熵准则。

本章讲授要点：本章简单介绍了信息论方法在信号处理中的应用。
重点：最大熵谱估计的机理，最小误差熵准则。

难点：最小误差熵估计与卡尔曼滤波。

第一节 最大熵谱估计

第二节 最小误差熵估计与卡尔曼滤波

三、实验教学内容及基本要求 

无实验内容。
四、教学方法与手段 

 各章节尽量采用板书与多媒体结合的方式进行教学。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第1章
	2          
	
	

	第2章
	6
	
	

	第3章
	4
	
	

	第4章
	4
	
	

	第5章
	4
	
	

	第6章
	4
	
	

	第7章
	2
	
	

	第8章
	2
	
	

	第9章
	2
	
	

	第10章
	2
	
	

	合计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考查
2、成绩评定
课程总成绩＝大作业（课程论文） + 平时成绩。
大作业（课程论文）占70%，平时成绩占30%

七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）傅祖芸编著，《"十二五"普通高等教育本科国家级规划教材·电子信息科学与工程类专业精品教材·信息论:基础理论与应用(第4版)》，电子工业出版社，2015

（2）杨孝先 , 杨坚 编著，《信息论基础》，中国科学技术大学出版社，2011

（3) 石峰 , 莫忠息 编著，《信息与计算科学专业系列教材:信息论基础(第三版)》，武汉大学出版社; 第3版 (2014年9月1日)

（4）杜玉华 , 李永全 编著，《普通高等教育"十二五"规划教材:信息论理论基础教程》，中国电力出版社; 第1版 (2014年2月1日)

2、与课程相关主要网站

无

八、说明 

本课程是一门理论性很强的课程，难点在各理论的证明及理解，及相关物理概念的建立。
制订人：杨利华

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《预测与决策》课程教学大纲
课程代码：ABXX0520

课程中文名称: 预测与决策
课程英文名称：Forecasting and Decision

课程性质：专业选修
课程学分数：3
课程学时数：48  其中讲课学时： 40        实验学时： 8

授课对象：信息与计算科学 

本课程的前导课程：概率论与数理统计
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业一门重要的专业课程，是研究和判断经济管理中各种不确定性现象未来数值的一门重要的方法论学科。在经济和管理现象日益复杂、市场情况瞬息万变的市场环境中，在许多情况下要求对不肯定事物做出科学预测和决策。预测与决策分析这是处理这些问题的有效工具和手段。因此，强调和掌握预测与决策分析这门学科，在经济管理研究与实践中都具有极其重要的意义。本课程的教学目的在于通过系统学习经济预测与决策的专门知识和相关案例，使学生熟悉和理解预测与决策的有关概念，掌握预测与决策中的一般规律、基本原理和相关技术，初步具备解决经济预测与决策中的实际问题的能力。

二、教学基本内容和要求  

第一部分 统计预测概述
课程教学内容：预测的概念和作用，预测方法的分类及其选择，预测预测的原则和步骤。

课程的重点：统计预测方法的分类和选择，统计预测的原则和步骤。
课程的难点： 统计预测的原则。
课程教学要求：了解统计预测的概念和作用，统计预测方法的分类和选择，理解统计预测的步骤。
第二部分 定性预测法
课程教学内容：定性预测概述，德尔菲法，主观概率法，情景预测法。

课程的重点：定性预测的几种主要方法。。
课程的难点：情景预测法。
课程教学要求：了解定性预测的概念和特点，定性预测和定量预测的关系，掌握定性预测的几种主要方法。
第三部分 回归预测法
课程教学内容：一元线性回归预测法，多元线性回归预测法，非线性回归预测法，应用回归预测时应注意的问题。

课程的重点：线性回归模型的建立、参数估计、检验和预测。
课程的难点：非线性回归预测法。
课程教学要求：了解非线性回归预测法的一般思想、应用回归预测法时应注意的问题，掌握一元线性回归模型及多元线性回归模型的建立、参数估计、检验和预测。
第四部分 时间序列分解法和趋势外推法
课程教学内容：时间序列分解法，趋势外推法概述，多项式曲线趋势外推法，指数曲线趋势外推法，生长曲线趋势外推法，曲线拟合优度分析。

课程的重点：影响经济时间序列变化的四个因素，乘法模型分解的基本步骤，趋势模型的种类及选择方法，曲线的拟合优度。
课程的难点：指数曲线趋势外推法，生长曲线趋势外推法。
课程教学要求：理解影响经济时间序列变化的四个因素，掌握乘法模型分解的基本步骤，掌握趋势模型的种类及选择方法，理解曲线的拟合优度。
第五部分 时间序列平滑预测法

课程教学内容：一次移动平均法和一次指数平滑法，线性二次移动平均法，线性二次指数平滑法，布朗二次多项式指数平滑法，温特线性和季节性指数平滑法。

课程的重点：一次移动平均法，一次指数平滑法，线性二次移动平均法，线性二次指数平滑法。
课程的难点：布朗二次多项式指数平滑法，温特线性和季节性指数平滑法。
课程教学要求：了解布朗二次多项式指数平滑法、温特线性和季节性指数平滑法，掌握一次移动平均法和一次指数平滑法，线性二次移动平均法和线性二次指数平滑法。
第六部分 自适应过滤法

课程教学内容：自适应过滤法概述、应用，电子计算机在自适应过滤法中的应用。

课程的重点：自适应过滤法的基本步骤，滤波常数的选择原则。
课程的难点：滤波常数的选择原则。
课程教学要求：了解自适应过滤法的优点，能使用计算机来进行自适应过滤法的计算，掌握自适应过滤法的基本步骤、滤波常数k的选择原则。
第七部分 平稳时间序列预测法

课程教学内容：群的定义及其性质、循环群与置换群、环与域。

课程的重点：掌握ARMA模型三种基本形式和特点，自相关分析，ARMA建模。
课程的难点：单位根检验，协整检验。
课程教学要求：掌握ARMA模型三种基本形式：自回归模型，移动平均模型和混合模型，了解时间序列自相关分析、单位根检验和协整检验，会进行ARMA模型的建模。
第八部分 干预分析模型预测法
课程教学内容：干预分析模型概述，单变量干预分析模型的识别与估计。

课程的重点：干预模型的构造，干预效应的识别。
课程的难点：干预模型的构造，干预效应的识别。
课程教学要求：了解干预模型的含义与目的，掌握干预模型的构造与干预效应的识别，理解干预模型建模的思路和具体步骤。
第九部分 风险型决策方法
课程教学内容：风险型决策的基本问题，不同标准的决策方法，决策树，风险决策的敏感性分析，完全信息价值，效用概率决策方法，连续型变量的风险型决策方法，马尔科夫决策方。

课程的重点：风险型决策的不同标准，决策树，理解风险型决策的敏感性分析，完全信息价值，效用决策，连续型变量的风险型决策方法，马尔科夫决策方法。
课程的难点：完全信息价值，连续型变量的风险型决策方法。
课程教学要求：了解风险型决策的概念，掌握风险型决策的不同标准，会运用决策树进行风险型决策，理解风险型决策的敏感性分析，理解完全信息价值的概念，理解效用决策，理解连续型变量的风险型决策方法，掌握马尔科夫决策方法。
第十部分 贝叶斯决策方法
课程教学内容：贝叶斯决策概述，贝叶斯决策方法的类型和应用。

课程的重点：贝叶斯决策方法的类型和应用难点：贝叶斯决策方法的类型和应用。
课程的难点：决策树法，效用理论，贝叶斯决策理论。
课程教学要求：了解贝叶斯决策的概念，掌握贝叶斯决策方法的类型，会运用决策树进行贝叶斯决策。
第十一部分 不确定型决策方法
课程教学内容：各种不确定型决策方法，各种决策方法的比较和选择。

课程的重点：各种不确定型决策方法。
课程的难点：各种决策方法的比较。
课程教学要求：掌握各种不确定型决策方法，了解各种不确定型决策方法的选择和比较。
三、实验教学内容及基本要求   

实验课程是本课程的主要组成部分，通过实验环节教学，有助于学生掌握基本的预测方法，并应用常见预测方法来解决实际问题。
	序号
	内    容
	学时

	1
	回归分析预测法
	2

	2
	季节变动预测法
	2

	3
	时间序列预测法
	2

	4
	平稳时间序列预测法
	2

	合计
	8


四、教学方法与手段 

课程概念多、案例多，教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。
五、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	一 统计预测概述

	2
	
	

	二 定性预测法

	4
	
	

	三 回归预测法

	6
	
	实验2学时

	四 时间序列分解法和趋势外推法

	5
	
	实验2学时

	五 时间序列平滑预测法

	5
	
	实验2学时

	六 自适应过滤法

	2
	
	

	七 平稳时间序列预测法

	8
	
	实验2学时

	八 干预分析模型预测法

	2
	
	

	九 风险型决策方法
	6
	
	

	十 贝叶斯决策方法
	6
	
	

	十一 不确定型决策方法
	2
	
	

	合        计
	48
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考试。
2、成绩评定：总评成绩=期终成绩（70%）+平时成绩（30%），平时成绩不合格者取消考试资格。
七、教学参考资源  

1、参考书目：

徐国祥编著，《统计预测和决策（第4版）》，上海财经大学出版社，2012年。

八、说明 

本课程是一门具有很强应用性的课程，建议教学过程中注意理论联系实际，使学生通过解决实际问题掌握处理实际决策问题的方法，培养学生模拟解决实际经济问题的能力。    

制订人：蔡华辉 

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月

《运筹与优化》课程教学大纲
课程编号： ABXX0513
课程中文名称： 运筹与优化                     

课程英文名称： Practical Methods of Optimization

课程性质： 必修

课程学分数：2.5学分
课程学时数：40 学时
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：线性代数、高等数学
一、课程简介

最优化是运筹学的一个主要组成部分，也是应用数学的基本研究对象之一，它研究不同决策问题的最优选择的数学理论和方法。 根据决策问题的数学结构的不同，最优化问题的类型从数学规划、最优控制、随机运筹到最优估计等，最优化已是工程师们寻求最优系统和结构，挖掘系统潜力的有力武器，学会求解最优化问题，是众多领域的大学生的最基本素养之一。

通过该门课程的学习，要求学生能较深刻地理解定量优化的思想和方法，掌握线形规划、非线性规划，多目标规划，整数规划，动态规划的基本而常用的优化算法，并能运用优化的观点和方法利用计算机解决实践中遇到的优化问题，从而提高学生的数学素质，加强学生开展科研工作和解决实际问题的能力。
二、教学基本内容和要求   

第一章 引论
课程教学内容：介绍最优化问题的实例、模型、基本概念和分类，求解最优化问题的思想和迭代格式，凸集和凸函数的概念及意义，多变量函数的Taylor展开。

课程的重点、难点： 凸集和凸函数

课程教学要求：了解最优化方法所研究的对象，最优化方法中的一些基本概念和迭代格式。  

第二章 线性规划
课程教学内容：介绍线性规划的模型和基本定理，求解线性规划的图解法、单纯形法和对偶单纯形法。

课程的重点、难点： 图解法

课程教学要求：理解线性规划问题最优解的性质，了解单纯形和对偶单纯形法的基本原理，会熟练应用图解法、单纯形法和对偶单纯形法求解各类线性规划问题。

 第三章 一维搜索问题的求解方法
课程教学内容：介绍一维搜索的模型和基本分类，精确一维搜索的基本思想，牛顿法、插值法和黄金分割法的基本原理和算法实现。

课程的重点、难点： 牛顿法、插值法

课程教学要求：理解一维搜索的目的，各算法的基本原理。 

第四章 无约束非线性优化问题的求解方法
课程教学内容：介绍最优性条件及其几何意义，下降法的基本思想，求解无约束非线性优化问题的最速下降法、共轭梯度法、牛顿法、拟牛顿法和各种直接搜索法的基本原理和具体算法。

课程的重点、难点： 最速下降法、共轭梯度法

课程教学要求：理解一般下降法的基本思想，了解各种方法的基本原理，会借助这些方法求解无约束非线性优化问题，并利用计算机结合本专业解决实际问题。 

第五章 约束非线性优化问题的求解方法
课程教学内容：介绍最优性条件及其几何意义，可行下降法和无约束化的基本思想，求解约束非线性优化问题的各种可行下降法和序列无约束化法的基本原理和具体算法。了解二次化简的思想和方法。

课程的重点、难点： 可行下降法和序列无约束化法

课程教学要求：理解可行下降法和序列无约束化法的基本思想，了解各个方法的基本原理，会借助这些方法求解约束非线性优化问题，并利用计算机结合本专业解决实际问题。
第六章 多目标规划问题的求解方法
课程教学内容：多目标规划问题的实例；基本概念及数学模型；非劣性、非劣解； 多目标规划问题的Kuhn-Tucker条件； 处理多目标规划问题的常用方法: 加权法, 约束法, 分层序列法, 评价函数法等。

课程的重点、难点：加权法

课程教学要求：理解多目标问题与单目标问题的区别，了解多目标问题求解的特殊性，掌握处理多目标规划问题的常用方法；了解目标规划问题的求解方法。
第七章 整数规划问题的求解方法
课程教学内容：整数规划问题的举例;解法的概述；解整数规划常用的方法：分枝定界法，割平面法，隐枚举法。

课程的重点、难点：分枝定界法

课程教学要求：目的是使学生了解整数线性规划的一些实际背景及常用算法；要求详细介绍整数线性规划的实际背景、求解的困难性，着重讲解Gomory割平面法和分枝定界法。
第八章 动态规划问题的求解方法
课程教学内容：多阶段决策问题；动态规划的基本原理；函数空间迭代法和策略空间迭代法；应用举例。
课程的重点、难点：函数空间迭代法和策略空间迭代法
课程教学要求：目的是使学生掌握多阶段决策问题的最优化原理和求解方法；要求详细介绍多阶段决策问题的特点和最优化原理，着重讲解几种典型的确定性的定期和不定期多阶段决策问题的求解方法。

三、教学方法与手段

以板书为主，多媒体为辅。

四、教学学时分配  
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

合计

	第一章 引论


	4
	1
	0

4

	第二章 线性规划


	8
	2
	

	第三章 一维搜索问题的求解方法
	6
	1
	

	第四章 无约束非线性优化问题的求解方法


	6
	1
	

	第五章 约束非线性优化问题的求解方法


	4
	1
	

	第六章 多目标规划问题的求解方法


	2
	0
	

	第七章 整数规划问题的求解方法
	5
	1
	

	第八章 动态规划问题的求解方法


	5
	1
	

	合        计
	40
	8
	


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：闭卷
2、成绩评定：平时成绩占总成绩的30%，期末测试成绩占总成绩的70%。
六、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）李成标,刘新卫主编，《运筹学》，清华大学出版社，2012年。

（2）（美）温斯顿 著，《运筹学：应用与解决方法》（第4版），清华大学出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

相关网址：www.math.ecnu.edu.cn
制订人：聂庆华

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015年 5月
《信息系统分析与设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0308
课程中文名称:信息系统分析与设计
课程英文名称：Information Systems Analysis and Design
课程性质：必修/选修
课程学分数：2 

课程学时数：32
授课对象：信息管理与信息系统专业（必修）、信息与计算科学专业（选修）
本课程的前导课程：数据库系统原理、管理信息系统
一、课程简介

信息系统分析与设计是信息管理与信息系统专业的必修专业主干课程之一。本课程基于系统工程的基本思想和方法，介绍信息系统的分析与设计的理论、方法和工具。本课程是学生进行信息系统设计与开发、维护与管理所必须要学习的知识。作为信息管理和信息系统专业的核心课程，在教学环节的组织方面，教师应通过课堂讲授、练习、案例分析、讨论等形式帮助学生了解信息系统开发过程和主要内容，使学生掌握信息系统分析设计的基本方法。
二、教学基本内容和要求  

1、绪论
课程教学内容：
面向对象的基本概念，面向对象的基本特征，面向对象方法论，面向对象建模；UML概述；Rational  Rose概述；Rational统一过程。
课程的重点、难点：

重点在于基本概念和基本知识的把握。包括面向对象的基本特征以及面向对象的方法论；UML的概念；Rational统一过程的五种视图结构。
课程教学要求：

了解面向对象的基本概念和基本特征，了解UML的概念范围，了解Rational Rose的四种视图模型，了解Rational统一过程的结构、配置和实现。
2、用例图
课程教学内容：

用例图的基本概念、组成及创建。
课程的重点、难点：

用例图的创建。
课程教学要求：

了解用例图的概念和作用，掌握创建用例图的方法。
3、类图与对象图
课程教学内容：

类图与对象图的基本概念、组成及创建。
课程的重点、难点：

类图和对象图的创建。
课程教学要求：

了解类图与对象图的基本概念和组成，掌握类图与对象图的创建方法。
4、序列图与协作图
课程教学内容：

序列图与协作图的基本概念和组成及创建。
课程的重点、难点：

序列图和协作图的创建。
课程教学要求：

了解序列图和协作图的基本概念和组成，掌握序列图和协作图的创建方法。
5、状态图和活动图
课程教学内容：

状态图和活动图的基本概念和组成及创建。
课程的重点、难点：

状态图和活动图的创建。
课程教学要求：

了解状态图和活动图的基本概念和组成，掌握状态图和活动图的创建方法。
6、包图、构件图与部署图

课程教学内容：

包图、构件图与部署图的基本概念与创建。
课程的重点、难点：

包图、构件图与部署图的创建。
课程教学要求：

了解包图、构件图与部署图的基本概念，掌握包图、构件图与部署图的创建方法。
三、实验教学内容及基本要求   

无。
四、教学方法与手段 

以多媒体教学为主、板书为辅的方式。在难点、重点处提出问题请学生思考或展开讨论。采用启发式教学，增强师生互动。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	6
	
	

	用例图
	4
	
	

	类图和对象图
	4
	
	

	序列图和协作图
	8
	
	

	状态图和活动图
	6
	
	

	包图、构件图和部署图
	4
	
	

	合计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

6、 考核方法
根据课程的特点，在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。
2、成绩评定
（1）平时考核（30%）
平时考核包括：基本知识速测（30%）、课堂参与程度（30%）、作业完成质量（40%）。
（2）期末考核（70%）
期末考核包括：试卷考核（100%）或期中试卷考核（40%）+期末试卷考核（60%）。
七、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）王晓敏、 邝孔武编著，《信息系统分析与设计》，清华大学出版社，2013年。

（2）杨林、 叶亚琴编著，《面向对象软件工程与UML实践教程》，科学出版社，2015年。

2、与课程相关主要网站

（1）http://www.e-works.net.cn/
（2）http://cnais.sem.tsinghua.edu.cn/cn/
制订人：田  原

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
Html5 Canvas程序设计 教学大纲

课程代码：ABXX0528

课程中文名称：Html5 Canvas程序设计
课程英文名称：Html5 Canvas Programming

课程性质：选修
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时 其中理论学时：32学时实验学时：16学时

授课对象：信息与计算科学
先修课程：计算机图形学、面向对象程序设计、计算机程序设计、软件工程
一、课程简介

《HTML5 Canvas基础教程》从HTML5和JavaScript(以及jQuery)的基础知识讲起，全面介绍了HTML5 Canvas的各种特性，包括渲染上下文、坐标系统、绘制图形、保存和恢复画布状态，以及变形、合成、处理图像和视频等，让读者对Canvas建立起完整的认识。随后讨论了动画循环、记忆形状、模拟运动、碰撞检测等基本而又重要的概念，并通过实例“太空保龄球”和“躲避小行星”的开发与设计，让读者掌握Html5 Canvas游戏的基本流程，学会响应用户操作、创造虚拟环境、循环利用对象、设计计分系统等游戏开发必备的知识。
二、教学基本内容和要求

（一）HTML5简介
教学内容：HTML简史， HTML5的新特性，结构和内容元素，表单，媒体元素，剖析HTML5页面的结构。
教学要求：了解Html简史以及HTML5的新特性，理解掌握HTML5结构与内容
重点难点：HTML5结构与内容，表单，媒体元素
（二）JavaScript基础
教学内容：JavaScript概述， jQuery架构及应用，在HTML页面上应用JavaScript，变量与数据类型，条件语句，函数，对象，数组，循环；DOM/ HTML网页示例， JavaScript与DOM， jQuery与DOM。
教学要求：了解JavaScript概述， jQuery架构及应用，掌握HTML与JavaScript，了解DOM，掌握JavaScript操作DOM的方法，掌握jQuery+JavaScript+DOM的HTML程序设计方法。
重点难点：JavaScript的变量与数据类型、条件语句、函数、对象、数组、循环等，JavaScript程序设计。
（三） Canvas基础
教学内容：Canvas元素基础， 2D渲染上下文，坐标系统，Canvas图形设计基础（绘制基本图形和线条，线条，圆形，样式，绘制文本，擦除Canvas）　。
教学要求：了解Canvas元素基础知识，掌握其中2D渲染上下文，坐标系统，Canvas图形设计基础（绘制基本图形和线条，线条，圆形，样式，绘制文本，擦除Canvas）。
重点难点：2D渲染上下文，坐标系统，Canvas图形设计基础。
（四）Canvas进阶
教学内容：保存和恢复绘图状态，几何变换（变形，平移，缩放，旋转），变换矩阵，合成（全局阿尔法值，合成操作），阴影，渐变，复杂路径，图形存储。
教学要求：掌握Canvas绘图状态设置，掌握其中2D几何图形的几何变换处理技术、2D图形合成技术，阴影，渐变，复杂路径等技术及相关程序设计方法，了解掌握图形存储方法。
重点难点：2D几何图形的几何变换处理技术、2D图形合成技术，阴影，渐变，复杂路径等技术及相关程序设计方法。
（五）图像和视频
教学内容：加载图像，调整和裁剪图像(调整图像大小,裁剪图像,阴影),图像变形(平移,旋转,缩放与翻转),访问像素值等。
Canvas图像处理初步（图像绘制，像素操作，马赛克效果等），图像基本处理技术（反转颜色，灰度，像素化），视频处理技术，画布Canvas配置。
教学要求：了解掌握Canvas图像处理各项技术，熟练进行图像处理程序设计。
重点难点：Canvas图像处理各项技术，图像处理程序设计。
（六）Canvas动画
教学内容：Canvas动画基础，循环动画技术，运动方向处理(改变方向,圆周运动,三角函数　,反弹处理)。
教学要求：了解基于WEB的计算机动画技术发展，了解掌握Canvas动画基础，循环动画技术及运动方向处理技术。
重点难点：循环动画技术，运动方向处理(改变方向,圆周运动,三角函数　,反弹处理)。
（七）高级Canvas动画（选学）
教学内容：物理常识简介，物理知识与动画， 碰撞检测。
教学要求：了解自然界的物理常识，了解物理知识与计算机动画的关系，掌握计算机动画中的物体碰撞检测处理技术。
重点难点：物理知识与计算机动画的关系，掌握计算机动画中的物体碰撞检测处理技术的学习与应用。
（八）游戏设计实例（选学）
三、实验教学内容及基本要求

	实验项目
	小计
	备注

	（一）
	HTML+JavaScript程序初步
	2
	

	（二）
	JavaScript结构化程序设计
	2
	

	（三）
	JavaScript面向对象程序设计
	2
	

	（四）
	Html5 Canvas图形设计
	4
	

	（五）
	Html5 Canvas图像处理
	2
	

	（六）
	综合实验*
	4
	

	合计
	16
	


*：综合实验名称根据实际实验内容确定
四、教学方法与手段

理论教学以讲授方式为主+多媒体辅助。以“案例”教学来驱动启发学生自主学习，授课教师充分利用现代教学手段与环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控，同时注重理论联系实际。
五、教学学时分配

	教学内容
	课时
	习题课
	小计
	备注

	1
	HTML5简介
	2
	
	2
	

	2
	JavaScript基础
	6
	2
	8
	

	3
	Canvas基础
	4
	
	4
	

	4
	Canvas进阶
	5
	2
	7
	

	5
	图像和视频
	3
	1
	4
	

	6
	Canvas动画
	3
	
	3
	

	7
	高级Canvas动画（选学）
	2
	
	2
	

	8
	游戏设计实例（选学）
	2
	
	2
	

	合计
	27
	5
	32
	


六、考核方式与成绩评定标准
在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。
1. 平时考核（20%）
平时考核包括：考勤（40%）、课堂参与程度（30%）、实践活动完成质量（30%）。
2.期末考核（80%）
期末考核包括：试卷考核或上机考核。
七、教学参考资源

1、参考书目：
（一）教材：《HTML5 Canvas基础教程》，Rob Hawkes(作者), 周广新(译者), 曾少宁(译者), 盛海艳等(译者)等，人民邮电出版社，2012 年1月
（二）教学参考书
1、《HTML5 Canvas核心技术:图形、动画与游戏开发》，基瑞 (David Geary) (作者), 爱飞翔 (译者)，机械工业出版社，2013 年5月
2、《响应式Web设计:HTML5和CSS3实战》，Ben Frain (作者), 王永强 (译者)，人民邮电出版社，2013 年1月
3、《HTML5 Canvas开发详解》，富尔顿 (Steve Fulton) (作者), 富尔顿 (Jeff Fulton) (作者), 任旻 (译者), 王洋 (译者), 邹鋆弢 (译者)，人民邮电出版社，2014 年8月
2、与课程相关主要网站
（1）http://www.w3school.com.cn/html5/html5_canvas.asp
制订人：彭永康

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《理论计算机科学基础》课程教学大纲

课程编号：ABXX0521
课程名称：理论计算机科学基础

英文名称： Fundamentals of Theoretical Computer Science
课程类型：专业选修课

课程学分：2 学分

总 学 时：32学时 

授课对象：信息与计算科学 

先修课程：离散数学
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业的一门重要的理论核心课程。内容涉及理论计算机科学的基本概念、基本理论和基本逻辑运算原理及模型，可计算性分析的几种模型及其计算复杂性分析等。
本课程是信息专业的学科（专业）选修课，通过本课程的学习，可使学生掌握理论计算机科学基础课程中的基本概念、基本理论、基本运算方法；强化抽象思维能力、逻辑推理能力和缜密概括能力的培养，进而提高分析问题、解决问题的能力。

二、教学基本内容和要求

第一部分：程序设计语言和可计算函数
课程教学内容：Church-Turing论题,程序设计语言,可计算函数,宏指令。

课程的重点：程序设计语言,可计算函数,宏指令

课程的难点：程序设计语言,可计算函数,宏指令

课程教学要求： 

掌握本课程所需的数学基础及有关概念；理解Church-Turing论题，了解并掌握L语言及L语言与数学模型可计算性的关系；掌握宏指令构造原理及应用。
第二部分：原始递归函数
课程教学内容：  原始递归函数，原始递归谓词，迭代运算.有界量词和极小化，原始递归运算，Godel数与配对函数， Ackermann函数，函数的可计算性。

课程的重点：原始递归函数，原始递归谓词，迭代运算.有界量词和极小化，原始递归运算，Godel数与配对函数，函数的可计算性

课程的难点：原始递归函数，原始递归谓词，迭代运算.有界量词和极小化，原始递归运算，Godel数与配对函数，函数的可计算性

课程教学要求： 

掌握模型构造的合成法则及递归函数的定义；掌握原始递归函数的合成初等函数及由初等函数合成的原始递归函数，掌握配对函数和Godel数的原理与应用，函数的可算性分析的方法。

第三部分：通用程序
课程教学内容：指令与程序编解码，通用程序问题与模型可算性，程序停机问题，递归集与递归可枚举集。

课程的重点：指令与程序编解码，通用程序问题与模型可算性，程序停机问题。

课程的难点：通用程序问题与模型可算性，程序停机问题。

课程教学要求： 

掌握L语言指令、变量及标号的编码方法，指令编码与程序代码的关系，通用程序与模型程序代码的关系，通程序停机问题。理解集合成员资格问题，掌握递归集、递归可枚举集的概念及定理。

第四部分：Turing机
课程教学内容： Turing机的基本模型，Turing机的各种形式， Turing机与可计算性，Turing机接受的语言，非确定型Turing机。

课程的重点：Turing机的基本模型， Turing机与可计算性，Turing机接受的语言
课程的难点：Turing机的基本模型， Turing机与可计算性；

课程教学要求：  掌握Turing机组成、Turing机工作原理、Turing机基本概念：状态、格局、计算、停机等，掌握Turing机与模型可计算性的关系。

第五部分：过程与文法
课程教学内容：半Thue过程，用半Thue过程模拟Turing机，文法，再论递归可枚举集，部分递归函数，再论Church-Turing论题。
课程的重点：半Thue过程，用半Thue过程模拟Turing机，文法，再论递归可枚举集
课程的难点：半Thue过程，用半Thue过程模拟Turing机，文法，再论递归可枚举集
课程教学要求： 

理解过程中的基本概念：产生式、派生等。掌握半Thue过程组成，半Thue过程与Turing机的关系，文法构成，文法与递归可枚举集的关系等。

第六部分：不可判定问题
课程教学内容：判定问题，Turing机的停机问题，字问题和Post对应问题，有关文法的不可判定问题，一阶逻辑中的判定问题。

课程的重点：判定问题，Turing机的停机问题，字问题和Post对应问题

课程的难点：判定问题，Turing机的停机问题，字问题和Post对应问题

课程教学要求： 

理解掌握判定问题，Turing机的停机问题，字问题和Post对应问题，有关文法的不可判定问题，一阶逻辑中的判定问题。

第七部分：正则语言、上下文无关语言
课程教学内容：Chomsky谱系，有穷自动机，有穷自动机与正则文法的等价性，正则表达式，非正则语言。上下文无关文法，Chomsky范式，Bar-Hillel泵引理，下推自动机，上下文无关文法与下推自动机的等价性，确定型下推自动机，上-F文有关文法。

课程的重点：Chomsky谱系，有穷自动机，有穷自动机与正则文法的等价性，正则表达式，非正则语言

课程的难点：Chomsky谱系，有穷自动机，有穷自动机与正则文法的等价性，正则表达式
课程教学要求：  理解上下文无关文法，Chomsky范式等。掌握Chomsky谱系，有穷自动机，有穷自动机与正则文法的等价性，正则表达式与正则语言，非正则语言等。

第八部分：时间复杂性与空间复杂性

课程教学内容：Turing机的运行时间和工作空间，计算复杂性类，复杂性类的真包含关系。

课程的重点：Turing机的运行时间和工作空间，计算复杂性类

课程的难点：计算复杂性类

课程教学要求：  理解复杂性类的真包含关系。掌握Turing机的运行时间和工作空间，计算复杂性类等。

第九部分：NP完全性

课程教学内容：P与NP，多项式时间变换和NP完全性，Cook定理，若干NP完全问题，coNP。

课程的重点：P与NP，多项式时间变换和NP完全性，Cook定理

课程的难点：P与NP，多项式时间变换和NP完全性，Cook定理

课程教学要求：  理解Cook定理，若干NP完全问题，coNP原理；掌握P与NP，多项式时间变换和NP完全性等。

第十部分：NP类

课程教学内容：PSPACE完全问题，若干例子，对数空间变换，NL类，P完全问题。

课程的重点：PSPACE完全问题，若干例子，对数空间变换，NL类，P完全问题

课程的难点：PSPACE完全问题，若干例子，对数空间变换，NL类，P完全问题

课程教学要求：  理解NP类研究相关内容。

三、实验教学内容及基本要求

无实验项目

四、教学方法与手段 

教学形式以讲授方式为主+多媒体辅助。
五、各教学环节学时分配

	教学环节
教学时数
教学内容
	讲课
	习题课
	小计
	最低作业量

	MM1: 程序设计语言和可计算函数
	4
	
	4
	8

	MM2: 原始递归函数
	4
	
	4
	8

	MM3: 通用程序
	2
	2
	4
	2

	MM4: Turing机
	4
	
	4
	6

	MM5: 过程与文法
	4
	2
	6
	3

	MM6：不可判定问题
	2
	
	2
	2

	MM7：正则语言、上下文无关语言
	2
	
	2
	2

	MM8：时间复杂性与空间复杂性
	2
	
	2
	2

	MM9: NP完全性
	2
	
	2
	2

	MM10: NP类
	2
	
	2
	2

	总计
	28
	4
	32
	37


六、考核方式与成绩评定标准

成绩评定:   根据课程的特点，在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。期末考核为大作业或论文或考试，由任课教师自行决定。
七、推荐教材和教学参考书

（一）、教材

1、张立昂编，《可计算性与计算复杂性导引（第三版）》北京大学出版社，2011年08月。

（二）、主要参考书
1、(美)辛格著，曹爱文等译；《计算理论基础》清华大学出版社，2013年1月；
2、Herbert B. Enderton ；《Computability Theory: An Introduction to Recursion Theory》Academic Press. 2010年12月；

八、课程相关主要网站

暂无
九、说明

《理论计算机科学基础》是一门专业基础课，考虑到普通高等院校学生地域差异，学生水平不一，本课程定位、内容深广度、学时等需要根据具体教学情况适当调整。

制订人：彭永康

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月

《面向对象程序设计》课程教学大纲

课程代码：ABXX0403
课程中文名称：面向对象程序设计
课程英文名称：Object-Oriented Programming

课程性质：必修
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时  其中理论学时：40学时  实验学时：24学时
授课对象：计算机科学与技术、信息管理与信息系统、信息与计算科学专业
先修课程：计算机程序设计
一、课程简介

面向对象程序设计课程是计算机科学与技术专业和信息管理与信息系统专业本科生的一门必修课程。

面向对象编程（Object Oriented Programming，OOP，面向对象程序设计）是一种计算机编程架构。OOP 的一条基本原则是计算机程序是由单个能够起到子程序作用的单元或对象组合而成。C++是一种非常成功的面向对象的程序设计语言，引入了对象、类、继承性、多态性和模版等面向对象的成份而形成的一种混合型面向对象的程序设计语言。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。

本课程首先介绍面向对象程序设计OOP的思想及方法，并重点讨论了面向对象程序设计思想指引下的C++语言程序设计原理与方法。学习者在学习过程中可以通过适量的程序实例及练习，掌握C++的面向过程和面向对象的程序设计方法，从而掌握面向对象程序设计的基本知识和基本技能。
二、教学基本内容和要求

1、OOW1－C++程序设计的基础知识
教学内容：命名空间、string类型、new和delete操作符、c++输入输出流及C++的改进和新增内容
教学要求：了解命名空间的概念，掌握string类型的使用，掌握new和delete操作符的使用，熟练掌握c++输入输出流的应用，数量掌握C++的引用的新增内容。
重点难点：string类型、new和delete操作符、c++输入输出流及C++的改进和新增内容，面向结构程序设计
2、OOW2－面向对象的程序设计基本思想和方法
教学内容：面向对象程序设计的若干重要概念，如类、抽象数据类型、对象、封装、客户/服务器模式、消息传递、继承、多态等。
教学要求：了解面向对象程序设计的基本方法和手段，了解类的概念，了解抽象数据类型的概念，掌握客户/服务器模式的概念等
重点难点: 客户/服务器模式
3、OOW3－面向对象程序设计的类与对象
教学内容：类的声明、构造函数和析构函数、静态成员和对象指针等。
教学要求：熟练掌握类与对象的概念、熟练掌握C++中声明和创建类的方法、掌握类的构造函数和析构函数的声明和定义，了解类的静态成员的使用方法，了解类的this指针的作用
重点难点：类与对象、抽象与封装
4、OOW4－类的继承与派生
教学内容：面向对象程序设计中的类与类的继承关系、特化和泛化关系
教学要求：熟练掌握面向对象程序设计的类的继承的基本思想、熟练掌握C++中描述类的继承的方法、掌握继承中的类的构造函数和析构函数的使用，了解继承中名字隐藏的知识
重点难点：类的继承与派生
5、OOW5－多态性
教学内容：在继承的类间的多态性、运行期绑定和编译期绑定、抽象基类和RTTI

教学要求：了解C++中运行期绑定和编译期绑定的概念和差别、掌握C++多态的条件、熟练掌握虚函数的使用，掌握重载、覆盖和遮蔽的概念和C++中的使用方法，掌握抽象基类的使用，了解C++的运行期类型识别
重点难点：类的指针、多态性（静态多态与动态多态性）
6、OOW6－操作符的重载
教学内容：普通操作符的重载，下标操作符、函数调用操作符、内存管理操作符前置自增操作符和后置自增操作符等特殊操作符的重载
教学要求：掌握基本操作符的重载，掌握特殊操作符的重载，了解内存管理操作符的重载
重点难点：普通操作符的重载
7、OOW7－模版和STL

教学内容：类模版、标准模板库（STL）的应用
教学要求：了解模版的基本知识，掌握类模版和函数模版的概念和使用方法，掌握C++中类模版和函数模版的使用方法，掌握STL的使用方法
重点难点：类模板、函数模版的概念和使用方法
8、OOW8－泛型编程的基本思想和方法
教学内容：泛型编程
教学要求：了解泛型编程的基本思想和方法
9、OOW9－Win32 API的windows程序设计的方法
教学内容：Win32 API、Win32设计的windows程序的基本结构、事件驱动程序设计、消息传递的机制
教学要求：掌握Win32程序的编写方法，掌握窗口函数编写方法，了解事件驱动程序设计的概念和方法，了解windows消息传递的机制
重点难点：windows程序的基本结构、事件驱动程序设计、消息传递的机制
10、OOW10—MFC程序设计的方法
教学内容：MFC类库、序列化技术和对象持久化技术、UI设计、MFC应用
教学要求：了解MFC类库的基本组织结构，掌握MFC程序的编写方法，了解MFC程序对象的序列化技术
重点难点：MFC程序架构（DOC/VIEW），消息处理、界面设计、数据序列化技术、MFC通用类（CFile、CArchive、CString、CArray/CList等）
三、实验教学内容及基本要求

	序号
	实验项目
	小计
	备注

	（一）
	C++程序初步
	4
	

	（二）
	类与对象
	2
	

	（三）
	类的继承和派生
	4
	

	（四）
	多态和虚函数
	4
	

	（五）
	模版
	2
	

	（六）
	综合实验*
	8
	

	合计
	
	24
	


*：综合实验名称根据实际实验内容确定
四、教学方法与手段

理论教学以讲授方式为主+多媒体辅助。以“案例”教学来驱动启发学生自主学习，授课教师充分利用现代教学手段与环境所提供的各种功能，做到信息可见、过程可控，同时注重理论联系实际。
五、教学学时分配

	序号
	教学内容
	课时
	习题课
	小计
	备注

	1
	OOW1－C++程序设计的基础知识
	4
	
	4
	

	2
	OOW2－面向对象的程序设计基本思想和方法
	1
	
	1
	

	3
	OOW3－面向对象程序设计的类与对象
	4
	1
	5
	

	4
	OOW4－类的继承与派生
	4
	1
	5
	

	5
	OOW5－多态性
	3
	2
	5
	

	6
	OOW6－操作符的重载
	2
	
	2
	

	7
	OOW7－模版和STL
	3
	
	3
	

	8
	OOW8－泛型编程的基本思想和方法
	2
	
	2
	

	9
	OOW9－Win32 API的windows程序设计的方法
	2
	
	2
	

	合计
	36
	4
	40
	


六、考核方式与成绩评定标准
在课程总成绩评定中，平时考核占30%，期末考核占70%。
1. 平时考核（20%）
平时考核包括：考勤（40%）、课堂参与程度（30%）、实践活动完成质量（30%）。
2.期末考核（80%）
期末考核包括：试卷考核或上机考核。
七、教学参考资源

1、参考书目：
（一）教材：
1、《C++面向对象程序设计（第2版）》，谭浩强编著，清华大学出版社，2014年7月
2、《面向对象程序设计——C++语言描述》原书第二版，[美] Richard Johonsonbaugh等著， 机械工业出版社, 2011 年6月
（二）教学参考书
1、王育坚编著，《Visual C++面向对象编程教程》，清华大学出版社, 2013年4

2、胡超，徐守坤著，《轻松学Visual C++》，电子工业出版社，2013年5月
3、黄维通编著，《Visual C++面向对象与可视化程序设计》，清华大学出版社，2011 年6月
2、与课程相关主要网站
（1）www.vckbase.com

（2）www.csdn.net

制订人：彭永康，杨利华

审定人：汤可宗

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《云计算概论》课程教学大纲

课程编号：ABXX0523

课程名称：云计算概论
英文名称：Introduce to Cloud Computing

课程性质：选修
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：
一、课程简介

云计算是分布式系统中一个有巨大商业前景的学科前沿。它是虚拟化、效用计算、基础设施即服务、平台即服务和软件即服务等概念混合演进的结果。云计算是分布式计算、并行计算和网格计算的发展，或者说是这些计算机科学概念的商业实现。

本课程内容涵盖了云计算基础、云计算机制、云计算架构以及云计算使用等内容。以云计算起源为出发点，介绍了云计算领域的基本概念，以经典案例为辅线，详细阐述了基本云基础设施、特殊云机制、云管理机制、云安全机制、基本云架构、高级云架构与特殊云架构，集中探讨了云交付模型、云使用中的成本指标与定价模型，以及服务质量指标与SLA等。

二、教学基本内容和要求

（一）云计算基础
基本内容：理解云计算，云计算基本概念与术语（云、云用户与云提供者、可扩展性、云服务及云服务用户等），云计算的风险与挑战，云模型与云特性，云使能及云安全技术等。
重点：云计算基本概念，云模型与云特性，云使能及云安全技术等。

难点：无。

课程教学要求：理解掌握云计算的相关概念，基本技术；了解云应用及相关认识。
（二） 云计算机制
基本内容：云基础设施,特殊云机制,云管理机制,云安全机制。
重点：云基础设施,云管理机制,云安全机制。

难点：无。

课程教学要求：理解掌握云基础设施的构成，云架构的管理与云安全机制。
（三） 云计算架构
基本内容：基本云架构，高级云架构，特殊云架构。
重点：基本云架构。

难点：无。

课程教学要求：理解掌握基本云架构的构成及其工作原理。
(四) 云计算架构应用
基本内容：云交付模型，成本指标与定价模型，服务质量指标与SLA。
重点：云交付模型，成本指标与定价模型，服务质量指标与SLA。

难点：无。

课程教学要求：理解掌握云交付模型原理，成本指标与定价模型，服务质量指标与SLA等。
（五）经典云计算实例

（1）Hadoop

基本内容：Hadoop概述、Hadoop的功能与作用、Hadoop的优点、Hadoop的应用现状和发展趋势、Hadoop项目及其结构、Hadoop的体系结构、Hadoop与分布式开发、Hadoop应用案例、Hadoop平台上的海量数据排序

重点： Hadoop的结构、功能及作用。
难点： Hadoop的功能与作用。
课程教学要求：理解掌握Hadoop的结构、功能及作用；了解Hadoop的体系结构、Hadoop与分布式开发、Hadoop应用案例。

（2）HDFS

基本内容：HDFS的假设与目标、HDFS的相关概念、HDFS体系结构、HDFS命名空间、HDFS存储原理、通讯协议、数据错误与异常、从HDFS看分布式文件系统的设计需求。

重点： HDFS的相关概念及体系结构
难点： HDFS体系结构
课程教学要求：理解HDFS的假设与目标及相关概念；掌握HDFS体系结构、HDFS命名空间、HDFS存储原理、通讯协议、数据错误与异常。

（3）Zookeeper

基本内容：Zookeeper简介（系统架构、设计目的和特点）、Zookeeper的工作原理、Zookeeper的数据模型、Zookeeper的典型应用场景。

重点： Zookeeper的工作原理。
难点： Zookeeper的工作原理及数据模型。
课程教学要求：了解Zookeeper的系统架构、设计目的和特点；理解掌握Zookeeper的工作原理和数据模型，熟悉Zookeeper的典型应用场景。

（4）HBase

基本内容：HBase简介、HBase使用场景和成功案例、HBase和传统关系数据库的对比分析、HBase访问接口、HBase数据模型、HBase系统架构、HBase存储格式、读写数据、MapReduce on HBase。

重点： HBase数据模型、系统架构及数据存储格式。
难点： HBase数据模型和系统架构。
课程教学要求：了解HBase的相关概念；理解掌握HBase数据模型、系统架构及数据存储格式和数据的读写。

三、实验教学内容及基本要求  

无

四、教学方法与手段

本课程以课堂讲授为主，采用启发式教学法。为加强学生对所学内容的理解，掌握解题方法、技巧，教师应推荐相应的参考书，补充适当的课外练习。课后留作业，按时辅导答疑。
五、各教学环节学时分配  

	序号
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1
	云计算基础
	8
	6~10
	

	2
	云计算机制
	4
	4
	

	3
	云计算架构
	6
	6
	

	4
	云计算架构应用
	4
	4
	

	5
	经典云计算实例
	10
	4
	

	合   计
	
	32
	38
	


六、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：可以采用闭卷、开卷、课程论文等任何一种方式考试， 由平时成绩和期末考试成绩按一定比例总评成绩。

2、成绩评定：平时成绩（作业，考勤，实验）占40%，期末成绩占60%。

七、教学参考资源

1、参考书目：

[1]. (美)埃尔著，龚奕利，贺莲，胡创译.云计算概念.技术与架构. 机械工业出版社. 2014年.
[2].曾大聃, 周傲英(译). Hadoop权威指南中文版. 清华大学出版社. 2010年. 

[3].迪米达克 (Nick Dimiduk),卡拉纳 (Amandeep Khurana),谢磊. HBase实战中文版.人民邮电出版社; 第1版 (2013年9月1日) 

[4].陆嘉恒. Hadoop实战. 机械工业出版社. 2011年.

 2、与课程相关主要网站

1、hadoop专题教程，http://www.shangxueba.com/jingyan/list454.html

制订人：彭永康

审定人：彭永康

批准人： 李慧颖

制订日期：2014年6月

《学科导论》课程教学大纲

课程代码：ABXX0402

课程中文名称:学科导论
课程英文名称：Introduce to the discipline of the information and computational science

课程性质：必修
课程学分数：1学分
课程学时数：16学时
授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：无
一、课程简介

本课程是信息与计算科学专业一门重要的入门性导引类基础必修课程。主要讲述信息与计算科学的特点，历史渊源，发展变化，知识组织结构和分类体系。以科学的认识论和科学的方法论，向学生介绍整个学科的概貌，对学科进行正确的认知与导学，为学生提供必要的专业认识基础，并能够引导和帮助学生按照学科专业的特点和要求来开展学习，顺利完成学业。

二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、信息与计算科学的意义、内容及方法

1）科学哲学与学科方法论的基本概念；

2）信息与计算科学的发展历史；

3）学科的定义、范畴、范型、意义、内容和方法；

4）新时期信息与计算科学专业规范。

2、信息与计算科学基本理论和基本知识

1）信息与信息系统；

2）计算科学导论：计算科学基本概念，算法，过程与程序；

3）计算模型；

4）理解科学与科学素养；

5）计算机信息安全技术；

3、本专业的培养方案

1）本专业的培养计划安排；

2）本专业课程体系结构及课程内容之间的联系。

4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果

课程教学要求：

1、通过对信息计算科学的意义、内容及方法知识单元的学习，学生应能够达到以下目标：

1）理解科学哲学与学科方法论的基本概念；

2）了解信息与计算科学的发展历史；

3）理解信息与计算科学发展主线；主流方向；范型与学科形态；核心概念；

4）了解学科知识组织结构与分类体系；学科基本工作流程方式；

5）了解不同培养规格专业方向的知识体系。

2、通过对信息与计算科学的基本理论和基本知识的知识单元的学习，学生应能够达到以下目标：

1）掌握计算科学基础，逻辑代数基础，存储程序式计算机的基本结构与工作原理；

2）了解和掌握计算模型－Turing机模型、原始递归函数模型的概念、原理及模型的构成与计算过程；

3）了解计算科学基本概念，算法，过程与程序，高级语言程序设计方法；了解及掌握计算科学方法，包括理解科学与科学素养，典型方法与实例；

4）了解信息的概念与模型，信息系统构成及定义；

5）了解及掌握数据通信与连通性，计算机网络体系结构，计算机网络的分类和使用方式等基本概念；

6）了解软件工程的概念，软件开发模型，软件开发方法；

7）了解及掌握计算机信息安全面临的威胁，计算机病毒，职业道德等基本知识；

8）了解计算机在制造业、商业、银行与证券业、办公自动化与电子政务、教育等行业中的应用。

3、通过对本专业培养方案知识单元的学习，学生应能够达到以下目标： 

1）了解本专业四年课程的教学安排，经过四年的学习，学生应该达到的培养规格；

2）了解专业主干课程的设计主线，了解课程内容之间的联系；

3）对自己四年的专业学习有一个初步的、大致的规划。

4、通过对本学院学科研究方向、科研团队、研究成果的学习，学生应能够达到以下目标：

1）了解本学院学科的研究方向，现有的主要研究团队以及重要的研究成果；

2）通过明晰的引导，激发专业学习的兴趣，利于及早参与科研团队的科研活动，进行科研创新能力训练。

三、实验教学内容及基本要求

无

四、教学方法与手段

讲授+讲座+课堂讨论

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1、信息与计算科学的意义、内容及方法
	2
	
	

	2、信息与计算科学基本理论和基本知识


	5
	
	

	3、本专业培养方案
	1
	
	

	4、本学院学科研究方向、科研团队、研究成果
	8
	
	

	合        计
	16
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

考核方法可以是以下两种方式之一。其中平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。

1）平时成绩＋笔试；

2）平时成绩＋课程论文。

2、成绩评定

平时成绩占30%，笔试（或课程论文）占70%。最终成绩按“优”、“良”、“中”、“及格”、“不及格”五个等级评定。

七、教学参考资源

参考书目：

（1）赵致琢编著，《计算科学导论（第三版）》，科学出版社，2011年7月。

（2）景德镇陶瓷学院2014版本科专业培养方案，2014年。

八、说明

无

制订人：彭永康

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《高等代数与解析几何（一）》课程教学大纲

课程代码：ABXX0507

课程中文名称: 高等代数与解析几何（一）
课程英文名称：Higher Algebra And Analytic Geometry I
课程性质：必修
课程学分数：4.5
课程学时数：72
授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：高中数学、数学分析
一、课程简介

高等代数与解析几何是数学的基础课。高等代数具有较强的抽象性与逻辑性,是高等院校理工科各专业的一门重要基础理论课。由于高等代数的主要内容是线性代数，而线性问题广泛存在于科学技术的各个领域，因此本课程所介绍的理论与方法广泛应用于各个学科。尤其是计算机日益普及的今天，该课程的地位与作用更显得重要。解析几何和其他自然科学一样, 是生产实践中产生和发展起来的, 有着丰富的内容和实际背景, 广泛应用于工程技术、物理、化学、生物、经济及其他领域。本课程的教学目的在于培养学生运用解析方法解决几何与实际问题的能力，掌握几何的基本知识和内容。
二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、一元多项式
1.1、一元多项式
1.2、多项式的最大公因式
1.3、因式分解与唯一性定理
1.4、各数域上的多项式
2、空间解析几何
2.1、坐标系、三维向量

2.2、向量的数量积、向量积、混合积
2.3、平面、直线方程，平面束
      2.4、点、直线、平面之间的位置关系
      2.5、柱面、锥面、旋转面、空间曲线在坐标面上的投影
      2.6、二次曲面、直纹面
3、矩阵代数
3.1、矩阵及其运算
3.2、矩阵的分块与初等方阵
3.3、矩阵的逆
3.4、线性方程组
4、方阵的行列式
 4.1、行列式的定义
4.2、行列式的性质
4.3、行列式展开
4.4、用行列式求逆与Cramer法则
课程的重点、难点：

1、一元多项式
重点：带余除法，辗转相除法，整除，互素，因式分解及唯一性定理；难点：辗转相除法，整除，互素。

2、空间解析几何
重点：平面曲线的方程、曲面方程、母线平行于坐标轴的柱面方程，平面方程、空间直线的方程、直线与平面的相关位置、空间两直线的相关位置、空间直线与点的相关位置，柱面、锥面、旋转曲面；难点：建立适当坐标系建立点的轨迹方程，空间两直线的相关位置，柱面、锥面、旋转曲面方程的求解。
3、矩阵代数
重点：矩阵的运算、矩阵乘积的行列式和秩的性质，可逆矩阵的定义、性质、判定及其逆矩阵的求法，分块矩阵的运算、初等变换及其应用，齐次线性方程组解的结构；难点：齐次线性方程组解的结构。

4、方阵的行列式
重点：行列式[矩阵]的初等行[列]变换，行列式的计算，克兰姆（Cramer）法则；难点：行列式的计算。

课程教学要求：

1、一元多项式
主要内容：多项式的运算，带余除法，辗转相除法，整除，因式分解及唯一性定理，重因式，余数定理，复系数多项式因式分解定理，实系数多项式因式分解定理，有理系数多项式的基本性质，本原多项式及其性质，艾森斯坦因（Eisenstein）判别法，对称多项式基本定理。
要求：正确理解和掌握数域、多项式的相关的概念，掌握多项式运算。掌握带余除法，辗转相除法，整除，互素，因式分解及唯一性定理。掌握余数定理，复系数多项式因式分解定理，实系数多项式因式分解定理。掌握有理系数多项式的基本性质，本原多项式及其性质，艾森斯坦因判别法。了解多元多项式的有关概念性质和对称多项式基本定理。

2、空间解析几何
主要内容：笛卡儿坐标，柱面坐标，球面坐标，向量等概念。向量的数量积及其性质，向量的投影，向量的向量积，向量的混合积。曲面方程和曲线方程，空间平面方程，空间直线方程。点到直线和平面的距离公式，平面与平面的关系，直线与平面的关系，直线与直线的关系。柱面的方程，锥面的方程，旋转面的方程，空间曲线在坐标面上的投影曲线。
要求：要求学生理解坐标系的建立和坐标思想，掌握向量的数量积和向量积的计算，认识曲线与曲面的方程，认识平面和直线的各种方程与性质，理解点、直线、平面之间的关系，了解几种重要的曲面如柱面、锥面、旋转面，了解二次曲面。
3、矩阵代数
主要内容：矩阵的加、减、乘积、数量乘积等运算以及矩阵转置，矩阵乘积的行列式和矩阵乘积的秩的性质，伴随矩阵的定义及性质，可逆矩阵的定义、性质、判定及其逆矩阵的求法，初等矩阵的性质及可逆矩阵的分解，分块矩阵的运算、初等变换及其应用，广义逆矩阵的性质及齐次线性方程组解的结构。
要求：掌握矩阵的加、减、乘积、数量乘积等运算以及矩阵转置，矩阵乘积的行列式和矩阵乘积的秩的性质。掌握伴随矩阵的定义及性质，可逆矩阵的定义、性质、判定及其逆矩阵的求法，并理解和掌握初等矩阵的性质、矩阵的初等变换、可逆矩阵的分解及其理论推导。掌握分块矩阵的运算、初等变换及其应用。了解广义逆矩阵的性质及齐次线性方程组解的结构。
4、方阵的行列式
主要内容：排列的定义和性质，行列式的定义、性质及计算，行列式[矩阵]的初等行[列]变换与行列式的计算，行列式按照一行[列]展开，代数余子式的性质，范德蒙（Vandermonde）行列式的性质与计算，克兰姆（Cramer）法则，拉普拉斯（Laplace）定理和行列式的乘法规则。

要求：理解和掌握行列式的定义、性质。掌握行列式[矩阵]的初等行[列]变换，并用之进行行列式的计算。掌握行列式按照一行[列]展开，代数余子式的性质，范德蒙行列式的性质，并用之进行行列式的计算。掌握克兰姆（Cramer）法则，拉普拉斯（Laplace）定理和行列式的乘法规则。
三、教学方法与手段 

本课程教学主要采用课堂讲授的方法，配以对学生练习和讨论的指导。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注（习题课课时）

	一元多项式
	24
	26
	4

	空间解析几何
	22
	24
	4

	矩阵代数
	14
	18
	2

	方阵的行列式
	12
	22
	2

	合        计
	72
	90
	12


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：考试
平时考核包括平时作业完成情况、考勤；期末考核为闭卷考试，考试时间120分钟。
2、成绩评定
平时成绩占30%，期末成绩占70%。
六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）孟道骥编著，《高等代数与解析几何》，科学出版社，2014年。

（2）陈志杰主编，《高等代数与解析几何》，高等教育出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

http://www.math.pku.edu.cn:8000/misc/course/algebra/
http://gdjpkc.xmu.edu.cn/

七、说明 

本大纲所列内容对概念，理论从高到低用“理解”、“了解”、“知道”三级区分，对运算，方法从高到低用“熟练掌握”、“掌握”、 “会” 三级区分。“理解”和“熟练掌握”的内容是重点，教师应该讲深讲透。
制订人：成国庆

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月
《高等代数与解析几何（二）》课程教学大纲

课程代码： ABXX0508

课程中文名称: 高等代数与解析几何（二）
课程英文名称：Higher Algebra And Analytic Geometry II
课程性质：必修
课程学分数：4.5
课程学时数：72
授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：高中数学、数学分析
一、课程简介

高等代数与解析几何是数学的基础课。高等代数具有较强的抽象性与逻辑性,是高等院校理工科各专业的一门重要基础理论课。由于高等代数的主要内容是线性代数，而线性问题广泛存在于科学技术的各个领域，因此本课程所介绍的理论与方法广泛应用于各个学科。尤其是计算机日益普及的今天，该课程的地位与作用更显得重要。解析几何和其他自然科学一样, 是生产实践中产生和发展起来的, 有着丰富的内容和实际背景, 广泛应用于工程技术、物理、化学、生物、经济及其他领域。本课程的教学目的在于培养学生运用解析方法解决几何与实际问题的能力，掌握几何的基本知识和内容。
二、教学基本内容和要求

课程教学内容：

1、矩阵的秩与线性方程组
 1.1、向量组的线性相关性
1.2、向量组的秩
1.3、矩阵的秩
1.4、线性方程组解的结构
2、线性空间
  2.1、线性空间的定义与简单的性质
2.2、子空间
2.3、生成元集、线性相关性、基与维数
2.4、基变换与坐标变换
2.5、子空间的直和
2.6、线性空间的同构
3、线性变换与相似矩阵
 3.1、线性变换的定义与性质
3.2、线性变换的矩阵与相似矩阵
3.3、特征值与特征向量
3.4、可对角化条件
3.5、不变子空间分解
4、内积空间
 4.1、内积空间的定义与基本性质
4.2、标准正交基与矩阵的QR分解
4.3、正交变换和欧氏空间的同构
4.4、对称矩阵及其正交相似标准形
5、双线性函数与二次型
5.1、双线性函数与二次型
5.2、化二次型为标准形
5.3、规范形与惯性定理
5.4、正定二次型与正定矩阵
课程的重点、难点：

1、矩阵的秩与线性方程组
重点：高斯消元法、矩阵的秩、（齐次）线性方程组有（非零）解的判定，线性方程组解的结构及其求解；难点：线性方程组解的结构及其求解。

2、线性空间
  重点：线性（子）空间的定义、基、维数及坐标的定义和基本性质，基变换与坐标变换的关系，线性子空间的交与和的性质、维数公式，线性子空间的直和的定义及判定，线性空间的同构；难点：基变换与坐标变换的关系，线性子空间的交与和的性质、维数公式，线性子空间的直和的定义及判定，线性空间的同构。

3、线性变换与相似矩阵
重点：线性变换的矩阵表示和性质，线性变换（方阵）的特征值，线性变换（矩阵）的对角化，线性变换的值域、核及不变子空间的定义、性质和线性空间的直和分解；难点：线性变换（方阵）的特征值，线性变换（矩阵）的对角化，线性变换的值域、核。

4、内积空间
重点：施密特（Schimidt）正交化过程，正交矩阵、正交变换的定义及性质，线性空间的正交分解，对称矩阵的标准形理论；难点：正交矩阵、正交变换，线性空间的正交分解。

5、双线性函数与二次型
重点：二次型[对称矩阵]的标准形及化简二次型（对称矩阵）的理论推导，正定二次型（矩阵），矩阵的合同不变性质；难点：正定二次型（矩阵）。

课程教学要求：

1、矩阵的秩与线性方程组
主要内容：高斯消元法，n维向量空间的定义及性质，矩阵的秩、秩的性质及求法，（齐次）线性方程组有（非零）解的判定，线性方程组解的结构及其求解，求解二元高次方程组的一般方法。
要求：掌握线性方程组的高斯消元法。理解和掌握n维向量空间的定义及性质，并作一般性推广。掌握矩阵的秩、秩的性质及求法。掌握（齐次）线性方程组有（非零）解的各个判定定理，线性方程组解的结构，并能熟练求解线性方程组。
2、线性空间
主要内容：线性空间的定义及基本性质，基、维数及坐标的定义和基本性质，基变换与坐标变换的关系，线性子空间的定义、性质、基、维数，线性子空间的交与和的性质、基和维数，维数公式，线性子空间的直和的定义及判定，线性空间的同构。
要求：由第三章§3、§4的内容抽象出线性空间的相关定义，理解和掌握线性空间的定义和基本性质。理解掌握基、维数及坐标的定义和基本性质，基变换与坐标变换的关系。理解掌握线性子空间的定义、性质、基、维数，线性子空间的交与和的性质、基和维数，掌握维数公式及其的理论推导。理解和掌握线性子空间的直和的定义及判定。理解线性空间之间的同构关系。 
3、线性变换与相似矩阵
主要内容：线性变换的定义、性质和运算，线性变换的矩阵表示和性质，线性变换[方阵]的特征值理论，线性变换[矩阵]的对角化，线性变换的值域、核及不变子空间的定义、性质和线性空间的直和分解，线性变换[矩阵]的若当标准形、极小多项式介绍。
要求：理解和掌握线性变换的定义、基本性质和运算。掌握线性变换的矩阵表示、理论推导和线性变换在不同基下的关系，理解掌握矩阵相似的定义，并总结出矩阵的相似不变性质。理解掌握特征值理论，掌握矩阵[线性变换]的特征值、特征向量的性质和求解方法，了解特征多项式的系数的意义，理解掌握哈密尔顿-凯莱定理及其理论推导，掌握矩阵可以对角化的几个充分或必要条件。理解掌握线性变换的值域、核及不变子空间的定义、性质和线性空间的不变子空间直和分解，掌握简化（线性变换的）矩阵的方法。了解复矩阵的若当标准形理论，掌握最小多项式的定义、性质及其对矩阵的影响。
4、内积空间
主要内容：内积空间的定义和基本性质，度量矩阵的定义及性质，施密特（Schimidt）正交化过程，正交矩阵、正交变换的定义及性质，线性空间的正交分解，对称矩阵的标准形理论。
要求：理解掌握内积空间的定义和基本性质，掌握度量矩阵的定义及性质。理解掌握施密特正交化过程，熟练计算标准正交基。理解掌握正交矩阵、正交变换的定义及性质，掌握线性空间的正交分解。理解掌握对称矩阵的标准形理论，熟练计算对称矩阵的标准形。了解最小二乘法及酉空间的相关概念和性质，总结欧几里得空间及酉空间的共性。
5、双线性函数与二次型
主要内容：二次型的定义及矩阵表示，二次型[对称矩阵]的标准形及化简二次型[对称矩阵]的理论推导，复、实系数二次型的规范形的唯一性及理论推导，（半）正定二次型[矩阵]的定义、性质及判定，矩阵的合同不变性质。
要求：掌握二次型[对称矩阵]的标准形及化简二次型[对称矩阵]的理论推导。掌握复、实系数二次型的规范形的唯一性及理论推导，理解并能熟练应用（半）正定二次型[矩阵]的定义、性质及判定，总结出矩阵的合同不变性质。能够熟练应用非退化线性替换及矩阵的合同变换化简二次型、对称矩阵成标准形或规范形，应用二次型[对称矩阵]的有关理论于某些等式或不等式的证明。
三、教学方法与手段 

本课程教学主要采用课堂讲授的方法，配以对学生练习和讨论的指导。

四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注（习题课课时）

	矩阵的秩与线性方程组
	16
	20
	4

	线性空间
	16
	20
	2

	线性变换与相似矩阵
	16
	20
	4

	内积空间
	14
	20
	2

	双线性函数与二次型
	10
	20
	2

	合        计
	72
	100
	14


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：考试
平时考核包括平时作业完成情况、考勤；期末考核为闭卷考试，考试时间120分钟。
2、成绩评定
平时成绩占30%，期末成绩占70%。
六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）孟道骥编著，《高等代数与解析几何》，科学出版社，2014年。

（2）陈志杰主编，《高等代数与解析几何》，高等教育出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

http://www.math.pku.edu.cn:8000/misc/course/algebra/
http://gdjpkc.xmu.edu.cn/

七、说明 

本大纲所列内容对概念，理论从高到低用“理解”、“了解”、“知道”三级区分，对运算，方法从高到低用“熟练掌握”、“掌握”、 “会” 三级区分。“理解”和“熟练掌握”的内容是重点，教师应该讲深讲透。
制订人：成国庆

审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2015 年 5月

毕业实习教学大纲
实习编号： ABXX0536

实习名称：毕业实习
英文名称：Training of Graduation

课程学分：3学分
教学周数：3 周                      

授课对象：信息与计算科学专业
先修课程： 所有课程

一、实习简介（目的与任务）
毕业实习是培养学生的创新意识，提高学生的实践技能的关键环节。通过实习阶段来检验和巩固课堂理论教学的基本知识、扩大学生知识面、锻炼和增强学生的实际动手能力和独立工作的能力、培养学生良好的工作作风和严谨求实的科学态度。
巩固课堂教学成果，检验学生基础阶段的学习效果，扩大知识面，加强实际动手能力训练，培养创新意识、良好的工作作风和吃苦耐劳的工作态度。为做毕业设计作好前期准备。
通过实际操作检验和巩固课堂理论教学的基本知识、扩大学生知识面、锻炼和增强学生的实际动手能力和独立工作的能力、培养学生良好的工作作风和严谨求实的科学态度：在实习中要力求坚持基础知识与专业知识相结合；理论知识与生产实际相结合，理论与实践相结合的原则。计算机、信息是一门实践性很强的学科。总的要求是培养出“厚基础，强能力，高素质，广适应”的新型计算机人才。毕业实习是培养学生的创新意识，提高学生的实践技能的关键环节。因此，毕业实习时学生的培养目标和要求的高低直接关系到毕业生的质量。
二、实习的内容及要求
（1）内容：
（一）了解信息产业现状 

1、了解企业概况、计算机在企业中的应用。
2、通过调研、结合自己的实际拟订论文题目。
（二）毕业设计（论文）课题调研
在完成上述实习任务的同时，学生针对自己的论文选题收集有关信息资料，熟悉与所做课题相关知识。
（2）要求
（一）学生按实习要求，理论联系实际，严肃认真地参加和完成实习任务并注意培养自己的能力。实习期间，每日记录实习日记，实习结束后提交实习报告（实习日记与实习小结）。
（二）虚心向企业专业人员请教，尊重其领导。
（三）遵纪守法，遵守国家法律己实习单位规章制度，遵守社会公德和社会秩序，不准擅自离开实习地点，不准无故旷课矿工，迟到早退，不准寻衅闹事，打架斗殴，若有违纪行为，按学校规定处理。 

（四）集中实习的同学要主动协助教师做好各项工作。
（3）实习地点与方式
校内+校外，实施方案是采取分散与集中相结合的方式。分散实习是指由学生自己联系实习单位按教学大纲要求的内容，在企业专业人员指导下进行实习。集中实习则由学校统一安排，集中进行。
三、进程时间安排
本次实习安排在第八学期初进行，时间为三周，全部实习内容，原则上分为两个阶段进行。
	序号
	内        容
	实习时间（天）

	1
	学生深入企业、科室，请相关人员围绕实习内容第一部分，介绍情况，查阅系统资料等。
	5

	2
	学生按实习内容调研，收集有关信息资料。
	10

	合        计
	15


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法
实习结束后，教师应对学生进行成绩评定。评定成绩从思想、业务两方面综合考核。考核依据：实习日记，实习小结，实习单位鉴定，面对面考核情况。
2、成绩评定
成绩评定：实行优、良、中、及格和不及格五级分制。
五、日志、报告的内容与要求
实习结束，学生实习日记、实习小结。
大纲制订人：彭永康

大纲审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014年06月

面向对象编程实践教学大纲

课程编号：ABXX0539

课程名称：面向对象编程实践
英文名称：Practice of Object Oriented Programming

课程学分：2学分
教学周数： 2周                   

授课对象：信息与计算科学专业
先修课程：面向对象程序设计
一、课程设计简介（目的与任务）
面向对象编程实践课程是为配合面向对象程序设计课程教学，使学生进一步掌握《面向对象程序设计》课程中有关理论知识，使学生掌握现代程序设计的基本理论和方法，能用C++编写基本的面向对象程序，并能应用C++完成WINDOWS应用程序的设计与开发。本课程的重点在培养学生的实际应用软件开发能力。
面向对象编程实践设计要求学生利用《面向对象程序设计》课程有关理论，参考软件工程所介绍的相关方法，对不同问题分别进行需求分析，概要设计，然后进行详细设计和代码的编写，并进行测试相应软件，最后编写软件说明及课程设计论文。本课程设计统一要求用C/C++语言编程并调试（程序设计），以提高学生的程序设计及解决实际问题的能力。 

二、课程的内容与要求
（一）实践内容

面向对象编程实践提供16道题目，大都与现实生活密切相关，并且其包含了《面向对象程序》课程中讲述的面向对象程序设计及windows应用程序设计编程所需的相关技术，具有典型意义。

题目一  普通计算器

题目二  正弦、余弦函数图像演示

题目三  小闹钟


题目四  控件练习

题目五  通讯录

题目六***  学籍管理系统

题目七***  五子棋游戏

题目八***  中国象棋打谱系统

题目九  自选题

其中带***的题目为综合题目，难度系数较大。

（二）基本要求

本次课程设计要求学生在两周（10天）的时间内完成至少五道题目，其中至少选做两道带**的综合题目。要求学生按照课程设计指导书提供的每道题目的问题描述、要求和实现提示来完成，学生每天至少上机4-5小时编写和调试C++语言设计的程序。

要求学生利用《面向对象程序设计》课程有关理论知识与编程技巧，参考软件工程的的相关方法，对不同问题分别进行需求分析，概要设计，然后进行详细设计和代码的编写，并进行软件测试，最后编写软件说明及课程设计论文。课程设计的上交作业包括：课程设计论文+源程序+可执行程序+运行说明文档。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	1

	2
	程序设计和编码实现
	5

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	2

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法
全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定
每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。
五、教材参考资源
教  材：信息与计算科学专业教研室 编著，《面向对象windows编程技术课程设计指导书》，自编，2010年。

参考书：
1、王育坚编著，《Visual C++面向对象编程教程》，清华大学出版社, 2013年4

2、胡超，徐守坤著，《轻松学Visual C++》，电子工业出版社，2013年5月
3、黄维通编著，《Visual C++面向对象与可视化程序设计》，清华大学出版社，2011 年6月
六、其它说明
《面向对象编程实践》是信息与计算科学专业的实践性课程，在两个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。
计算机技术日新月异，本课程设计内容将结合计算机技术趋势及时更新。
大纲制订人：彭永康、杨利华

大纲审定人：彭永康

批准人：李慧颖

制订日期：2014年6 月

软件综合应用教学大纲
课程编号：ABXX0541

课程名称：软件综合应用
英文名称：Comprehensive Application of Software

课程学分：2 学分
教学周数：  2周
授课对象：信息与计算科学专业
先修课程：计算机文化基础、网络基础、Matlab程序设计等
一、课程简介（目的与任务）
软件综合应用实训课程是信息与计算科学专业的一门实用性、实践性很强的主干课程，是专业实践课，是对统计软件应用和网络编程教学的一个重要补充，与理论学习起着相辅相成的作用，是实施常用办公软件和统计软件编程教学的一个重要组成部分，可使学生掌握统计软件应用，并以本专业的理论知识为基础，通过统计软件或编制网络程序等手段，掌握应用常用办公以及统计软件进行统计的基本方法和网络编程技术。
二、课程的内容与要求
软件综合应用实训课程的基本任务是对于办公软件的应用，结合实际数据进行统计应用等，使之满足用户对数据管理的要求，有效地支持各种办公软件的应用。主要内容包括扫描仪等外设及相关软件的应用、Office办公软件应用、EXCEL等统计软件应用及Matlab编程实践。
软件综合应用实训课程是课堂教学的实践延伸，是重要的一环。学生按规定任务，在两周的实训课程时间里，结合办公和统计软件及网络基础的原理和方法，体验统计软件应用过程及网络编程的过程，尤其要突出对统计软件的应用。完成任务后，交付课程说明文档。
软件综合应用主要是掌握几种基本软件的综合性技术。为学生今后的工作打下良好的基础。通过本实训课程，要求学生掌握用统计软件进行数据的搜集整理和显示；并计算描述统计量、进行时间序列分析、指数分析及回归分析；掌握用统计软件进行预测，并进行参数估计和假设检验；了解Matlab程序设计的过程及方法。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	Office办公软件应用
	3

	2
	EXCEL等统计软件应用
	3

	3
	Matlab编程实践
	4

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法：考核成绩根据实习考勤、实习单项成绩之和、报告及文档的成绩进行综合评定。
2、成绩评定：全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天两次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）， 累计四次未到者，该门课程设计的成绩记为不及格；学生按指导书完成本次训练任务之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课题要求的起点为合格，另根据每个同学的完成情况进行考核评分。
五、教材参考资源
教  材：自编。
参考书：
六、其它说明

大纲制订人：彭永康
大纲审定人：彭永康
批准人：李慧颖

制订日期：2014年6月
科技方法训练实习教学大纲
课程代码：ABXX0542

课程中文名称: 科技方法训练
课程英文名称： Training of the method of science & technology 

课程学分数：3学分
课程学时数：3周
授课对象：本科生
本课程的前导课程：面向对象程序设计、数据结构、数据库原理、软件工程
一、实习简介
本课程目的是让学生将科研训练纳入教学活动，为学生创造一定的环境与条件，引导他们将知识学习与科学、技术、工程研究结合起来，通过切实的科研训练来培养大学生的创造、创新、创业精神，并有效地提高其实践能力，从而使其具有初步的创新、创造的能力，为他们进入社会奠定一定的工程实践能力。
二、实习的内容及要求
本课程的重点内容是对学生的科研能力进行锻炼，培养学生独立分析问题、解决问题的素质，养成一种创新、创造的能力。难点是文献的查询与阅读、开题报告、设计方案设计、系统实施等。深度要求学生能够熟练运用所学的基础知识、基本理论和基本方法解决实际工程应用领域中的有关问题，广度要求掌握项目开发的步骤、方法，能独立设计一个项目方案，并用软件工程的原理和方法实现一个实际的原型系统。
本课程为实践性教学课程，使学生通过切实的科研训练来培养创造、创新、创业精神，并有效地提高其实践能力，从而使其具有创新、创造的能力，要求学生能够熟练运用所学的基础知识、基本理论和基本方法解决实际工程应用领域中的有关问题，广度要求掌握项目开发的步骤、方法，能独立设计一个项目方案并用软件工程的原理和方法实现一个实际的原型系统。
写明实习基地名称、地点以及条件要求
三、实习方式
实习地点为信息工程学院机房
四、实习安排
	序号
	内        容
	实习时间（天）

	1
	文献检索
	3

	2
	文献分析，形成综述报告
	2

	3
	项目分析，形成项目研发方案， 
	5

	4
	开发系统原型进行方案验证
	5

	合        计
	15


五、考核方法与成绩评定
1、考核方法
实习结束，学生提交实习项目查新的文献综述报告一份，项目的设计研发方案一份（包括可行性分析、需求分析、总体设计等）。
2、成绩评定
全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天两次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。 累计四次未到者，该门课程设计的成绩记为不及格。学生按指导书完成本次训练任务之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课题要求的起点为合格，成绩评定：实际开发的项目成绩占70%，项目创新性占30%。
最后转换成按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分
六、日志、报告的内容与要求
1、文献综述报告
   （1）学生查阅与项目相关的论文及文献不少于40篇，其中外文文献数不少于10篇。
   （2）文献综述报告由以下三部分构成：
        一、国内外研究现状及发展趋势
        二、主要理论、技术、方法及其评述(本部分主要归纳总结文献中与项目相关的理论、关键技术等内容。)

        三、参考文献清单
    （3）项目的设计研发方案按软件工程要求进行组织。
七、教学参考资源
1、参考书目：
彭永康等编著，《科技方法训练指导书》，自编，2010年
2、主要网站：

无

制订人：杨利华
审定人：彭永康
批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
数据分析处理实践教学大纲
课程代码：ABXX0543

课程中文名称:《数据分析处理实践 》
课程英文名称：Data Analysis Practices & Applications

课程学分数：2学分
课程学时数：2周
授课对象：计算机科学与技术、信息与计算科学专业学生
本课程的前导课程：数据结构
一、实习简介
本课程针对计算机和信息专业二，三年级学生。通过介绍数据分析及相关的图像显示处理的技术，使学生能够了解计算机软件以及编程控制对实际科研中的大规模实验数据处理的作用、熟悉并掌握其基本原理和应用。在此基础上，我们要求学生设计并完成对一系列科研数据的图表作业。本课程具备了理论与实践并重的教学方法：在了解基本理论及方法的同时，熟悉并使用一些已被广泛应用、标准化、甚至国际化的软件，培养学生对实验数据的分析、理解、和表达技能。本课程的重点在于培养学生对编程应用的理解和动手能力、接触与交流国际先进教学软件和技术、提供基础科研活动的实习机会，为学生日后专业课程和毕业设计中的计算机编程和结果数据处理做技术储备。
二、实习的内容及要求
在实习的机房，通过教师所提供的资料和网络完成以下任务：
1、对课程所涉及的内容和方法有基本的了解；
2、能对实验数据的进行简单存取和图表显示，并能对数据进行有效地管理；
3、初步掌握一种软件平台，内容包括它的基本功能及应用；

4、能对数据进行初步的分析和优化处理；

5、能通过团队合作完成的较大规模的实验数据处理作业。 
三、实习方式
本课程教学以课堂讲授与学生实践并重的方法，结合课后自学并完成各项作业。 

课堂教学主要介绍数据处理的工具和基本方法，然后要求学生通过完成相关习题和作业来检验对内容的掌握和应用。
教学着重培养学生的数据分析和编程控制能力， 并以课堂讨论和动手实践为辅助，提高学生对教学内容的兴趣和理解。 

课外自学主要围绕着作业的背景知识，让学生学习一些有深度和广度的材料，以培养同学们自主学习的意识与解决问题的能力。此外，还将培养学生正确及有效的沟通和咨询手段，以加强日后国际交流和学术跟踪。 

团队设计作业模拟一个真实科研项目中海量数据分析与处理的场景，将培养学生熟练运用所学知识解决问题的能力，并在实践中不断增进对数据分析及图表处理方法的理解。同时，培养和锻炼学生的综述与表达能力。此外，还将培养学生的终身学习能力和团队合作的精神。
四、实习安排
	序号
	内        容
	实习时间（天）

	1
	课程介绍及基本内容了解
	0.5

	2
	实验数据的简单存取和图表显示

	0.5

	3
	软件平台（及其图表功能）

	1

	4
	数据存取的有效管
理数据分析和优化处
理
	1

	5
	数据分析和优化处理
理
	2

	6
	复杂图表的生成和
表达
	1

	7
	课程设计选题
	1

	8
	课堂交流与报告
	3

	合        计
	10


五、考核方法与成绩评定
1、考核方法
最终成绩由课堂表现、作业与课程设计成绩组合而成。各部分所占比例如下： 

课堂表现：20%。主要学生的考勤及课堂的参与情况。 

课后作业：40%。主要考核分析解决问题的能力。 

课程作业：40%。主要考核问题发掘、探索、和表达的综合处理能力。
2、成绩评定
按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分
六、日志、报告的内容与要求
一.完成此项任务是获得毕业证书的必备条件，完成后可以获得2个学分。
二.写作要求：
封皮部分：填写好：专业、学号、姓名、日期。
正文：A.形式上的要求：实习日志必须用黑色水笔手写，注意：不接受打印稿！
B．实验报告要将实验的过程，内容和结果写清楚。
C实习总结要求不少于500字。
七、教学参考资源
参考书目：

（1）丁伟 著，精通MATLAB，清华大学出版社，2015 年5月

制订人：蔡华辉、邱望仁
审定人：彭永康
批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
数据库系统课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0538

课程中文名称：数据库系统课程设计

课程英文名称：Cource Project of Database Systems

课程学分数：2学分
课程学时数：2周               

授课对象：信息与计算科学

本课程的前导课程：数据库系统原理、高级语言程序设计、软件工程等
一、课程设计简介（目的与任务）
数据库课程设计是对《数据库系统原理》课堂教学的一个重要补充，与理论学习起着相辅相成的作用，是实施《数据库系统原理》教学的一个重要组成部分，使学生进一步掌握《数据库系统原理》课程中的理论知识，通过使用计算机软件或编制计算机程序的手段，能够针对不同的问题，掌握设计和开发信息系统的基本方法。本课程的任务是使学生在掌握数据库设计的基本原理的基础上，能够利用所学的数据库知识，通过理论和实践结合，设计数据库应用程序，解决数据处理中的一些实际问题。掌握数据库的设计思想和设计方法，掌握程序的建立、修改、运行和编译的方法。
二、课程设计的内容与要求
数据库设计的基本任务是对于一个给定的应用领域，设计优化的数据库逻辑和物理结构，使之满足用户的信息管理要求和数据操作要求，有效地支持各种应用系统的开发和运行。也就是说，数据库设计应该和应用系统设计相结合，即整个设计过程中要把结构（数据）设计和行为（处理）设计密切结合起来。因此，数据库设计的成果有二：一是数据模式，二是以数据库为基础的典型应用程序。
课程设计是课堂教学的实践延伸，是重要的一环。学生按所选设计任务分组，在两周的课程设计时间里，学生应围绕自己的题目内容，结合软件工程的原理和方法，体验数据库及其应用系统开发全过程，尤其要突出数据库设计的六个阶段；同时体验并发挥团队合作精神。完成设计任务后，交付课程设计说明书。
数据库设计和开发是一项复杂的工程，是涉及多学科的综合性技术。通过本课程设计，要求学生了解数据库的基本概念；掌握关系数据库的理论；掌握数据库设计方法；了解数据库的恢复技术、并发控制、安全性和完整性。能利用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握数据库的设计思想和设计方法，掌握程序的建立、修改、运行和编译的方法。
三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	需求分析
	2

	2
	概念结构设计
	2

	3
	逻辑结构设计
	1

	4
	数据库的物理设计
	1

	5
	数据库中数据载入、应用程序的调试、运行和维护
	3

	6
	撰写课程设计报告
	1

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法：考核成绩根据提交的设计报告、平时操作及考勤的成绩进行综合评定。
2、成绩评定：全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天两次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。 累计四次未到者，该门课程设计的成绩记为不及格。学生按指导书完成本次训练任务之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课题要求的起点为合格，另根据每个同学的完成情况进行考核评分。
五、教学参考资源
参考书目：
1、王珊、萨师煊主编，《数据库系统概论（第五版）》，高等教育出版社，2014年
2、程云志等著。《数据库原理与SQL Server2005应用教程》，机械工业出版社，2012年

3、张海藩编著，《软件工程导论（第四版）》，清华大学出版社，2013年

4、任宏萍编著，《面向对象的程序设计教程 》， 清华大学出版社，2012年

六、其它说明

决策支持系统的实践内容综合性较强，教师在课程实践过程中可以根据具体的实际进展，进行适当的增加、取舍或调整实验内容。
大纲制订人：刘伟洁
大纲审定人：彭永康
批准人：李慧颖

制订日期：2014年 6 月 

数学建模课程设计教学大纲
课程代码：ABXX0537

课程中文名称: 数学建模

课程英文名称：Mathematical Modeling

课程学分数：2学分
课程学时数：2周
授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：微积分、线性代数、数学模型
一、课程设计简介
数学建模课程设计是让学生通过动手动脑解决实际问题，让学生学完《数学建模》课程后进行的一次全面的综合训练，是一个非常重要的教学环节。通过两周的课程设计，使信息学生经受一次综合知识运用和科技论文的撰写训练，特别是数学软件和专业知识的应用训练。它除了让学生增加数学知识应用的感性认识，掌握数学模型的基础知识、建模方法、建模原理和数学软件的应用，还有利于提高查阅文献、使用各种计算机资料和有关参考资料的能力，也有利于提高学生理论联系实际和独立思考的能力，并激发学生实际开发创造的意识。

二、课程设计的内容与要求
根据教学计划，数学建模课程设计安排2周，每人完成两个小题目，然后三人一组，每组完成一个大题目。第一周，首先开会，向学生交代课程设计的目的、要求、纪律等，然后选择题目，开始工作，每天检查一次。个人完成的小题可以参考书后的问题，三人一组的题来源应当是近三年的美国大学生数学建模竞赛或全国大学生（研究生）数学竞赛试题。论文必须独立完成，严禁抄袭，所交论文要符合数学建模竞赛论文的格式。

三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	数学建模相关知识熟悉
	1

	2
	数学软件熟悉
	2

	3
	每人完成两个建模小问题
	3

	4
	三人一组选定所要求解的问题
	1

	5
	建模与求解
	2

	6
	完成论文
	1

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法：考查课。采用平时课堂讨论与练习和撰写建模论文相结合的方法进行考核。
2、成绩评定：按优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分，其中，课堂表现(20%)、建模过程(40%)及课程设计论文(40%)。
五、教学参考资源
参考书目：
1. 杜建卫，王若鹏，《数学建模基础案例（第二版）》，化学工业出版社,2014年8月。
2.杨桂元，李天胜，《数学建模入门：125个有趣的经济管理问题》， 中国科学技术大学出版社，2013年6月。
3.侯进军，《数学建模方法与应用》， 东南大学出版社，2012年7月。
4.姜启源，谢金星，叶俊，《数学模型》（第四版），高等教育出版社，2011年。
制订人：邱望仁
审定人：彭永康
批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
《数据结构课程设计》教学大纲
课程代码：ABXX0539

课程中文名称:数据结构课程设计
课程英文名称：Data Structure Course Design

课程学分数：2学分
课程学时数：2周
授课对象：信息与计算科学专业
本课程的前导课程：离散数学、计算机程序设计、数据结构
一、课程设计简介（目的与任务）
数据结构课程设计是为配合课堂教学，使学生进一步掌握《数据结构》课程中有关理论知识，并通过对具体事物的分析，使学生能够利用所学的数据结构知识设计简单的程序解决实际问题。该课程设计要求学生能利用所学的知识，通过理论和实践结合，掌握数据结构在程序设计中的设计思想和设计方法。
二、课程设计的内容与要求
数据结构课程设计所列题目大都与现实生活密切相关，并且包含了《数据结构》课程中所讲述的基本数据结构，具有典型意义。
题目 1  通讯录管理**
题目 2  运动会分数统计**
题目 3  一元多项式计算
题目 4  迷宫求解
题目 5  文章编辑**
题目 6  joseph环
题目 7  建立二叉树，层序、先序遍历
题目 8  哈夫曼编码的应用
题目 9  扑克牌游戏
题目 10  商品货架管理**
题目 11  行文本编辑器**
题目12  作业调度**
题目13  图（校园导游图）**
题目14  拓扑排序
题目15  教学计划编编制问题**
题目16  航空客运订票系统**
其中带**的题目为综合题目，难度系数较大。

该课程设计要求学生在两周（10天）的时间内完成至少3道题目，其中至少选做1道带**的综合题目，并最终提交课程设计论文。该课程设计要求学生发挥自主学习的能力，合理安排课程设计计划，不断提高自身的程序设计及解决实际问题的能力。
三、进程安排时间表
	序号
	内        容
	时间（天）

	1
	选题、需求分析
	1

	2
	程序设计和编码实现
	5

	3
	软件测试和完善
	2

	4
	撰写课程设计论文
	2

	合        计
	10


四、考核方法与成绩评定
1、考核方法
全体同学在课程设计期间，必须在上课时间到专业机房进行考勤，一天四次（早上8：30及11：30，下午2：30及4：30）。累计旷课四次，该门课程设计的成绩记为不及格。

2、成绩评定
每个学生完成课程设计之后，必须通过指导老师的考核，基本完成课程设计要求的起点为合格，另根据每个同学的具体完成情况进行考核评分。最后的评分分为优秀、良好、中等、及格和不及格五个档次，课程设计成绩组成：考勤 10% + 程序设计 50% + 课程设计文档 40%。
五、教学参考资源
参考书目：
（1）李娟 编著，《数据结构课程设计指导书》，自编，2013年。

（2）李春葆 编著，《数据结构教程（第4版）上机实验指导）》，清华大学出版社，2013年。

（3）严蔚敏，吴伟民 编著，《数据结构（C语言版）》，清华大学出版社，2012年。

六、其它说明

数据结构课程设计是计算机科学与技术专业的实践性课程，在两个星期的实践周内应正确引导学生积极分析题目，杜绝学生上网从事与本课程无关的内容。
制订人：李  娟
审定人：彭永康
批准人：李慧颖

制订日期：2014 年 6月
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